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¿Cómo ejecutar el JavaScript? 
Para ejecutar JavaScript no necesitas descargar ningún programa, ya que este se ejecuta en los 

navegadores de Internet. 

Una alternativa para editar este código es Visual Studio Code una aplicación gratuita que 

podrás descargar desde el siguiente enlace: 

https://visualstudio.microsoft.com/es/ 

 

Esta disponible para Windows, Mac y Linux. 

 

Cuando lo tengas descargado: 

 

Lo ejecutas y así se iniciará el proceso de instalación. 

 

https://visualstudio.microsoft.com/es/
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Para poder comprobar nuestros proyectos vamos a realizar los siguientes pasos: 

Primero vamos a crear una pequeño documento htlm. 

 

Nosotros cuando realicemos con Visual Studio Code nuestro proyecto este lo tenemos que 

guardar con una extensión .js, que guardaremos en la misma carpeta que contiene archivo .html. 

En la parte subrayada del documento HTML cambiaremos el nombre del proyecto, lo 

guardaremos y a continuación lo ejecutaremos. 

Vamos a ver un ejemplo: 

 

Hemos creado nuestro primer proyecto que guardaremos con el nombre de Hola_Mundo.js. 

 

A continuación abrimos el archivo html con el bloc de notas. 
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v

 

Guardamos los cambios y cerramos dicho documento. 

 

Ahora tenemos en la misma carpeta el proyecto en JavaScript y el documento index.html, vamos 

a hacer doble clic sobre él. 

 

Este será el resultado. 

Recuerda cada vez que realices un proyecto nuevo tendrás que cambiar el nombre del archivo.js 

de documento index.html. 
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Comentarios 
Los comentarios son comentarios  del código que no son parte del código, es decir a la hora de 

ejecutar el código los comentarios son ignorados, este se inicia con un //. 

 

También puede haber una línea con parte de código y parte de comentario. 

 

Si queremos realizar comentarios de más de una línea. 

 

También se puede hacer de la siguiente forma: 

 

Variables 

 

undefined: Cuando a una variable no se le asigna valor. 
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null:  Cuando la variable no existe. 

boolear: Cuando la variable es verdadero o falso. 

 

Vamos a ejecutar. 

 

string: Cadena de caracteres. 

 

Vamos a ejecutar. 

 

number: Para almacenar un valor numérico. 

 

Vamos a ejecutar: 

 

object: se usa para representar un objeto en una estructura que nos permitirá relacionar 

propiedades. 

Para crear una variable tenemos que utilizar la palabra reservada var seguido del nombre de la 

variable (puedes utilizar cualquier palabra que no esté reservada a JavaScript) a continuación el 

ƻǇŜǊŀŘƻǊ ŘŜ ŀǎƛƎƴŀŎƛƽƴ ΨҐΩ seguido del valor que le queremos dar. 
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Se aconseja que el nombre de la variable sea descriptivo según el contenido de la misma. 

A la hora de dar nombre a la variable una regla es que empiece en minúscula y si esta consta de 

varias palabras no se pueden separar pero la primera letra de cada palabra ponerla en 

mayúsculas, por ejemplo: miNombre, fechaDeNacimeinto, etc. 

Operadores de asignación 

 

Hemos definido la variable a, a la que no le hemos asignado ningún valor, en cambio a la variable 

b la hemos definido y además le hemos asignado el valor de 2, que lo hacemos mediante el signo 

ƛƎǳŀƭ ΨҐΩΦ 

Vamos a ejecutar. 

 

La primera variable no está definida y la segunda tiene el valor 2. 

 

En la siguiente línea le asignamos un valor a la variable a que después queremos mostrar. 
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Inicializar variables 

 

 

En este capítulo inicializamos las dos variables, la x con un valor numérico y la variable 

miIdioma con una cadena de caracteres. 

Este será el resultado: 

 

Variable no inicializada 

 

En este ejemplo definimos dos variables sin asignarles valor, las mostramos y después la 

variable a le asignamos el valor 56, este será el resultado: 
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Asignar el valor de una variable a otra variable 

 

A la variable a le asignamos el valor de 5 y a la variable b le asignamos el valor de la variable a. 

Este será el resultado: 

 

 

En la línea 2 definimos la variable b pero no le asignamos ningún valor, es en la línea 3 donde le 

asignamos el valor de la variable a. 

Si ejecutamos el resultado será el mismo. 

Mayúsculas y minúsculas 

 

A la hora de ejecutar solo reconoce la primera variable, el cambio de una variable con letras 

mayúsculas o minúsculas hace que esta sea otra variable, pero como no las hemos definido 

estas líneas dan error (variable no definida) y no se emprimen, este es el resultado. 

 

Esto se denomina Case-sensitive. 
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Suma 

 

Este será el resultado: 

 

Resta 

 

Este es el resultado: 

 

Multiplicación 

 

Este es el resultado: 
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División 

 

El resultado será: 

 

Vamos a dividir entre 0. 

 

Este es el mensaje de error: 

 

Números decimales 

 

Este será el resultado: 
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Multiplicar números decimales 

 

Este será el resultado: 

 
Podemos multiplicar un número decimal con otro de tipo entero, nos retornará un número 

decimal. 

 
Este será el resultado: 

 

Dividir números decimales 

 
Este será el resultado: 

 

Otro ejemplo: 
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Este será el resultado: 

 

Resto de la división 

 
Este será el resultado: 

 

Incrementar el valor de una variable 

 
Este es el resultado: 
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Reducir el valor de una variable 

 

Este es el resultado: 

 

Asignación de suma 

 

Este es el resultado: 

 

Otro ejemplo: 
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Este será el resultado: 

 

Asignación de Resta 

 

Este será el resultado: 

 

Otro ejemplo: 

 

Este será el resultado: 
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Asignación de multiplicación 

 

Este será el resultado: 

 

Otro ejemplo: 

 

Este es el resultado: 

 

Asignación de la división 
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Este será el resultado: 

 

Otro ejemplo: 

 

Este será el resultado: 

 

Variables con cadena de caracteres 
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Este será el resultado: 

 

Escapar comillas en cadena de caracteres 

 

Este es el resultado: 

 

Cadena de caracteres con comillas simples 

 

Este es el resultado: 

 

También es correcto: 
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Secuencias de escape 
Código Resultado 

\Ω Comillas simples 

\έ Comillas dobles 

\ \  Barra invertida 

\n Línea nueva 

\ r Retorno de carro 

\ t Tabulación 

\b Retroceso 

\ f Salto de página 

 

Barra invertida 

 

Este será el resultado: 

 

Línea nueva: 

Para este ejemplo vamos a utilizar la sentencia Alert, ya que en document.write no funciona 

hay que utilizar <br> como en html. 

 

Este será el resultado. 

 

 

 

 



 
19 

Retorno de carro: 

 

Este es el resultado: 

 

Algunos me funcionan y otros no. 

Concatenar cadena de caracteres 

 

Este será el resultado: 

 

Construir cadenas con variables 

 

Este es el resultado: 
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Podemos concatenar más texto: 

 

Este será el resultado: 

 

Agregar variables a Cadena de caracteres 

 

Este será el resultado: 

 

Longitud de una cadena de caracteres 

 

Este será el resultado: 

 

 

Un espacio 
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Vamos  a cambiar el valor de la cadena, este será el resultado: 

 

Los espacios en blanco también cuentan. 

Otro ejemplo: 

 

Este será el resultado: 

 

Notación de corchetes: Primer carácter 

 

Este será el resultado: 

 

Inmutabilidad de cadena de caracteres 
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Este será el resultado: 

 

No se puede modificar ningún carácter individualmente, tiene que ser toda la cadena. 

Notación de corchetes: Enésimo Carácter 

 

Este será el resultado: 
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Que pasa si buscamos un carácter que no está en la cadena. 

 

 

Este carácter no está definido. 

Notación de corchetes: Último carácter 

 

Este será el resultado: 

 

Podemos cambiar el valor de la cadena: 

 

Ahora este será el resultado: 
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Notación de corchetes: De derecha a izquierda 

 

Este será el resultado: 

 

Lo podemos hacer declarando una variable. 

 

Este será el resultado: 

 

Posición 4 por la derecha. 
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Palabras en blanco 

 

Este será el resultado: 

 

Arreglos (Arrays) 

 

Este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 
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Este será el resultado: 

 

Arreglos anidados 

 

Este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 
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Este será el resultado: 

 

Acceder a los elementos de un arreglo 

 

Este será el resultado: 

 



 
28 

 

Este será el resultado: 

 

Modificar los datos de un arreglo 

 

Este es el resultado: 

 

Los arreglos son mutables, podemos modificar un elemento de un arreglo. 
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Este será el resultado: 

 

Podemos cambiar el tipo de valor de un elemento de un array. 

 

Este es el resultado: 

 

En un elemento de un array podemos almacenar otro array. [10, [ 1, 2, 3 ], 30 ]. 

Acceder a Arreglos multidimensionales 

 

Este será el resultado: 

 

 

 0 1 2 

0 1 2 3 

1 4 5 6 

2 7 8 9 
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Método .push() 

 

Si ejecutamos este será el resultado: 

 

Este método nos permite añadir un elemento al final del array. 

Método .pop() 

 

Este será el resultado: 

 

Este método elimina el último elemento del array. 

 

El método .pop() retorna el valor eliminado. 

Este será el resultado: 
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Método .shift() 

 

Este método elimina el primer elemento de una array. 

El método .shift() retorna el valor eliminado. 

Este será el resultado: 

 

Método .unshift() 

 

Este método nos permite agregar un elemento al principio de la array. 

Esta será el resultado: 

 

Lista de compras 
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Este será el resultado: 

 

Funciones 
 

´ 

 

Este será el resultado: 

 

Una función en un grupo de codigo que se escribe solo una vez y se podrá reutilizar las veces 

que sea necesario. 
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Argumentos 

 

Este será el resultado: 

 

Esta función con parámetros  permite realizar el mismo proceso las veces que sea necesario 

pero con argumentos distintos, ya que tu al llamar a la función también le pasas los valores que 

tiene que calcular. 

 

Los argumentos pueden ser variables, como en este ejemplo, este será el resultado: 

 

 

En este ejemplo estamos trabajando con caracteres, este será el resultado: 
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Ámbito global 
Hay dos tipos de variables unas son de tipo global y otras son de tipo local. 

 

En este ejemplo tenemos una variable global llamada miVariableGlobal que le asignamos el valor 

de 5, mostramos su contenido, pero además para demostrar que dicha variable también la 

reconoce la función la mostramos también, este será el resultado: 

 

Ámbito local 

 

Dentro de la función miFuncion definimos una variable llamada miVaraiableLocal con un valor 

inicial de 5, en la misma función la mostramos, después la queremos mostrar desde el 

Llamada desde la función. 
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programa principal, esto quiere decir que la queremos mostrar dos veces, este será el 

resultado: 

 

Se muestra solo una vez, ya que desde el programa principal no tenemos acceso a ella. 

Se generará un error de miVariableLocal no está definida. 

Ámbito Global vs. Ámbito Local 

 

Este será el resultado: 

 

Las variables locales tienen prioridad sobre las variables globales. 

Vamos a mostrarla fuera de la función. 
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Este será el resultado: 

 

El segundo valor es de la variable global, ya que se llama desde el programa principal que se le 

asignaba Nora, a Gino solo se tiene acceso desde la función. 

Retornar un valor 

 

Con la palabra reservada return nos permite que una función retorne un valor, en este caso no 

la mostramos desde la función sino que desde el programa principal la mostramos, este será el 

resultado: 

 

undefined 
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Si mostramos el valor desde la función este se muestra sin problemas, cuando queremos 

mostrar el resultado de la función como no utilizamos la palabra return, nos muestra un 

mensaje de error, este será el resultado: 

 

Vamos a modificar el código: 

 

Ahora este será el resultado: 

 

Asignar un valor retorno 

 

El retorno de una función se le puede asignar a una variable, y luego mostrarla o operar con 

ella cuando lo necesites, este será el resultado: 

 

Retorna un valor no definido. 
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Creamos una función que retorna una cadena concatenando el valor que le pasas por 

ǇŀǊłƳŜǘǊƻǎΦ 9ƴ ƭŀ ƭƝƴŜŀ п ƭƭŀƳŀƳƻǎ ŀ ƭŀ ŦǳƴŎƛƽƴ ǇŀǎłƴŘƻƭŜ Ŝƭ ŀǊƎǳƳŜƴǘƻ άWŀǾŀ{ŎǊƛǇǘέ ȅ Ŝƭ 

resultado se lo pasŀƳƻǎ ŀ ƭŀ ǾŀǊƛŀōƭŜ άƻōƧŜǘƛǾƻέΣ ǉǳŜ Ŝƴ ƭŀ ǎƛƎǳƛŜƴǘŜ ƭƝƴŜŀ mostramos, este será 

el resultado: 

 

Permanece en fila 
En informática una cola (queue) es una estructura de datos abstracta en la cual los elementos 

se mantienen en orden. Los nuevos elementos se pueden añadir al final de la cola y los 

elementos previos se retiran del principio de la cola. 

Define una función proximoEnLaFila que tome un arreglo (arreglo) y un número (elemento) 

como argumentos. Agrega el número al final del arreglo y luego elimina el primer elemento del 

arreglo. La función proximoEnLaFila debe retornar el elemento que fue eliminado. 

 

Este será el resultado: 
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Otra forma de hacerlo: 

 

Este será el resultado: 

 

Valores Booleanos 
Estos valores serán muy interesante cuando trabajemos con condicionales, operadores lógicos, 

etc. 

 

Este será el resultado: 

 

Operadores de igualdad 

 

Si la condición se cumple retorna un true de lo contrario retorna un false, este será el 

resultado: 



 
40 

 

 
Comparando con cadenas podemos observar que JavaScript diferencia las mayúsculas de las 

minúsculas, este será el resultado: 

 

No se pueden comparar arreglos con este operador. 

 

Este será el resultado: 

 

En este caso no compara valor por valor, sino compara elementos en la memoria. 

Operadores de igualdad estricta 

 

En el ejemplo de la línea 3 el dato es el mismo pero el tipo de variable no pero con este 

operador de igualdad no lo diferencia, este será el resultado: 
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Este será el resultado: 

 

Practica cómo comparar valores 

 

Este será el resultado: 
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Para comparar cadena de caracteres, este será el resultado: 

 

Operador de desigualdad 

 

Este será el resultado: 

 

Operadores de desigualdad estricta 

 

Trabaja igual que el operador de igualdad estricta pero la distinto de, este será el resultado: 
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Operador mayor que 

 

Este será el resultado: 

 

También compara las cadenas según el orden alfabético. 

 

Este será el resultado: 

 

 

Si es una cadena de caracteres va comparando una por una hasta dictaminar si es mayor o no. 

Este será el resultado: 
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Si una cadena empieza igual que la segunda, pero esta tiene más letras esta será mayor que la 

segundo, este será el resultado: 

 

Podemos utilizar los operadores de condición con variables. 

 

Este será el resultado: 

 

Operador mayor o igual que 

 

La diferencia está en si queremos incluir además del mayor el igual, en este ejemplo se ve muy 

claro, también sirve para la cadena de caracteres, este es el resultado: 
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Operador menor que 

 

Este será el resultado: 

 

También podemos comparar los valores de las variables. 

 

Este será el resultado: 
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Operador menor o igual que 

 

Este será el resultado: 

 

Operador  lógico and 
Tabla de verdad del operador AND 

Para X && Y 

X Y X && Y 

T T T 

T F F 

F T F 

F F F 

La expresión solo es verdadera cuando ambos operandos son verdaderos. 

 

Este será el resultado: 

 

Vamos a escribir condiciones. 
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Este será el resultado: 

 

Operador lógico or 
Tabla de verdad del operador OR 

Para x || Y 

X Y X || Y 

T T T 

T F T 

F T T 

F F F 

 

La expresión es verdad si alguno de los dos operadores o ambos son verdaderos. 
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Este será el resultado: 

 

 

Este será el resultado: 

 

Operador lógico not 
Tabla de verdad del operador NOT 

Para ¡X 

X ¡X 

T F 

F T 

 

Este será el resultado: 
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Este será el resultado: 

 

Sentencias condicionales 

 

La sentencia if ejecuta el codigo que tiene entre llaves y la condición es verdadera, este será el 

resultado. 

 

 

Si x es mayor de 2 que ejecute el texto que tiene entre llaves, este será el resultado. 
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Este será el resultado: 

 

Al no cumplirse la condición la instrucción o instrucciones que hay en el if no se ejecutarán. 

 

En este ejemplo estamos trabajando con los operadores de comparación y lógicos, este será el 

resultado: 

 

Otro ejemplo: 

 

Este será el resultado: 

 

Ahora la variable estación será igual a Verano. 



 
51 

 

Este será el resultado: 

 

 
En este ejemplo observamos que después de hacer la comparación, si se cumple la condición o 

no continuará su ejecución, después del if. 

 
Si se cumple la condición: 

 

Este será el resultado: 
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/ƭłǳǎǳƭŀ άŜƭǎŜέ 

 

else se ejecuta cuando la condición es falsa. 

Si la condición es verdadera este será el resultado: 

 

 

Si la condición es falsa este será el resultado: 

 

Un ejemplo: 

 

Este será el resultado: 
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Otro ejemplo: 

 

Este ejemplo lo hacemos con igualdad estricta, este será el resultado: 

 

/ƭłǳǎǳƭŀ άŜƭǎŜ ƛŦέ 

 

Este será el resultado: 
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Hemos creado una función que la llamaremos con varios valores, el primero es divisible por 2, 

el segundo es divisible por 3  el tercero al no ser divisible ni por 2 ni por tres, muestra el mensaje 

que se encuentra en else. 

Condicionales: Orden lógico 

 

A la primera llamada a la función que le pasamos el valor 2, podemos observar que cumple dos 

condiciones que es menor de 5 y que es menor de 10, pero al cumplir la primera condición ignora 

el resto de condiciones, en la llamada a la segunda función con el valor 7 la primera condición 

no la cumple, en cambio si cumple la segunda condición de este modo ignora el else y en la 

tercera llamada con el valor 12, al no cumplir ni la primera ni segunda condición ejecuta el codigo 

que se encuentra en el else condición que sirve como respaldo. 

Este será el resultado: 

 

9ƴŎŀŘŜƴŀǊ ǎŜƴǘŜƴŎƛŀǎ άƛŦΧŜƭǎŜέ 
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9ƴ ŜǎǘŜ ŜƧŜƳǇƭƻ ǉǳŜǊŜƳƻǎ ǎŀōŜǊ ǎŜƎǵƴ Ŝƭ ƝƴŘƛŎŜ ŘŜ Ƴŀǎŀ ŎƻǊǇƻǊŀƭ ƴƻǎ ŘƛƎŀ ǎƛ ŜǎǘŀƳƻǎ ά.ŀƧƻ Ŝƴ 

ǇŜǎƻέΣ άbƻǊƳŀƭέΣ ά{ƻōǊŜǇŜǎƻέ ȅ άhōŜǎƻέΣ ƘŜƳƻǎ ƭƭŀƳŀŘƻ ŀ ƭŀ ŦǳƴŎƛƽƴ ǾŀǊƛŀǎ ǾŜŎŜs con 

distintos índices de masa corporal, este será el resultado: 

 

Recuerda que cuando se cumpla una condición  se ejecutará el código de dicha condición y  el 

resto de condiciones ya no sé verifican. 

Código de Golf 
En el jugo de golf cada hoyo tiene un par que representa el número promedio de golpes que se 

espera que haga un golfista para introducir la pelota en el hoyo. 

Hay un nombre diferente dependiendo de que tan por encima o por abajo del par estén sus 

golpes. 

Tu función tomará los argumentos par y golpes. 

Retornará la cadena correcta según esta tabla que muestra los golpes en orden de mayor a 

menor prioridad. 

Golpes Retorna 

1 άIƻƭŜ-in-ƻƴŜΗέ 

<= par -2 ά9ŀƎƭŜέ 

par -1 ά.ƛǊŘƛŜέ 

par άtŀǊέ 

par + 1 ά.ƻƎŜȅέ 

par + 2 ά5ƻǳōƭŜ .ƻƎŜȅέ 

>= par + 3 άDƻ IƻƳŜΗέ 

 

Par y golpes siempre será numéricos y positivos. 
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Este será el resultado: 

 

Sentencias Switch 

 


