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¢, Como ejecutar el JavaScript?

Para ejecutar JavaScript no necesitas descargar ningln programa, ya que este se ejecuta en los
navegadores de Internet.

Una alternativa para editar este cédigo es Visitabio Code una aplicacion gratuita que
podras descargar desde el siguiente enlace:

https://visualstudio.microsoft.com/es/

ﬂ | A macOs

Visual Studio Code

Edite y depure en cualquier sistema operativo.

Mas informacién

Al usar Visual Studio Code, confirma gue acepta |z
licencia y declaracion de privacidad

Descargar Visual Studio v

Esta disponible para Windows, Mac y Linux.

4  Windows + deb 4 Mac
Windows 7, 8, 10, 11 Earr (Ul Red Hat, Fedora, SUSE macOS 10.11+

User Instaler (T3 EEFSY Y et T 0 (ENIED B vz e Chip | apple Sicon]
System Instaler (S0 EEIEY () am
2ip xarq2 TS () )

Cuando lo tengas descargado:

V5Codellse
ryetup-x6d
-1.61. 2. exe

Lo ejecutas y asi se iniciara el proceso de instalacion.


https://visualstudio.microsoft.com/es/

Para poder comprobar nuestros proyectos vamos a realizar los siguientes pasos:

Primero vamos a crear una pequefio documento htim.

| *index.html: Bloc de notas — O *

Archive  Edicion  Formato  Mer  Ayuda

<HTML > A
<HEAD>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8"/>
<TITLE>Prueba</TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor=white>

<SCRIPT type="text/javascript" src="Nombre_ proyecto.js">

[/estoy incluyendo el fichero "Nombre_ proyecto.js”

</SCRIPT>

</BODY >

</HTML>

W

Nosotros cuando realicemos con Visual Studio Code nuestro progsttolo tenemos que
guardar con una extension .js, que guardaremos en la misma carpeta que contiene archivo .html.

En la parte subrayadalel documento HTML cambiaremos el nombre del proyecto, lo
guardaremos y a continuacion lo ejecutaremos.

Vamos a ver urjemplo:

’Q Archivo Editar Seleccion Ver Ir Ejecutar Terminal Ayuda e documentwrite(*!Hola, Munda!"); « Untitled-1 - Visual Studi... — X

document.write("!Hola, Mundo!"); Untitled-1 @ ) ===

1 document.write("!Hola, Mundo!");
2

Hemos creado nuestro primer proyecto que guardaremos con el nombre de Hola_Mundo.js.

3 Guardar como X
+ > Esteequipo » Disco local (%) » JavaScript v | O O Buscar en JavaScript
Organizar « Mueva carpeta B== » 0
~
Papa @ Mombre Fecha de modificacidon Tipo Tamafio
Videos antiguos ejerljs Archivo JavaScript 1KB
I Este equipo ohject.js Archivo JavaScript 1KB
* Descargas sumar.js Archivo JavaScript 1KB
@ Documentos
B Escritorio
= Imagenes
J’! Musica
_Jl Objetos 30
! Videos
s Windows (C:)
- Disco local (D:)
v
Mombre: Hﬂ\a_Mundn.Jsl v
Tipo: | JavaScript (*js;*.esf;*.mjs;*.cjs*.pac) ~
~ Ocultar carpetas Cancelar

A continuacién abrimos el archivo htadn el bloc de notas.



mj index.html: Bloc de notas —

Archive Edicién  Formate  Ver  Ayuda
<HTML >
<HEAD >

<TITLE>Prueba</TITLE>
</HEAD>

<BODY bgcolor=white>

<SCRIPT type="text/javascript” src="Hola mundo.js">
Jfestoy incluyendo el fichero "Hola mundo.js”
</SCRIPT>

< /BODY >

</HTML>|

Guardamos los cambios y cerramos dicho documento.

2 (@

Hela_Mundeo.js index.htrmnl

Ahora tenemos en la misma carpeta elygoto en JavaScript y el documento index.html, vamos
a hacer doble clic sobre él.

@ Prueba x + o ° X

C @ Archivo | DiflavaScriptfindex.html %t O N = ﬁ :
I Aplicaciones Lista de lectura
'Hola. Mundo!

Este sera el redtado.

Recuerda cada vez que reaiae proyecto nuevo tendras que cambiar el nombre del archivo.js
de documento index.html.



Comentarios

Los comentariosa comentarios del cédigo que no son parte del cédigo, es decir a la hora de
ejecutar el codigo los comentarios son ignorados, estaisgicon un //.

// Comentario de una sola linea. Untitled-1 ®

1 // Comentario de una sola linea.

También puede haber una linea con parte de cédigo y parte de comentario.
var x = 5; // Comentario de una sola lin Untitled-1 @

1 var x = 5; // Comentario de una sola linea.
Si queremos realizar comtarios de mas de una linea.

/* Este es un comentario de varias lineas
se abre con una barra diagonal y asterisco
para iniciar el comentario y un asterisco y

v bW

barra diagonal para cerrar comentario. */

También se puede hacer de la siguiente forma:

3 /*

4 Este es un comentario de varias lineas

5 se abre con una barra diagonal y asterisco
6 para iniciar el comentario y un asterisco y
7 barra diagonal para cerrar comentario.

8 */

Variables

1 v /*

2 Tipos de datos:
3 undefined, null, boolean, string, symbol, number y object.
4 */

undefined: Cuando a una variable no sadgna valor.

6 var X;
7 document.write(x);

= O x>

@ Prusba x + Q
C @ Archivo | DyJavaScriptfind... Y& M = ﬁ :
i Aplicaciones Lista de lectura

undefined




null: Cuando la variable no existe.

boolear: Cuando la variable es verdadero o falso.

6
7

var x = true;
document.write(x);

Vamos a ejecutar

& Prusha X =+ Q a = .
C (@ Archivo | DiflavaScriptfind.. ¥ M =/ ﬁ :
225 Aplicaciones Lista de lectura
true
string: Cadena de caracteres.
6 var x = "Hola, Mundo";
7 document.write(x);
Vamos a ejecutar.
@ Pruchba x =+ [~] N o X
C @ Archivo | DifJavaScriptfind... ¥+ W = Q :

i5 Aplicaciones

Hola, Mundo

Lista de lectura

number: Para almacenar un valor numérico.

25;
7 document.write(x);

6 var X =

Vamos a ejecutar:

@ Prucha

i55 Aplicaciones

*

+

C @ Archivo | D:/JavaScript/ind.. ¥r %%

= O X

= M

Lista de lectura

]
Lh

object: seusa para representar un objeten una estructura que nos permitira relacionar
propiedades.

Para crear una variable tenemosegutilizar la palabra reservada va@guido del nombre de la
variable (puedes utilizar cualquier palabra que no esté reservada a JavaScript) a continuacion el
2 LISNJ R2 NJ RS sehuidd deiyvaloddus g quévémas dar.



Se aconseja que el nombre devkriable sea descriptivo segunoeintenido de la misma.

A la hora de dar nombre a la variable una regla es que empiece en mindscula y si esta consta de
varias palabras no se pueden separar pero la primera letra de cada palabra ponerla en
mayusculas, poejemplo: miNombre, fechaDeNacimeintetc.

Operadores de asignacion
D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 var a;
2 var b = 2;
3 document.write(a + "<br/>" + b);

Hemos definido la variable a, a la que no le hemos asignado ningun valor, en cambio a la variable
b la hemos definido y ademas le hemos asignado el valor de 2, que lo hacemos medigmie el
Addzk £ WrQo

Vamos a ejecutar.

@ Prueba x <+ o noox
C (@ Archivo | Di/JavaScriptfind.. 3% % = & :
i Aplicaciones Lista de lectura
undefined
2

La primera variable no esta definida y la segunda tiene el valor 2.

D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 var a;
var b = 2;
document.write(a + "<br/>" + b);
a = 10;
document.write("<br/>" + a);

vi A w N

En la siguiente linea le asignamos un valor a la variable a que después queremos mostrar.

@ Prucha ¥ + o - O X

C (@ Archivo | DiflavaScript/ind... ¥ W =/ ﬁ :

* Aplicaciones Lista de lectura
undefined

2
10




Inicializar variables

D: > JavaScript > operadores.js > [€] mildioma
1 var X = 9; // Inicializar la variable.
var miIdioma = "Castellano";

document.write("La variable x tiene el valor: + X);
document.write(" y la variable mildioma tiene una cadena de caracteres:

vk W

+ miIdioma);

En este capitulo inicializamtzs dos variables, la x con un valamérico y la variable
mildioma con una cadena de caracteres.

Este sera el resultado:

d *
@ Pruzba X + o

C @ Archivo | D/JavaScriptfind... ¥¢r MW =/ ﬂ :

i=% Aplicaciones Lista de lectura

La variable x tiene el valor: 9 v la variable mildioma tiene una cadena de
caracteres: Castellano

Variable no inicializada

D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 // Variable no inicializada

var a;
var b;
document.write("Valor de a: + a);
document.write("<br\>");
document.write("Valor de b: " + b);
a = 56;
document.write("<br\>");
document.write("Valor de a:

O 00 N O 1 B W N

=
®

+ a);

En este ejemplo definimos dos variab$#s asignarles valor, las mostramos y después la
variable a le signamos el valor 56, este satresultado:

= O X
@ Prucha X + Q

C @ Archivo | DyJavaScriptfind.. & W =J ﬂ :
: Aplicaciones Lista de lectura
Valor de a: undefined

Valor de b: undefined
Valor de a: 36




Asignar el valor de una variable a otra variable

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 var a = 5;

2 var b = a;

3 document.write("Valor de la variable 'a': " + a + "<br\>" + "Valor de la variable 'b': "
+ b);

A la variable a le asignamos el valor de 5 y a la variable b le asignamos el valor de la variable a.
Este sera el resultado:

— O >
& Prueha X + o
C @ Archivo | DifJavaScriptfind... ¥r W =J ﬁ :
it Aplicaciones Lista de lectura
Valor de la variable '3’ 3
Valor de la variable 'b': 5
D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 var a = 5;
2 var b;
3 b = a;
4 document.write("Valor de la variable 'a': " + a + "<br\>" + "Valor de la variable 'b': "
+ b);

En la linea 2 definimos lanable b pero no lasignamos ningun valor, es en la linea 3 donde le
asignamos el valor de la variable a.
Si ejecutamos el resultado sera el mismo.

Mayusculas y mindsculas

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 var miVariable = 5;
document.write("miVariable: + miVariable + "<br\>");
document.write("MiVariable: + MiVariable + "<br\>");
document.write("MIVARIABLE: " + MIVARIABLE + "<br\>");
document.write("mivariable: +

v B W N

mivariable );

A la hora de ejecutar solo reconoce la primera variable, el cambio de unaleaabletras
mayusclas o minusculas hace que esta sea otra varjgd®@eo como no las hemos definido
estas lineas dan errgvariable no definiday no se emprimen, este es el resultado.

= O Pt
@ Prucha X + Q

C @ Archivo | DyfJavaScript/ind... Yr W =/ ﬂ i

=5 Aplicacionas Lista de lectura

miVariable: 3

Esto se denomina Casensitive.



Suma

D: > JavaScript > JS operadores.s > ...

1 var suma = 7 + 12;
2 document.write(suma);
Este sera el resultado:
@ Prusha b4 + Q B = X
= M

C @ Archivo | Di/lavaScriptfind.. Tr

35 Aplicaciones Lista de lectura
19
Resta
D: > JavaScript » JS operadoresjs > ...
1 var resta = 12 - 5;
2 document.write(resta);
Este es elesultado:
@ Prucbs x o ~ -
C @ Archivo | DyJavaScript/ind.. ¥ M = M :
35 Aplicaciones Lista de lectura
,
Multiplicacion
D: > JavaScript > JS operadores.s > ...
= 12 * 5;

var multiplicacion

1
2 document.write(multiplicacion);
Este es el resultado:
& Pruska ®x 4+ Q a O *
= M :

it Aplicaciones

&0

C @ Archivo | Dy/JavaScriptfind.. ¥ W

Lista de lectura




Division
D: > JavaScript > JS operadores.js > ...
1 var division = 12 / 6;
2 document.write(division);

El resultado sera:

& Prusba x + Q B = %
C @ Archivo | DiflavaScriptfind... ™%+ % =J ﬂ i

itf Aplicaciones Lista de lectura

]

Vamos a dividir entre 0.

D: > JavaScript > JS operadores.js > [@] division
1 var division = 12 / 9;
2 document.write(division);

Este es el mensaje de error:

= O *
@ Prucka 4 + [}

C @ Archivo | DyJavaScript/ind.. Y W = ﬂ :

i Aplicaciones Lista de lectura

Infinity

Numeros decimales
D: > JavaScript > J5 operadores,js > ...
1 var numeroDecimal = 23.4;

2 var peso = 78.38;
3 document.write("Numero decimal: " + numeroDecimal + "<br\>");
4 document.write("Peso: " + peso);

Este sera el resultado:

= | *
@ Prueba X + (]

C @ Archive | DiflavaScriptfind.. ¥ % =J ﬂ :
i1 Aplicaciones Lista de lectura

Numero decimal: 23 .4
Peso: 7838




Multiplicar nimeros decimales
D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1
2

var producto = 3.4 * 10.4;
document.write(producto);

Este sera elasultado:

& Prucha

1= Aplicaciones

*

+

C @ Archivo | DifJavaScript/ind... ¥ W

| >

= M :

Lista de lectura

3536

Podemos multiplicar un niamero decimal con otro de tipo entero, nos retornar4 un ndmero
decimal.

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...
1 var producto = 2.4 * 4;

2 document.write(producto);
Este sera el resultado:

@ Prusba x + o ooox
C @ Archivo | DylavaScriptfind.. % % = M@ :
I Aplicaciones Lista de lectura
9.6
Dividir nUmeros decimales
D: > JavaScript > JS operadoresjs > ...
1 var cociente = 5.0 / 2.0;
2 document.write(cociente);
Este seré el resultado:
@ Prucbs X+ o ooox
C  © Archivo | DyJavaScript/ind.. ¥r M =5 M

= Aplicaciones

bt
(]

Lista de lectura

Otro ejemplo:




D: > JavaScript > JS operadores.js > [@] cociente

1 var cociente = 2.3 / 6.7;
2 document.write(cociente);

Este sera el resultado:

- O *
@ Prucba x 4+ [~}

C @ Archivo | DiflavaScript/ind.. Y % =J ﬂ :

5 Aplicaciones Lista de lectura

0.34328358208955223

Resto de la division
D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var resto = 15 % 5;

2 document.write(resto);
Este seréel resultado:

= O >

@ Prusba x + [~]
C @ Archivo | D:flavaScript/ind.. ¥r W =J “ :
55 Aplicaciones Lista de lectura

Incrementar el valor de una variable
D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var librosComprados = 1605;
document.write(librosComprados + "<br\>");

librosComprados = librosComprados + 1; // Se incrementa en 1.
document.write(librosComprados + "<br\>");

~N o B W

librosComprados++; // incrementar en 1.
8 document.write(librosComprados);
Este es el resultado:

= O X
@ Prueba x + [~}

C @ Archivo | DiflavaScript/ind... ¢+ N =J Q :
I Aplicaciones Lista de lectura
105

106
107




Reducir el valor de una variable
D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var numeroDeEstudiantes = 256;
document.write(numeroDeEstudiantes + "<br\>");

numeroDeEstudiantes = numeroDeEstudiantes - 1; // Se decrementa en 1.
document.write(numeroDeEstudiantes + "<br\>");

numeroDeEstudiantes--; // decrementar en 1.
document.write(numeroDeEstudiantes);

O NN OB W

Este es el resultado:

@ Prusba x + [~] a = x

C @ Archivo | DiyfJavaScript/ind... ¥r M =/ Q :

i1 Aplicaciones Lista de lectura
256

L232

Asignacion de suma
D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var a = 23;
a=a+5; // incrementamos en 5
document.write(a + "<br\>");
a += 5; // También incrementamos en 5
document.write(a);

vi B w N

Este es el resultado:

O X
@ Prusha x + [~]

C @ Archivo | Di/JavaScriptfind.. ¥ W =/ n :

i1 Aplicaciones Lista de lectura

33

Otro ejemplo:

D: > JavaScript > JS operadoresjs > ...
1 var totalVentas = 13567.34;

2 document.write(totalVentas + "<br\>");
3 totalVentas += 345.67;
4

document.write(totalVentas);



Este sera el resultado:

- O >

@ Pruzha x + Q
C @ Archivo | DifJavaScript/ind.. ¥ W =/ ﬂ :
=5 Aplicaciones Lista de lectura

13367.34
13913.01

Asignacion de Resta
D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var b= 23;

document.write(b + "<br\>");

b =b - 3; // Resta 3 a la variable b
document.write(b + "<br\>");

b -= 3; // También resta 3 a la variable b
6 document.write(b)

vi B w N

Estesera el resultado:

O *
@ Prueba x + [~}

C @ Archivo | DyfJavaScript/find.. ¥r M =/ ﬂ :

i85 Aplicaciones Lista de lectura

Otro ejemplo:

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...
1 var totalDeuda= 2446;

2 document.write(totalDeuda + "<br\>");
3 totalDeuda -= 345;
4

document.write(totalDeuda);

Este sera el resultado:

@ Prucha x + e ~ 2 X

C @ Archivo | DylavaScriptfind... ¥ W = ﬂ :

i Aplicaciones Lista de lectura
2446

2101




Asignacion de multiplicacion
D: > JavaScript > JS operadores.js > ...
1 var ¢ = 23;
c =c¢c* 2;
document.write(c + "<br\>");
c *= 2;

5 document.write(c);

Bw N

Este sera el resultado:

= O X

@ Prueha x  + Q
C @ Archivo | DiyfJavaScript/ind... v W =/ “ :
25 Aplicaciones Lista de lectura

46
92

Otro ejemplo:

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...
1 var salario = 45000;
2 document.write(salario + "<br\>");
3 salario *= 5; // Lo quintuplicamos
4 document.write(salario);

Este es el resultado:

= O *
@ Prucha X + Q

C @ Archivo | Dy/JavaScript/find.. ™ M =/ n :

55 Aplicaciones Lista de lectura

Asignacion de la division
D: > JavaScript > JS operadores.js > ...
1 var d = 39;
2 d=d/ 3;
3 document.write(d + "<br\>");



4 d /= 3;
5 document.write(d);

Este sera el resultado:

@ Prucha x  + o = x

C @ Archivo | Di/JavaScriptfind.. ¥+ W =J “ :

5 Aplicaciones Lista de lectura
13

4.333333333333333

Otro ejemplo:

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...
1 var salario = 45000;
2 document.write(salario + "<br\>");
3 salario /= 2;
4 document.write(salario);

Este sera alesutado:

= O ®
@ Pruszba b + (]

C @ Archivo | DyJavaScript/find... ¥r W =J a :

55 Aplicaciones Lista de lectura

Variables con cadena de caracteres
D: > JavaScript > JS operadoresjs > ...

1 var nombre = "Alan"; // Tambien es correcto 'Alan’
2 // Esto no es correcto "Alan'
3 var animal = "perro’

D: > JavaScript > JS operadores jg>—"=3 "

1 var nombre = "Alan" Literal de cadena sin terminar. ts(1602)
2 // Esto no es corre Verel problema No hay correcciones rapidas disponibles
3 var animal = "perro’

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var nombre = "Alan"; // Tambien es correcto 'Alan’
2 // Esto no es correcto "Alan'

3 var animal = 'perro’;

4 document.write("Mi nombre es " + nombre + "

y tengo un " + animal + ".");




Este sera el resultado:

@ Prueba X + o a - .

C @ Archive | Di/lavaScriptfind.. ¥ % = n :
155 Aplicaciones Lista de lectura

Mi nombre ez Alan v tengo un perro.

Escapar comillas en cadena de caracteres

D: > JavaScript > J5 operadores.js > ...

1 // var miCadena = "Soy una cadena de caracteres "con comillas"";
2 // para insertar una cadena con comillas.

3 var miCadena = "Soy una cadena de caracteres \!con comillas\"";
4 document.write(miCadena);

Este es el resultado:

@ Prueba X + Q B = %

C @ Archivo | Dy/JavaScriptfind... ¢ W =/ n :
i Aplicaciones Lista de lectura

Sov una cadena de caracteres "con comillas”

Cadena de caracteres con comillas simples
D: > JavaScript > JS operadores,js > ...
1 var miMeta;

2 miMeta = "Aprender a programas con \"freeCodeCamp\"";
3 miMeta = 'Aprender a programas con "freeCodeCamp"';
4 document.write(miMeta);

Este es el resultado:

= O *

@ Prueba X + 9
C ® Archivo | DyfJavaScript/ind.. ¥ % =J n :
25 Aplicaciones Lista de lectura

Aprender a programas con "freeCodeCamp”

También es correcto:

3 miMeta = "Aprender a programas con 'freeCodeCamp'";



Secuencias de escape

Codigo| Resultado |

\Q Comillas simples
\¢€ Comillas dobles
\\ Barra invertida
\n Linea nueva

\r Retorno de carro
\t Tabulacién

\b Retroceso

\f Salto de péagina

Barra invertida

D: > JavaScript > operadores.js
1 document.write("Para mostrar la barra invertida \\JavaScript\\.");

Este sera el resultado:

O X

@ Prucha b + (]
C @ Archivo | DyflavaScriptfind.. Y M =/ Q :
25 Aplicaciones Lista de lectura

Para mostrar la barra invertida \JavaScript'.

Linea nueva:

Para este ejemplo vamos a utiliza sentencia Alert, ya que en document.write no funciona
hay que utilizar <br> como en html.

D: > JavaScript > operadores.js
1 alert("Mi nombre es \nPere Manel");

Este sera el resultado.

= [} X
+ Prueba X + (]

X @ Archivo | D:/JavaScriptfind.. v W =J ﬁ H

HI L. R Ira
Esta pagina dice

Mi nombre es
Pare Manel

Aceptar




Retorno de carro:

D: > JavaScript > JS operadores.js

1 alert("Mi nombre es \rPere Manel");

Este es el resultado:

= O =
() Prusba x + o
X @ Archivo | DiJavaScriptfind... ¥ % = ﬁ :

::E i . Ira
| Esta pagina dice

Mi nombre es
Pare Manel

Algunos me funcionan y otros no.

Concatenacadena de caracteres
D: > JavaScript > IS operadores.js > ...
1 var nombreCompletol

"Alan " + "Turing";

2 var nombreCompleto2 = "Pere" + " " + "Manel”
3 document.write(nombreCompletol + "<br>");

4 document.write(nombreCompleto2);

Este sera el reswtlo:

@ Prusha x + (] B = X

C @ Archivo | DyavaScript/ind.. ¢ W =/ n

85 Aplicaciones Lista de lectura

Alan Turing
Pere Manel

Construir cadenas con variables
D: > JavaScript > JS operadores,js > ...

1 var verbo = "programar";

2 var mensaje ="Estoy aprendiendo a " + verbo;
3 document.write(mensaje);

Este es el resultado:

- O *
@ Prueba X + Q

C @ Archivo | DylavaScriptfind... ¥r M =/ ~ :
$5 Aplicaciones Lista de lectura

Estoy aprendiendo a programar




Un espacio

Podemos concatenar mas texto:

D: > JavaScript > JS operadores,js > ...
1 var verbo = "programar";

2 var mensaje ="Estoy aprendiendo a " + verbo + " con freeCodeCamp";
3 document.write(mensaje);

Este sera el resultado:

@ Pruebs X + (] = x

C @ Archivo | DiyfJavaScript/ind... ¥ W =/ ﬁ :
225 Aplicaciones Lista de lectura

Estoy aprendiendo a programar con freeCodeCamp

Agregar variables a Cadena de caracteres

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var mensajeCompleto = "Estoy aprendiendo a programa ";
2 var parteFinal = "con freeCodeCamp";

3 document.write(mensajeCompleto + "<br>");

4 mensajeCompleto += parteFinal;

5 document.write(mensajeCompleto);

Este sera alesultado:

O *
@ Prueba X + Q

C @ Archivo | DyfJavaScriptfind.. ¥r % =/ ~ :
5 Aplicaciones Lista de lectura

Estoy aprendiendo a programa
Estoy aprendiendo a programa con freeCodeCamp

Longitud de una cadena de caracteres
D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var miCadena = "A";

2 document.write(miCadena.length);

Este sera el resultado

@ Prueba X + o B = %

C @ Archivo | Di/JavaScript/ind... Y+ W =/ ﬂ :

5% Aplicaciones Lista de lectura

1 var miCadena = "A B";

2



Vamos a cambiar el valor de la cadena, este sera el resultado:

= O x
& Prucha X + Q

C @ Archivo | DyJavaScript/ind... ¥ M =/ a :

225 Aplicaciones Lista de lectura

Los espacios en blanco también cuentan.

Otro ejemplo:

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...
1 var miCadena = "jEstoy aprendiendo a programar!";
2 document.write(miCadena.length);

Este sera el resultado:

@ Prueba X -+ [~} = X

C @ Archivo | Dy/JavaScriptfind... ¥ % =/ ﬁ :

155 Aplicaciones Lista de lectura

Notacion decorchetes: Primer caracter

D: » JavaScript » JS operadores.js > ...

1 var lenguajeDeProgramacion = "JavaScript";
2 /*

3 Cadena: JavaScript

4 Indices: 8123456789

5 */

6 document.write(lenguajeDeProgramacion[@]);

Este sera el resultado:

@ Prusha X + Q - = X

C @ Archivo | D:/JavaScriptfind.. ¥¢r W =/ ﬂ :

5 Aplicaciones Lista de lectura

Inmutabilidad de cadena de caraasr
D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 // Inmiutabilidad
var miCadena = "Jola, Mundo";
document.write(miCadena + "<br>");
miCadena[@] = "H";
document.write(miCadena + "<br>");

uvi B owN



6 /* Error no se puede cambiar un caracter
7 se pude cambiar toda la cadena.

8 */

9 miCadena = "Hola, Mundo";

10 document.write(miCadena);

Este sera el resultado:

@ Prushs x 4+ Q B = X

C @ Archivo | DifJavaScrip... B & W =/ a :

$25 Aplicaciones Lista de lectura
Jola, Mundo
Jola. Mundo
Hola, Mundo

No se puede modificar ningun caracter individualmente, tiene que ser toda la cadena.

Notacion de corchetes: Enésimo Caracter

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var miCadena = "JavaScript";
2 // Cadena: JavaScript
3 // Indice: 0123456789
4 document.write(miCadena[@] + "<br>"); // 3J
5 document.write(miCadena[l] + "<br>"); // a
6 document.write(miCadenal[2] + "<br>"); // v
7 document.write(miCadena[3] + "<br>"); // a
8 document.write(miCadena[4] + "<br>"); // S
9 document.write(miCadena[5] + "<br>"); // c
10 document.write(miCadena[6] + "<br>"); // r
11 document.write(miCadena[7] + "<br>"); // i
12 document.write(miCadena[8] + "<br>"); // p
13 document.write(miCadena[9] + "<br>"); // t
Este sera el resultado:
@ Pructs x  + ° 0ox
C @ Archivo | DyJavaScriptfind.. ¥ W = MR i
i Aplicaciones Lista de lectura
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Que pasa si buscamos un caracter que no esta en la cadena.

13 document.write(miCadena[10] + "<br>");

@ Prueba x + o nox

C @ Archivo | DyfJavaScriptfind.. ¥ W =/ ﬂ :

if Aplicaciones Lists de lectura
undefined =

Este caacter no esta definido.

Notacion de corchetes: Ultimo caracter
D: > JavaScript > JS operadores.js > ..
1 var miCadena;

2 /*

3 El ultimo indice siempre el la longitud -1 porque comenzamos
4 a contar desde @.

5 miCadena.length para "JavaScript" es 10.

6 El ultimo indice es 9.

7 Cadena: JavaScript

8 Indices: ©123456789

9 */
10 miCadena = "JavaCript";
11 document.write(miCadena[miCadena.length - 1]);

Este sera el resultado:

@ Pruebs x + o - o
C @ Archivo | Dy/JavaScript/ind.. Y % =J Q :
! Aplicaciones Lista de lectura
t .
Podemos cambiar el valor de la cadena:
10 miCadena = "Python";
Ahora este serd el resultad
- o X

& Pruska X + Q
C @ Archivo | DifJavaScrip... B v M = n :

125 Aplicaciones Lista de lectura




Notacion de corchetes: De derecha a izquierda
D: > JavaScript > JS operadores.s > ..

1 var miCadena;

2 /*

3 E1l penultimo indice es longitud - 2 porque comenazamos
4 a contar desde @.

5 miCdena.length es 10. El1 penultimo es 8.

6 Cadena: JavaScript

7  Indices: 0123456789

8 */

9 miCadena = "JavaScript";
10 document.write(miCadena[miCadena.length -2]);

Este sera el resultado:

= | *
@ Prusha X + Q

C @ Archivo | D:ifJavaScript/ind... ¥+ % =J n :

== Aplicaciones Lista de lectura

Lo podemos hagaleclarando una variable.

D: > JavaScript > JS operadoresjs > ...
1 var miCadena;

2 var n;

3 /*

4 El pendltimo indice es longitud - 2 porque comenazamos
5 a contar desde @.

6 miCdena.length es 10. E1 penultimo es 8.

7 Cadena: JavaScript

8  Indices: 123456789

9 */
10 miCadena = "JavaScript";
11 n=4;
12 document.write(miCadena[miCadena.length -n]);

Este sera el resultado:

@ Prueba X + o B - x

C @ Archivo | DifJavaScript/ind... ¥ M =J ﬁ :

== Aplicaciones Lista de lectura

Posicion 4 por la derecha.



Palabras en blanco

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var miSustantivo = "bicicleta";

2 var miAdjetivo = "pequefa";

3 var miVerbo = "volo";

4 var miAdverbio = "lentamente";

5

6 /* Concatena las cadenas para crear una cadena que muestre un mensaje.
7 Puedes cambiar los valores de las variables.

8

9 Por ejemplo: El1 perro negro corrio rapidamente a la tienda.
10 La bicicleta pequefia volé a la tienda lentamente.
11 */
12 var palabrastEnBlanco = "La " + miSustantivo + " " + miAdjetivo + " " + miVerbo + " " +

"a la tienda + miAdverbio +".";

13 document.write(palabrastEnBlanco);

Este sera el resultado:

= O e
@ Prueba 4 + Q

C @ Archivo | Di/JavaScript/ind.. ¥ W =/ n :

i Aplicaciones Lista de lectura

La bicicleta pequetia volo a la tienda lentamente.

Arreglos (Arrays)

D: > JavaScript > JS operadores.js > ..
1 var miArreglo = ["Hohn", 24];
2 document.write(miArreglo);

Estesera el resultado:

= O *
@ Prucha X + [+ ]

C @ Archivo | DyfJavaScriptfind.. ¥« MW =/ ﬂ :

155 Aplicaciones Lista de lectura

Hohn 24

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var miArreglo = ["Hohn", 24];
document.write(miArreglo);
document.write("<br>");
var estudiantes = ["Nora", "Gino", "Emily", "Juan"];
document.write(estudiantes);

vi B~ w N

Este sera el resultado:



= O X
@ Prueha * + [~]

C @ Archivo | DifJavaScript/ind.. Yr M =/ ﬁ :

55 Aplicaciones Lista de lectura

Hohn 24

Nora,Gino, Emily, Juan

D: > JavaScript > JS operadores,js > ...

1 var miArreglo = ["Hohn", 24];
document.write(miArreglo);
document.write("<br>");
var estudiantes = ["Nora", "Gino", "Emily", "Juan"];
document.write(estudiantes);
var notas = [95, 67, 89, 56];
document.write("<br>");
document.write(notas);

O NN Ol B WN

Este sera el resultado:

@ Pruska X + Q a = X

C @ Archivo | DyflavaScriptfind.. ¥r W =J a :
: Aplicaciones Lista de lectura
Hohn 24

Nora.Gino Emily, Juan
95.67.89.56

Arreglos anidados

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...
1 var listaDeEstudiantes = [["Nora", 97], ["Gino", 78]];
2 document.write(listaDeEstudiantes)

Estesera el resultado:

@ Pruepa x  + o - =
C @ Archivo | DyflavaScrip.. B Y W = n :

155 Aplicaciones Lista de lectura
Nora.97.Gino, 78 =

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...
1 var listaDeEstudiantes = [["Nora", 97], ["Gino", 78]];
2 document.write(listaDeEstudiantes)
3 document.write("<br>");
4 var listaDeProductos = [["Camisa", 5.67, "S134"],["Celular", 250, "S356"],["Zapatos", 36.
7, "S678"1];
5 document.write(listaDeProductos);

Este sera el resultado:



X

@ Prusba +

o
C @ Archivo | Di/JavaScriptfind... ¥r W

== Aplicaciones

Nora,97.Gino. 78
Camisa 5 67 5134 Celular, 250.8356_ Zapatos, 36.7.5678

a0

= M :

Lista de lectura

*

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var listaDeEstudiantes = [["Nora", 97], ["Gino", 78]];

2 document.write(listaDeEstudiantes)

3 document.write("<br>");

4 var listaDeProductos = [["Camisa", 5.67, "S134"],["Celular"
7, "S678"11;

5 document.write(listaDeProductos);

6 document.write("<br>");

7 var datos = [[3.4, 5.6, 3.2],[6.7, 4.5, 7.8],[5.6, 3.4, 7.8

8 document.write(datos);

Este sera el resultado:

, 250, "S356"],["Zapatos", 36.

11

@ Prueba Q
C @ Archivo | DiflavaScript/ind... ¥¢ W

x +

22 Aplicacionas

Nora.97.Gine 78
Camisa,> 67,5134, Celular,250,5356 Zapatos,36.7,5678
345632674578563478

O

= M :

Lista de lectura

X

Acceder a los elementos de un arreglo
D: > JavaScript > JS operadores.s > ...
1 [10, 20, 30];

var miArreglo
/*
Arreglo:
Indices:
*/
document.write(miArreglo[@]); // 10
document.write("<br>");
document.write(miArreglo[1]); // 20
document.write("<br>");
document.write(miArreglo[2]); // 30

[10, 20, 30]
e 1 2

W 00~ O vl B~ W N
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Este sera el resultado:

& Prusks *

+ o

C @ Archive | DiflavaScriptfind... v W
25 Aplicaciones
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D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var miArreglo = [10, 20, 30];
/*
Arreglo: [10, 20, 30]
Indices: e 1 2
*/
document.write(miArreglo[@]); // 10
document.write("<br>");
document.write(miArreglo[1]); // 20
document.write("<br>");
document.write(miArreglo[2]); // 30
document.write("<br>");
var suma = miArreglo[@] + miArreglo[1l] + miArreglo[2];
13 document.write(suma); <«—

O 00~ O i1 W
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Estesera el resultado:

= d >
@ Prueba X + [ ]

C @ Archivo | Di/lavaScript/ind... ¥+ % =/ ﬂ :

i Aplicaciones Lista de lectura
10 =
20
30
60 ¢——

Modificar los datos de un arreglo
D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var miArreglo = [10, 20, 30];
2 miArreglo[0] = 40;
3 document.write(miArreglo);

Este es el resultado:

@ Prucbs x  + o =2 X

C @ Archivo | DiflavaScriptfind.. ¥ % =J a :

B Aplicaciones Lista de lectura
40,2030

Los arreglos son mutadd, podemos modificar un elemento de un arreglo.

D: > JavaScript > JS operadores.s > ...
1 var miArreglo = [10, 20, 30];
2 miArreglo[1] = "Hola";
3 document.write(miArreglo);



Este sera el resultado:

@ Prucbs x + o = %
C @ Archivo | Di/JavaScript/ind... ¥ W = Q O
i Aplicaciones Lista de lectura
10.Hela,30

Podemos cambiar el tipo de valor de un elemento de un array.
D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 var miArreglo = [10, 20, 30];
2 miArreglo[1l] = [1, 2, 3];
3 document.write(miArreglo);

Este es alesultado:

@ Prueba x  + o ooox

C @ Archivo | DiJavaScriptfind... & % = ﬂ :

12! Aplicaciones Lista de lectura
10,1,2,3,.30

En un elemento de un array podemos almacenar otro affdy.[ 1, 2, 3], 30 ].

Acceder &rreglos multidimensionales
D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 var miArreglo = [[1, 2, 3], [4, 5, 6], [7, 8, 9]1];

/* Arreglo: ({1, 2, 3], [4, 5, 6], [7, 8, 9]]
Indices: 0 1 2
Indices internos: @ 1 2 o 1 2 0 1 2 */

document.write(miArreglo[1]);
document.write("<br>");
document.write(miArreglo[1][1]);

N OB wN

Este sera el resultado:

@ Prueba x + [~] B = X
C @ Archivo | DyJavaScriptfind.. ¥r MW = Q :

21 Aplicaciones Lista de lectura
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Meétodo .push()

D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 var estaciones = ["Invierno", "Otofio", "Primavera"];
2 // Nos falta Verano
3 estaciones.push("Verano");
4 document.write(estaciones);

Si ejecutamos este serarekultado:

= O X
@ Prushba X + [~]

C @ Archivo | DyfJavaScript/ind.. Yr W =/ Q :
i Aplicaciones Lista de lectura

Invierne, Otofio Primavera, Verano

Estemétodonos permite afiadir un elemento al final del array.

Método .pop()
D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 var estaciones = ["Invierno", "Otoro", "Primavera"”, "Verano"];
2 // Nos falta Verano

3 estaciones.pop();

4 document.write(estaciones);

Este sera el resultado:

O >
@ Prusha * + [~ ]

C @ Archivo | DyfJavaScript/find... ¥ M =J ﬁ :
=i Aplicaciones Lista de lectura

Invierne. Otofio Primavera

Este método elimina el dltimo elemento del array.

D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 var estaciones = ["Invierno", "Otofic", "Primavera", "Verano"];
2 // Nos falta Verano
3 var estacion = estaciones.pop();
4 document.write("He eliminado la estacién " + estacion + " y me quedan " + estaciones);

El método .pop() retorna el valor eliminado.

Este sera el resultado:

= O K
@ Prueha X + [~}

C @ Archivo | Di/JavaScriptfind.. ¥ W =/ Q :
! Aplicaciones Lista de lectura

He eliminado la estacion Verano v me quedan Invierno, Otofio Primavera




Meétodo .shift()

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 // Vamos a eliminar el primer elemento.

2 var estaciones = ["Invierno", "Otofio", "Primavera", "Verano"];
3 var estacionEliminar = estaciones.shift();
4

document.write("He eliminado la estacidén " + estacionEliminar + " y me quedan " + estaciones);
Este método elimina el primer elemento de una array.
El método .shift() retorna el valor eliminado.

Este sera elasultado:

= O >
@ Prusha * + [~ ]

C @ Archivo | Di/JavaScript/ind.. ¥r M = Q :

! Aplicaciones Lista de lectura

He eliminado la estacion Invierno v me quedan Otofio, Primavera, Verano

Método .unshift()

D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 // Vamos a eliminar el primer elemento.
2 var estaciones = ["Invierno", "Otofo", "Primavera"];
3 estaciones.unshift("Verano");
4 document.write(estaciones);

Este método nos permite agregar un elemento al principio de la array.

Esta sera el resultado:

= O it
@ Pruszba x + Q

C @ Archivo | DyfJavaScript/ind... ¥r W =/ ﬂ :

B5 Aplicaciones Lista de lectura

Verano Invierno, Otofic. Primavera

Lista de compras

D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 var milistaDeCompras = [["cereal”, 3], ["leche", 2], ["galletas", 4], ["pan",
["refresco", 7], ["pollo", 7]1];

2 document.write("Voy a comprar " + milistaDeCompras[@][1] + " unidades de " +
milListaDeCompras[@][@] + ".<br>");

3 document.write("Voy a comprar " + milistaDeCompras[1][1] + " unidades de " +
milListaDeCompras[1][@] + ".<br>");

4 document.write("Voy a comprar " + milListaDeCompras[2][1] + " unidades de " +
milListaDeCompras[2][@] + ".<br>");

5 document.write("Voy a comprar " + milListaDeCompras[3][1] + " unidades de " +
miListaDeCompras[3][@] + ".<br>");

6 document.write("Voy a comprar " + milistaDeCompras[4][1] + " unidades de " +

miListaDeCompras[4][@] + ".<br>");



7 document.write("Voy a comprar " + milistaDeCompras[5][1] +
milListaDeCompras[5][@] + ".<br>");

unidades de +

Este sera el resultado:

— O X
& Prucha X + Q

C @ Archivo | Dy/JavaScript/ind... ¥r W =/ ﬂ :

Aplicaciones Lista de lectura

Vov a comprar 3 unidades de cereal.
Vov a comprar 2 unidades de leche.
Vov a comprar 4 unidades de galletas.
Vov a comprar 5 unidades de pan.
Vov a comprar 7 unidades de refresco.
Voy a comprar 7 unidades de pollo.

Funciones

D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 function mostrarMensaje() {
document.write("jHola, Mundo! <br>");

mostrarMensaje();
mostrarMensaje();
mostrarMensaje();
mostrarMensaje();
mostrarMensaje();
mostrarMensaje(); .

O oo N OV B wN
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Este sera el resultado:

= O ®
@ Prueba b4 + [~ ]

C @ Archivo | D:flavaScrip... B ¥ W =/ ﬂ :

i Aplicaciones Lista de lectura

iHola Mundo!
jHola Mundo!
iHola Mundo!
jHola Mundo!
jHola Mundo!
jHola Mundo!

Una funcion en un grupo de codigo queeseribe solo una vez y se podra reutilizar las veces
gue sea necesario.



Argumentos

D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 function sumar(a, b) {
var suma = a + b;
document.write("El resultado de sumar

"+a+ "+ " +b+ "es: " + suma + "<br>");

}

sumar(5, 8);
sumar(12, 16);
sumar(25, 30);

0 N OV R wWwN

Este sera el resultado:

= O X
@ Pruzha x 4+ Q

C @ Archivo | D/JavaScriptfind.. ¥r W =/ ﬂ :
! Aplicaciones Lista de lectura
El resultado de sumar 5+ 8 es: 13

El resultado de sumar 12 + 16 es: 28
El resultado de sumar 25 + 30 es: 33

Esta funcién comparametros permite realizar el mismo proceso las veces que sea necesario
pero conargumentoddistintos, ya que tu al llamarla funcion también le pasas los valores que
tiene que calcular.

D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 function sumar(a, b) {
var suma = a + b;

document.write("El resultado de sumar " + a + " + " + b + " es: + suma + "<br>");

}
var x = 5;
var y = 8;

N OV wN

sumar(x, y);

Los argumentos pueden ser variables, como e ejemplo, este sera el resultado:

= O pes
& Prueba X + Q

C @ Archivo | Dy/JavaScript/ind... sv W = ﬂ :

Aplicaciones Lista de lectura

El resultado de sumar 5 + § es: 13

D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 function concatenarTresCadenas(cadenal, cadena2, cadena3) {
+ cadena3 + "<br>");

document.write(cadenal + + cadena2 +

concatenarTresCadenas("Estoy", "aprendiendo", "a programar");
concatenarTresCadenas("Estoy", "pintando", "la puerta");

(2 IV A R ~ R VI I (N ]

En este ejemplo estamos trabajando con caracteres, este sera el resultado:



= O X
@ Pruska * + (]

C @ Archivo | Di/JavaScript/ind.. ¥+ W = ﬁ :

i35 Aplicaciones Lista de lectura

Estoy aprendiendo a programar
Estoy pintando la puerta

Ambito global

Hay dos tips de variables unas son de tipo global y otras son de tipo local.

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1

2
3
4
5
6
7
8

var miVariableGlobal = 5;

document.write(miVariableGlobal);

document.write("<br>");

function miFuncion() {
document.write(miVariableGlobal);

miFuncion();

En este ejemplo tenemos una variable global llamada miVariableGlobal que le asignamos el valor
de 5, mostramos su contenido, pero ademas para demostrar que dicha variable también la
reconcce la funcién la mostramos también, este sera el resultado:

= O X

@ Prusbs X + Q
C @ Archivo | Di/JavaScript/ind... ¥ W =/ ﬂ :
5 Aplicaciones Lista de lectura

<«— Llamala desde la funcion,

Lh Lh

Ambito local
D: > JavaScript > operadores.js > ...

1

N o b woN

8

function miFuncion() {
var miVariablelocal = 5;
document.write(miVariablelocal);
document.write("<br>");

miFuncion();
document.write(miVariablelocal);

Dentro de la funcion miFuncion definimos una variable llamada miVaraiableLocal con un valor
inicial de 5, en la misma funcion la mostramos, después la queremos mostrar desde el



programa principal, esto quiere decir@la queremos mostrar dos veces, este sera el
resultado:

= O >

& Prueba x + Q
C @ Archivo | DifJavaScriptfind.. ¥+ % =/ ﬁ :
¢ Aplicaciones Lista de lectura

Se muestra solo una vez, ya que desde el programa principal no tenemos acceso a ella.

Se generard un error de miVariableLocal no esta definida.

Ambito GlobaVs. Ambito Local
D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 var miNombre = "Nora";

2 function mostrarMiNombre() {

3 var miNombre = "Gino";

4 document.write(miNombre);

5}

6

7 mostrarMiNombre();

Este ser& el resulti:
@ Prueba x + o noox
C  © Archivo | DyfJavaScript/ind... Yr M =5 M@

It Aplicaciones Lista de lectura
Gino

Las variables locales tienen prioridad sobre las variables globales.
Vamos a mostrarla fuera de la funcién.

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 var miNombre = "Nora";

2 function mostrarMiNombre() {
3 var miNombre = "Gino";

4 document.write(miNombre);
5 '}



6
7 mostrarMiNombre();

8

9 document.write("<br>");
10 document.write(miNombre);

Este sera el resultado:

| X
@@ Prushba X + Q

C @ Archivo | D:ifJavaScrip.. B Y N =J ﬂ :
2% Aplicaciones Lista de lectura

Gino
Nora

El segundo valor es de la variable global, ya que se llama desde rampaogrincipal que se le
asignaba Nora, a Gino solo se tiene acceso desde la funcion.
Retornar un valor
D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 function sumar(a, b) {
2 return a + b;
3}
4
5 document.write(sumar(5, 3));

Con la palabra reservada return nos permite que una funcion retorne un valor, en este caso no

la mostramos desde la funcién sino que desde el programnaipal la mostramosste sera el
resultado:

= O X
@ Prusha x + [~]

C @ Archivo | D:avaScript/ind.. ¥ % =/ Q :

25 Aplicaciones Lista de lectura

undefined

D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 v function sumar(a, b) {
2 document.write(a + b);
3}

4 document.write("<br>" + sumar(5, 3));



Si mostramos el valor desde la funcidn este se muestra sin problemas, cuando queremos
mostrar el resultado de la funcién como no utilizamos la palabra return, nos muestra un

mensaje de error, &e sera el resultado:

@ Prusha X + Q

=5 Aplicaciones

8 -
undefined €¢— Retorna un valor no defido.

— O X

C @ Archivo | Dy/lavaScriptfind... ¥r W = Q :

Lista de lectura

Vama a modificar el codigo:

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 function sumar(a, b) {
document.write(a + b);
return a + b; «—

2
3
4}
5

Ahora este sera el resultado:

document.write("<br>" + sumar(5, 3));

& Prueha b4 + Q
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C (@ Archivo | Dy/JavaScriptfind.. ¥ % =J ﬂ :
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Asignar un valor retorno
D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 function sumar(a, b) {
2 return a + b;

3}

4 var resultado = sumar(5, 8);
5 document.write(resultado);

El retorno de una funcion se le puede asignar a una variable, y luego mostaedaan con

ella cuando lo necesites, este sera el reslo:

& Pruckba X + o
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D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 function crearCadena(leguajeDeProgramacion) {

return "Mi objetivo es aprender " + leguajeDeProgramacion;

}

2

3

4 var objetivo = crearCadena("JavaScript");
5 document.write(objetivo);

Creamos una funcién que retorna una cadena concatenando el valor que le pasas por

LI N} YSGNRaAa® 9y fF €NySE n ttFYFY2a + £ TdzyOa
resultadoselopasY2a | fF @I NRARFO6ES d&20 anbsirdndRestE sethdzS Sy f
el resultado:

@ Prueha x + Q B = %

C @ Archivo | Di/JavaScript/ind... ¥ W = @ :
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Mi objetivo es aprender JavaScript

Permanece en fila

En informética una cola (queue) es una estructura de datos abstracta en la cual los elementos
se mantienen en orden. Los nuevos elementos sedpoeanadir al final de la cola y los
elementos previosesretiran del principio de la cola.

Define una funcién proximoEnLaFila que tome un arreglo (arreglo) y un niamero (elemento)
como argumentos. Agrega el numero al final del arreglo y luego eliminarepelemento del
arreglo. La funcién proximoEnLaFilddeetornar el elemento que fue eliminado.

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 var arreglo = [1, 2, 3, 4, 5, 6];
function proximoEnLaFila(elemento){
arreglo.push(elemento);
return arreglo.shift();

2

3

4

5 )
6 document.write("Antes de llamar a la funcidon: " + arreglo + "<br>");
7 var eliminado = proximoEnLaFila(7);

8 document.write("Es eliminado el " + eliminado + "<br>" );

9

document.write("Ahora es como estd la fila:
10 document.write("<br>");

11 var eliminado = proximoEnLaFila(8);

12 document.write("Es eliminado el " + eliminado + "<br>" );
13 document.write("Ahora es como estd la fila: " + arreglo);

+ arreglo);

Este sera el resultado:

= O x
@ Prueba X  + Q

C @ Archivo | DifJavaScript/ind.. Yr W =/ & H

£ Aplicaciones Lista de lectura

Antes de llamar a la funcion: 1,2.3.4.5.6
Es eliminado el 1

Ahora es como esta la fila: 2,3.4,5.6.7
Es eliminado el 2

Ahora es como esta la fila: 3.4.5.6,7.8




Otra forma de hacerlo:

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 function proximoEnLaFila(arreglo, elemento) {
arreglo.push(elemento); // Agregar al final del arreglo
return arreglo.shift(); // Eliminar el primer elemento

}

var miArreglo = [1, 2, 3, 4, 5];

document.write("Antes: " + JSON.stringify(miArreglo) + "<br>");
document.write("El valor eliminado: " + proximoEnLaFila(miArreglo, 6) + "<br>")
document.write("Después: " + JSON.stringify(miArreglo));

0 N Oy wN

Este sera el resultado:

= O *
& Prucha X + Q

C @ Archivo | DiflavaScript/ind... ¥ M =/ “ :
I Aplicaciones Lista de lectura
Antes: [1.2.3.4.5]

El valor eliminado: 1
Despues: [2.3.4.5.6]

Valores Booleanos

Estos valores seran muy interesante cuatrdbajemos con condicionales, operadores l4gicos,
etc.

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 // Sus valores son true y false.
// Escritos siempre en minudsculas.
var verdadero = true;
var falso = false;

v wN

document.write("El valor de verdadero es " + verdadero + " y el valor de falso es " + falso);

Este sera el redtado:

= O =
& Prucha X + Q

C @ Archivo | DyJavaScript/ind... v W =/ ﬂ :

Aplicaciones Lista de lectura

El valor de verdadero es true v el valor de falso es false

Operadores de igualdad
D: > JavaScript > operadores.js

1 document.write(5 5); // true
2 document.write("<br>");
3 document.write(6 5); // false

Si la condicion se cumple retorna un true de lo contrario retorna un false, este sera el
resultado:



O *
@ Prueba X + [~]

C @ Archivo | DylavaScriptfind.. ¥ % =J ﬂ :
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-

true
false -

D: > JavaScript > operadores.js

1 document.write("Hola" == "Hola"); // true
2 document.write("<br>");
3 document.write("Hola" == "hola"); // false

Comparando con cadenas podemos observar daeaScript diferencia las mayudsculas de las
minusculas, este sera el réado:

@ Prueba X + [~] B = x

C @ Archivo | DifJavaScriptfind.. Yr W% = n :

i1 Aplicaciones Lista de lectura
true =
false -

No se pueden comparar arreglos con este operador.
D: > JavaScript > operadores.js
1 document.write([1, 2, 3] == [1, 2, 3]);

Este sera el resultado:

@ Prucbs x + o - 7

C @ Archive | DifJavaScript/ind... ¥ M =/ ﬂ i

i Aplicaciones Lista de lectura
false

En este caso no compara valor por valor, sino compara elementos en la memoria.

Operadores de iqudad estricta
D: > JavaScript > operadores.js
1 document.write(9 ==9);
2 document.write("<br>");
3 document.write(9 =="9");

En el ejemplo de la linea 3 el dato es el mismo petip@lde variable ngero con este
operador de igualdad no lo diferencia, este sera el resultado:

@ Pruche < Ip ° o x

C @ Archivo | Di/JavaScrip.. B Yr MW = a :

i85 Aplicaciones Lista de lectura
true

true




D: > JavaScript > Js

1
2
3

document.
document.
document.

operadores.js

write(9 ===9);
write("<br>");
write(9 ==="9"); // Operador de igualdad estricta.

Este sera el resultado:

(5,

HH Ap

true

ruesba x + Q

C @ Archivo | DifJavaScript/ind... % W

licaciones

false ——

O X

= M :

Lista de lectura

Practica como comparar valores

D: > JavaScript > J5 operadores.js > ...

1

O 00 N O V1T B W N
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var a;
var b;

a=>5;

b =5;

document
document
document
document
b = 8;

document
document
document
document
b ="5";
document
document
document
document

write(a == b); // true
write("<br>");
write(a === b); // true
write("<br>");

.write(a == b); // false
write("<br>");
.write(a === b); // false
write("<br>");

.write(a == b); // true
write("<br>");

.write(a === b); // false
write("<br>");

Este sera alesultado:

@ Prusha x + [~]

C @ Archivo | DyJavaScriptfind... Y % =/ ~ :

$i Aplicaciones Lista de lectura

true
true
false
false
true
false

O

*




19 a = "JavaScript";

20 b = "JavaScript"”;

21 document.write(a == b); // true
22 document.write("<br>");

23 document.write(a === b); // true
24 document.write("<br>");

Para comparar cadena de caracteres, este sera el resultado:

= | *
@ Pruchka x + Q
C @ Archivo | DifJavaScript/ind... ¥r W =J ﬂ :
: Aplicacionas Lista de lectura
true .
true
false
false
true
false
true /
true -
Opeador de desigualdad
D: > JavaScript > JS operadores,s
1 document.write( 9 != 6); // No igual a
2 document.write("<br>");
3 document.write( 9 I= 9);
4 document.write("<br>");
5 document.write( "JavaScript" != "JavaScript");
6 document.write("<br>");
7 document.write( [1, 2, 3] != [1, 2, 3]); // true son objetos independietes

Este sera el resultado:

@ Prueba X + [~} B = X
C @ Archivo | DylavaScriptfind.. ¥ % =/ ﬁ :
itf Aplicaciones Lista de lectura
true
false
false
true
Operadores de desigualdad estricta
D: > JavaScript > JS operadores.js
1 document.write(l != "1");
2 document.write("<br>");
3 document.write(1l !== "1"); // El resultado sera verdadero.

Trabaja igual que el operador de igualdad estricta pero la distinto de, este seral&des



15 Aplicaciones

false
true

@ Prueba b4 + Q

C (@ Archivo | DylavaScriptfind... ¥r

— O X

* = M

Lista de lectura

Operador mayor que

D: > JavaScript > JS operadores.js

1 // el operador mayor que se representa con

2 document.write(6 > 5); // true
3 document.write("<br>");

|>|

4 document.write(3 > 10); // false

Este sera el resultado:

@ Prushs b4 + [~}

C @ Archivo | DyJavaScriptfind... ¥

s o
i Aplicaciones

true
false

= O X

» =R

Lista de lectura

También compara las cadessegun el orden alfabético.

D: > JavaScript > JS operadores.js

1 // el operador mayor que se representa con
2 document.write("C" > "A"); // true

3 document.write("<br>");

|>|

4 document.write("B" > "D"); // false

Este sera el resultado:

@ Prucha X + o

C @ Archivo | DyJavaScriptfind... ¢

55 Aplicaciones

true

false

= O X

» =M

Lista de lectura

D: > JavaScript > J5 operadores.js

1 // el operador mayor que se representa con

2 document.write("ACB" > "ABC"); // true

|>|

Si es una cadena de caracteres va comparando una por una hasta dictaminar si es mayor o no.

Este sera alesultado:



= O *
@ Prueba x + Q

C @ Archivo | D:/JavaScript/ind... ¥ ® =/ Q :

21 Aplicaciones Lista de lectura

true

D: > JavaScript > operadores.js
1 // el operador mayor que se representa con '>'
2 document.write("AB" > "A"); // true

Si una cadena empieza igual que la segunda, pero esta tiene mas letrasrédstaayor que la
segundo, este sera el resultado:

= O X

@ Prueba X + Q
C @ Archivo | DyflavaScript/ind.. ¥r M =/ a :
22 Aplicaciones Lista de lectura

true

Podemos utilizar los operadores de condicién con variables.

D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 // el operador mayor que se representa con '>'

2 var palabral = "Mundo";
3 var palabra2 = "Hola";
4 document.write(palabral > palabra2);

Este sera el resultado:

= O *
@ Prusha x  + Q

C @ Archivo | DiJavaScript/ind.. v W =/ ﬂ :

2% Aplicaciones Lista de lectura

true

Operador mayor gual que
D: > JavaScript > operadores.js
1 // el operador mayor igual que que se representa con '>='
2 document.write(5 > 5);
3 document.write("<br>");
4 document.write(5 >= 5);

La diferencia esta en si queremos incluir ademas del mayor el igual, en este ejemelmay
claro, también sirve para la cadena de caracteres, este es el resultado:



O X
@ Prueba X + Q

C @ Archivo | D:ifJavaScript/ind.. ¥ % =/ n :

21 Aplicaciones Lista de lectura

false
true

Operador menor que
D: > JavaScript > JS operadores.js

1 // el operador menor que que se representa con ‘<’
document.write(5 < 6); // true
document.write("<br>");
document.write(1@ < 3);// false
document.write("<br>");
document.write("A" < "B"); // true
document.write("<br>");
document.write("ABC" < "ACB"); // true

00N OV B wN

Este sera el resultado:

= O *
@ Prusba X + (]

C @ Archivo | D:fJavaScript/ind... Y % =J ~ :
£ Aplicaciones Lista de lectura
true
false
true
true

También podemos comparard valores de las variables.

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 // el operador menor que que se representa con '<'
var a = 10;
var b = 15;
document.write(a < b); // true
document.write("<br>");
document.write(b < a); // false

vk wN

Este sera el resultado:

O X

@ Prueba X + Q
C @ Archivo | DiflavaScript/ind... ¥r # =/ ﬂ :
$55 Aplicaciones Lista de lectura

true
false




Operador menor o igual que

D: > JavaScript > operadores.js
1 // el operador menor o igual que que se representa con '<='
2 document.write(5 < 5); // false
3 document.write("<br>");
4 document.write(5 <= 5); // true

Este seraleresultado:

O X

@ Prusha x + [~]
C @ Archivo | DifJavaScriptfind... v W = ﬂ :
i35 Aplicaciones Lista de lectura

false

true

Operador logico and
Tabla de verdad del operador AND

Para X && Y
T T T
T F F
F T F
F F F

La expresion solo eerdadera cuando ambos operandos son verdaderos.

D: > JavaScript > operadores.js

1 document.write(true && true );
document.write("<br>")
document.write(true && false );
document.write("<br>")
document.write(false && true );
document.write("<br>")
document.write(false && false);

N vk wN

Este sera el resultado:

O >
@ Prusbs x + Q
C @ Archivo | DifJavaScrip... B % W =/ ﬂ :
% Aplicaciones Lista de lectura
true .
false
false
false -

Vamos a escribir condiciones.



D: > JavaScript > operadores.js > ...
1 var a = 8;

2 document.write((a » 5) && (a < 10));
3 document.write("<br>")
4 var a = 3;
5 document.write((a > 5) && (a < 10));
6 document.write("<br>")
7 var a = 15;
8 document.write((a > 5) && (a < 10));
9 document.write("<br>")
10 var a = 1;
11 document.write((a > 5) && (a == 3));
Estesera el resultado:
@ Prueba x  + o o X
C @ Archivo | DyjavaScrip.. B Yr % =5 M :
I Aplicaciones Lista de lectura

true

false
false
false

Operador logico or
Tabla de verdad del operador OR

Parax || Y

Y X

'I'I'I'I—|—|H
<
<
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Laexpresion es verdad si alguno de los dos operadores 0 ambos s@taes

D: > JavaScript > operadores.js

1  document.write(true || true);

2 document.write("<br>")

3  document.write(true || false);
4 document.write("<br>")

5  document.write(false || true);
6 document.write("<br>")

7  document.write(false || false);




Este sera el resultado:

@ Prueba

s _—
i2: Aplicaciones

true
true
true
false

x  + (]

C @ Archivo | Dy/JavaScriptfind... ¥ MW
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-

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 var a = 2;
2 document.write((a < 5) || (a> 15));
3 document.write("<br>")
4 var a = 8;
5  document.write((a < 5) || (a == 8));
6 document.write("<br>")
7 var a = 20;
8  document.write((a < 5) || (a> 15));
9 document.write("<br>")
18  document.write((a == 5) || a < 15);
Este sera el resultado
@ Prucba X + (] = X
C @ Archivo | DyfJavaScriptfind.. ¥r W =/ ﬂ :

25 Aplicaciones Lista de lectura

true .
true

true
false

Operador logico not
Tabla de verdad del operador NOT

Para X
T F
F T
D: > JavaScript > operadores.js

1 document.write(!true);
2 document.write("<br>");
3 document.write(!false);

Este seré el resultado:



O %
@ Prusha x + [~]

C @ Archivo | Dy/JavaScriptfind.. ¥f W =J ﬁ :
i1 Aplicaciones Lista de lectura

false
true

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...
1 var a = 8;
2 document.write(!(a > 5));
3 document.write("<br>");
4 document.write(!(a < 5));

Este sera alesultado:

= O >
@ Prusha x + [~]

C @ Archivo | DiflavaScript/ind.. & % =/ n :
15 Aplicaciones Lista de lectura

false
true

Sentencias condicionales
D: > JavaScript > JS operadores.js
1 if (true) {

2 document.write("La condicidén es verdadera.™);

3}

La sentencia if ejecuta el codigo que tiene entre llaves y la condicion es verdaderaréstk s
resultado.

@ Prusha x + Q o b

C @ Archivo | D:fJavaScriptfind... Y¢r M =/ n H
i Aplicaciones Lista de lectura

La condicidn es verdadera.

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var x = 5;

2 if (x > 2) {
3 document.write("La condicidn es verdadera.");
4

}

Si x es mayor de 2 que ejecute el texto que tiene entre llaves, este sera el resultado.

= | x
@ Prueba x  + [~]

C  ® Archivo | DifJavaScriptfind.. Y= M =/ ﬁ H
251 Aplicaciones Lista de lectura

La condicion es verdadera.




D: > JavaScript > operadores.js 7 ...
1 var x = 5;
2 if (x < 2) {
3 document.write("La condicién es verdadera.");

4}

Estesera el resultado:

= O *
@ Prushs x 4+ Q

C @ Archivo | DifJavaScript/ind.. ¥ W =/ a :

£ Aplicaciones Lista de lectura

Al no cumplirse la condicidn la instruccion o instrucciones que hay en el if no se ejecutaran.

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 var x = 5;

2 if (x > 2 && x < 10) {

3 document.write("La condicidén es verdadera.");
4}

En este ejemplo eatnos trabajando con los operadores de comparacion y légistes,sera el
resultado:

@ Prushs X + Q B = x

C @ Archivo | DyflavaScript/find.. ¥r M =J ﬂ :
B Aplicaciones Lista de lectura

La condicion es verdadera.

Otro ejemplo:

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 var estacion = "Invierno";

2 if(estacion == "Invierno") {

3 document.write("Me encanta el invierno.")
4}

Este sera el redtado:

= O e
@ Prucba X + [~}

C @ Archivo | Di/JavaScript/ind... ¥+ W =J ﬂ :
55 Aplicaciones Lista de lectura

Me encanta el invierno.

Ahora la variable estacién sera igual a Verano.



D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 var estacion = "Verano";

2 if(estacion == "Invierno") {

3 document.write("Me encanta el invierno.")
4}

Este sera el resultado:

= O >
@ Prueba x + (]

C @ Archivo | DifJavaScriptfind.. % M =/ ﬂ :

2 Aplicaciones Lista de lectura

D: > JavaScript > operadores.js » ...

1 var estacion = "Verano";

2 if(estacion == "Invierno") {

3 document.write("Me encanta el invierno.")
4}

5 document.write("<br>");

6 document.write("Después del condicional...");

En este ejemplo observamos que después de haceorhparacion, si se cumple la condicion o
no continuara su ejecucion, después del if.

O >
@ Prusba 4 + [~}

C @ Archivo | Di/JavaScriptfind... ¥ W =/ n :

i35 Aplicaciones Lista de lectura

Después del condicional. ..

Si se cumple leondicién:

D: > JavaScript > operadores.js > ...

1 var estacion = "Invierno";

2 if(estacion == "Invierno") {

3 document.write("Me encanta el invierno.")
4}

5 document.write("<br>");

6 document.write("Después del condicional...");

Este sera el resultado:

@ Prueba x + Q B o X

C @ Archivo | DyflavaScript/ind.. ¥ % =J ﬂ :
i1 Aplicaciones Lista de lectura

Me encanta el invierno.
Después del condicional. ..
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D: > JavaScript > J5 operadores.js
1 if (true) {

2 document.write("La condicion es verdadera.");
3 } else {

4 document. ("La condicion es falsa");

5 )

else se ejecuta cuando la condicién es falsa.

Si la condicidn es verdadera este sera el rasiolt

- O *
@ Prucka X + [~}

C @ Archivo | DifJavaScript/ind.. ¥ W =J ﬂ :

225 Aplicaciones Lista de lectura

La condicidn es verdadera.

D: > JavaScript > JS operadores.js
1 if (false) {

document. ("La condicidén es verdadera.");
} else {

document.write("La condicion es falsa");

uvi B W N

}

Si la condicién es falsa este sera el resultado:

— O *
@ Prusba x  + [~}

C @ Archive | DyfJavaScriptfind.. 3% M = n :
it Aplicaciones Lista de lectura

La condicion es falsa

Un ejemplo:

D: > JavaScript > JS operadoresjs > ...
1 var x = 5;

if (x < 2) {
document.write("La condicidén es verdadera.");
} else {

document.write("La condicion es falsa");

[o )TNV u S R VO S

}

Este sera el resultado:



= O x
@ Prucba * + Q

C @ Archivo | Dy/JavaScriptfind.. % M =/ ~ :

2% Aplicaciones Lista de lectura

La condicion es falsa

Otro ejemplo:

D: > JavaScript > JS operadores.js > ...

1 var estacion = "Invierno";

2 if (estacion === "Verano") {

3 document.write("Comenzé el verano. Ya podemos ir a la playa.");

4 } else {

5 document.write("Ya quiero que llegue el verano para poder ir a la playa.")
6 1}

Este ejemplo lo hacemos con igualdad estricta, este serd el resultado

= O X
& Prusba b4 + Q

C @ Archivo | DyfJavaScript/ind... ¥ W = ﬁ :

25 Aplicaciones Lista de lectura

Ya quiero que llegue el verano para poder ir a la plava.

| £+ dzadzf I aSftas AT

D: > JavaScript > J5 operadoresjs > ...

1 function clasificarValor(valor){

2 if (valor % 2 == 0) {

3 document.write("Divisible entre 2.<br>");
4 } else if(valor % 3 == 0) {

5 document.write("Divisible entre 3. <br>");
6 } else {

7 document.write("No es divisible entre las opciones.<br>");
8 }

S '}
10
11 clasificarValor(2);
12 clasificarValor(3);
13 clasificarValor(5);

Este sera el resultado:

= O *
& Prueha b4 + Q

C @ Archivo | Dy/JavaScriptfind.. ¥ W =J ﬂ :
iif Aplicaciones Lista de lectura
Divisible entre 2.

Drvisible entre 3.
No es divisible entre las opciones.




Hemos creado una faidn que la llamaremos con varios valores, el primero es divisible por 2,
el segundo es divisible por 3 el tercero al no ser divisible ni por 2 ni por tres, muestra el mensaje

que se encuentra en else.

Condicionales: Orden légico
D: > JavaScript > operadores.js > ...

1

O 00~ O U1 B~ WM
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13

A la primera llamada & funcion que le pasamos el valor 2, podemos observar que cumple dos
condiciones que es menor de 5y que es menor de 10, pero al cumplir la primera condicién ignora
el resto de condiciones, en la llamada a la segunda funcion coroelA/& primera conidion

no la cumple, en cambio si cumple la segunda condicién de este modo ignora el else y en la
tercera llamada con el valor 12, al no cumplir ni la primera ni segunda condicion ejecuta el codigo

function clasificarValor(valor){
if (valor < 5) {

document.write("Menor de 5. <br>");

} else if(valor < 18) {

document.write("Menor que 1@. <br>");

} else {

document.write("Mayor o igual a 10. <br>");

clasificarValor(2);
clasificarValor(7);
clasificarValor(12);

que se encuentra en el elsendicion aie sirve como respdb.

Este sera el resultado:

@ Prueha x + Q B
C @ Archivo | DyfJavaScriptfind... Y& W%
i35 Aplicaciones
Menor de 5.
Menor que 10.
Mayor o igual a 10.
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D: > JavaScript > operadores.js > ...

1

O 0N Oy B wN

function interpretarIMV(indiceDeMasaCorporal) {

if(indiceDeMasaCorporal < 18.5) {
document.write("Bajo Peso <br>");

} else if (indiceDeMasaCorporal <= 24.9) {

document.write("Normal <br>");

} else if(indiceDeMasaCorporal <= 29.9) {

document.write("Sobrepeso <br>");
} else {
document.write("Obeso <br>");

AAFXST



10 }

11}

12

13 interpretarIMV(17.8);
14 interpretarIMV(22.2);
15 interpretarIMV(28.5);
16 interpretarIMV(32.2);
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distintos indces de masa corporal, este sera el resultado:
@ Prueba X + Q B = X
C @ Archivo | DyfJavaScript/ind... ¥ W = ﬁ :
== Aplicaciones Lista de lectura
Bajo Peso
Normal
Sobrepeso
Obeso
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Recuerda que cuando se cumpla una condicion se ejecutara el codigo de dicha condiciony el
resto de condiciones ya no sé verifican.

Caodigo de Gbl

En el jugo de golf cada hoyo tiene par que representa elimero promedio de golpes que se

espera que haga un golfista para introducir la pelota en el hoyo.

Hay un nombre diferente dependiendo de que tan por encima o por abajo del par estén sus

golpes.

Tu funcién tomara los argumentos pagglpes.

Retornara lacadena correcta segln esta tabla que muestra los golpes en orden de mayor a

menor prioridad.

1 Gl 2if-By SH
<= par-2 Gol 3t S¢

par-1 G. ANRA S
par at I NE

par + 1 G.23Se¢

par + 2 G52dzmf S

>=par + 3 GDR2YSHE

Par y golpes siepte sera numeéricos y positivos.

N >
D¢ O

(V)



Este sera el resultado:

Sentencias Switch



