Juego “Fuera de mapa” con MakeCode Arcade

Makelode Arcade

Este soy yo

-4

Enemigo
. +

<+—— Cometa

Fuera del mapa

arcade.makecode.com

Este juego consiste en ir esquivando los cometas, ya que si te tocan te quitan una vida, ademas
de ir eliminando a los enemigos.

Vamos a empezar un nuevo proyecto con el nombre “Fuera del mapa”.

En este primer blogue de cédigo “on start”, cuando empieza.

on start [ Ponemos el efecto de estrellas
4_/._ en el fondo.

[ Definimos un Sprite con el
nombre mySprite de tipo
jugador.

Le decimos que lo queremos
mover con los botones.
TR AR o B [ Quenose salga de la pantalla.
' Definimos la variable life (vidas)
Se Siie e o 1 con el valor 3.

Definimos la variable score
{ (puntuacién) con el valor 0.

move mySprite + with buttons @
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Durante el juego cada 5 segundos.

o s (e " Creamos un spray de tipo
projectile, situado en las

set MiAsteroide v to projectile n from side with vx o vy @ <«— coordenadas x: 0 y: 20, el

movimiento horizontal es
rictrde = 5 5o pick e @) 10 @) de Oy el vertcal de 20,

MiAsteroide + kind to Asteroide »

El movimiento de MiAsteroride en la
coordenada x sera un valor aleatorio
entre 10y 150.

MiAsteroide es de tipo Asteroide,
hemos creado un nuevo tipo.
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Durante el juego cada segundo.

Creamos un spray de tipo
T FELE IR G L projectile, situado en las

coordenadas x: 0 y: 30, el
set MiEnemigo * to projectile from side with wx o vy @ <+ movimiento hOI"iZOI’]tall es

set MiEnemigo = x »+ to pick random o to @ de0 y el vertical de 30.

\

set MiEnemigo * kind to Enemy w

N

coordenada x serd un valor aleatorio

entre 10y 150.

La imagen de este objeto lo hemos elegido de la galeria y lo hemos modificado.



EEEE oo mwy ssses

IR

Cuando presionamos el botén A

on A - button pressed =

set projectile » to projectile é from mySprite v with vx o vy @

Definimos una nueva variable projectile de tipo projectile que tiene que salir del objeto mySprite
a una direccion de x: 0, y: -100.
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Cuando un Sprite de tipo projectile toca a otro sprite de tipo Enemy.

on sprite of kind Projectile » overlaps otherSprite of kind Enemy »

destroy otherSprite with fire = effect for ms @

change score by @

destroy projectile = @

Destruye al otro Sprite con un efecto de fuego durante 100 milisegundos.
La variable score le incrementamos 10 puntos.
El projectile también se destruye, sino este seguiria avanzado después de haberle tocado.

Cuando un Sprite de tipo Asteroide toca a otro sprite de tipo Player.

on sprite of kind Asteroide + overlaps otherSprite of kind Player =

destroy sprite with spray =+ effect for ms @

change life by o

Destruye el Sprite con un efecto de tipo spray con una duracién de 500 milisegundos.
La variable life (vidas) se le resta 1.

Cuando un Sprite de tipo Enemy toda a otro spray de tipo Player.

on sprite of kind Enemy * overlaps otherSprite of kind Player +

destroy sprite @

change life by e

Se destruye el Sprite.
La variable life (vidas) se le resta 1.



El bucle para siempre.

forever

game over
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Si la variable score (puntos) es igual a 100 entonces

Game over (Has ganado) y fin de partida.



