CURSO PYTHON
DESDE 0O

Pere Manel Verdugo Zamora
Sobre los videos de PILDORASINFORMATI




TEMARIQVIDEO 1)
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Introduccién

Requisitos previos.

Instalacion software
Fundamentos y sintaxis basica del lenguaje
POO con Python

Algoritmos, listas y tramos.

BBDD

Trabajo con graficos y contenidos.
Procesos y tareas.

Programacion de red.

Sockets

Ejercicios précticos.



https://www.youtube.com/embed/G2FCfQj-9ig?feature=oembed

INTRODUCCIQMIDEO 2)

9 Historia de Python y caracteristicas de Python.
1 Requisitos hardware imstalacion de Python.
1 IDE a utilizar.

Caracteristicas.

I Creado por Guido Van Rossum a comienzos de los 90.
1 Lenguaje de alto nivel. Graitica sencilla, clara y muy legible.
1 Tipado dindmico y fuente.
9 Orientado a objetos.
0 Sobrecarga de constructores. Her@nandultiple. Encapsulacién. Interfaces.
Polimorfismo.
1 Open Source.
1 F&cil de aprender.
1 Librerias estandar muy amplia.
1 Interpretado.
M Versdil.

0 Aplicaciones de escritorio, aplicaciones de servidor, aplicaciones web.

Instalacion Python
Tendremos que ir a la siguiente pagina wettp://python.org/downloads/

® = O bownoadpybon Pt % [ v

© @ | @ Python Software Foundation [US] | hitps/wpythonorg x kL & -

Download the latest version for Windows

ad Python 3.8.5

Active Python Releases

Endofsupport  Releaseschedule

Looking for a specific release?


http://python.org/downloads/

Download the latest version for Windows

Download Python 3.8.5

Looking for Python with a different 0S? Python for Windows,
Linux/UNIX, Mac OS5 X, Other

Want to help test development versions of Python? Prereleases,

Docker images

Looking for Python 2.77 See below for specific releases

Selecciona el botdn y este descarg@&ersion para tu sistema operativo.

En mi caso como estoy trabajando con Windows, en la carPesscargas encontraremos el
siguiente archivo.

e python-3.8.5

% Python 3.8.3 (32-hit) Setup — b4

Install Python 3.8.5 (32-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

% Install Now
ChUsers\pmver\AppData\Local\Programs\Python\Python38-32

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

— Customize installation
Choose location and features

python

for Install launcher for all users (recommended)

WiﬂdOWS Add Python 3.8 to PATH; Cancel

Activaremos la opcién Add Python 3.8 to PATH, para que desde la linea de comando tengamos
acceso a dicha aphcion.

A continuacion seleccionaremos Install Now.



% Python 3.8.5 (32-bit) Setup - X

Setup Progress

Installing:

Python 3.8.5 Standard Library (32-bit)

python

for

windows | Cancel

Empieza la instalacion.

B Python 3.8.3 (32-bit) Setup — X
Setup was successful

Special thanks to Mark Hammond, without whose years of
freely shared Windows expertise, Python for Windows would
still be Python for DOS.

MNew to Python? Start with the online tutorial and
documentation.

See what's new in this release.

5’ Disable path length limit
{ Changes your machine configuration te allow programs, including Python, to
bypass the 260 character "MAX_PATH" limitation.

python

for

windows Gose

Seleccionaremopath length limit, seguido del botén Closes.

Observaremos en nuestro ordenador que se han instalado las siguientes aplicaciones:



l Python 3.8

Nueva

(Python 3.8 32-bit)

Nueva

Python 3.8 (32-bit)

Nueva

Python 3.8 Manuals (32-bit)
Nueva

Python 3.8 Module Docs (32-bit)

Nueva

Una de las aplicaciones €& E (Python 3.8 34t), si lo ejecutamosbservaremos una especie
de consola:

| & Python 3.2.5 Shell - O *

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [M3C v.1826 32 bit (In

tel)] on win32
Iype "help™, "copyright", "credits™ or "license ()" for more information.

o e I

Ln: 3 Col 4

Para programa Python podemos utilizar varios editores como Eclipse, Notepadd++ 0 Sublimetext
3 entre otros, en este curso vamos a utilizar Subleres.




__
2

P CURSO

PYTHON

INTRODUCCION



https://www.youtube.com/embed/9ojhJsXNWCI?feature=oembed

SINTAXIS BASIG®IDEO3)

En este capitulo veremos:

1 IDLE Python
9 Primeras instrucciones en Python
1 Instalacion Sublime Text 3

Vamos a ejecutar IDLE de Python

| & Python 3.2.5 Shell - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [MSC v.1926 32 bit (In

tel)] on win32
Type "help™, "copyright"™, "credits"™ or "license ()" for more information.

s |

Ln: 3 Col: 4

Observamos el siguiente simbolo >>> este es el prompt de la calwswa introduciremos
nuestras instruccioneBython.

Vamos a escribir la siguiente instruccion:
BHH LINARY G 6al 2t ! fdzYy2a¢o

Al ejecutar la tecla Enter se ejecutara el resultado.

| & Python 3.2.5 Shell - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [MSC v.1926 32 bit (In

tel)] on win32
Type "help™, "copyright"™, "credits"™ or "license ()" for more information.

>>» print ("Hola Alumnos™)
Hola Alumnos

FrE

Ln: 5 Col 4

Si querems incluir varias instrucciones en una misma linea esta ir4 separadas por ;.



| & Python 3.2.5 Shell - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [MS5C v.1926 32 bit (In
tel)] on win32

Type "help™, "copyright™, "credits™ or "license ()" for more informatcion.

>»>»>» print {"Hola alumncos"}; print {"Cursc de Python")

Hola alumnos

Cursc de Python

e

Ln: & Col 4

Podremos agregar comentarios quesrpueden ayudar en la realizacion del programa, este
empezara por el simbolo de almuadig.

También se utilizar para invalidar lineara®ligo que no queremos borrar.

| & Python 3.2.5 Shell - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [MSC v.1%26 32 bit (In
tel)] on win32

Type "help™, "copyright™, "credits"™ or "license(}" for more information.

=>> # Agqui iria un comentario

Ln:4 Col: 4
Observas que al pulsar Enter no da error e ignora la linea.
Utilizaremos la barrasi queremos que la instruccion tanga mas de una linea.
| & Python 3.2.5 Shell - O x

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [M5C v.19%26 32 bit (In
tel)] on win32

Type "help™, "copyright™, "credits™ or "license ()" for more information.

>>> mi nombre="Mi nombre es Juan!"

=>> mi_ nombre

'Mi nombre &3 Juan!'

>>> mi_nombre="Mi nombre es )

Juan™
»>> mi nombre
'Mi nombre es Juan'

s |

Ln: 100 Col: 4

No se utiliza con frecuencia pero era interesante comentarlo.

La identacion condis en programar de una manera que a la hora de programas vemos las
lineas que pertenecen a una parte del programa.



| & Python 3.2.5 Shell - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbb0, Jul 20 2020, 15:43:08) [MSC v.1%2& 32 bit (In
tel)] on win32

Type "help™, "copyright"™, "credits"™ or "license ()" for more informatcion.

»»>» for i in range (S):

— PIint (1)

WOk L B O

Y]
W

Ln: 12 Col: 4

Cuando el codigo se muestra mas hacia la derecha es la dentpaidnejecutar este ejemplo
tenemos que dar dos Enter.

Pero para poder programar con mas facilidad vamos a usar el editor Sublime, Estt &
encontraremos en la siguiente pagwab: https://www.sublimetext.com/3

Download

Sublime Text 3 is the current version of Sublime Text. For bleeding-edge releases, see the dev builds.

Version: Build 3211
o 0SX(10.7 or later is required)
o Windows - also available as a portable version
¢ Windows 64 bit - also available as a portable version

o Linuxrepos - also available as a 64 bit or 32 bit tarball

Seleccionaremos Windowalso as a portable versién si trabajas con Windows y si trabajas con
otro sistema operativo descargas el tuyo.

Vamos a descargas y veremos el sigigéierchivo.

% sublime Text Build 3211

Vamos a copiarlos en una carpeta en el Escritorio pasaateprimirlo.


https://www.sublimetext.com/3

| = | Sublime Text
Arvcn Inicio Compartir Vi
A - Selecei tod
D Mover a X Eliminar - = ﬂ Ha glecdlanartada
STl MNao seleccionar nada

Anclar al Copiar Pegar - Copiar C iar - MNueva Propiedades
rel opiar a Cambiar nombre . e
Acceso rapido [z carpeta - £ DDI"""E”:" seleccidn
Portapapeles Organizar Nuevo Abrir Seleccionar
4 » Sublime Text » N ] Buscar en Sublime...
~
N Mombre Fecha de modificacion Tipo Tamario

7 Acceso rapido

I Escritori Data Carpeta de archivos
scritorio
Packages Carpeta de archivos
D
; sscargas |=| changelog Documento de te..

|=| Documentos

=/ Imadgenes

[ crash_reporter
1% msver100.dll

Aplicacion

Extension de la ap...

- Dlisco local (D7) [ plugin_host Aplicacidn
£ Documentos o} python3.3 Archivo WinRAR Z...
Informenat %] python33.dll Extension de la ap...

Kit [5] subl Aplicacion

i

[# sublime Python File

& Creative Cloud File [# sublime_plugin Python File

. . E sublime_text Aplicacion

& Creative Cloud File . e
[8] update_installer Aplicacion

W

Fyritmsoy EL
Ejecutamos el siguiente archivo:

E sublime_text

E untitled - Sublirme Text (UMREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

Plain Text

[ Line 1, Column 1 Tab Size: 4

10



Vamos a configurarlo para trabajar con Python.

5Sf YSyg aSftSOOA2yINBY2a ¢22ta & RS Sauds

E untitled - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

T~

About

Arithmetic

Bookmarks: Clear All
Bookmarks: Select All
Bookmarks: Select Next
Bookmarks: Select Previous
Bookmarks: Toggle

Build: Cancel

Build: Mew Build System

Changelog

L Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Plain Text

Escribiremos Installaékage Control.
A continuacion en la misma linea escribiremos: Install Package.

Ahora le decimos que nos busque sublimeREPL.
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E untitled - Sublime Text (UNREGISTEREL) - O x

Eile Edit Selection Find Miew Gote Jools Project  Preferences Help

sublimeREPL

SublimeREPL
SublimeREPL - run an interpreter inside 5T2 {Clojure, C...odel5, Python + virtualenv, R, Ruby, Scala...)

install v2.1.2; github.com/wuub/SublimeREPL

Sublimelinter-pug-lint

eLint

= Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Plzin Text

Hacemos Enter.
Desde el menu Tools en la parte inferior aparecera SublimeREPL.

E untitled » - Sublime Text (UMREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto  Tools Project Preferences Help

Command Palette... Ctrl+Shift+P
Snippets...

Build Systemn

Build Ctrl+B
Build With... Ctrl+5Shift+B
Cancel Build Ctrl+Break
Build Results

Save All on Build

Record Macro Ctrl+Q
Playback Macro Ctrl+Shift+Q
Save Macro...

Macros

Developer

SublimeREPL

[ 7 characters selected Tab Size: 4 Plain Text

12



Ahora de Tools, seleccionaremos SublimeREPEstdeseleccionamos Python y por uGltimo
Python.

E untitled » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X |

File Edit Selection Find View Goto | Tools Project Preferences Help El Tl ’
Command Palette..  Ctrl+Shift<P RS L ’
Snippets... OCaml >
Build System 3 Euby i
Build Ctri+B Clojure ’
Build With... Ctrl+ Shift+ B ClojureScript ’
Cancel Build Ctrl+Break i
Build Results > Crmmre >
v Save All on Build Elxir
Erlang
Record Macro Ctrl+Q Python 5 Python - execnet
Playback Macro Ctrl+Shift+Q Fit Python
Srelitdes GDB Python - virtualenv
lizaes ’ Groovy Python - PDB current file
Developer » Haskell Python - RUN current file
SublimeREPL & Bizm= T
Lua
Matlab
Maxima
MozRepl
Node
Octave
[ 7 characters selected Perl
Asi nos quedara el editor.
&l “REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - o X

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

*REPL* [python]

- ,:586+bb8, Jul 2
32 bit (Intel)] on win32
help", "copyright”, “"credits™
information.

[ Line 3, Column 5 Tab Size: 4 Python

Este editor no ayudara la hora de realizar nuestros programas.

13



B “rEPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — | *®

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

*REPL* [python]

5:58@Fbb@, Jul 2¢ ] 3:88) [MSC v.
bit (Intel)] on win32
help”, "copyright”, “"credits” more

information.
print {"Juan™)
Juan

= Lines, Column 5 Tab Size: 4 Python

CURSO
PYTHON

SINTAXIS BASICA |

14


https://www.youtube.com/embed/yppT6GPZMyo?feature=oembed

SINTAXIS BASICA Il Tipos, operadores y vaNADIES 4)

 Variables

Booleanos

Complejos

1 Operadores

Aritméticos Comparacion Légicos

Suma Resta Igual que Diferente que
+ = = 1=
Multiplicacion Divisién
= /
*

Asignacion

Incremento
+
- - n

s

Especiales

Mayor que Menor que
> <
Moédulo Exponente Mayor o igual
% * que >=
Divisién
entera //

; /

S )
I it

o0 Aritméticos Suna (+),Resta ), Multiplicacion (*), Division (/), Médulo (%),
Exponente (**) y Division entera (//).

o Comparacionigual que (==), Diferente que (j=), Mayor que (>), Menor que (<),
Mayor o igual que (>=) y Menor igual que (<=).

15



0 LogicosAND, OR y NOT.

0 Adgnacion Igual (=), Incremento (+=), Decrememnto)( (*=), (/=), (%=), (**=)y
(/11=).

0 EspecialesS, IS NOT, IN, NOT IN

Variable

Espacio en la memoria del ordenador donde se almacenara un valor que podra cambiar durante
la ejecucion del programa.

Acortinuacion vamos a ejecutar Sublime Text

E untitled - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

] Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Plain Text

Del menu Tools seleccionaremos SublimeREPL de este Python y de nuevo Python.

B “REPL [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — m| ®
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p *REPL* [python]
Python (tags/v3.8.5:588fbb@, Jul 26
il bit (Intel)] on win32
Type "help”, “"copyright™, "credits™ "license"
information.

= Line 3, Column 5 Tab Size: 4 Python

16



Operadores

B “rEPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — | *®

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

4p *REPL* [python]

Python 3.8.5 (tags/v3.8.5:580fbh®, Jul 26 2628, 15:43:88) [MSC v.
: 32 bit (Intel)] on win32

y Tcopyright™, "credits" "license more
information.

[ Line 14, Column 5 Tab Size: 4 Python

Variables
Ejemplo de nombres de variables, Nombre, nombre, nombre3, mi_nombre.

El tipo de variable no lo establececehtendor, sino el contenido.

Para saber el tipo de variable utilizaremos la funcién type().

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project  Preferences Help

4r *REPL* [python]

Python 5 (tags/v3.8.5:588fbb8, Jul 20
5 32 bit (Intel)] on win32
Type "help”, "copyright”, "credits” “license™

information.
nombre=5
: (nombre)
int’

= Line & Column 5 Tab Size: 4 Python

17



B “rEPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — | *®

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

4p *REPL* [python]

(tags /v3.8.5:588fbbh@, Jul 26 B, 15:43:88) [MSC v.
bit (Intel)] on win32
Type "help”, "copyright™, "credits" se more

information.

nombre="Juan"

type(nombre)
class "str’

[ Line & Column 5 Tab Size: 4 Python

B “RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4r *REPL* [python]

Python (tags /v3.8.5:588fbb®, Jul 2
: 32 bit (Intel)] on win32
Type "help”, "copyright™, "credits”
information.
numero=5.2
type(numerao)
class "float’

Ine o, umn al an
[ Line#s, Col 5 Tab Size: 4 Pyth

Utilizando las tres comillas.

B “rEPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — | *®

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

4p *REPL* [python]
Python 3 (tags /v3.8.5:588fbbh@, Jul 26 B, 15:43:88) [MSC v.
5 32 bit (Intel)] on win32
Type "help”, "copyright™, "credits" “license™ more
information.
mensaje="""Utilizaremos las tres comillas

.. cuando queremos almacenar en la wvariable

-- los saltos de linea
print({mensaje)
Utilizaremos las tres comillas
cuando gueremos almacenar en la variable
los saltos de linea

2 Line 10, Column 5 Tab Size: 4 Python

18



Condiciones

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED)
Eile Edit Selection Find Miew Gote JTools Project Preferences Help

4» *REPL* [python]
Python > (tags/v3.8.5:586fbba, 15:43:88) [MSC v.
bit (Intel)] on win32
Type "help”, "copyright™, “credits”
information.
numerol=5

more

numero2=7

numerol numero? :
print("El nimeroc 1 es mayor™)

print("El ndimero 2 es mayor")

El ndmero 2 es mayor

= Line 11, Column 5 Tab Size: 4 Python

Operador de asignacion =y operador de comparacion ==.

-
"3 CURSO

PYTHON

IJ -

=
[=]
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https://www.youtube.com/embed/u4I9PqhqCo8?feature=oembed

SINTAXIS 11l FUNCIONE®EO 5)

1 Funciones

0 Quées

o Utilidad

0 Sintaxis

o Ejecucién
¢, Qué son?

1 Conjunto de lineas de cédigo agrupadas (bloque de cédigo) que funcionan como una
unidad realizando una tarea especifica.

1 Las funciones en Python pueden devolver valores.

Las funciones en Python puedmer pardmeéros/argumentos.

¢ ! fra FTdzyOAz2ySa GFrYoASYy &S tl1a RSYy2YAyYyl aYsS
dentro de una clase.

]

Utilidad
1 Reutilizacion de cédigo (cuando sea necesario 0 si es necesario)
Sintaxis

1 Def nombre_funcion():
0 Instrucciones de la funcion
0 Retumn (opcional)
1 Def nombre_funcién(parametros)
0 Instrucciones de la funcién
0 Return (opcional)
Ejecucion
1 Nombre_funcion() A Si no recibe parametros.
1 Nombre_funcién(parametros) Sirecibe parametros.
A continuacién vamos a ajetar Sublime Text.

Vamos a combar lo siguiente:

20



E untitled - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Preject Preferences Help

Command Palette... Ctrl+Shift+P
Snippets...
Build System ¥ Automatic
Build Ctrl+B ActionScript
Build With... Ctrl+Shift+B Ant
Cancel Build Ctrl+Break C Single File
Build Results ¥ o e
Save All on Build Cargo
Record Macro Ctrl+Q D
Playback Macro Ctrl+Shift+Q D dub
Save Macro... Erlang
Macros » Haskell
[ Line 1, Column 1 Developer 5 JavaC
Lua
SublimeREPL » Make
~  Python
R
Ruby
Rust
ShellScript
sublimerepl_build_system_hack
Syntax Tests
Mew Build System...

Comprobar queestamos trabajando en el lenguaje adecuadbdmenud Tools, la opcién Build
Systemveamos la opcion Python activada, sino la tenemos que activar.

EJ = funciones predefinidas » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help
4p # funciones predefinidas

# funciones predefinidas
pr‘inti“Estamos aprendiendo Python"ﬂ

[ Line 2, Column 36 Tab Size: 4 Plain Text

Para guardar nuestro proyecto seleccionaremos File y de este Save.
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Bl cuardar como X

« v A <« Disco local (O¢) » Curso Python v | D 2 Buscar en Curso Python
Organizar = Mueva carpeta e 0
[ Este equipo “ Mombre a Fecha de modificacidn Tipo Ti
¥ Descargas Mingun elemento coincide con el criterio de bisqueda.
= Documentos
I Escritoric
=| Imagenes
J‘ﬂ Musica
J Objetos 3D
B videos el S 2
Mombre: | Primeras_funciones.py v
Tipo: | All Files (%.7) I

A Ocultar carpetas Cancelar

Selecionaremos la carpeta donde queremos guardar los proyectos del curso.

El nombre del proyecto tiene que tener undemsion py, seguido del boténu@rdar.

E D:\Curso Python'\Primeras_funciones.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

Eile Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Primeras_funciones.py

print("Estamos aprendiendo Python™)

[ Line 2 Column 36 Tab Size: 4 Python

Observaras que el editor colorea el texto.

Para poder ver el resultado del menu Tools selecciorsaBwild o con las teclas rapidas Ctrol
+B.
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E D\ Curso Python'\Primeras_funciones.py - Sublirme Text (UNREGISTERED] — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

4p Primeras_funciones.py

print("Estamos aprendiendo Python"ﬂ

Estamos aprendiendo Python
[Finished in 8.1s]

[ Line 2, Column 36 Tab Size: 4 Python

En la parte inferior veremos el resultado.

Si modificamos el codigo esko tendremos que guardar del menu File y de este Save o con las
teclas rapidas Ctrol +S.

A continuacion le damos a Ctrol +B

E D:vCurso Pythen'\Primeras_funciones.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O it

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

Primeras_funciones.py

print{"Estamos aprendiendo Python™)
print({“Estamos aprendiendo intruccioines basica”
print(“"Poco a poco iremos avanzando™)

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

[Finished in 8.15]

= Line4, Column 36 Tab Size: 4 Python

Ahora querenos que estas instrucciones se ejecuten 5 veces.
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E D\Curso Python\Primeras_funciones.py = - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help
4p Primeras_funciones.py

print("Estamos aprendiendo Python™)
print(“Estamos aprendiendo intruccioines basica™)
print{“Poco a poco iremos avanzando™)

print(“Estamos aprendiendo Python™)
print({“Estamos aprendiendo intruccioines b&sica™)
print({“Poco a poco iremos avanzando™)

print("Estamos aprendiendo Python™)
print({“Estamos aprendiendo intruccioines basica")
print(“"Poco a poco iremos avanzando™)

print("Estamos aprendiendo Python™)
print(“Estamos aprendiendo intruccioines basica™)
print{"Poco a poco iremos avanzando™)

print(“Estamos aprendiendo Python™)
print{"Estamos aprendiendo intruccioines basica")
print("Poco a poco iremos avanzando™)

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

[Finished in 8.1s]

[ Line 20, Column 38 Tab Size: 4 Python

Esto seria lo mas facil pero no lo mas correcto.

Lo correcto sera crear la funcion que esta no se ejecutara hasta que sea llamada, en el siguiente
ejemplo hemos creado una funcion def mensaje(): queim@tres mensaje que para que estén
dentro de la funciéon estos tienen que estar dentados hacia lactkerea continuacion esta
funcion es llamada 5 veces.

Ctrol + S para guardar los cambios y Ctrol + B para ver el resultado.
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E D\ Curso Python'\Primeras_funciones.py - Sublirme Text (UNREGISTERED] — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

4p Primeras_funciones.py

print("Estamos aprendiendo Python™)
print("Estamos aprendiendo intruccioines basica™
print{“Poco a poco iremos avanzando™)

mensa

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines

Poco a poco iremos avanzando

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines

Poco a poco iremos avanzando

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines

Poco a poco iremos avanzando

[Finished in @.1s]

Ine 12, umn al ZE on
[ Line 12, Cal 10 Tab Size: 4 Pyth

Ahora escribe el siguientédigo:

# funciones predefinidas
def mensaje():

print("Estamos aprendiendo Python")
print("Estamos apendiendo intruccioines béasica")
print("Poco a poco iremos avanzando")

print("---mensaje 1--")
mensaje()
print("---mensaje 2--")
mensaje()
print("---mensaje 3--")
mensaje()
print("---mensaje 4--")
mensaje()
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print("---mensaje 5-")
mensaje()

Podras observar que entre llamada de funcion y funcion podemos insertar mas cédigo.

Guardamos y ejecutamos.

E D:\Curso Python\Primeras_funciones.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

Eile Edit Selection Find Yiew Goto Tools Project Preferences Help

4P Primeras_funciones.py

print("Estamos - aprendiendo - Python™)
print{“Estamos - aprendiendo-intruccioines  basica"
print({"Poco-a-poco-iremos -avanzando")

print("---mensaje-1---")
mensaje()
print{"---mensaje-2---")
mensaje()
print{"---mensaje-3---")
mensaje()
print(”---mensaje-4---")
mensaje()
print{"---mensaje
mensaje()

---mensaje 1---

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

---mensaje 2---

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines

Poco a poco iremos avanzando

---mensaje 3---

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

---mensaje 4---

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

---mensaje 5---

Estamos aprendiendo Python

Estamos aprendiendo intruccioines basica
Poco a poco iremos avanzando

[Finished in 8.1s]

[ 17 lines, 343 characters selected Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/VY448UWAQ_0?feature=oembed

SINTAXIS BASICA IV FUNCIONESEO 6)

1 FRunciones
o Paso de pardmetros

Ejecutaremos Sublime Text

E D\Curso Python\Primeras_funciones.py - Sublime Text (UMREGISTERED)

File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p Primeras_funciones.py

def suma():
numl=5
num2=7
print(numl+num2)

suma ()

12
[Finished in 8.1s]

[ Line 7, Column 1

Tab Size: 4

Python

Basandonos en el ejemplanterior hemos creado una funcién llamada suma(): en la que
declaramos dos variables num1, num2y le asignamos los respectivos valoresde 5y 7.

En la linea 6 llamamos aflancion, recuerda que una funcién se ejecuta si es llamada.

Recuerda que una fuiin se puede llamar las veces que la necesitemos.

En este ejemplo cada vez que llamemos la funcion esta sumara los mismos valores, lo ideal seria
que pudiera sumar valores tistos, para ello necesitamos crear una funcién con parametros.

Ctrol+S y Ctrol B

E DACurso Python\Primeras_funcienes.py - Sublime Text (UNREGISTERED)
File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4)p Primeras_funciones.py

def suma(nu L 3

print(numl+num2)

suma(5,7
suma
suma (35,3

12

5
393
[Finished in 8.1s]

[ Line &, Column 12

Tab Size: 4

Python
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Si en una funcién con parametros utilizam
la opciénreturn devuelve un valor com:
estas maquinas nos retorna un articulo.

Ademas si a esta maquina le hemos
introducir un codigo para que nos retorne
determinado articulo, lasimilitud aun en
mayor.

El cédigo introducido seria los parametr
que le pasamos a la funcion.

Def suma(mum1, num2):
Resultado = num1 + num2
return resultado

print(suma(5,7)

print(suma(2,3)

print(suma(34,359)

E DACurso Python\Primeras_funcienes.py - Sublime Text (UNREGISTERED] — O X

FEile Edit Selection Find Yiew Goto JTools Project Preferences Help
4r Primeras_funciones.py
2):
resultado numl numz2
resultado

print{suma{5,7))

print(suma(2,3))

rnint(zuma(ﬂ )

12

5

393

[Finished in 8.1s]

[ Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Pythan
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También podemos pasar el valor de la funcion a una variable y utilizarla cuando la necesitemos.

E D:\Curso Pythen'\Primeras_funciones.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4r Primeras_funciones.py

def suma(rnu 3
resultado numl num2
resultado

a = (suma(5,7))
print (a)

b = (suma(2,3))
print(b)

c = (suma(3
pﬂinticﬂ

12

5

393

[Finished in ©.1s]

= Line 11, Column 9 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/vawEHhV_HFA?feature=oembed

SINTAXIS BASICA V. LAS L(\IDED 7)

M Las listas
¢, Qué son las listas?

9 Estructura de datos que nogmite almacenar gran cantidad de valores (equividen
los arrays en otros lenguajes de programacion).

1 En Python las listas pueden guardar diferentes tipos de valores (en otros lenguajes no
ocurre esto con los array)

1 Se puede expandir dinAmicamente af@wlo nuevos elementos (otra novedad
respecto a logrrays en otros lenguajes.

Sintaxis de las listas
V2YONB[AAGIT 0SSt SYmMZ StSYHIZ StSYoZXX8
indice es la posicion del elemento de la lista, empezando por la posicion 0.

Vamos a guardar un nuevo proyecto llaroddstas.py.

B o\Curso PythonListas.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X

Eile Edit 5election Find Xiew Goto Jools Project Preferences Help

Declaracion de una lista.

miLista=["Maria", "Pepe", "Marta", "Antonio"]

indice Elemento de la lista
0 Maria
1 Pepe
2 Marta
3 Antonio
D:\Curso Python'Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
milLista-[ "Maria”, “"Pepe™, "Marta”, "Antonio™]
print(milLista[:])

[*Maria’, 'Pepe’, 'Marta’, "Antonio’]
[Finished in ©.1s]

L Line 2, Column 51 Tab Size: 4 Python

Para imprimir un elemento de la lista
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Bl o:\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Listas.py

miLista=[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
print(miLista[2])

Marta
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 46 Tab Size: 4 Python

Si queremos acceder a un elemento de la lista que no exigtegenerara un error.

En el ejempla@nterior la lista esta entre-3, si hacemos:

Print(miLista[7]A al ser un elemento que no existe nos dara emon el siguiente mensaje:
IndexError: list index out of range.

Al poner un valor negativila bisqueda Ihace a la inversa, empieza&antar por el valor que se
encuentra a la derecha con el valary se va desplazando hacia la izquie&ja3, etc.

E D:\Curso PythonListas.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Listas.py

milista=[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
print(miLista[-3])

Pepe
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 20 Tab Size: 4 Python

Porcion de lista

E D\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit 5election Find Xiew Goto Tools Project Preferences Help
4p Listas.py

milista=[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
print(milista[1:3])

["Pepe”, 'Marta’]
[Finished in 8.1s]

J Line 2, Column 18 Tab Size: 4 Pythan

Accedemos los valores desde la posicion 2 con el indice 1 hasta la posicion 3dioe &l la
posicion con el idice 3 no la muestra.

Si queremos mostrar desde el principio hasta el indice 2 una forma de hacerlo es la siguiente:

Print(miLista[:2], al omitir el valor de inicio entiende que quieres imprimir desde el primer
valor de la lig.

Print(miLiustg2:], alomitir el valor de fin entiende que imprimira de la lista desde el valor que
se encuentra en el indice 2 hasta el final de la lista.
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Para agregar elemento en una lista utilizaremos la funcion agpend

E D\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferepnces Help

4p Listas.py

“"Marta”, “Antonio"]

milista ia”, "Pepe
milista. e dL"SEﬂdra“lr
print(milLista[:])

[*Maria’, 'Pepe’, 'Marta’, "Antonio’, "Sandra’]
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 25 Tab Size: 4 Python

Si queremos agregar un o valor a la lista y naugremos que sea al final utilizaremos la
funcion inserf).

E D\vCurso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p Listas.py

milista=[ "Maria”, "Pepe”, "Marta™, "Antonio”]
milista. 2
print(miLista[:])

[*Maria®, "Pepe’, "Sandra®, 'Marta’, "Antonio"]
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 18 Tab Size: 4 Pythan

Para agregar varios elementos a la lista utilizaremos la funcién extend().

Bl o\Curso PythonListas.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X
Eile Edit 5election Find Xiew Goto Jools Project Preferences Help
4p Listas.py

milista=[" ia™, "Pepe™, "Marta", "Antonio"]
milista. d(L”SandPa",“ﬂna”,"Luci#”l)
print(milLista[:])

[*Maria’, 'Pepe’, 'Marta’, 'Antonio’, 'Sandra', 'Ana’, ‘Lucia']
[Finished in ©8.1s]

[ Line 2, Column 38 Tab Size: 4 Python

Para saber donde se encuentra un elemento dentro de laifistx().
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Bl o:\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Listas.py

milista=[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
milista.extend(["Sandra™,"Ana","Lucia"])
print{milLista.index("Antonio™))

3
[Finished in ©.1s]

[ Line 3, Column 33 Tab Size: 4 Pythan

Pueden haber varioslementos con el mismo ndone pero la funcién index retorna el numero
del primer valor que encuentra.

Para saber si un elemento se encuentra o no utilizaremos in

E D\vCurso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p Listas.py

milista=[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
milista. d{["Sandra™,"Ana","Lucia”])
print(“Pepe” miListalr

.

True
[Finished in ©.1s]

[ Line 3, Column 25; Build finished Tab Size: 4 Pythan

Como este valor se encuentra veremos que en nuestra consola imprime usi Eliemento
no existe imprime un False:

E D:\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X
File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4» Listas.py

milista-[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
milista. d{["Sandra™,"Ana","Lucia”])
printi"Pedrq” milista)

False
[Finished in ©.1s]

[ Line 3, Column 13: Build finished Tab Size: 4 Pythan

Una lista puede almacenar valores de diferente tipo.
YA[A&GEFET 0aaT883 Il ¢ T p3X ¢ NHzS

Para eliminar elemento de una lista remove()
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Bl o:\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Listas.py

milista=[ "Maria™, “Pepe”, "Marta™, “Antonio™]
milista.ex [*Sandra®™,"Ana™,"Lucia™])
milista. "Sandra™)

print(mi

["Maria®, "Pepe’, "Marta', ‘Antonio’, 'Ana’, ‘lLucia’]
[Finished in ©.1s]

[ Line 4, Column 19 Tab Size: 4 Pythan

Hemos eliminado Sandra de la lista.

Para eliminar el altimo elemento de la lista utilizaresvia funcién pop().

B o\Curso PythonListas.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X
File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
41p Listas.py

milista=[ "Maria”, “"Pepe™, "Marta”, “Antonio™]
milLista. d{["Sandra”,"Ana","Lucia"])
milista.

print{milLista[:])

["Maria", 'Pepe’, 'Marta’, '"Antonio’, 'Sandra’, 'Ana’]
[Finished in 8.1s]

[ Line 3, Column 12; Build finished Tab Size: 4 Python

Eldltimo elemento de la lista que es Lucia ahora no se muestra.

Si queremos sumas el contenido de dos listas en una tercera lista:

E D:\Curso Python\Listas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X
File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p» Listas.py

milistal=["Maria™, "Pepe”, "Marta", "Antonio"]
milista2-=["Sandra","Ana”,"Lucia™]
milista3d-milistal+milista2

print(milista3[:])

[*Maria®, "Pepe’, "Marta’, ‘Antonio’, 'Sandra’, 'Ana’, ‘Lucia’]
[Finished in ©.1s]

[ Line 4, Column 15 Tab Size: 4 Pythan

Eloperador+ lo utilizaremos comooncatenadale dos listas.

Con el operador * podemos repetir iate el nimero de vecesug deseemos.
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E D\Curso PythonbListas.py - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

Listas.py

milistal=["Maria™, "Pepe”, "Marta", "Antonio"]
print(milistal[:])

[*Maria®, "Pepe’, "Marta’', ‘Antonio’, 'Maria’, 'Pepe’, 'Marta’,

'Pepe’, 'Marta’, “Antonio’]
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 15

‘Antonio’, "Maria’,

Tab Size: 4

Python

SINTAXIS BASICA  LIST
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https://www.youtube.com/embed/Q8hugySbLQQ?feature=oembed

SINTAXIS BASICA VI. LAS TORDE® 8)

1 Lastuplas
¢, Qué son las tuplas?

1 Las tuplas son listas inmutables, es decir, ho se pueden modificar después de su

creacion.
o No permite afiadir, eliminar, mover elementosic (no append, extend,
remove)
o Si permite extraer porciones, pero el resultado de la extraccion es una tupla
nueva.

0 Si permite comprobar si un elemento se encuentra en la tupla.
1 ¢ Qué utilidad o ventaja tienen con respecto a las listas?

0 Mas rapidas

0 Menosespacio (mayooptimizacion)

0 Formatean String

0 Puede utilizarse como claves en un diccionario. (las listas no)

Sintaxis de la tuplas
V2YONBCdzLX T 0SSt SYMEZ SEtSYHZI StSYoXdd0
No se utilizan corchetes como en las listas.

Vamos a crear un nuevo proyecto llamadagiica_Tupas.py

E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Practica_Tuplas.py

= Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Ejemplo de Tuplas.
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E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Practica_Tuplas.py

mitupla=("Juan”, 13, 1, 1995)
printimitupla[;]j

1
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 18; Build finished Tab Size: 4 Pythan

En la posicion 3 hay un 1, recuerda que empieza por la posicion O.

Para convertir una tupla en lista vamos a utilizar el método list.

E DACurso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X
File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
Practica_Tuplas.py

mitupla=("Juan", 13, 1, 1995)
mitupla)
print(milista)

[*Juan®, 13, 1, 1995]
[Finished in 8.1s]

J Line 2, Column 13 Tab Size: 4 Python

Sabemos que es una lista porque esta entre corchetes.

E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
Practica_Tuplas.py

mitupla=("Juan", 13, 1, 1995)
milista=list(mitupla)
print(mitupla)

(*Juan®, 13, 1, 1995)
[Finished in 8.1s]

[ Line 3, Column 14 Tab Size: 4 Pythan

La tupla la muestra entrgaréntesis.

Para convertir una lista en tupla utilizaremos el método tuple.
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E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Practica_Tuplas.py

milista=[ "Juan”
mitupla=ti 0
print({mitupla)

(*Juan®, 13, 1, 1995)
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 22 Tab Size: 4 Pythan

Con la instruccion in podemos comprobar si hay elementos.

E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED] - O X
Eile Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferepnces Help
4p Practica_Tuplas.py

milista=["Juan”, 13, 1, 1995]
mitupla-tuple(milista)
print("Juan” mitupla)

True
[Finished in ©.1s]

[ Line 3, Column 24 Tab Size: 4 Python

El método count nos permite mostrar cuentos elemerngog nosotros le preguntemdsay en
una tupla.

E D\vCurso PythonPractica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p Practica_Tuplas.py

milista=["Juan",
mitupla-tuple(milista)
print(mitupla.count(13))

2
[Finished in ©.1s]

[ Line 3, Column 25 Tab Size: 4 Pythan

En este caso e@lumero 13 esta 2 veces.

El método len nos permite averiguar la longitud de una tupla.
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E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Practica_Tuplas.py

milista=["Juan", 13, 1,
mitupla-tuple(milista)
print(len{mitupla))

5
[Finished in ©.1s]

[ Line 3, Column 20 Tab Size: 4 Pythan

Tupla con un Gnico elemento, tupla unitaria.

E D\Curso Python\Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED] - O X
Eile Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferepnces Help
4p Practica_Tuplas.py

mitupla=("Juan”,)
print{len({mitupla))

1
[Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 1: Build finished Tab Size: 4 Python

Empaguetado de tupla, consiste en definir una tupla sin los paréntesis:
aAldzLd FTEWdzZ yéS Mo MI Mpdp

Desempagquetado de pla:

E D\Curso Python'Practica_Tuplas.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit G5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p» Practica_Tuplas.py

mitupla=("Juan",13, 1,1

nombre, dia, mes, agno = mitupla
print (nombre)

print (dia)

print (mes)

print (agno)

Juan

13

1

1995

[Finished in 8.1s]

[ Line 6, Column 13 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/Ufqh8aoR9hE?feature=oembed

SINTAXIS BASICA VII. LOS DICCIONARETS9)

1 Los diccionarios
¢, Qué son los diccionarios?

9 Estructura de datos que nos permiten almacenar valores de diferente tipo (enteros,
cadena de texto, decimales) e incluso ksyeotros diccionaos.

1 Las principal caracteristica de los diccionarios es que los datos se almacenan asociados
a una clave de forma que se crea una asociacién deltipe : valopara cada elemento
almacenado.

1 Los elementos almacenados no estan ordessadEl orden es infdirente a la hora de
almacenar informacién en un diccionario.

Vamos a crear un nuevo proyecto llamado Diccionarios.py.
La sintaxis:

midiccionario={"Alemania":"Berlin", "Francia":"Paris", "Reino Unido":"Londres",
"Espafa":"Madrid"}

E D:\Curso Python\Diccienarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit GSelection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

4p» Diccionarios.py

"

midiccionario={"Alemania”:"Berlin","Francia”:"Paris”, "Reino Unido":"Londres
print(midiccionario[ "Francia™])

Paris
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 32 Tab Size: 4 Python

Paia imprimir todo el itcionario.

E D\ Curso Python\Diccionarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferepces Help
4pr Diccionarios.py

midiccionario={"Alemania”:"Berlin”,"Francia”:"Paris”, "Reino Unido":"Londres
print{midiccionarid)

{'Alemania’: "Berlin', 'Francia’: 'Paris’', "Reino Unido’': 'Londres’, "Espafia‘’: "Madrid’}
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 20; Build finished Tab Size: 4 Python
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Agregar mas elementos a un diccionario.

E D4 Curso Python\Diccienarios.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferences Help

4p Diccionarios.py

midiccionario—{"Alemani Berlin”,"Francia”:"Paris”, "Reino Unido":"Londres
midiccionario["Italia”]="Lisboa™
print{midiccionario)

{'Alemania’: "Berlin', 'Francia’: 'Paris’', 'Reino Unido’: 'Londres’, ‘Espafia’: "Madrid",
‘Ttalia’: 'Lisboa’}
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 32 Tab Size: 4 Python
El error de Italia Lisboa es premeditaddora vamos a modificar la clave.
E D:\Curso Python\Diccienarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit GSelection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

4p» Diccionarios.py

midiccionario={"Alemania”:"Berlin","Francia”:"Paris”, "Reino Unido":"Londres
midiccionario["Italia"]-"Lisboa™

print(midiccionario)

midiccionario["Italia”]="Roma"

print(midiccionario)

{'Alemania’: ‘Berlin’', 'Francia’: 'Paris’', "Reino Unido’: 'Londres®, ‘Espafia‘': "Madrid~,
‘Ttalia’: 'Lisboa’}

{'Alemania’: "Berlin', 'Francia’: 'Paris’', 'Reino Unido’: 'Londres’, ‘Espafia’: "Madrid",
‘Ttalia’: 'Roma’}

[Finished in 8.1s]

J Line 5, Column 20 Tab Size: 4 Python

En la linea cuatro lo hemos sobre escitbora vamos a eliminar elementos adiocionario
(del).

E D4 Curso Python\Diccienarios.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4p Diccionarios.py

midiccionario={"Alemania”:"Berlin”,"Francia":"Paris "Reino Unido":"Londres
midiccionario[“Italia"]-"Lisboa™
print(midiccionario)
midiccionario["Italia"]="Roma"
print(midiccionario)
midiccionario["Reino Unido"]
print (midiccionario)

{'Alemania’: "Berlin', 'Francia’: 'Paris’', 'Reino Unido’: 'Londres’, ‘Espafia’: "Madrid",
‘Ttalia’: 'Lisboa’}

{'Alemania’: "Berlin', 'Francia’: 'Paris’', 'Reino Unido’: 'Londres’, "Espafia’: "Madrid",
‘Italia’: "Roma’}

{'Alemania’: 'Berlin', 'Francia’': 'Paris', 'Espaiia': 'Madrid’', 'Italia': 'Roma'}
[Finished in ©8.1s]

= Line 7, Column 22 Tab Size: 4 Python
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También podemos creaun diccionario con distintos tipos de valores:
aARAOOAZ2YI I NR2T9a! £t SYFYAlFIéYé. SNI NYE X HoYé W2

Convertir una tupla a un diccionario:

E D\ Curso Python\Diccionarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit Selection Find Wiew Goto Tools Project Preferences Help

4p Diccionarics.py

mitupla=[ “Espafia”,"Francia”, "Reino Unido"”, "Alemania™]
midiccionario={mitupla[@]:"Madrid”, mitupla[1]:"Paris™, mitupla[?]:"Londres”
print(midiccionario)

{'Espafia’: 'Madrid’, ‘Francia': 'Paris’, 'Reino Unido': 'lLondres’', 'Alemania’: 'Berlin'}
[Finished in ©.1s]

= Line 3, Column 21 Tab Size: 4 Python

Para imprimir un valor del diccionario:

E D\ Curso Python\Diccienarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O ¥

File Edit GSelection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4» Diccionaries.py
mitupla=[ “Espafia”,"Francia”, "Reino Unido", "Alemania™]
midiccionario={mitupla[@]:"Madrid”, mitupla[1]:"Paris™, mitupla[2]:"Londres”
prin:imidiccionario[”Francia"]ﬂ

Paris
[Finished in ©8.1s]

= Line 3, Column 32: Build finished Tab Size: 4 Pythan

Crear un diccioario que ademas contiene utiata.

midiccionario={23:"Jordan", "Nombre":"Michale", "Equipo":"Chicago", "anillos":[1991,1992,
1993, 1996, 1997,1998]}

B 0:\Curso Python\Diccionarios.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4r Diccionarios.py
"Jordan™, "Nombre":"Michale", "Equipo”:"Chicago”, "anillos™:[199
print(midiccional 4l

{23: "Jordan’, ‘Nombre': "Michale’, "Equipo’: "Chicago”, "anillos’: [1991, 1992, 1993, 1996, 1997, 1998]}
[Finished in ©.1s]

= Line 2, Column 20 Tab Size: 4 Python

Ahora queremos consultar el Equipo y los anillos, recuerda que anillos en una lista.
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E DA Curso Python\Diccionarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O >

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

Diccionarios.py

",

midiccionario={23:"Jordan", "Nombre":"Michale", "Equipo™:"Chicago”, "anill
print{midiccionario[ “Equipo”])
t(midiccionario["anillos"])

Chicago
[1991, 1992, 1993, 1996, 1997, 1998]
[Finished in 8.1s]

= Line 3, Column 32 Tab Size: 4 Pythan

Si en lugar deina lista queremos agregar una tupla:
midicOA 2y NA2T 9HOYEW2NRFEYES ab2YoNBEYEéaAOKI St ésé9
GFYyATE2a¢éYI3AUSYLR2NIRIFEYOMPOMIMPIPHIMPPOo I MPPC I M P

I D:\Curso Python\ Diccionarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - o x

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

midiccionario-{23:"Jordan", “Nombre":"Michael™,"Equipo”:“Chicago”, “"anillos":{"temporada”:
print(midiccionario)

ordan', 'Nombre’ Michael', 'Equipo’: 'Chicago', 'anilles': {'temporada’: [1991, 1992, 1993, 1996, 1997, 1998]}}

[ Line 1, Column 90 Tab Size: 4 Python

Para consultar las claves del diccionario utilizaremos keys()

E D:\Curso Python\Diccionarios.py - Sublirme Text (UNREGISTERED) - O X
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Diccionarios.py

midiccionario={23:"Jordan”, “Nombre":“"Michael”,"Equipe”:“Chicago”, "anillos":{

print(midiccionario.keys(})

‘anillos"])

2 Line 3, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si queremos imprimir los i@es de las claves utilizaremos values()

E D:vCurso Python\Diccionarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X
File Edit Selection Find View Goto Joels Project Preferences Help
4p Diccionarios.py
midiccionario= Jordan™, “Nombre™:"Michael”,"Equipo” hicago™, "anillos":{
print(midiccionario.va lI_JEEIQ)

dict_values(['Jordan', ‘Michael’, 'Chicago”, {'temporada’: [1991, 1992, 1993, 1996, 1997,
1998]}])
[Finished in @.1s]

[ Line 2, Column 27 Tab Size: 4 Python
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Si queremos saber la longitud de diccionario utilizaremos len().

E DvCurso Python\Diccienarios.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Diccionarios.py

midiccionario-{23:"Jordan™, “Nombre":"Michael”,"Equipo”:“Chicago™, “anillos":{
print(len(midiccionario))

4
[Finished in @.1s]

[ Line 2, Column 26; Build finished Tab Size: 4 Python

Basandonos de la siguiente informacion:

Formula para calcular NIF

La formula para calcular la letra del DNI y obtener el NIF es la siguiente:

Tomamos el nimero completo de hasta 8 cifras de nuestro DNI, lo
dividimos entre 23 y nos quedamos con el resto de dicha divisién, o

dicho de otro modo, calculamos el médulo 23 del DNI.

El resultado anterior es un numero entre 0 y 22. A cada uno de estos

posibles niimeros le corresponde una letra, segtn la siguiente tabla:

BESTO ©0 1 2 3 4 5 & 7 & 5 10 11 12 13 14 15 16 17 18 1% 20 21 22

IETRA T R W A G M Y F P D X B N J Z & Q V H L C K E

Crea dos proyecto uno utilizando diccionarios y otro utilizando listas, el usuario tiene que
introducir su documento nacional de identidad sindxa y el programa tiene que imprimir la
letra del documento.
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Trabajando con Diccionarios

E D:\Curse Pythen\nif.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote JTools Project Preferences Help

4p nif.py REP

WYL, TAY 4G, 50 MT,

5:"Y", 7:"F",

fl3 11:-"B" 2: J=, 14:"7",
UQr, 17:"v*, 18:"H", 19:"L", 28:"C", 21:"K", 22:

dni=input("Dime tu DNI para que calcule la letra: ")
nt(dni) rE

print("La letra es " + letra[dnil])

= Line &, Column 36 Tab Size: 4 Python

El resultado sera:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — | *
File Edit Selection Find View Gote JTools Project Preferences Help

4pr nif o) *REPL* [pythen]

Dime tu DNI para que calcule la letra: 4312

La letra es E

Repl Closed

= Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Puede probar con tu nimero del documento nacional de identidad.

Trabajando con listas

E D:\Curso Python\listaMif.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x
File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4p listaNif.py REPL* [pythor

letralista=["T","R™,"W", A

"B, "N, "I, "Z",

dni=input(“"Dime tu DNI para que calcule la letra:
dnil=int(dni)%23
print(“"La letra es " + letralista[dnil])

= Lirne &, Column 39 Tab Size: 4 Python

Ejecutamos la consola.
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E *REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit Selection Find View Gote Jools Project Preferences Help

4p staMif.p) *REPL* [python]

Dime tu DNI para que calcule la letra: 77/
La letra es T

Repl Closed

= Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Puedes probar si funmma con tu niamero del documento nacional de identidad.

P CURSO

PYTHON

Z_SINTAXIS BASICA DICCIONARIOS
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https://www.youtube.com/embed/2OmgHl8lp0I?feature=oembed

CONDICIONALESIDEO 10)

1 Condicionales
o Instruccion IF

Condicional IF

‘ instruccion

instruccion

instruccion | Verdadero / true

If condicion =———tm——p —

instruccion Falso / false

instruccion

instruccion
instruccion

instruccion

Operadoregle comparacion

Mayor queA & B €
Menor queA & f €
lgualA a T T €
Mayor igual quedy, & B I' €
Menor igual quep, & f I €
DistintoA & HT £

Vamos a crear un nuevo proyecto llamado practicalf.py.
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E DvCurse Python\practicaif.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit S5election Find View Gotoe Tools Project Preferences Help

4P practicaifpy

def evaluacion{nota
valeoracion="aprobado”
nota<5:
valoracion="suspenso”
valoracion

print(evaluacion(4))

suspenso
[Finished in 8.2s]

= Line 7, Column 21 Tab Size: 4 Pythaon
Ahora vamos a introducir la nota por teclado input().

B 0:\Curso Python\practicaif.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

4p practicaif.py

print("Programa de evaluacidén de notas de alumnos™)
nota_alumno=input()

def evaluacion{nota):
valeoracion="aprobado”
nota<5:
valoracion="suspenso”
valoracion

print(evaluacion(nota_alumnc))

Ine 1, umn al 1ZE on
= Line 1, Col 2 Tab Size: 4 Pyth

Para este programa funcione hemos de realizar los siguientes pBsbsmenu Tools,
seleccionaremos SublimeREPL, de este Python y por ultitmonRyRUN current file.

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit 5Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Programa de evaluacidn de notas de alumnos
Traceback (most recent call last):
File "practicaif.py”, line 18, module
print(evaluacion(nota_alumno))
File "practicaif.py”, line 6, evaluacion
nota<5:
TypeError:

e
&

supported between instances of ‘str’

Repl Closed

i Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Python
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Observamos un error porque los valores que se introducen por input son de texto, al llegar la
condicioén IF el programa no lo entiende, para ello vamasdliaar la funcion int().

E DvCurse Python\practicaif.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit 5Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4P practicaif.py

print("Programa de evaluacidn de notas de alumnos™)
nota_alumno=input()

def evaluacion{nota):
valeoracion="aprobado”
nota<5:
valoracion="suspenso”
valoracion

print(evaluacion(int(nota_alumno)))

ine ), umn al il = on
b Line 10, Col 36 Tab Size: 4 Pyth

Repetimos Del menu Tools, seleccionaremos B@REPL, de este Python y por dltimo Python
¢ RUN current file.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Programa de evaluacidn de notas de alumnos
aprobado

Repl Closed

Ine o, umn al 1ZE on
= Line s, Col 1 Tab Size: 4 Pyth

Repetimos Del menu Tools, seleccionaremos SublimeRERkte Python y por dltimo Python
¢ RUN current file.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — (] *
File Edit 5election Find View Gote Jools Project  Preferences  Help
4p nracticaif.p *REPL* [python]

Programa de evaluacidn de notas de alumnos

sSuspenso

Repl Closed

d Line &, Column 1 Tab Size: 4 Python

¢CFYOASY Sa O2NNBOG2 ay20F @l fdzYy2raylLldziéaLy i NRRCc
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Defincién de ambito: significa que no podremos obtener su valor, asi como su modificacion si
no estamos en el &mbito de Variable.

P curso 10

PYTHON

CONDICIONALES |
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https://www.youtube.com/embed/iV-4F0jGWak?feature=oembed

CONDICIONALES/IDEO 11)

1 Condicionales
0 Instruccion IF. Instrucciones else y elif

La funcion elsé, si no es verdad.

Vamos a crear un proyecto nuevo.

E D:\Curso Python'\Practica_if_else_elif.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — [ .

File Edit 5election Find View Gote Jools Project  Preferences  Help

4p Practica_if_else_elif.py

print("Verificacion de acces™)
edad usuario=int(input{"Introduce tu edad, por favor "})

edad_usuario<18:
S AL LT Y o . o
print({"No puedes pasar™)

print{“Puedes pasar"™)

= Line 1, Column & Saved D\Curso Pythor'\Practica_if_else_elif.py (UTF-8) Tab 5iz

Ejecutamos la consolB®el menu Tools, seleccionaremos SublimeREPL, de este Python y por
altimo Python¢ RUN current file.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED] — O *
File Edit 5Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help
4p Practica_if_else_elif.p *REPL* [python]

Verificacion de acces
Introduce tu edad, por favor 21
Puedes pasar

Repl Closed

= Line &, Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Si eres mayor de 18 afios puedes pasar.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — Od =
Eile Edit 5Selection Find Niew Gote Jools Project  Preferences Help
4 p Practica_if_else_elif.p *REPL* [python]

Verificacidn de acces
Introduce tu edad, por favor 15

No puedes pasar

Repl Closed

= Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si eres menor de 18 afios no puedes pasar.
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E DvCurse Python'\Practica_if_else_elif.py - Sublime Text (UNREGISTERED)] — | X

File Edit 5Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help

Practica_if_else_elif.py

print("Verificacidn de acces™)
edad usuario=int(input{“Introduce tu edad, por favor "))

edad_usuario<13:
print{“No puedes pasar™)

print{“Puedes pasar"™)
print("El programa ha finalizado™)

e Line 8, Column 33 Tab Size: 4 Pythan

La linea 8 sejecutara siempre ya que esta se encuentra fuera del if

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x>
File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4P Practica_if_else_elif.p *REPL* [python]

Verificacion de acces
Introduce tu edad, por favor 25
Puedes pasar

El programa ha finalizado G ———

Repl Closed

i Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Para controlar mas condiciones utilizaremos al funcién elif.

Queremos controlar que si el usuario introduce una edad superior a 100 que nos aparezca un
mensaje de Edad incorrecta.

E DvCurse Python'\Practica_if_else_elif.py = - Sublime Text (UMREGISTERED) — | X
File Edit 5Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4P Practica_if_else_elif.py

print("Verificacidn de acces™)
edad usuario=int(input{“Introduce tu edad, por favor: "))

edad_usuario<13:
print{“No puedes pasar™)
edad _usuario>1080:
print({"Edad incorrecta")

print{“Puedes pasar"™)

print("El programa ha finalizado")

e . ummn al ' Fil = o
[ Line 11, Column 35 Tab Size: 4 Pyth
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Ejecutamos laonsola:

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

File Edit 5election Find View Gote Jools Project  Preferences  Help

4p Practica it else elif.p *REPL* [python]

Verificacidn de acces
Introduce tu edad, por favor: 111

Edad incorrecta
El programa ha finalizado

Repl Closed

Ine r, umn al on
= Line7, Col 1 Tab Size: 4 Pyth

El siguiente ejemplo nos valorarénata.

E D4vCurse Python'\Practica_if_else_elif.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — Od >

Eile Edit 5Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4p Practica_if_else_elif.py

print(“Verificacidn de nota™)
nota_alumno=int{input("Introduce tu nota, por favor: "))

nota_alumno-5:
print{“Insuficiente™)
nota_alumno<6:
print{"Suficiente")
nota_alumno<7
print{“Bien"
nota_alumno<9:
print(“Notable")

print(“Sobresaliente™)

e L ummn al on
[ Line 13, Column 27 Tab Size: 4 Pyth

Ejecutaremos la consola e introduciremos una nota.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x>
File Edit Selection Find VYiew Goto Jools Project Preferences Help
4p Practica_if_else_elif.p *REPL* [python]

Veriticacion de nota
Introduce tu nota, por favor:
Sobresaliente

Repl Closed

Ine o, ummn al an
[ Line s, Column 1 Tab Size: 4 Pyth
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Vamos a realizar los siguiente ejercicios:

# Pildoras

' e Ejercicios Python

Ejercicio 1
* Crea un programa que pida dos ndmeros por teclado. El programa tendra una funcién

llamada “DevuelveMax” encargada de devolver el nimero mas alto de los dos
introducidos.

Ejercicio 2:

#+ Creaun programa que pida por teclado “Nombre”, “Direccion” y “Tfno”. Esos tres datos
deberan ser almacenados en una lista y mostrar en consola el mensaje: “Los datos
personales son: nombre apellido teléfono” (Se mostraran los datos introducidos por
teclado).

Ejercicio 3:

+ Creaun programa que pida tres ndmeros por teclado. El programa imprime en consola
la media aritmética de los ndmeros introducidos.

Las soluciones se encuentran en la siguiente pagina.
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https://www.youtube.com/embed/cf7o4s9nFu8?feature=oembed

Solucién ejercicio 1:

E D\ Curso Pythont\Ejerciciol.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit 5election Find View Gote Jools Project  Preferences  Help

4p Ejerciciol.py

def Devuelv
{num1 >num?2) :
print{numl)
{ num2 >num1) :
print(num2)

print(“Son iguales™)

nl-int{input(“Introduce el primer ndmero: "))
n2=int({input(“Introduce el segundo ndmero: "))

"E1l ndmero mayor es ")
‘'nl,n2)

= Line 13, Column 19 Tab Size: 4 Python

Solucién ejercio 2:

E D:\Curso Python\Ejerciciod.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help
4)p Ejercicio2.py
nombre=input(“Dime tu nombre: ™)
direccion=input ime tu direccidn: ™)
telefono=input("Dime tu telé&fono: ™)
milista-[nombre, direccion, telefono]

milista-[nombre, direccion, telefono]

print{“Los datos personales son: " + milista[@] " "+ milista[1] "o milistailh)

[ Line 9, Column 85 Tab Size: 4 Python

Solucion ejercicio 3:

E D\Curse Python'ejercicied.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x
Eile Edit 35election Find Miew Goto Tools Project Preferences Help
4 ) ejercicio3.py

numl=int{input(“Introduce el primer nimero: "))
num2=int({input{"Introdude undo ndmero: "))
num3=int({input{"Introduce cer ndmero: "))

media=(numl+num2-+num3} /3
print(“La media artimética es: ")
print(media)

b Lline &, Column 13 Tab Size: 4 Python
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CONDICIONES(MIDEO 12)

1 Condicionales
0 Switch ¢Switch?...
o0 Concatenacion de operadores de comparacion

Python prescinde de Switch.

¢,Como conseguir un acceso directo a Pyth®WUN current file?

Ruby »
E D\ Curso Python\gjercicio3.py - Sublime Text (UNREGISTERED) Clojure »
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help ClojureScript b
Command Palette... Ctrl+Shift+P CoffeeScript
Snippets... Common Lisp »
Build System > Elixir
e o Build Ctrl+B Erlang
media Enum r1l:|mz nurp_:_z T ChrlShiftsB Python > Python - execnet
("La media artimé & Python
Cancel Build Ctrl+Break .
Build Results 3 GDB Python - virtualenv
. Groovy Python - PDB current file
bl Line 6, Column 13 | SaveAllon Buld Haskell Python - RUM current file
Record Macro Ctrl+Q o Python - IPython
Playback Macro Ctrl+Shift+Q Lua
Save Macro... Matlab
Macros > Maxima
Developer ¥ MozRepl
- Node
SublimeREPL »
Octave
Del menu Preferences setgéanamos Key Bindings.
Copiaremos el siguiente texto:
{ "keys": ["ctrl+alt+r"], "command": "run_existing_window_command"”, "args":
"id": "repl_python_run",
"file": "config/Python/Main.sublime - menu"
Hc Text\D: Jeer\Default (Windows) sublime-keymap « - Sublime Text (UNREGISTERED) - o X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

command™: “new_window” }, trl+alter”], “command”: “run_existing_window_command”, “args”:

: "repl_python_run",
" "config/Python/Main. sublime-menu”

Line &, Column 5 TabSizerd 50N
[=]

4p Default (Windows).sublime-keymap — User

“"keys": ["ctrls+alt+r”], "command”: "run_existing window command”, “args":

"id": "repl_python_run”,
|" file": "config/Python/Main.sublime-menu™
1

1

Tab 5ize: 4 JS0ON

Del menu seleccionares File y de esteeSav
Cada vez que presiemos Ctrol + Alt + R ejecutaremos PytladRun current file.
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Para cerrar consola Ctrol + W.

Creamos un nuevo proyecto:

E D\ Curso Python'Practicas_condicional.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4k Practicas_condicional.py

[ Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Python

Vamos a utilizar una concatenacion de condiciones que pare este ejemplo es:
If 0<edad<100:

Si la primera condién que 0 es menogue edad hace la siguiente comparacién que es edad
YSYy2NJ RS mnnX &aiA SaGS a8 OdzyYLX S AYLINAYANY G9RI
incorrecta.

E D\ Curso Python'\Practicas_condicienal.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

Eile Edit 3election Find View Goto Tools Project  Preferences Help
4k Practicas_condicional.py

edad

J<edad<16@:
print({“Edad es correcta™)

print{"Edad incorrecta")

b Line 3, Column & Tab Size: 4 Python

Si por error ponemos un nimero negativo este sera el mensaje:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >
File Edit 3Selection Find View Goto Toels Project Preferences Help
qp *REPL* [python]

Edad incorrecta

Repl Closed

= Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si ponemos una edl mayor de 100
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E D\Curso Python'\Practicas_condicienal.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

Eile Edit 3election Find View Goto Tools Project  Preferences Help

4 b Practicas_condicional.py

edad=148

d<edad<106:
print{"Edad es correcta™)

print{"Edad incorrecta™)

ine 1, Column a on
= Line 1, Col 9 Tab Size: 4 Pythi

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O s

Eile Edit 3election Find View Goto Tools Project  Preferences Help
4 b Practicas_condicional.p *REPL* [python]

Edad incorrecta

Repl Closed

= Line 4, Column 1 Tab Size: 4 Python

Queremos comprobar si el salario de nuestros empleados cobran segun su cargo, es decir bien
equiparados para ello vamos a realizar el siguiente proyecto:

E D:\Curso Python\Practicas_condicional.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4)p Practicas_condicional.py
salario_presidente=int(input(“Introduce salario presidente: "))
print(“"Salario presid g & ~(salario_presidente))
ut{“Introduce salario director: "]
" + str(salario_director))
ntroduce salario jefe area: "))

salario_administrativo-int(i t("Introduce salario administrativo: ":l:)
print(“”Salario administrativo: " str(salario_administrativo))

print(“Salarios equiparados™)

print(“"Salarios no equiparados™)

ne s, umn ai on
[ Lline 7, Column 69 Tab Size: 4 Pyth

El salario del presidente tiene que ser el mayor,glisinte el directo, a continuacion el jefe

RS + NBIF & LRNI gtiaAY2 St FRYAYAAGNI GAG25 arx $

a a
SldzA LI Ny R2a¢ & aiA y2 asS OdzyLiXt S St YSyaleaS |jdzS

Ejecuta la consola y observa el riégado.
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]
Introduce salario presidente: 3508
Salario presidente:

Introduce salaric director:

Salario director:

Introduce salario jefe area:

Salario jefe area:

Introduce salario administrativo:
Salario administrativo: 15
Salarios equiparados

Repl Closed

L Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora vanos a decirle que el administrativo cobra mas que el jefe de area.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce salario presidente:
Salario presidente: 2
Introduce salario director:
Salario director:

Introduce salario jefe area:

Salario jefe area:

Introduce salario administrativo:
Salario administrativo:

Salarios no equiparados

Repl Closed

L Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/qxgEolsC6rg?feature=oembed

CONDICIONALESWDEO 13)

1 Condicionales
o hLISNI R2NBa fs53A02a alyRé & a2NE
o hLISNI R2NJ dAYE
Vamos a realizar un proyecto para valorar si un alumno tiene o no derdwaa

Vamos avalorar la distanciguperior a 40 km., tengan mas de 2 hermanos en el cgnélo
salario familiad S Y Sy 2 NJ 2 ANignhdajué cuinplirHos ties requisitosd

E D:\Curso Python\Practicas_condicienal.py - 5ublime Text (UMREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Practicas_condicional.py
print("Programa de becas afios 2817")
distancia_escuela=1i input("Introduce la distacia a la escuela en km. "))
print(distancia_escuela)
numero_hermanos=int{input("Introduce el n2 de hermanos em el centro ™))
print(numero_hermanos)
salario_familiar-int(input{~“Introduce salario familiar anual bruto ™))
print(salario familiar)

d ancia_escuela 48 numero_hermanos >2 salario_familiar

print("Tienes derecho a beca™)

print(“No tienes derecho a beca™)

[ Line 3, Column 13 Tab Size: 4 Python

Ejecutamos la consola

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Programa de becas afios 2817
Introduce la distacia a la escuela en km.

Introduce el n? de hermanos em el centro 3

Introduce salario familiar anual bruto 1
1 )

nes derecho a beca

Repl Closed

J Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora ejecuta de nuevo la consola y pondiglientes valees 65 Km, 1 hermano y salario
FEYAEALFN mynnn €@

Para que puedas tener beca y como valor prioritario sea el salario_familiar, es decir que si
cobra igual o menos de 20000 ya se te pueda otorgar la beca.
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E D:\Curso Python'\Practicas_condicional.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Practicas_condicional.py

print(“Programa de becas afios 2017")
distancia_escuela-int(input("Introduce la distacia a la escuela en km. ™))
print(distancia_escuela)
numero_hermanos=-int(input(“Introduce el n? de hermanos em el centro ™))
print(numero_hermanos)
salario_familiar=int(input(“Introduce salario familiar anual bruto ™))
print(salario_familiar)

distancia_escuela numerc_hermanos >2 salario_familiar

print(“"Tienes derecho a beca™)

print(“No tienes derecho a beca™)

L Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ejecutamos la consola y ahora solmnplira el skario familiar.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]
Programa de becas afios
Introduce la distacia a la escuela en km.

Introduce el n? de hermanos em el centro @

Introduce salario familiar anual bruto 1

es derecho a beca

Repl Closed

= Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Python

El alumno a de elegir una asignatura optativa.

El operador in da por verdadero si introducen una de las tres asignaturas especificadas.

E D Curse Python\Practicas_condicional.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

print("Asignatura optativa: rmatics ca - Puebas de software - Usabilidad y accesibilidad")
signatura-input(“Escribe la as ogida: ")
asignatur ("informatica Puebas de software”, “"Usabilidad y accesibilidad”):
print (" gnatura elegida " ura)

print ("La asignatura escogida no estd contemplada")

= Line 7, Column 57 Tab Sizes 4 Python

Ejecutamos la consola:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Asignaturas optativas afios 2817
Asignatura optativa: informdtica grafica Pruebas de software Usabilidad y accesibilidad
Escribe la asignatura escogida: Pruebas de software

Asignatura elegida Pruebas de software

Repl Closed

[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a poner una asignatura que no existe en laidalac
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Asignaturas optativas afio
Asignatura optativa: informdtica grafica Pruebas de software Usabilidad y accesibilidad
Es be la asignatura escogida: fisica de la informatica

La asignatura escogida no esta contemplada

Repl Closed

[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Python e case senstitive es decir diferencia las mayusculas de las minasculas es para que lo
escribais igual.

Con la funcién lower() convierte a minusculas.

Con la funcién upper() lo transforma a mayusculas.

E D:\Curse Python'\Practicas_condicional.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — m] X

Eile Edit 3Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

grafica - pruebas de software - usabilidad y accesibilidad™)
e la asignatura escogida: ")

&fica", "pruebas de software”, "usabilidad y accesibilidad"):

igngtura elegida asignatura)

nt ("La asignatura escogida no estd contemplada")

[ Line 5, Column 67; Saved DA\Curso Pythor\Practicas_condicional.py (UTF-8) Tab Size: 4 Python

En la linea 5 lo hemos puesto toddihea emminusculas.

Con la funcion lower() paso a la variable asignatura en mindscula, si yo escribo en mayusculas
no lo tendr& en cuenta.

Ejecutamos la consola:

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Asignaturas optativas afios 17
Asignatura optativa: informatica grafica pruebas de software usabilidad y accesibilidad
Escribe la asignatura escogida: PRUEBAS DE SOFTWARE

Asignatura elegida pruebas de software

Repl Closed

L Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Pythan
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https://www.youtube.com/embed/rDGsWYnQEJY?feature=oembed

BUCLES |. FORDEO 14)

I Bucles. Tipos
o0 Bucle for

Si no sabemos lo que es un buglguereos imprimir tres veces un mensaje, no nos queda mas
remedio que repetirla 3 veces.
Cddigo
Codigo
Codigo
Print “ejemplo de mensaje”

Print “ejemplo de mensaje”

Print “ejemplo de mensaje”
Cdédigo
Codigo
Codigo

El programa funcionaria, pero esto no es eficiente ni recomendable.

Bucles
Determinados Indeterminados

1 Se ejecutan un numero determi 1 Se ejecutan un numero indeter
nado de veces. minado de veces.

I Se sabe a priori cuantas vecge va 1 No sabe a priori cuantas veces se va
a ejecutar el cédigo del interior del a ejecutar el codigo del intior del
bucle. bucle.

1 ElI numero de veces que se
ejecutara dependera de las
circunstancias durante la ejecucion
del programa.

Bucles

Instruccion ‘

Instrucciéon

Instrucciéon

Declaracion del bucle:

Cuerpo del bucle

Instrucciéon
Instruccion

Instrucciéon
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Un error que podemos hacer es un bucle infinito, este no sale y no ejecutaria el resto del lineas
gue tiene elprograma.

Bucle for (determinado).Sintaxis
Forvariablein elemento a reccorrer:

Cuerpo del bue

Identacion
Elemento a recorrer: puede ser una Lista tupla, cadena de texto, etc.
Después del for encontramos una identacion esto nos dira las lineas que pertenecen al bucle.

Vamos a realizar un nueyooyecto:

E D\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4, Practica_For.py

[ Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Python

B D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit 3election Find View Goto Jools Project Preferences Help

4)p Practica_For.py

print(“Hola™)

Hola
Hola
K]
[Finished in @.1s]

[ Line 2, Column 18 Tab Size: 4 Python

B D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4» Practica_For.py

i [“primavera™,"verano”, "otofio”, "invierno™]:
print(“"Hola™)

E]
Hola
Hola
Hola
[Finished in 8.1s]

J Line 1, Column 48 Tab Size: 4 Python

La variable i va asumiendo los valores de la lista, empezando por primavera y terminando con
invierno.

67



B D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4) Practica_For.py

i ["primaver "verano”, "otofio”,"invierno”]:
print{"Hola " i)

Hola primavera
Hola verano

Hola otofio

Hola invierno
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 22 Tab Size: 4 Python

PYTHON

BUCLES |

68


https://www.youtube.com/embed/GQGhU1526Oo?feature=oembed

BUCLES Il BUCLE RAOBEO 15)

1 Bucle for
0 Recorido string
o Tiporage

o0 Notaciones especiales con print

B D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p Practica_For.py

s", "Informiatica™, 3]:

print(“"Hola

Hola
Hola
Hola
[Finished in 8.1s]

J Line 2 Column 17 Tab Size: 4 Python

Repite e bucle tres vecgvrque la lista tiene tres elementos.

Ahora en la funcién print vamos a utilizar el argumento end.

B D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X
File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4» Practica_For.py

i ", "Informatica™, 3]:
pr‘in:i“Holq' 1d="")

HolaHolaHola[Finished in ©.1s]

J Line2 Column 16 Tab Size: 4 Python

De este modo omitimos el salto de linea, ahora para que la palabra hola tenga un espacio en el
argumento end pondremos igual comillas espacio comillas.

E D\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UMREGISTERED) - O >

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4, Practica_For.py

i in["Pildoras"”, “"Informatica™, 3]:
print("Hola", end=" ")

Hola Hola Hola [Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 27: Build finished Tab Size: 4 Python
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B D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4, Practica_For.py

i "juan@pildorasinformatica.es™:

print(“hola’|, end )

hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola hola
hola hola hola hola hola hola hola [Finished in ©.1s]

[ Line 2, Column 17; Build finished Tab Size: 4 Python

Haescritola palabra hola tantas veces como caracteres tiene el correo electrénico.

Ahora vamos a verificar si un correo electrénico en falso o no.

E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4p Practica_For.py

email=Fa
i juan@pildorasinformatica.es™:
(i ):

email.T*JE

print(“"email es correcto™)

print(”el email no es correcto")

email es correcto
[Finished in 8.1s]

= Line 9, Column 37 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a borrar la arroba.

E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4P Practica_For.py

email=Fa

i juad -
(i=="@")

emalllTﬁ

email==Tr

print(“"email es correcto™)

print(“el email no es correcto")

el email no es correcto
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 15; Build finished Tab Size: 4 Python
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En esta parte de cédigo:

if email==True: if email:
print("email es correcto") print("email es correcto")
else: else:
print("el email no es correcto") print("el email no es correcto")

{A fF tNySF AT SYFAfTTE¢NHzSYE 2 OF YOALFY2a LI2NJ
correctamente Es decir que por defecla reconoce como True.

Bl 0\ Curso Python\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4P Practica_For.py

email

email:
print(“"email es correcto™)

print{“el email no es carrecto“ﬂ

email es correcto
[Finished in 8.1s]

= Line 9, Column 37: Build finished Tab Size: 4 Python

Recuerda que si utilizamos == es para un operador de comparaciéon al operador de asignacion
que es =.

Ahora vamos a realizar un proyecto en el que nos preguntara por una direccién de correo y
que la pueda ealuar.

E D:\Curso Python'\Practica_For.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p Practica_For.py

print("Evalucién de correos electréncios™)
miEmail=input("Dime una direccidén de correo: ")

i miEmail:
(j. u@n) .
email=T

email:
print(“"email es correcto™)

print(“el email no es correcto")

= Line 1, Column 12 Tab Size: 4 Python

Vamos a ejecutda consola
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E *REPL™ [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p Practica_For.p *REPL* [python]

Evalucién de correos electrdéncios
Dime una direccién de correo: pereigmail.com

email es correcto

Repl Closed

= Line &, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora introduce un correo que no tenga arroba @ y podras ver como es email no es correcto.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p Practica_For.p *REPL* [python]

Evalucidén de correos electrdoncios
Dime una direccidn de correo: peregmail.com
el email no es correcto

Repl Closed

= Line§, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora para verificar que el correo electrénico que introducimos es correcto, es decir que
encuentra la arroba y g@unto.

E D:\Curso Python'\Practica_For.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

Practica_For.py

contador-@

print("Evalucidén de correos electréncios™)
miEmail-input(“Dime una direccidén de correo: ™)

miEmail:
(i ll[-lilll i ”.“:':

contador=contador+1

contador==2:
print(“"email es correcto™)

print(“el email no es correcto")

= Line 10, Column 16 Tab Size: 4 Python

Ahorasiomiteslaarrdb 2 St Llzy(i2 St YSyalraS aSNY aSf

Tipo range:
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E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p Practica_For.py

i range(5):
print{“hola™)

hola
hola
hola
hola
hola
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 18 Tab Size: 4 Python

Si cambiamos por i veremos el valor en cada bucle.

Bl 0\ Curso Python\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *
File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4P Practica_For.py

i range(5):
print(i)

Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 12 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/D416qOEDrhI?feature=oembed

BUCLES Il BUCLE ROBEO 16)

Realiza los siguientes ejercicios:

& Pildoras
Informaticas
PSP Ejercicios Python

Ejercicio 1:
+ Creaun programa que muestre los ndmeros impares del 1 al 100. Los ndmeros deberan
aparecer una al lado del otro sin salto de linea.

Ejercicio 2:

* (Crea un programa que pida por teclado introducir una contrasefia. La contrasefia no
podra tener menos de 8 caracteres ni espacios en blanco. Si la contrasefia es correcta,
el programa imprime “Contrasefia OK". En caso contrario imprime “Contrasefia
errdnea”

Ejercicio 3:
* Crea un programa que evalde si una direccidn de correo electronico es valida o no en
funcién de si tiene “@" o “." Hay que tener en cuenta que la direccion se considera

o

correcta si solo tiene una “@" y si tiene uno o mas “.

(Soluciones en la pagina siguiente)
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Soluciones:

Yo lo heesuelto asi:

E D\ Curse Python'gjerciciod.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4P ejercicod.py

i range(181):
(i/2!4i
print (i, end=(" "))

7911 13 15 17 19 21 23 25 27 29 3 7 39 41 43 A5 47 49 51 53 55 57
63 65 z 93 95 97 99 [Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 14 Tab Size: 4 Python

Propuesta del profgor:

Los ejercicios se deben hacer utilizando exclusivamente los conceptos vistos hasta el video 11
del curso. Recuerda que “En programacion siempre hay varios caminos para llegar a Roma”. Las
soluciones que se proponen a continuacion son validas, pero no las Unicas posibles. Tal vez tus
programas funcionen con codigos diferentes.

Solucion Ejercicio 1:

Practica for.py

| range(1,100
print(i, end=" ")
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Yo lo he resulto asi:

E D\ Curse Python'gjerciciod.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4p ejerciciod.py

conl=Fa

con2=True
contra=input(“Introduce una contrasefia:
lon-len{contra)

lon>=8:

conl=True

contra:
con2=Fz
{conl==True con2==True):

print(“"Contrasefia correcta")

print("Contrasefia incorrecta™)

= Line 2, Column 10 Tab Size: 4 Python

Propuesta del profesor.
Solucion Ejercicio 2
Practica for.py
contra=input("Introduce contrasena: ")
contador
re(len(contra)):
contra[i]
contador

len(contra) contador

print("Contrasena erronea”)

print("Contrasena correcta")
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Yo lo he resuelto asi:

E D\ Curse Python'gjerciciod.py - Sublime Text (UNREGISTERED)

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p ejerciciod.py

arroba-g
punto-8
miEmail-input(”Introduce el correo electrdnico a wvalorar: ™)
i miEmail:
i=="@":
arroba-arroba+l
miEmail:
i "o,

punto=punto-]

{arroba==1 punto>=1):
print("Direccién de eMail correcta™)

print("Direccién de eMail incorrecta”™

= Line 12, Column 12 Tab Size: 4

Python

Propuesta del profesor:
Solucion Ejercicio 3
Practica
email-input("Introduce email: ")

contadorArroba
contadorPunto

email[i]
contadorArroba-=contadorArroba
email[i]
contadorPunto

contadorPunto contadorArroba

print("email incorrecto")

("email correcto")
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1 Bucle for
o Tipo range
o Notaciones especiales con print

E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED)

Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p Practica_For.py

i range(5):
print(f“valor de la variable {i}“j

valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
[Finished in 8.1s]

= Line 2, Column 39

Tab Size: 4

Python

Sienlafuncionpridza Y24 St LI NI YS{GNER

que ira entre llaves.

atfe

y2a iad@eNXAiS O2

E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4P Practica_For.py

i range(5,108):
print{f“valor de la variable {i}")

valor de la wvariable

valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
[Finished in 8.1s]

= Line 1, Column 20

Tab Size: 4

Python

Si en el rango modificamos poniendo (5,10), los valores de la variable i serd desde el 5 hasta el

9.
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E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p Practica_For.py

i range(5,58,3):

print(f"valor de la variable {i}™)

valor de la wvariable 5
valor de la variable 8
valor de la variable 11
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
valor de la variable
valor de la wvariable
valor de la wvariable
[Finished in 8.1s]

= Line 1, Column 22 Tab Size: 4 Python

Si en rango modificamos los valores por 5,50,3/&deres que asumira la variable i empezara
por el 5y al siguiente uincremento de 3 hasta llegar a un valor inferior a 50, en este ejemplo
llega al 47.

La funcién len() nos retorna el nimero de caracteres que tiene una variable.
[ Sy o6 awdz yeo

E D:\Curso Python'\Practica_For.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4P Practica_For.py

valido=False
email=input("Introduce tu email: ")

range(len{email)):

email[i]=="@":
valido=True

valido:
print("Email correcto™)

print("Email incorrecto™)

= Line 12, Column 30 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/KFz-mXB7qVI?feature=oembed

BUCLES IV. BUCLE WRMECEO 17)

1 Bucle While
0 Sintaxix

While (Sintaxi)

While condicion:
Cuerpo del bucle
En un bucle indeterminado porque no sabemos las veces que se ejecutara.

Vamos con un nuevo proyecto:

E D:\Cursa Python'\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
Eile Edit 5Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4p Practica_While.py
i=1
i<=1@:

print{"Ejecucién” + str(i))
i=i+l

print("Termind la ejecucién“j

Ejecuciénl
Ejecucién2
Ejecucion3
Ejecuciond
Ejecucion5
Ejecuciénb
Ejecucién7
Ejecuciond
Ejecucién9
Ejecucienle
Terminé la ejecucidn
[Finished in 8.1s]

= Line 7, Column 30 Tab Size: 4 Python

Vamos a crear un proyecto, ghasta que no introduzcamos una edad correcta este nos ira
preguntando.

82



E D:\Curso Pythen'\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O X

File Edit Selection Find Wiew Gote Jools Project Preferences Help

1) Practica_While.py

edad=int(input(~Introduce tu edad por favor: "))

edad
print("Has introducido una edad negativa, wuelve a intentarlo.™)
edad=int(input("Introduce tu edad por favor: "))

print(“Gracias por colaborar, puedes pasar.")
print("Edad del aspirante " 5tr{edad]ﬂ

] Line 8, Column 41 Tab Size: 4 Python

Si ejeatamos la consola este sera el resultado:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find Wiew Gote Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce tu edad por favor: -5
introducide una edad negativa, vuelve a intentarlo.
roduce tu edad por favor:
Has introducido una edad negativa, vuelve a intentarlo.
Introduce tu edad por favor: 43
Gracias por colaborar, puedes pasar.
Edad aspirante 43

Repl Closed

= Line 10, Column 1 Tab Size: 4 Python

Con esta funcién también puedes utilizar los operadores de comparacion y légicos que
utilizamos con la sentencia if().

Queremos controla que la edad correcta sedre 5y 100 afios y si no es asi que pregunte de
nuevo.

E D\ Curso Python'\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X
File Edit Selection Find Wiew Gote Jools Project Preferences Help
4p Practica_ While.py
edad=int(input("Introduce tu edad por favor: "))
edad <5 edad

print(“Has introducido una edad negativa o errdnea, vuelve a intentarlo.”)
edad=int(input(“Introduce tu edad por favor: "))

("Gracias por colaborar, puedes pasar.")
("Edad del aspirante " str(edad]ﬂ

[ Line 8, Column 41 Tab Size: 4 Python

Si ejecutamos la consola este seré el resultado:
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find Wiew Gote Jools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce tu edad por favor: 4
Has introducide una edad negativa o errénea, vuelve a intentarlo.
Introduce tu edad por fawvor: 1t
Has introducido una edad negativa o errénea, vuelve a intentarlo.

Introduce tu edad por favor:
Gracias por colaborar, puedes pasar.
Edad aspirante 54

Repl Closed

J Line 10, Column 1 Tab Size: 4 Python

¢, Como hacer para que un bucle no sea infinito?

E D:\Curso Python'\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

Practica While.py REPL* [p}
math  —

print ("Programa de cdlculo de raiz cuadrada™)
numero-int{input(”Introduce un ndmero por favor: "))

intentos=8

numero
print(“"No se puede hallar la raiz de un numero negativo™)

intentos
print(“"Has consumido demasiados intentos. El programa ha finalizado.™)

H
numero=int(input(“Introduce un nimero por favor: "))
numero
intentos=intentos-+1
intentos
solucion=-ma t(numero)
print(“La raiz cuadrada de

- str(numero) e str{solucion))

[ Line 19, Column 72 Tab Size: 4 Python

Vamos a introducir tres valores negativos.

E *REPL™ [python] - Sublime Text (UMNREGISTERED) — O *
Eile Edit 5Selection Find Miew Goto Jools Project  Preferences  Help
ca_While.py “REPL* [pythor] *REPL* [python]

Programa de calculo de raiz cuadrada

Introduce un ndmero por favor: -2

Mo se puede hallar la raiz de un numero negativo
Introduce un ndmero por favor: -3

Mo se puede hallar la raiz de un numero negativo

Introduce un ndmero por favor: -5

Mo se puede hallar la raiz de un numero negativo

Has consumido demasiados intentos. El1 programa ha finalizado.

Repl Closed

[ Line 11, Column 1 Tab Size: 4 Python
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Vamosa introducir un valor negativo y luego otro positivo.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - | >

Eile Edit Selection Find Miew Goto Jools Project  Preferences Help

4p Practica_While.ps *REPL* [python]

Programa de cdlculo de raiz cuadrada

Introduce un nidmero por favor: -25
Mo se puede hallar la raiz de un numero negativo

Introduce un nidmero por favor: 25
La raiz cuadrada de 25 es 5.8

Repl Closed

J Line 8, Column 1 Tab Size: 4 Python

PYTHON

BUCLES IV
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https://www.youtube.com/embed/UfUM6uzl5SM?feature=oembed

BUCLES V. CONTINUE, PASS (W EAESE 18)

1 Continue, passy else

E DACurso Python\Practica_While.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >

Eile Edit Selection Find Miew Goto Jools Project  Preferences Help

4p Practica_While.py

letra “Python™:
print({“Viendo la letra: " letra)

d Line 2, Column 39 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

EJ REPL™ [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — m| ®

File Edit Selection Find Yiew Goto JTools Project Preferences Help

4p *REPL* [python]

Viendo la letra:
Viendo la letra:
Viendo la letra:
Viendo la letra:
Viendo la letra:
Viendo la letra:

Repl Closed

d Line 9, Column 1 Tab Size: 4 Python

E D\ Curso Python'Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
Eile Edit 5Selection Find Miew Goto Jools Project  Preferences  Help
4pr Practica_While.py

letra "Python":
letra=="h":

print("Viendo la letra: " letra)

d Line 4, Column 39 Tab Size: 4 Python

9y tF tNySI H t8 SaidlY2a RAOASYR2 |jdzS Odz yR?2

salte el resto de cddigo y vuelva de nuevo al ciclo.
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B “RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - a e

File Edit Selection Find Yiew Goto JTools Project Preferences Help

4k Practica While.p *REPL* [python]

Viendo la letra:
Viendo la letra:
Viendo la letra:

Viendo la letra:
Viendo la letra:

Repl Closed
L Line 8, Column 1 Tab Size: 4 Python

Por ese motivo la letra h no se vigaal

oy St &aA3IdASY(dS GSEG2 at Nhco2I sk astalngs fedmaraeli A OF & é
namero de caracteres incluido el espacio en blanco que se encuentra entre las dos palabras ya
gue el espacio en blanco también es un caracter.

Len(Pildaas Informéticas) es igual a 21.

Vamos a realizar un proyecto que riiga el nimero de caracteres que hay sin contar el
espacio en blanco.

E DACurso Pythen\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — d *
File Edit Selection Find Yiew Goto JTools Project Preferences Help
4k Practica While.py

nombre="Pildoras Informaticas"
contador=0
i nombre:
i "o,

contador+=1
pFiﬂtiCDﬂtadDPﬂ

28
[Finished in @.1s]

= Line7, Column 16 Tab Size: 4 Python

Pass

Por ultimo tenemos a pass, que tal como su nombre lo indica es una operacion nula, o sea que
no pasa nada @ndo se ejecuta. Se utiliza cuando se requiere por sintaxis unaa@étapero

no se quiere ejecutar ningin comando o codigo. También se utiliza en lugares donde donde el
caédigo ira finalmente, pero no ha sido escrita todavia (utilizandolo como un adkenporal,

hasta que se escriba el cédigo final).
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E DACurso Pythen\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED)

Eile Edit Selection Find Yiew Goto Tools Project  Preferences

4k Practica While.py

letra “Python™:
letra “h":

print {"Letra actual

Letra actual

Letra actual

Letra actual

Letra actual

Letra actual

Letra actual :n
[Finished in 8.1s]

Help

L Line7, Column 1 Tab Size: 4 Python
Segundceejemplo:
E DACurso Pythen\Practica_While.py - Sublime Text (UNREGISTERED) d

File Edit Selection Find Yiew Goto Tools Project  Preferences
4 b Practica_While.py

var p
var var -1
var Bz

print {"Valor actual de la variable :

print ("fin del script")

Valor actual de la wvariable
Valor actual de la wvariable
Valor actual de la wvariable
Valor actual de la wvariable
Valor actual la variable
Valor actual de la wvariable
Valor actual la variable
Valor actual de la wvariable
Valor actual la variable
Valor actual la variable
fin del script

[Finished in @.1s]

[ Line 9, Column 25

"

Help

str(var))

Tab Size: 4

Python
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E DACurso Pythen'\Practica_While.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — d *

File Edit Selection Find Yiew Goto TJools Project  Preferences Help

4k Practica While.py

email=input("Intrduce tu email, por favor:

email:
i-—"g":
arroba=T

: —
arroba

print(arroba)

d Line 10, Column 14 Tab Size: 4 Python

Como podemos ver la instruccion else esta alineada con el for, su finalidad consiste que cuando
ha completado el bucle ir4 a ejecutar las instrucciones que hay después del else.

S en el ciclo for hay una condiciéon que cuando se cumplaigda instruccion break, ignorara
las instrucciones que hay después del else.

Cuando ejecutemos la consola e introduzcamos un correo electrénico si este no tiene arroba
arroba seré a False.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - | >

Eile Edit Selection Find Miew Goto Jools Project  Preferences Help

4P Practica_While.p *REPL* [python]

Intrduce tu email, por favor: peregamail.com

Repl Closed

[ Line s, Column 1 Tab Size: 4 Pythan

Siintroducimos un correo con su correspondiente arroba nos dara True.

B “RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - a e

File Edit Selection Find Yiew Goto JTools Project Preferences Help

4k Practica While.p *REPL* [python]

Intrduce tu email, por favor: pereigmail.com

Repl Closed

ine 2, umn 3 on
[ Lines, Col 1 Tab Size: 4 Pythi
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https://www.youtube.com/embed/c8WCRTU4udo?feature=oembed

GENERADORESIDEO 19)

1 Generadores

¢ Qué son?
Funcionamiento

¢ Qué utilidad tienen?
¢, Cudl es su sintaxis?

O O o o

Generadores ¢ Qué son?

1 Estructuras que extraen valores de una funci@e yalmacenan en objetos iterables
(que se pueden recorrer)

9 Estos valores se almacenan de uno en uno.
1 Cada vez que un generadgimacena un valor, esta permanece en un estado pausado

hasta que se solicita el siguiente. Esta caracteristica es conocidadcantza LISy aA sy RS
Sail R2¢®

- el
Funcionamiento '

Funcion “tradicional” Generador

Def generaNumeros(): Def generaNumeros():

return numeros yield numeros

Objeto generador
iterable

Generadores ¢ Qué utilidad tienen?

1 Son mas eficientes que las funciones tradicionales.
1 Muy utilescon listas de valores infinitos.

1 Bajodeterminados escenarios, sera muy util que un generador devuelva los valores de
uno en uno.

Gererador. Sintaxis
Def generaNumeros():

Yield nimeros

Ahora veremos un caso practico creando un funcidon que después civeras a generador.
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E DACurso Pythen\practica_generador.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — d *

File Edit Selection Find Yiew Goto Jools Project  Preferences Help

4k practica_generador.py

es(Limite):

milLista-[]

num<limite:

milLista.append(num*2)
num-=num-1

milista

print(generaPares(18))

[2, 4, 6, 8, 18, 12, 14, 16, 18]
[Finished in 8.1s]

d Line 14, Column 23 Tab Size: 4 Python

Este mismo ejemplo usando un generador.

E D:\Curso Python\practica_generador.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

«4p practica_generador.py

def generaPa
num=1
num<limite:
num*2
num=num-+1
devuelvePares-generaPares(10)
i devuelvePares:

print(i, end=" ")

246810 12 14 16 18 [Finished in 0.1s]

= Line 11, Column 18 Tab Size: 4 Python

Podras observar que el resultado es el mismo.

Ahora solo quiero impmiir los tres primeros elementos.
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E DvCurso Python'\practica_generador.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — m| *

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4 practica_generador.py

num<limite:
num*2
num=num-+1

devuelvePares-generaPares(18)

print (next(devuelvePares))
print(next(devuelvePares))
print(next(devuelvePares))

Finished in 8.1s]

[ Line 15, Column 27 Tab Size: 4 Python

Este método ahorra recursos en el sistema.
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https://www.youtube.com/embed/TLVnoqXGWpY?feature=oembed

GENERADORE&IDEO 20)

1 Nueva instrucién yield from
9 Utilidad: Simplificar el cédigo de los generadores en el caso de utilizar bucles anidados.

g For elem in elementos
Def miGenerador(): / /

Yield elementos

For subElem in elem

-

E D\Curso Python'\Practica_Generadorl.py - Sublime Text (UMREGISTERED)
Eile Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences  Help

4pr Practica_Generador1.py

vuelve_ciudades(*c
elemento ciudades:
elemento
ciudades_devueltas=dev "Madrid™,"Barcelona™,"Bilbao", "Valencia™)

print(next(ciudades_devueltas))

print( t(ciudades_devueltas)j

O Line 11, Column 32 Tab Size: 4 Python

El resultado:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED)
Eile Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4 *REPL* [python]

Madrid
Barcelona

Repl Closed

J Line5, Column 1 Tab Size: 4 Python

¢ Comapodemos acceder a cada una de las letras que forman parte de los elementos?
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E D\ Curso Python\Practica_Generadorl.py - Sublime Text (UMREGISTERED) — O x

Eile Edit Selection Find View Geto Tools Project Preferences Help

4p Practica_Generadarl.py

elemento ciudades:
subElemento elemento:
subElemento

ciudades_devueltas=« iud ("Madri “Barcelona™,"Bilbao", "Valencia™)

print(next(ciudades_devueltas))

print(next(ciudades devueltas))

= Line 6, Column 13 Tab Size: 4 Python

El resultado:

B *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O .

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Repl Closed

= Line 5, Column 1 Tab Size: 4 Python

Otra forma de hacerlo m&mplificado:

E D\ Curso Python'\Practica_Generadorl.py - Sublime Text (UNREGISTERED) - O x

Eile Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

Practica_Generador1.py

elve ciudades(

elemento ciudades:
elemento
ciudades_dewvueltas-=« Luc ("Madrid™,"Barcelona”,"Bilbao", "Valencia™)

print(next(ciudades devueltas))

prin t(ciudades devueltas))

J Line 12, Column 32 Tab Size: 4 Python
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https://www.youtube.com/embed/ucaHqGII350?feature=oembed

EXCEPCIONESIDEO 21)

1 Excepciones
0 ¢Qué es una excepcion?
0 ¢Cbomo manejar excepciones?

I Las excepciones son eres que ocurren durante la ejecucion del programa. La sintaxis
del codigo es correcta pero durante la ejecucion haoRuri ¢ £ 32 AY S&ALISNI R2 ¢

Partiendo de este cédigo:

E D:\Curso Python\prueba_excepciones.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4p prueba_excepciones.py

numl-nu

def multiplica{numl,
numl*num2

def divide{numl,r
numl/nu

(int{input("Introduce el primer nimero: “)))
op2=(int(input(“Introduce el segundo ndmero: ")))
operacion-input("Introduce la operacién a realizar (suma,resta,multiplica,divide): "

operacion=="suma":
print(suma({opl,op2))

operacion=="resta":
print{resta{opl,op2))

operacion=="multiplica™:
print{multiplica(opl,op2))

operacion=="divide":
print{divide(opl,op2))

print ("Operacién no contemplada™)

print("Operacién ejecutada. Continuacién de ejecdcién del programa ")

[ Line 2, Column 1 Tab Size: 4 Python

Nos encontramos con un codigo que no tiene errores, pero a la hora de ejecutaiiosiceg
valores que vayamos a introducir esto puede generar un error.

Primero lo vamos a ejecutar haciendo una suma.
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

4pr oI <.p *REPL* [python]

Introduce el primer nimero: 7
Introduce el segundo ndmero
Introduce la operacidén a realizar (suma,resta,multiplica,divide): suma

1@
Operacién ejecutada. Continuacidén de ejecicidn programa

Repl Closed

[ Line &, Column 1 Tab Size: 4 Python

Ahora vamos a realizar un divisién entre 0, esto genera nimero infinfjosvocara un error.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help
4p pru <p *REPL* [python]

Introduce el primer nimero: 6
Introduce el segundo ndmero
Introduce la operacidn a real r (suma,resta,multiplica,divide): divide
Traceback (most recent call last):
File “"prueba_excepciones.py™, line 32, module

print(divide(opl,o0p2))
File “prueba_excepcior py”, line 14, divide

numl/num2 —

ZeroDi ionError: division by zero

Repl Closed

[ Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python

El programa caros muestra la linea guha generado el error no termina su ejecucion.

La solucién es hacer una captura o control de excepcion.

E D:\Curso Python\prueba_excepciones.py » - Sublime Text (UMREGISTERED) — O hed

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4)» prueba_excepciones.py

numl -num

f multiplica(num
numl*num2

e(numl,r
numl /num2
dvisionError:
print ("N puede dividir entre 8")
" acidén errdnea™
opl=(int(input(“Introduce el primer ndmero: ")))

op2=(int(input(“Introduce el segundo ndmero: ")))

operacion=input{"Introduce la operacidn a realizar (suma,resta,multiplica,divide): ")

operacion=="suma":
orint (suma(opl,op2))

Si realizamos estos cambios, le estamos diciendo con try que intenten ejecutar la siguiente
linea y si esta genera un error porque el usuaridm@ducido un valor incorrecto, salte a la
linea except con su respectivo error, muestre un mensaje y contiodieu ejecucion.
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E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED)

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero:

Introduce el segundo nidmero:

Introduce la operacidén a realizar (suma,resta,multiplica,divide)
N se puede dividir entre @

: divide

Operacién errdnea
Operacidén ejecutada. Continuacidén de ejecidcidn programa

Repl Closed

[ Line 9, Column 1 Tab Size: 4 Python

P curso 21

PYTHON

EXCEPCIONES I
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https://www.youtube.com/embed/2MaAs7XU2T0?feature=oembed

EXCEPCIONE&/IDEO 22)

9 Capturas de varias excepciones
1 Clausula finally

Siguiendo con el programa anterior, querencasitrolar que si el usuario en lugar de introducir
un numero introduce un texto veremos lo que pasa:

B “RepL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — m| X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]
Introduce el primer nimero: uno
Traceback (most recent call last):
File “"prueba_excepciones.py™, line module

opl=(int(input("Introduce el primer nimero: “)))
ValueErr invalid literal int() with base 163 'uno’

Repl Closed

[ Line 8 Column 1 Tab Size: 4 Python

Obser¥ Y2a Sf &A3JdzZASYyiGS YSyalaSo a+l f dzS9 NNP NE

Esto afecta a las siguientes lineas.

E D:\Curso Python\prueba_excepciones.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit Selection Find View Gote Tools Project Preferences Help

4pr prueba_excepciones.py

def suma(numl, nu
numl-+nu

nl, r

numl -num2

def multiplica{numl, n
numl*num2

e(numl,r M

numl /num2
ZeroDivisionError:
print{"N puede dividir entre 8")
"Operacién errdénea”

opl=(int(input(“Introduce el primer ndmero: ")))

op2=(int(input(“Introduce el segundo ndmero: ")))
operacion=input{"Introduce la operacidn a realizar (suma,resta,multiplica,divide): ")

operacion=="suma":

print(suma({opl,op2))

operacion=="resta":
pPintiPesta(opl,opE}j

[ Line 30, Column 26 Tab Size: 4 Python

Para controla que el usuario no pone textos en lugar de nimeraifioa@mos el siguiente
cadigo:
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E D:\Curso Python\prueba_excepciones.py » - Sublime Text (UMREGISTERED) — O hed

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

prueba_excepciones.py

ridir entre 8")
"Operacién errdénea”

opl=(int(input("Introduce el primer nimero: “)})

op2=(int(input("Introduce el segundo nimero: ")))

Value P2
print{"Los valores introducidos no son correctos, intentalo de nuevo™)

operacion=input{"Introduce la operacidn a realizar (suma,resta,multiplica,divide): "

operacion=="suma":
print(suma({opl,op2))

operacion=="resta":
print(resta(opl,op2))

operacion=="multiplica 4
print(multiplica(opl,op2))

operacion=="divide":

[ Line 41, Column 30 Tab Size: 4 Python

Cuando lo ejecutemos e introduzcamos un texto el lugar de un numbeservaremos el
siguiente mensaje:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero: 7
Introduce el segundo nimero: tres

Los valores introducidos no son correctos, intentalo de nuevo
Introduce el primer nimero:

[ Line 4, Column 29 Tab Size: 4 Python

Y preguntara de nuevo has que introduzcamos los valores correctos.

Vamos con otro ejemplo:

E D:\Curso Python\prueba_excepciones2.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

4pr prueba_excepciones2.py

def e():
opl=(float(input("Introduce el primer ndmero: "}))
float(input("Introd el segundo nimero: ")))
print("La div : " + str{opl/op2))
print("Cilculo finalizado")

de()

L Line 1, Column 1 Tab Size: 4 Python

Hemos creado una furd@ para dividir dos nimeros, con lo comentado anterior aqui se pueden
generar dos errores por parte dasuario, introducir texto en lugar de niumeros o hacer una
division entre O.
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E D:\Curso Python\prueba_excepciones2.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit S5election Find View Goto TJools Project Preferences Help

4pr prueba_excepciones2.py

t("Introduce el primer ndmero
t({"Introduc

[ Line 5, Column 49 Tab Size: 4 Python

Ahora si introducimos un numero incorrecto:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero: uno
E1l valeor introducido es errdéneo
Calculo finalizado

Repl Closed

[ Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si dividimos entre 0.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero:
Introduce el segundo ndmer
No se puede dividir entre
Cdlculo finalizado

Repl Closed

[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Y sintroducimos todos los datos correctamente.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero:
Introduce el segundo ndmero
La divisidn es: 2

Cdlculo finalizado

Repl Closed

ine 7, umn al on
= Line7, Column 1 Tab Size: 4 Pyth

Imagina que tienes un cddigo que podria temeuchos errores, necesitariamos introducir
muchas excepciones.
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E D:\Curso Python\prueba_excepciones2.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit S5election Find View Goto TJools Project Preferences Help
4pr prueba_excepciones2.py

t("Introduce el primer ndmero
t({"Introduc

print{"Ha ocurrido un erro!™)

print("Cdlculo finalizado™)

ile_}

[ Line 11, Column 9; Saved D¥\Curso Python'\prueba_excepciones2.py {UTF-8) Tab Size: 4 Python

Definimos except sin especificar el tipo de error, si introducimos un mensaje este sera mas
genérco y menos informacion dara al usuario.

Ejecutamos el proyecto:

B “RepL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — m| X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero:
Introduce el segundo ndmero: tres
Ha ocurrido un erro!

Cdlculo finalizado

Repl Closed

[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Hemos introducido un valoncorrecto.

B “RepL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — m| X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero:
Introduce el segundo ndmero
Ha ocurrido un erro!
Calculo finalizado

Repl Closed

[ Line 7, Column 1 Tab Size: 4 Python

Division por 0.

B “RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - m| X

File Edit Selection Find View Goto JTools Project Preferences Help

*REPL* [python]

Introduce el primer nimero:
Introduce el segundo ndmero
La divisidn es: 3.5
Cdlculo finalizado

Repl Closed

ine 7, umn al on
= Line7, Column 1 Tab Size: 4 Pyth

Introducidos los valores correctamente.
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E D:\Curso Python\prueba_excepciones2.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit Selection Find VMiew Goto Tools Project Preferences Help

4pr prueba_excepciones2.py

opl=(float{input("Introduce el primer ndmero: "}))
at{(input(“Introduce el segundo nimerc: “)))
print("La divisién es: " + str(opl/op2))
Valu r:
print{"Valor introducido errdneo.™)

ZeroDivisionError:
print{"No puede dividir entre 8!")

}.’Jl‘il‘lt( "Calculo finalizado™)

divide()

[ Line 13, Column 9 Tab Size: 4 Python

Con la instruccion finally le estamos diciendo que si no se comenten errores, euddginara
los except, ejecute lo que se encuentra en finally, de esta forma nos asegurarmgos deno
haber ningan error imprima el mensaje.

E D:\Curso Python\prueba_excepciones2.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O hed

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help
4pr prueba_excepciones2.py
at{input(“Introduce el primer nimero: ")))
op2=(float{input("Introduce el segundo nimero: "))}
print("La divisién es: " + str(opl/op2))
print("Cdlculo finalizado™)

divide()

= Line 6, Column 5; Saved D:\Curso Python\prueba_excepciones2.py (UTF-8) Tab Size: 4 Python

Al eliminar los except el programa no mostrara los mensajes, pero al estar la funcién finally
mostraraelmens@S &/ + £ OdzZA 2 FAYLFf AT I R2¢ & RSaLJzS&a Y2aiN

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O X

File Edit S5election Find View Goto TJools Project Preferences Help

X 2.p) *REPL* [python]

Introduce el primer nimero: 5

Introduce el segundo nimero: @

Calculo finalizado

Traceback (most recent call last):
"prueba_excepciones2.py”, line 18, module

epciones2.py”, line 5, divide
i6 str{opl/op2))
ZeroDivisionError: float division by zero

Repl Closed

[ Line 12, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si borramos el finally dejamos el try esto genera un error, ya que el try necesita un except o
un finally.
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https://www.youtube.com/embed/HH3c6ZBvSx8?feature=oembed

EXCEPCIONESMIDEO 23)

1 Lanzamiento de excepciones
0 Instruccion Raise
o0 Creaciorde excepciones propias (mas adelante en el curso cuando veamos la
POO)

Partiendodel siguiente ejemplo:

E D\Curso Python'preuba_excepciones_3.py » - Sublime Text (UNREGISTERED) — O >
File Edit 5Selection Find View Goto Jools Project  Preferences Help

4P preuba_excepciones 3.py

def evaluaEdad(edad):
edad

"Eres muy jowven™
¥y J
edad<49:
"Eres joven™

print(evaluaEdad(18))

d Lline 11, Column 22 Tab Size: 4 Python

Si lo ejecutamos

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — | -
File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project  Preferences Help
4p nreuba_excepciones_3.p *REPL* [python]

Eres muy joven

Repl Closed

[ Line4, Column 1 Tab Size: 4 Python

El problema esta cuando el usuario introduce una edad negativa.
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E DA\Curso Python'preuba_excepciones_3.py » - Sublime Text (UMREGISTERED) — O >
File Edit 3Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help
4p preuba_excepricnes_3.py

def evaluaEdad{edad):

edad-<@:

—&dad

peError("No se permiten edades negativas.™)

"Eres muy jowven"
edad<48:

"Eres jowven”
edad<65:

Eres maduro™

print(evaluaEdad(-15))

= Line 13, Column 23 Tab Size: 4 Python

Como programador puedes generar errores al ejecutar un progrpara,ello utilizaremos la
funcién raise que le podemos asignar el tipo de error y su correspondiente mensaje.

Como veras en el ejemplo en este caso ponemos una edad negativa y hemos paesto un
condicion de que si la edad es menor de 0 genere el error.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UMREGISTERED) — a >

File Edit 5election Find View Goto Tools Project  Preferences Help
4p preuba_excepeiones_3.py *REPL* [python]
Traceback (most recent call last):

File "preuba_excepciones_3.py", line 13, module

print(evaluaEdad(-15))
File "preuba excepciones 3.py", line 3, evaluakdad
TypeError(“No se permiten edades negativas.™)

TypeError: No se permiten edades negativas.

Repl Closed
= Line9, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si el programa cambiamos-&b por 15 veras el no hay error.

B “RePL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) — O *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p preuba ciones_ 3.0 *REPL* [python]

Eres muy joven

Repl Closed

[ Line 4, Column 1 Tab Size: 4 Python

También podemos cambiar el tipo de error, por ejemplo ZeroDivisionError.

Si lo cambias en el codigo e introduces de nuevo uad eégativa, el tipo de error que
generara sera de este tipo.
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A provocar este tipo de error hace gue si hubiere mas lineas de programacion estas no se
ejecutarian.

La fusién raiseao admite nombre de error propios por ejemplo MiPropioError, ya que antes
habria que definirla.

En el siguiente proyecto vamos a calcularia cuadrada de un niumero, pero si este nimero
es negativo nos tiene que dar un error.

H D\ Curso Python'preuba_excepciones_3.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — | *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p preuba_excepriones 3.py

math

def calculaRaiz(
numl <8
ValueError ("El ndmeroc no puede ser negativo™)

math.sqgrt(numl)

opl=(int(input{"Introduce un nimeroc: ")))
print({calculaRaiz(opl))

print(“Programa terminado")

[ Line 3, Column 23 Tab Size: 4 Python

Vamos a ejecutar el progma e introduciremos un nimero positivo:
B3 *RePL* [pythen] - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p preuba_excepeiones_3.py *REPL* [python] *REPL* [python]

Introduce un ndmero:
12.8
Programa terminado

Repl Closed
[ Lines, Column 1 Tab Size: 4 Python
El programa funciona y el flujo llega hasta el final del programa.
Ahora vamos a introducir un miero negativo.

E *REPL* [pythen] - Sublime Text (UMREGISTERED) - O *
File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p preuba_excepciones 3.0 *REPL* [python]

Introduce un nimero:
Traceback {most recent call last):
File "preuba_excepciones_3.py", line 16, module
print(calculaRaiz(opl})

File "preuba_excepciones_3.py i 5 calculaRaiz
ValueError ("El nimero no puede ser negativo™)
ValueError: E1 ndmero no puede ser negativo

Repl Closed

= Line 10, Column 1 Tab Size: 4 Python
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Ahora se genera el error que hemos definido, con el mensaje que hemos introducido vy el
programano llega al final de flujo.

La linea 10 es la que genera el error porque no se puede hacer la raiz cuadrado de un nimero
negativo y en la liem 5 es la que provocamos el error con un condicionante y un determinado
mensaje.

E D\Curso Python'preuba_excepciones_3.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — | *

File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p preuba_excepriones_3.py

math

def calculaRaiz(
numl <8
ValueError ("El nimerc no puede ser negativo™)

math.sqrt(numl)
opl=(int(input{”Introduce un nimero: ")))
print(calculaRaiz(opl))

ValueError ErrorDelNumeroNegativo:
print(ErrorDeNumeroNegativo)

print("Programa terminado™)

= Line 15, Column 25 Tab Size: 4 Python

En este programa si introducire@n ndamero positivo.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *
File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4p preuba_excepciones 3.0 *REPL* [python] *REPL* [pythom]

Introduce un nimero: 144
12.9
Programa terminado

Repl Closed

[ Line &, Column 1 Tab Size: 4 Python

Si introducimos un nimero negativo.

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - O *
File Edit 5Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help
4pr preuba_excepciones 3.0 *REPL* [python]

Introduce un ndmero: -144
El nimero no puede ser negativo

Programa terminado

Repl Closed

[J Lines, Column 1 Tab Size: 4 Python

El programa se ejecuta hasta el final.
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https://www.youtube.com/embed/dLH-oay4Bts?feature=oembed

POO [PROGRAMACION ORIENTADAIBTOK)VIDEO 24)

1 ¢Qué eslaPOO?
0 Ventajas de este paradigma de la programacion.

2 FORMAS DE PROGRAMAR

(PARADIGMAS)

Paradigmas de
la programacion

Programacion rogramacion
orientada a rientada a
procedimientos bjetos

1 Programacion Orientada@ocedimientos:
o Algunos ejemplos de lenguajes: Fortran, Cobol, Basic, etc.
1 Desventajas
0 Unidades de codigo muy grandes en aplicaciones complejas.
Enaplicaciones complejas el codigo resultaba dificil de descifrar.
Poco reutilizable.
Si existe fallo en algariinea del cédigo, es muy probable que el programa caiga.
Aparicion frecuente del codigo espagueti.
Dificil de depurapor otros programadores ecaso de necesidad o error.

O O O O O

19 LET X=@
30 LET v=X
49 LET JU=1

LET I=X

S@ GO _sus 1900

S8 LET J=ABS (J-~1)

68 LET IsINT (E3RND+1)

79 IF X=31 OR Y=31 THEN PRINT
”'R“Uo " - u

8@ PRINT “JUGRDOR ™ J+1;" @
I: BEEP 0.2,10+103J

8% PRUSE

AUSE 4E4
90 GO_SuB 1200
19@ LET I=INT (43%RND)
11@ GO SUB I2(RND.S)#50+150
12¢ G0O_TO S
158 RETURN
209 LET I=-I
21 RETURN_ _
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Programacion Orientada a objetos

1 ¢En qué consiste?
o Trasladar la naturaleza deslobjetos de la vida real al c6digo de programacion.
1 ¢Cudl es la naturaleza de un objeto de la vida real?
0 Los objetos tienen un estado, un compart@nto (¢, Qué puede hacer?), y una
propiedades.
i Pongamos un ejemplo: El objeto coche.
0 ¢Cudl es el estado de woche? Un coche puede estar parado, circulando,
aparcadg etc.
0 ¢Qué propiedades tiene un coche? Un coche tiene un color, un peso, un
tamario, etc.
0 ¢Qué comportamiento tiene un coche? Un coche puede arrancar, frenar,
acelerar, girar, etc.

Objeto ¢, Qué es?

1 Objeto:

0 Tiene propiedades (atributos):
A Color
A Peso
A Alto
A Largo

o Tiene un comportamiento (¢, Qué es capaz de hacer?
A Arrancar
A Frenar
A Girar
A Acelerar

1 Progamacion Orientada a objetos:
0 Algunos ejemplos de lenguajes, C++, Java, Visual.NET, etc.
1 Ventajas:
o ProgramalRA GARAR2& Sy aGiGNRT2aé3 LI NIS&ET avY:
0 Muy reutilizable. Herencia.
o Si existe fallo en alguna linea de cddigo el programatinuard con su
funcionamiento. Tratamiento de Excepciones.
0 Encapsulamiento.
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Vocabulario de la POO

1 Clase

Objeto

Ejemplar de clase. Instancia de clase. Ejemplarizar una clase. Instanciar una clase.
Modularizacion.

Encapsulamiento / encapsulacion.

Herercia

Polimorfismo

= =4 =48 4 -8 -9

P curso 24

PYTHON
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https://www.youtube.com/embed/5Ohme4A2Weg?feature=oembed

POO I{VIDEO 25)

1 Conceptos y términos de la POO
Vocabulario de la POO

1 Clase

Obeto

Ejemplar de clase. Instancia de clase. Ejemplarizar una clase. Instanciar una clase.
Modularizacion.

Encapsulamiento / encapsulalcion.

Herencia

1 Polmorfismo

=A =4 =4 =4 =4

Clase: Modelo donde se redactan las caracteristicas comunes de un grupo de objetos.

Eneste caso pueden ser el chasis y las ruedas, es frecuente que varios fabricantes utilicen el
mismo chasis y las mismas ruedas.

La clase podria ser el chasiayruedas.
Algo comun de los coches es que tienen 4 ruedas.
INSTANCIA

1 Ejemplamerteneciente a una clase.
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Clase

Estos coches al ser de dos fabricantes distintos comparten el chasis y las ruedas.
Objeto es sindnimo de instancia y de ejemplar.

MODULARIZACION

»

PROGRAMA Python
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En un equipo de musica tenemos los médulos, que por si solos funcionan.

Tu podias llevarte un moédulo del equipo de musica y conectarlo con otro equipo de musica que

le faltara este moédulo.

Encapsulacion: la Clase 1 no sabe nada del funcionamientoGlada 2, de este modo no es
accesible de una clase a otra.

Métodos de acceso: osigues conectar unas clases a otras para que funcionen como una unidad

0 equipo.

1 Objeto:

o Accediendo a propiedades de objeto desde cédigo (pseudocédigo):
A YA/ 20KS®02t 2NT ¢ Np22¢

A
A
A

miCoche.peso=1500
miCoche.ancho=2000
miCoche.alto=900

o Accediendo @omportamiento de objeto desde cédigo (pseudocédigo):

A
A
A
A

miCoche.arranca()
miCoche.frena()
miCoche.girta()
miCopche.acelera()

nomenclatura delpuntoY A / 2 OKS ®O02f 2 NI ¢ NR 22 ¢
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https://www.youtube.com/embed/2UNrSiKEI8w?feature=oembed

POO II{VIDEQ®6)

1 Traslado a cddigo los conceptos de la POO vistos anterioement

Vamos a construir en cddigo lo que sera una clase.

B o:\Curso Python\poe_1.py - Sublime Text (UNREGISTERED) — O ¥

File Edit Selection Find View Goto Jools Project Preferences Help

4p poo_1.py

)
largoChasis
anchoChasis
ruedas-=4
enmarcha=Fa

rancar(se
f.enmarcha

"El coche esta en marcha”

"El coche esta parado”
miCoche-Coche()
print("El large del coche es: ",miCoche.largoChasis)
print(“"El coche tiene ", miCoche.ruedas, " ruedas™)

miCoche.arrancar()

print({miCoche.estado())

= Line 24, Column 24 Tab Size: 4 Python

Este sera el resultado:

E *REPL* [python] - Sublime Text (UNREGISTERED) - | X

File Edit 5election Find View Goto Tools Project Preferences Help

4p poo_1.p *REPL* [python]

E1l largo coche es:
El coche tiene 4 ruedas
El coche estd en marcha

Repl Closed
= Line 6, Column 1 Tab Size: 4 Pythaon

Nuestra clase Coche() tiene 4 promeeés y dos comportamientos, arranca y estado.
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https://www.youtube.com/embed/Y_SiIgxc-xI?feature=oembed




