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Capitulo 1.- Instalacion de visual Studio.Net.

El objetivo de este tutorial es iniciarse en el arte de la programacidn desde cero empleando el

lenguaje C# desarrollado por Microsoft.

Nos conviene utilizar este lenguaje para iniciarnos si nuestro objetivo final serd desarrollar

aplicaciones de escritorio, web o méviles en un futuro.
Lo primero sera descargar el programa que vamos a necesitar para programar en CH,

Iremos la siguiente enlace: https://visualstudio.microsoft.com/es/downloads/

& Microsoft |  Visual Studio e d v [Fp——

Descargas

\I Visual Studio 2022 =

£l IDE més completo para desarrolladores de NET y C+ + en Windows para crear aplicaciones web, en la nube, de escritorio, méviles, servicios y juegos

Community Professional Enterprise Vista previa

IDE profesional més adecuado para

Mas informacion >

Notas de la version >
Descarga gratuita Prueba gratuita Prueba gratuita

Notas de la version >  CompareEditions >  Cémo instalarlo sin conexion ->

'4 Visual Studio para Mac & H Visual Studio Code | & &

Un IDE completo para desarrollado NET nativos de macOS. Incluye e ejecuta en Windo
compatibilidad de primer nivel con arrollo web, en la nube, mévil y de
juegos.

programacion.

N Visual Studio 2022 |=

El IDE més completo para desarrolladores de .NET y C++ en Windows para crear aplicaciones web, en la nube, de escritorio, méviles, servicios y juegos.

Descarga gratuita Prueba gratuita

Notas de la version - CompareEditions > Cémo instalarlo sin conexién -

Community Professional Enterprise Vista previa
IDE eficaz, gratuito para estudiantes, IDE profesional més adecuado para Escalable, solucién integral para Obtenga acceso anticipado a las
colaboradores de codigo abierto e equipos equipos de cualquier tamafio caracteristicas mas recientes que atin
individuos pequefios no estan en la versién

Mas informacion -

Notas de la versién -
Prueba gratuita

Seleccionaremos Community, IDE eficaz, gratuito para estudiantes y colaboradores del cddigo

abierto e individuos.

VisualStudioSetu
p.exe

Procederemos a su instalacion:



https://visualstudio.microsoft.com/es/downloads/

Visual Studio Installer

Antes de empezar, debemos establecer algunas opciones para gue
pueda configurar su instalacion.

Para cbtener mas informacion acerca de la privacidad, consulte la Declaracicn
de privacidad de Microsoft.

Al continuar, acepta los Términos de licencia del software de Microsoft,

Continuar
Le damos a continuar.

Visual Studio Installer

{.. Preparar el Instalador de Visual Studio.
Descargado

O ]
Instalados

O ]
ﬁ] Desarrollo de escritorio de WET

Compila WPF, Windows Forms y aplicaciones de consocla
mediante C#, Visual Basic y F# con NET y .MET Framewao...

Solo vamos a descargar esta opcion.



Instalacion en curso — Visual Studio Community 2022 — 17.6.4

Cargas de trabajo ~ Componentes individuales ~ Paquetes de idioma  Ubicaciones de instalacién

O ;Necesita ayuda para elegir qué instalar? Mas informacion Detalles de la instalacién

~ Desarrollo de escritorio de .NET
Web y nube (4)

¥ Incluido

@ Desarrollo de ASPNET y web Desarrollo de Azure Herramizntas de desarrolla de escritorio d...

Compila aplicaciones web con ASP.NET Core, ASP.NET, Proyectos, herramientas y SDK de Azure para desarrallar
HTML/JavaSeript y contenedarss, ¢ incluye compatibilida... aplicaciones en la nube y crear recursos mediante NET y... C# y Visual Basic
ional

Herramientas de desarrollo de .NET Frame..

Herramientas de desarrollo para .NET

Herramientas de desarrollo de .NET Frame...
P Desarrollo de Python Desarrollo de Node js
Edicién, depuracién, desarrollo interactiva y control de Compile aplicaciones de red escalables con Nodejs, un
cédigo fuente de Python. entomo de ejecucién JavaSeript controlado por eventos..

Herramientas de Entity Framewark 6
Herramientas para generacién de perfiles.
IntelliCode

Depurador Just-In-Time

Live Share

MLNET Mode! Builder

Blend for Visual Studio

Compatibllidad con el lenguaje de escritor...

Moviles y de escritorio (5)

Desarrollo de la interfaz de usuario de aplicaciones mu... Desarrolla de escritorio de .NET

Cree aplicaciones de Android, i0S, Windows y Mac desde Compila WPF, Windows Forms y aplicaciones de consola

un dnico cadigo base con C# mediante NET MAUI. mediante C#, Visual Basic y F£ con .NET y .NET Framewo... PreEmptive Protection - Dotfuscator
Herramientas de desarrollo de .NET Frame.

Paquete de compatibilidad de bibliote:

Ubicacién

Quitar componentes que no son compatibles
CA\Program Files\Microsoft Visual Studio\2022\Community  Cambiar..

Si continda, indica que acepta la licencia de la edicién de Visual Studio que ha seleccionade. También puede descargar otro software con Visual Studio. Espacio total necesario 7,76 G8
Este software tiene una licencia aparte, como se explica en los avisos de terceros o en la licencia que incluye el software, i continia, indica que también
acepta esas licencias Instalar durantz |z descarga ~

Le damos al botdn instalar.

Visual Studio Installer
Instalado  Dispaonible

Noticias del desarrollador
n Visual Studio Community 2022 Bausar

Descargada Visual Studio Toolbox: Accelerate your builds of
® SDK-style NET projects
The Visual Studic Toalbax show helps you becom...

Instalando... Esto puede tardar unos minutas. Jueves, 22 de junio de 2023

9% Announcing Create a Pull Request in Visual Studio
Finalizanda.. We heard from you that you can do 90% of your...
Iniciar después de instalacion lunes, 19 de junio de 2023

Notas de la version Configure Visual Studio policies using Microsoft

Endpoint Manager (Intune)
Visual Studio glabal policies are now included in ...

jueves, 15 de junio de 2023

Ver més noticias del desarrollador de Microsoft...

;Mecesita ayuda? Consulte Microsoft Developer
Community o péngase en contacto cen nosctros
en el sitio de soporte téenico de Visual Studio.

Versién 3.6.2115.31769 del instalador

Esto puede durar un ratito.



Visual Studio Installer
Instalado  Disponible

Todas las instalaciones estén actualizadas. Noticias del desarrollador

. . . Visual Studio Toolbox: Accelerate your builds of
“ Visual Studio Community 2022 Modificar SDK-style NET projects
1764 Iniciar The Visual Studio Toolbox show helps you becom...
i : jusves, 22 de junio de 2023
IDE con un gran potencial, gratis para estudiantes, colaberadores de codigo abierto y personas Mas ~
» Announcing Create a Pull Request in Visual Studio
Notas de |a versién

We heard from you that you can do 90% of your...

lunes, 19 de junio de 2023

Configure Visual Stuio policies using Microsoft
Endpoint Manager (Intune)

Visual Studio global policies are now included in t...

jueves, 15 de junio de 2023

Ver mas noticias del desarrollador de Microsoft...

;Necesita ayuda? Consulte Microsoft Developer
Community @ péngase en contacto con nosotros
en el sitio de soporte técnico de Visual Studio.

| instalador

Iniciar sesion en Visual Studio

Sincronice la configuracion en todos los dispositivos,
colabore en tiempo real e intégrese sin problemas
con los servicios de Azure.

Inicio de sesién

Crear una cuenta

Omitir esto por el momento.

Tenemos que crear una cuenta con un correo Hotmail o Outlook.

Como ya la tengo vamos a inicio sesion:



Iniciar sesidn en la cuenta

Be Microsoft
Iniciar sesion

pmverdugo@hotmail.com

;Mo tiene una cuenta? Cree una.

;Mo puede acceder a su cuenta?

Iniciar sesidn en tu cuenta Microsoft

Be Microsoft

pmverdugo@hotmail.com

Verifica tu correo electrénico

Enviaremos un codigo de verificacion a
pe*****@gmail.com. Escribalo a continuacion para
comprobar que esta sea su direccidn de correo electrénico.

alguien@example.com

Use su contrasefia en su lugar

Tengo un codigo

Escribe el correo donde quieres recibir el cédigo:
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Iniciar sesidn en tu cuenta Microsoft

Be Microsoft

< pmverdugo®@hotmail.com

Escribe el cédigo

Si pereverdugo®@gmail.com coincide con la direccion de
correp electronico de tu cuenta, te enviaremos un codigo.

Escribe el cadigo

Use su contrasefia en su lugar

Iniciar sesion

Introduce el cédigo y le damos a iniciar sesidn.

Visual Studio 2022

Abrir recientes Tareas iniciales
| ol J .
| F = Clonar un repositorio

Obtiene cddigo desde un repositorio en linea,
como GitHub o Azure DevOps.

4 Anterior
ﬁ' historias_locas1.sln 25/10/2021 7:51
D:\Python\historias_locas1 .
|"j'_." Abrir un proyecto o una
ﬁ' solutiont.sin 25/10/2021 7:50 solucién
D:\Python\Solution1 Abre un archive sln o proyecto de Visual Studio

local.

Abrir una carpeta local

MNavegar y editar el cédigo en cualquier carpeta

1LY

e

'@ Crear un proyecto
Elija una plantilla de proyecto con la técnica
scaffolding de cédigo para comenzar.

Continuar sin codigo —

Le demos a Continuar sin cédigo:
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” Archivo  Editar Ver Git Proyecto  Depurar

Analizar

Herramientas

Extensiones  Ventana  Ayuda  Buscor (Ctrl+ () P

P Adjuntar.. - BB B -

~ #  Explorador desoluciones

Mejoras en el rendimiento.

Actualizaciones de la interfaz de usuario de
blsqueda todo en uno

Actualizaciones del Desplazamiento
permanente del editor

Coloracién de par de llaves
Corrector ortografico
Grupos de puntos de interrupcion

Herramienta de generacién de perfiles de
instrumentacion para C++

Gréficos dinémicos de generador de perfiles
para NET en WsL

Cancelacion del almacenamiento provisional
de lineas de Git

Integracion de incidencias de GitHub
Confirmacién durante la compilacion
Ejemplos de uso de la APl de IntelliCade para
c#

Compatibilidad del visualizador para la
depuracion remota de .NET

Actualizacion de resaltado de sintaxis de
JavaScripty TypeScript

Disponibilidad de Codelens para Javascript y

&

Visual Studio se ha actualizado a 17.6 | Notas de la versidon

Esta actualizacion esté con una matriz de herramientas y caracteristicas para
mejorar todas las fases del desarrollo de software. Seleccione un tema para obtener informacion
sobre’s las novedades

Mejoras en el rendimiento

Visual Studio ha mejorado el rendimiento del
historial de archivos de Git y ha optimizado el
rendimiento de apertura y cierre de
soluciones grandes, como Chromium.

Actualizaciones de la interfaz de
usuario de busqueda todo en uno
Busque cdigo y caracteristicas de

Visual Studio en un zolo lugar con Ia Aueva

experiencia de biisqueda, ahera con algunas
actualizaciones.

Actualizaciones del Desplazamiento
permanente del editor
Habilite el Desplazamiento permanente en el

editor para ver en qué ambito se encuentra
mientras se desplaza

Exploredor de seluciones

Ya hemos terminado con la instalacion.
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Capitulo 2.- Creacion de un proyecto

El curso estd ideado para ser desarrollado por una persona que no conoce nada de programacion
y se utilice C# como primer lenguaje.

El objetivo fundamental de este tutorial es permitir que el estudiante pueda resolver problemas
de distinta indole (matematicos, administrativos, graficos, contables, etc.) empleando como
herramienta su ordenador.

Hay que tener en cuenta que para llegar a ser programador se debe recorrer un largo camino
donde cada tema es fundamental para conceptos futuros. Es importante no dejar temas sin
entender y relacionar.

La programacion a diferencia de otras materias como podria ser la historia requiere un estudio
metddico y ordenado (en historia se puede estudiar la edad media sin tener grandes
conocimientos de la edad antigua).

La programacién es una actividad nueva para el estudiante, no hay en los estudios primarios y
secundarios una materia parecida.

Es bueno tenerse paciencia cuando los problemas no se resuelven por completo, pero es de
fundamental importancia dedicar tiempo al andlisis de los problemas.

éQué es un programa?

Programa: Conjunto de instrucciones que entiende un ordenador para realizar una actividad.
Todo programa tiene un objetivo bien definido: un procesador de textos en un programa que
permite cargar, modificar e imprimir textos, un programa de ajedrez permite jugar al ajedrez
contra el ordenador u otro contrincante humano.

La actividad fundamental del programador es resolver problemas empleando el ordenador
como herramienta fundamental.

Para la resolucién de un problema hay que plantear un algoritmo.
Algoritmo: Son los pasos a seguir para resolver un problema.
Diagrama de flujo

Un diagrama de flujo es la representacion grafica de un ALGORITMO.

Los simbolos graficos a utilizar para el planteo de diagramas de flujo son:

@ Inicin v fin del diagrama.
/ / Entrada de Datos

{(Vamos a considerar que las entradas de datos se realizan siempre por el
teclado de la computadora).
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(Vamnos a considerar que las entradas de datoz se realizan siempre por el
teclado de la computadora).

Salida de Datos

{(Vamos a considerar que las salidas de datos se realizan siempre por la
pantalla de la computadora).

Operacidn

Condicidn

Estos son los elementos esenciales que intervienen en el desarrollo de un diagrama de flujo.
Creacion de un proyecto en C#
Consideraciones a tener en cuenta en cada proyecto:

Hay que tener en cuenta que el entorno de programacién de "Microsoft Visual Studio” no ha
sido desarrollado pensando en un principiante de la programacién. Lo mismo ocurre con el
propio lenguaje C#, es decir su origen no tiene como objetivo el aprendizaje de la programacion.
Debido a estos dos puntos veremos que a medida que avancemos con el tutorial muchos
conceptos que iremos dejando pendientes se irdn aclarando.

Veremos los pasos para la creacién de un proyecto en C#.
Pasos.

1.- Ingresamos al "Microsoft Visual Studio".
Visual Studio 2022
Mueva
Visual Studio 2022

Mueva

B visual Studio Code

1 ‘ Visual Studio Installer

Aparece un didlogo donde tenemos distintas opciones para abrir proyectos anteriores, clonar
proyectos almacenados en GitHub, etc, nosotros elegiremos la opcidn de 'Continuar sin cédigo'
para conocer el entorno de Visual Studio 2022:

14



Proyecto  Depurar  Analizar  Herramientas  Extensiones  Ventana  Ayuda  Buscar (Ctrl+0) P

@ - o x

” Archivo  Editar  Ver  Git
i |2 LiveShare A7

-

P Adjunter. - BB B -

~ & Explorador de soluciones v i x

Nove:

Mejoras en el rendimiento.

Actualizaciones de la interfaz de usuario de
busqueda todo en uno

Actualizaciones del Desplazamiento
permanente del editor

Coloracién de par de llaves
Corrector ortografico
Grupos de puntos de interrupcion

Herramienta de generacién de perfiles de
instrumentacion para C++

Graficos dinamicos de generador de perfiles
para .NET en WSL

Cancelacién del almacenamiento provisional
de lineas de Git

Integracién de incidencias de GitHub
Confirmacion durante la compilacién

Ejemplos de uso de la API de IntelliCode para

c#

Compatibilidad del visualizador para la
depuracién remota de .NET

Actualizacién de resaltado de sintaxis de
JavaScript y TypeScript

Disponibilidad de Codelens para JavaScript y

Visual Studio se ha actualizado a 17.6
‘ Notas de la version

Esta actualizacion estd empaquetada con una matriz de herramientas y caracteristicas para
mejorar todas las fases del desarrollo de software. Seleccione un tema para obtener
informacién sobre's las novedades.

Mejoras en el rendimiento.

Visual Studic ha mejorado el rendimiento del
historial de archivos de Git y ha optimizado el
rendimiento de aperturay cierre de
soluciones grandes, como Chromium

Actualizaciones de la interfaz de
usuario de busqueda todo en uno
Busque cédigo y caracteristicas de

Visual Studic en un solo lugar con la nueva

experiencia de busqueda, shora con algunas
actualizaciones.

Actualizaciones del Desplazamiento
permanente del editor
Habilite el Desplazamiento permanente en el

editor para ver en qué ambito se encuentra
mientras se desplaza,

o

Explorador de soluciones  Cambios de GIT

Archive = Editar Ver Git Proyecto Depurar  Analizar  Herramientas  Extensiones Ventana  Ayuda Buscar (Ctrl+Q) P
| Nuevo Proyecto... Ctrl+Mayiis.+N
Abrir Repositorio...
2, Clonar repositorio.. Archivo... Ctrl+M
B Ventana deinicio Proyecto a partir de codigo existente...
Iniciar sesion de Live Share
Unirse a sesion de Live Share...
Guardar todo Ctrl+Mayis.+5
Configuracidn de la cuenta...
Proyectos y soluciones recientes b
Salir Alt+F4

Del menu Archivo seleccionaremos Nuevo y de este proyecto.
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Crear un proyecto

Buscar

Plantillas de proyecto recientes Todos

plantillas (Alt+S)

los lenguajes - Todas las plataformas - Tedos los tipos de proye...

Aqur se mostrara una lista de las plantillas usadas
recientemente.

]

L

3]

=

25

e

Aplicacion de consola

Proyecto para crear una aplicacion de linea de comandos que se puede gjecutar
en NET en Windows, Linux y macO5.

c# Linux macOs Windows Consola

Biblioteca de clases

Proyecto para crear una hiblioteca de clases para NET o MET Standard

c# Android Linux macQs Windows Biblioteca

Proyecto de prueba de M5Test

Proyecto que contiene pruebas unitarias de M5Test que se pueden gjecutar en NET
en Windows, Linux y MacOS,

c# Linux macOs Windows Prueba

Aplicacion de consola

Proyecto para crear una aplicacién de linea de comandos que se puede gjecutar
en .NET en Windows, Linux y macO5,

Wisual Basic Linux macOS Windows Consola

Biblicteca de clases

Proyecto para crear una biblioteca de clases para MET o \MET Standard

Wisual Basic Android Linux macOS Windows Biblioteca

Provecto de prueba de MSTect

Buscar plantillas (Alt+5)

O x

Borrar todo

CE G - Windows G - | Consols |v|
Seleccionaremos para programa en C# para el sistema operativo Windows y para Consola.
m}

Crear un PFO}IECtU Buscar plantillas (Alt+5) P~ Borrar todo

2

B

Plantillas de proyecto recientes

Aqur se mostrard una lista de las plantillas usadas
recientemente,

Windows Consola

Aplicacion de consola

Proyecto para crear una aplicacion de linea de comandos que se puede gjecutar

c# Linux mac0s Windows Consola

B

Aplicacion de consola ((NET Framework)

Proyecto para crear una aplicacion de linea de comandos.

en .MET en Windows, Linux y mac05.

c# Windows Consola

¢No encuentra lo que busca?
Instalar mas herramientas y caracteristicas
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Seleccionaremos:

E‘“ Aplicacion de consola (NET Framework)

C# Windows Consola

Proyecto para crear una aplicacion de linea de comandeos.

Le damos al botdn siguiente.

Configure su nuevo proyecto

Aplicacion de consola (NET Framework) ¢ Windows  Consola

Nombre del proyecto
Prayectol D ——
Ubicacién
D:\Curso programacion Ch ———

MNombre de la solucién (5)

Proyectol
D Colocar la solucian y el proyecto en el mismo directorio

Marco

NET Framework 4.7.2

Proyecto se creard en "D:\Curso pregramacion C\ProyectoT\Proyecto 1\

Atrds

Crear

Tenemos que dar nombre al proyecto y la ubicacion.

Mombre del proyecto

Proyectol
Ubicacion

D:vCurso programacion O

A continuacion le damos al botdén Crear.
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n Archivo  Editar  Ver Git  Proyecte  Compilar  Depurar  Prueba  Analizar  Herramientas

s ﬁﬂ - BS - = | |Debug = AnyCPU = P Iniciar = [» - | B

Program.cs & X

Proyectol - a% Proyectol.Program

sojep 2p s2u2bun

1  Esing System;
2 using System.Collections.Generic,
3 using System.Ling;
4 using System.Text;
5 using System.Threading.Tasks;
6
7 =namespace Proyectol
8 {

0 referencias
9 = internal class Program
18 {

0 referencias

11 = static void Main(string[] args)
12 {
13 | }
14 | }
15 1
16

Agregamos el siguiente cddigo:

1 Husing System;

2 using System.Collections.Generic;
3 using System.Ling;

y using System.Text;

5 |using System.Threading.Tasks;

6

7

8

Enamespace Proyectol

{

0 referencias

9 = internal class PFrogram
18 i
0 referencias
11 = static void Main(string[] args)
12 | {
13 Console.WriteLine("Hola Mundo™);
14 | Console.ReadKey();
15 I }
16 1
17 1

w Archive  Editar  Ver Git  Proyecto  Compilar  Depurar  Prueba  Analizar  Herramientas

@v F-e2BE 29 - =  Debug ~ AnyCPU - | B Iniciar = |[> - | B
g Program.cs® &

g [ Proyectol - “% Proyectol.Program

o 1 =using System;

o 2 using System.Collections.Generic;
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Le damos al botdn Iniciar.

B DACurso programac.. — O et

Cuando presionemos cualquier tecla esta ventana se cerrar gracias a la instruccién
Console.ReadKey().

si has llegado hasta aqui esto significa que todo lo tenemos bien instalado.

Si vamos a la carpeta donde se ha guardado nuestro proyecto veremos:

@
A

Proyectol
Si la abrimos:
W5 Proyectol Proyectol.s
In
Si abrimos Proyectol:
bin 27/06/2023 1511 Carpeta de archivos
chj 27/06/2023 1511 Carpeta de archivos
Properties 27/06/2023 15:11 Carpeta de archivos
¥ App.config 27/06/2023 15:11 AML Configuratic... | KB
B Program.cs 27/06/2023 15:17 C# Source File 1KB
| Proyectol.csproj 27/06/2023 15:11 C# Project file 3KB
En Program.cs esta el cédigo fuente.
Si abrimos la carpeta bin:
Debug
Encontramos la carpeta Debug vy si la abrimos:
(55| Proyectol.exe €——
% Proyectol.exe.config
| Proyectol.pdb
Encontramos el programa compilado. i DACurso p..  — | Y

Si hacemos doble clic en el se ejecuta el programa.
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Capitulo 3.- Codificacion del diagrama de flujo
Diagrama de flujo

Un diagrama de flujo es la representacién grafica de un ALGORITMO.

Las simbolos gréficos a utilizar para el plateo de diagramas de flujo son:

@ Inicio ¥ fin del diagrama.
/ / Entrada de Datos

(Vamnos a considerar que las entradas de datos se realizan siempre por el
teclado de la computadora).

L/_/_J Salida de Datos

{(WVamos a considerar que las salidas de datos se realizan siempre por la
pantalla de la computadora).

Opetaciin

Condicitn

Estos son los elementos esenciales que intervienen en el desarrollo de un diagrama de flujo.
Planteo de un problema utilizando diagrama de flujo
Para plantear un diagrama de flujo debemos tener muy claro el problema a resolver.

Ejemplo: Calcular el sueldo mensual de un operario conociendo la cantidad de horas trabajadas
y el pago por hora.

Podemos indicar:

Datos conocidos:

Horas trabajadas en el mes.
Pago por hora.

Proceso:

Calculo del sueldo multiplicado la cantidad de horas por el pago por hora.
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Informacién resultante:
Si hacemos un andlisis todo problema esta constituido por:

- Datos conocidos: Datos con los que se cuenta al plantear el problema.
- Proceso: Operaciones a realizar con los datos conocidos.
- Informacidn resultante: Es la informacién que resuelve el problema.

Esta forma de expresar un problema identifica sus datos conocidos, procesos e informacién
resultante puede llegar a ser engorrosa para problemas complejos donde hay muchos datos
conocidos y procesos. Es por eso que resulta mucho mas efectivo representar los pasos para la
resolucidn del problema mediante un diagrama de flujo.

horasTrabajadas

!

costoHara

:

sueldo = horasTrabajadas * costoHora

:

sueldn

Resulta mucho mas facil entender un grafico que un texto.

El diagrama de flujo nos identifica claramente los datos de entrada, operaciones y datos de
salida.

En el ejemplo tenemos dos datos de entrada: horasTrabajadas y costoHora, en las entradas las
representamos con un paralelogramo y hacemos un paralelogramo por cada dato de entrada.

La operacidon se representa con un rectdngulo, debemos hacer un rectangulo por cada
operacion. A la salida la representamos con la hoja rota.

El diagrama de flujo nos da una idea ordenada de la ejecucién de las actividades en tiempo,
Primero cargamos los datos de entrada, luego hacemos las operaciones necesarias y por ultimo
mostramos los resultados.
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Ahora debemos codificar el diagrama de flujo utilizando las instrucciones del lenguaje C#. Como
hemos visto el entorno de programacién de Visual C# nos cred un esqueleto bdsico sobre el cual
continuaremos el programa.

A medida que avancemos en el curso veremos que significa una clase y namespace, cual es el

objetivo del using, etc. por el momento nos centraremos donde codificamos nuestros diagramas
de flujo.

La codificacién del diagrama de flujo la haremos dentro de la funcién Main (la funcién Main es
la primera que se ejecuta al iniciarse un programa):

Vamos a programar:

= ] X
Visual Studio 2022
Abrir recientes Tareas iniciales
| PH {4 Clonar un repositorio
Obtiene cadigo desde un repositorio en linea,
4 Hoy como GitHub o Azure DevOps.
ﬁ Proyectolsin
D:\Curso pregramacion ChProyecto =
|"j'_."’ Abrir un proyecto o una
4 Anterior solucién
ﬁ' historias_locast.sln 25/10/2021 7:51 Abre un archivo sin o proyecto de Visual Studio
D:\Python\historias_locasT local.
f5g selutiontsin 25/10/2021 7:30 E"E Abrir una carpeta local
D:\Pythom\Solution1 Navegar y editar el codigo en cualquier carpeta

Crear un proyecto

Elija una plantilla de proyecto con la técnica
scaffolding de cédigo para comenzar.

Continuar sin cadigo — ‘

Le damos a continuar sin codigo.

Del menu Archivo seleccionaremos Nuevo y de este Proyecto...
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O X

Crear un proyecto Buscar plantillas (Al+S) P~ Bomrartedo

Plantillas de proyecto recientes o - Windows - Consola -

=

- L8 Aplicacion de consola
Bl Aplicacién de consola (.NET Framework) = E

Proyecto para crear una aplicacidn de linea de comandos que se puede gjecutar
en .NET en Windows, Linux y macOS.

cE Linux macOs Windows Consola

ﬁ Aplicacion de consola (.NET Framework)

Proyecto para crear una aplicacion de linea de comandos.

cE Windows Consola

iMo encuentra lo que busca?
Instalar mds herramientas y caracteristicas

Seleccionaremos Aplicaciones de consola (.NET Framework), seguido de siguiente:

Configure su nuevo proyecto

Aplicacion de consola (.NET Framework) ¢  Windows  Consola

Nombre del proyecto
| Proyecto? — <—

Ubicacién

D:\Curse pregramacion C — -

MNombre de la solucién (1)

Proyecto2
D Colocar la solucidn y el proyecto en el misma directorio

Marco

NET Framework 4.7.2 -

Proyecto se creard en "D:\Curse programacion C\Proyecto2\Proyecto2\”

Como nombre del proyecto 'Proyecto2' y en ubicacion seleccionaremos la carpeta donde
guardamos los proyecto, seguido del botdn crear.
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0 Archivo Editar Ver Git Proyecto Compilar Depurar Prueba Analizer Herramientss Extensiones Vemtana Ayuds  Buscar(Cirl+Q) P Proyecto? - o x

B-=2B83 Debug - Any CPU - P Iniciar - [> B EH:% WE =% R = | LiveShare &7
g ~ & Explorador de soluciones > X
% [ Proyecto? - %% Proyecto2 Program - @ Main(string[] args) - af o-svam "
& T Buscar en Explorador de soluciones (Ct P =

[ Solucién "Proyecto2” (1 de 1 proyecto)
4 [ Proyecto2
b & Properties
b &8 Referencias
—?amespace Proyecto2 & App.config
b C# Program.cs

internal class Program

static veid Main(string[] )
H
}
}
100% -|§ @ Noseencontraron problemas, | %+ Linea: 16 Caracter:1  SPC  CRLF
Salicla v Ex

Lv
©

Mostrar salida de:

Explorador de soluciones  Cambios de GIT

T Agregar al control de codigo fuente « T Seleccionar repositorio [}

Ahora vamos a escribir el programa:

-Inamespace Proyecto2

{

= internal class Program

{

- static void Main(string[] )
{
int horasTrabajadas;
float costoHora;
float sueldo;
string linea;
Console.Write("Ingrese Horas trabajadas por el operario:");
linea = Console.ReadLine();
horasTrabajadas = int.Parse(linea);
Console.Write("Ingrese el pago por hora:");
linea = Console.ReadlLine();
costoHora = float.Parse(linea);
sueldo = horasTrabajadas * costoHora;
Console.Write("El sueldo total del operario es:");
Console.Write(sueldo);
Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

trabajadas por

o por hora:5@

del
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Para probar el funcionamiento del programa debemos presionar el icono con un triangulo verde
(o la tecla especial F5 o desde el menu elegir la opcion "Depurar -> "Iniciar depuracion").

Conceptos que deben de quedar claros:

1.- Por el momento haremos todo el algoritmo dentro de la funcién Main. Es decir el resto
siempre lo crea el entorno del Visual C#.

2.- Si observamos el diagrama de flujo vemos que debemos definir tres variables:

(horasTrabajadas, costoHora y sueldo), aqui es donde debemos definir que tipos de datos se
almacenaran en las mismas. La cantidad de horas normalmente sera un valor entero (ej. 100 —
150 — 230 etc.), pero el costo de hora es muy comun que sea un valor real (ej. 5.35 — 7.50 etc.)
y como el sueldo resulta de multiplicar las horas trabajadas por el costo hora el mismo debera
ser real.

La definicion de las variables la hacemos en el Main:

int horasTrabajadas;
float costoHora;
float sueldo;

Utilizamos la palabra clave int para definir variables enteras (en C# las palabras claves debe ir
obligatoriamente en minusculas, sino se produce un error sintactico).Luego de la palabra clave
debemos indicar el nombre de la variable, por ejemplo: horasTrabajadas (se propone que el
nombre comience en mindsculas y en caso de estds constituidas por dos o mas palabras deber
ir en mayuscula el primer caracter (un nombre de variable no puede tener espacios en blanco,
empezar con un nimero, ni tampoco utilizar caracteres especiales).

Debemos buscar siempre nombres de variables que nos indiquen que almacenan (no es
conveniente llamar a nombres de variables con letras individuales).

3.- Para mostrar mensajes en la pantalla utilizamos el objeto "Console":
Console.Write("Ingrese Horas trabajadas por el operario:");

Con esta sintaxis todo lo que se encuentra contenido entre comillas aparecera exactamente en
la ventana de la "Console".

Si disponemos una variable:

Console.Write(sueldo);

Aparecera el contenido de la variable. Es decir el valor almacenado en la variable sueldo y no el
mensaje "sueldo".

4.- Para hacer la entrada de datos por teclado en C# se complica. Debemos definir una variable
de tipo string que le llamaremos linea:

string Llinea;

Luego cada vez que necesitemos ingresar por teclado un conjunto de caracteres utilizaremos la
funcién ReadlLine del objeto Console con la siguiente sintaxis:
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linea = Console.ReadlLine();

Un segundo paso es copiar el contenido de la variable linea en una variable de tipo int:

horasTrabajadas = int.Parse(linea);

O una variable de tipo float:

costoHora = float.Parse(linea);

La variable linea almacena temporalmente los datos que ingresa el operador del programa, para
luego copiarse a la variable respectiva (como vemos si queremos convertir un string a tipo de
dato entero utilizamos la funcién Parse del objeto int (int.Parse)).

Las operaciones que indicamos en el diagrama de flujo mediante la figura rectangulo la
codificamos tal cual:

sueldo = horasTrabajadas * costoHora;

Podemos ver una relacion entre las instrucciones que debemos utilizar para cada simbolo del
diagrama de flujo.

Ifain

linea = Console.Readlinei): horasTrabajadas
horasTrabajadas = int.Parse(linea);

costoHora
=.ReadLine();
float .Parse (linea) ;

¥
sueldo = horasTrabajadas * costoHora

linea = Cor
costoHora

sueldo = horasTrabajadas * costoHora:

h
Console. . Weite(susldo) ; sueldo

En el diagrama de flujo no indicamos la definicidn de variables.

int horasTrabajadas;
float costoHora;

float sueldo;
string linea;
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No representamos con simbolos los mensajes a mostrar previo a la carga de datos por teclado:

Console.Write{"Ingrese Horas trabajadas por el operario:"};

Como hemos visto hasta ahora hay muchas partes de nuestro cédigo que no entendemos pero
son indispensables para la implementacién de nuestros programas, a medida que avancemos
con el curso muchos de estos conceptos se irdn aclarando.
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Capitulo 4.- Errores sintacticos y logicos

Confeccionaremos un problema y agregaremos adrede una serie de errores tipograficos. Este
tipo de errores siempre son detectados por el COMPILADOR, antes de ejecutar el programa.

A los errores tipograficos, como por ejemplo la falta de puntos y coma, nombres de variable
incorrectas, falta de paréntesis, palabras clave mal escritas, etc. los llamamos errores
SINTACTICOS.

Un programa no se puede ejecutar sin corregir absolutamente todos los errores sintacticos.

Este otro tipo de errores llamador ERRORES LOGICOS. Este tipo de errores es programas grandes
(miles de lineas) son mas dificiles de localizar. Por ejemplo un programa que permite hacer la
facturacién pero la salida de datos por impresora es incorrecta.

Problema

Hallar la superficie de un cuadrado conociendo el valor de un lado.

Inicio

7
i

supetficie = lado * lado

'

supetficie

Diagrama de flujo:

Copia el siguiente cddigo y corrige los posibles errores:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace Proyecto3

{

internal class Program

{

static void Main(string[] args)
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int lado;

int Superficie;

string linea;

Console.Write("Ingrese el valor del lado del cuadrado:");
linea = Console.ReadLine();

lado = int.Parse(linea)

superficie = lado * Lado;

Console.Write("La supercicie del cuadrado es:");
Console.write(superficie);

Console.Readkey();

Solucion:

-lusing System;

-Inamespace Proyecto3

{

- internal class Program

i

= static void Main(string[] )
{
int lado;
int superficie;
string linea;
Console.Write("Ingrese el valor del lade del cuadrado:"J;
linea = Console.ReadlLine();
lade = int.Parse(lineal;
superficie = lado * lado;
Console.Write("La supercicie del cuadrado es:");
Console.Write(superficie);
Console.ReadKey();

o M

i 1]

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B D\Curso programacion C\Proyecto3... — O >
~ del lado del cuadrado:s

cuadrado es:25

Ejemplo de un error |dgico:
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-lusing System;

-inamespace Proyecto3
i

- internal class Program
i

= static void Main(string[] )
i
int lado;
int superficie;
string linea;
Console.Write("Ingrese el valor del lado del cuadrado:");
linea = Console.ReadLine();
lade = int.Parse(lineal;
superficie = lado * lado *» lado; €¢—
Console.Write("La supercicie del cuadrade es:");
Console.Write(superficie];
Console.ReadKey(];

m

i 1]

}

Este error el compilador no lo detecta, lo veremos cuando ejecutemos el programay el resultado
del mismo nos da un dato incorrecto.

Vamos a ejecutar:

B D\Curso programacion C\Proyecto3\Pr... — O X
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Capitulo 5.- Estructura de programacion secuencial — 1

Cuando en un problema sdlo participan operaciones, entradas y salidas se la denomina una
estructura secuencial.

Los problemas diagramados y codificados previamente emplean solo estructuras secuenciales.

La programacion requiere una practica ininterrumpida de diagramacién y codificacién de
problemas.

Problema
Realiza la carga de dos nimeros enteros por teclado e imprimir su sumay su producto.

Diagrama de flujo:

il

b 4
i

h
autna = ] Ham 2

!

producto = mmam ] Foam

!

sutha, producto

-lusing System;

—-Inamespace Proyectod

{

= internal class Program

{

= static void Main(string[] )

| {
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int numl, num2;

int suma, producto;

string linea;

Console.Write("Ingrese el primer ndmero: "J);
linea = Console.ReadLine();

numl = int.Parse(linea);
Console.Write("Ingrese el segundo numeroc: "J;
linea = Console.ReadLine();

num2 = int.Parse(linea);

suma = numl + num2;

producto = numl * num2;

Console.Write("La suma es: ");
Console.WriteLine(suma);

Console.Write("ELl producto es: "J;
Console.Write(producto);

Console.ReadHey();

}

si ejecutamos este serd el resultado:

B DA\Curso progr... — O X

el primer nimero:
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Capitulo 6.- Estructura de programacion secuencial — 2
Problema propuesto

Realizar la carga del lado de un cuadrado, mostrar por pantalla el perimetro del mismo (El
perimetro de un cuadrado se calcula multiplicando el valor del lado por cuatro).

-lusing System;

—Inamespace Proyectos

{

- internal class Frogram

{

- static void Main(string[] J
i
int lado, perimetro;
string linea;
Console.Write("Ingrese el lado del cuadrado: "J;
linea = Console.ReadLine();
lado = int.Parse(linea)l;
perimetro = lado * u;
Console.Write("EL perimetro del cuadrado es "J;
Console.Write(perimetro);
Console.ReadWey();

[i¥]

i)

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DA\Curso programacion ..  — O x
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Capitulo 7.- Estructura de programacion secuencial — 3
Problema propuesto

Escribir un programa en el cual se ingresen cuatro numeros, calcular e informar la suma de los
dos primero y el producto del tercer y el cuarto.

-lusing System;

-Inamespace Proyectoé

f
- internal class Program
i
- static void Main(string[] )
d
int numl, num2, num3, numy;
int suma, producto;
string linea;
Console.Write("Ingrese el primer numero: "J};
linea = Console.ReadlLine();
numl = int.Parse(linea);
Console.Write("Ingrese el segundo nimero: "),
linea = Console.ReadLine();
num? = int.Parse(linea);
Console.Write("Ingrese el tercer numero: "J;
linea = Console.ReadlLine();
num3 = int.Parse(linea);
Console.Write{"Ingrese el cuarte numero: "J);
linea = Console.ReadLine();
numd = int.Parse(linea);
suma = numl + num2;
producto = num3 * numd;
Console.Write("La suma del primer y el segundo nimerc es "J;
Console.WriteLine(suma);
Console.Write("El producto del tercer y el cuarto numeroc es ");
Console.Write(producto);
Console.ReadHey();
}
}
h

Si ejecutamos este sera el resultado:

del primer y el s ndc ndmero es 7
El producto del t y el cuarto ndmero
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Capitulo 8.- Estructura de programacion secuencial — 4
Problema propuesto

Realizar un programa que lea cuatro valores numeéricos e informar su suma y su promedio.

-namespace Proyecto7
{

- internal class Program

{

= static void Main(string[] )
i

int numl, num2, num3, num;
int suma, promedio;
string linea;
Console. Write("Ingrese el primer nimero: ");
linea = Console.ReadlLine();
numl = int.Parse(linea);
Console.Write("Ingrese el segundo ndmero: ");
linea = Console.ReadLine();
num2 = int.Parse(linea);
Console.Write("Ingrese el tercer numero: ");
linea = Console.ReadLine();
num3 = int.Parse(linea);
Console.Write("Ingrese el cuarto nuamero: "J;
linea = Console.ReadLine();
numd = int.Parse(linea);
suma = numl + num2 + num3 + numd;
promedio = suma / 4;
Console.Write("La suma de los cuatro valores es "J);
Console.WriteLine(suma)l;
Console.Write("Su promedio es ");
Console.Write(promedic);
Console.ReadKey();

Si ejecutamos este sera el resultado:

primer ndmero:
do ndmero:
~ondmero:

cuarto nimero:

—
=

[

promedio
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Capitulo 9.- Estructura de programacion secuencial — 5

Se debe desarrollar un programa que pida el ingreso del precio de un articulo y la cantidad que
lleva el cliente. Mostrar lo que debe abonar el comprador.

-lusing System;

—Inamespace ProyectoB

{

= internal class Program

{

= static void Main(string[] )
i
int cantidad;
float precio, total;
string linea;
Console.Write("Ingrese el precic del articule: "J;
linea = Console.ReadLine();
precio = float.Parse(linea);
Console.Write("Ingrese las unidades que compra: "),
linea = Console.ReadLine();
cantidad = int.Parse(linea);
total = precio * cantidad;
Console.Write("ELl importe total a pagar sera de "),
Console.Write(total);
Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

rese

El_impDP
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Capitulo 10.- Estructuras condicionales simples y compuestas — 1

No todos los problemas pueden resolverse empleando estructuras secuenciales. Cuando hay
gue tomar una decisidn aparecen las estructuras condicionales.

En nuestra vida diaria se nos presentan situaciones donde debemos decidir.
¢éElijo la carrera A o la carrera B?

¢Me pongo un pantalén?

Para ir al trabajo, éelijo el camino A o el camino B?

Al cursar una carrera. éelijo el turno mafana, tarde o noche?

Por supuesto que en un problema se combinan estructuras secuenciales y condicionales.
Estructura condicional simple
Cuando se presenta la eleccién tenemos la opcidn de realizar una actividad o no realizar ninguna.

Representacién grafica:

Werdadero

v

Operaciones

I

Podemos observar: El rombo representa la condicién. Hay dos opciones que se pueden tomar.
Si la condicion es verdadera se sigue el camino del verdadero, o sea el de la derecha, si la
condicidn da falsa se sigue el camino de la izquierda.

Se trata de una estructura CONDICIONAL SIMPLE porque por el camino verdadero hay actividad
y por el camino falso no hay actividad.

Por el camino del verdadero pueden existir varias operaciones, entradas, salidas, inclusive ya
veremos que pueden haber otras secuencias condicionales.

Problema

Ingresar el sueldo de una persona, si supera los 3000 pesos mostrar un mensaje en pantalla
indicando que debe abonar impuestos.

Diagrama de flujo
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/ sueldo

E (emeldo=3000) W

“Esta persona debe abornar
impae stos™

Podemos observar lo siguiente: Siempre que hacemos la carga del sueldo, pero si el sueldo que
ingresamos supera 3000 pesos se mostrara por pantalla el mensaje "Esta persona debe abonar
impuestos"”, en caso que la persona cobre 300 o menos no aparecerd nada por pantalla.

-lusing System;

-Inamespace Proyecto9

{

- internal class Program

{

= static void Main(string[] J
1
float sueldo;
string linea;
Console.Write("Ingrese el sueldo: ");
linea = Console.ReadLine();
sueldo = float.Parse(linea);
= if (sueldo > 3808)
1
Console.Write("Esta persona debe abonar impuestos.");
b
Console.ReadHey();
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La palabra clave "if" indica que estamos en presencia de una estructura condicional;
seguidamente disponemos la condicion entre paréntesis. Por uUltimo encerrada entre Ilaves las
instrucciones de la rama del verdadero.

En necesario que las instrucciones a ejecutar en caso que la condicién sea verdadera estén
encerradas entre llaves { }, con ellas marcamos el comienzo y el fin del bloque verdadero.

Ejecutamos el programa e ingresamos un sueldo superior a 3000 pesos. Podemos observar como
aparece en pantalla el mensaje "Esta persona debe abonar impuestos", ya que la condiciéon del

if es verdadera.

ona debe abonar impuestos.

el sueldo: 3166

Volvemos a ejecutar el programa y carguemos un sueldo menor o igual a 3000 pesos. No debe
mostrar el mensaje.

B DA\Curso pro..  — O x
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Capitulo 11.- Estructuras condicionales simples y compuestas — 2

Estructura condicional compuesta

Cuando se presenta la eleccion tenemos la opcidn de realizar una actividad u otra. Es decir
tenemos actividades por el verdadero y por el falso de la condicién. Lo mds importante que
hay que tener en cuenta que se realizan las actividades de la rama del verdadero o las del
falso. NUNCA ser realizan las actividades de las dos ramas.

Representacion grafica:

Werdadero

Orperacidn 2 Operacion |

.

En una estructura condicional compuesta tenemos entradas, salidas, operaciones, tanto por la
rama del verdadero como por la rama del falso.

Problema
Realizar un programa que solicite ingresar dos ndmeros distintos y muestre por pantalla el

mayor de ellos.

Diagrama de flujo

num)

Rt i) il
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-jusing System;

-Inamespace Proyectol®
{

= internal class Program
{

= static void Main(string[] )
{
int numl, num2;
string linea;
Console.Write("Ingrese el primer numero: ");
linea = Console.ReadLine();
numl = int.Parse(linea);
Console.Write("Ingrese el segundo numero: ");
linea = Console.ReadlLine();
num2 = int.Parse(linea);
- if(numl > num2)
Console.Write("El numero mayor es ");
onsole.Write(numl);

Console.Write("ELl numero mayor es ");
le.Write(num2);

onsole.ReadKey();

el primer ndmero:

el primer nidmero: 8
el segundo ndmero: 13

ro mayor es 13

m M m
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Operadores

En una condicidn deben disponer uUnicamente variables, valores constantes y operadores
relacionales.

Operadores relacionales

= (mayor)

= (menor)

== {(mayor o igual)
== (menor o igual)
== (1igual)

1= (distinto)

Operadores matematicos

+ (mas)
{menos)
* (producto)
4 {divisidn)
% (resto de wna divisiom) Ej.: ==13%5; {se guarda 3}

Hay que tener en cuenta que al disponer una condicion debemos seleccionar que operador
relacional se adapta a la pregunta.

Ejemplos:

- Seingresa un numero multiplicado por 10 si es distinto a 0 (!=).
- Seingresan dos nimeros mostrar una advertencia si son iguales (==).
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Capitulo 12.- Estructuras condicionales simples y compuestas — 3
Problema propuesto

Realizar un programa que lea por teclado dos numeros, si el primero es mayor al segundo
informar su suma y diferencia, en caso contrario informar el producto y la divisidn del primero
con respecto al segundo.

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

|using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyectoll

{

= internal class Program

1
0 referencias

= static void Main(string[] args)

{
int numl, num2;
int suma, diferencia, producto, division;
string line;
Console.Write("Ingrese el primer numero: "J;
line = Console.ReadLine();
numl = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el segundo nimero: "J);
line = Console.ReadlLine();
num2 = int.Parse(line);

= ifCnuml > num2)

i

suma = numl + num2;

diferencia = numl - num2;
Console.Write("La suma es ");
Console.WritelLine(suma);
Console.Write("La diferencia es ");
Console.WritelLine(diferencia);

= else

producto = numl * num2;
division = numl / num2;
Console.Write("ELl producto es "J;
Console.WriteLine(producte);
Console.Write("La division es ");
Console.WriteLine(division);

e

Console.ReadKey(];
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Vamos a ejecutar introduciendo los valores 5 y 10:

B DACurso progra... — O

ndo ndmero:

mer ndmero: 16

Lf
m M

8]

La sum
La dife

44




Capitulo 13.- Estructuras condicionales simples y compuestas — 4
Problema propuesto

Se ingresan tres notas de un alumno, si el promedio es mayor o igual a siete mostrar un mensaje
"Promocionado".

-lusing System;

-Inamespace Proyectol2

{
= internal class Program
{
= static void Main(string[] )
{

int notal, nota2, nota3;
int suma, promedio;
string line;
Console.Write("Ingrese la primera nota: ");
line = Console.ReadLine();
notal = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese la segunda nota: ");
line = Console.ReadLine();
nota2 = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese la tercera nota: ");
line = Console.ReadLine();
nota3 = int.Parse(line);
suma = notal + nota2 + nota3;
promedio = suma / 3;

= if (promedio >= 7)
{

Console.Write("Su calificacion es de 'Promocionado'");
}
Console.ReadKey();
}
}
}

Ejecutamos e introducimos notas para que el promedio sea igual a mayora 7.

B DM\Curso programacion C\Proy.. — O >

na
na
de 'Promocionado’ g

S

Ejecutamos de nuevo e introducimos notas para que el promedio serd inferior a 7.
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B | DACurso programacion .. — O >

la primer

=
=
=

El promedio también lo podemos obtener utilizando solo la variable promedio y sin la variable
suma:

promedio = (notal + nota2 + nota3) / 3;
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Capitulo 14.- Estructuras condicionales simples y compuestas — 5
Problema propuesto

Se ingresa por teclado un numero positivo de uno o dos digitos (1..99) mostrar un mensaje
indicando si el nUmero tiene uno o dos digitos.

(Tener en cuenta que condicidon debe cumplirse para tener dos digitos, un nimero entero).

-lusing System;

-Inamespace Proyectols3

{

internal class Program

{

= static void Main(string[] J
{
int num;
string line;
Console.Write("Ingrese un numero entre 1 y 99: "J;
line = Console.ReadLine();
num = int.Parse(line);
- if Cnum < 18]

Console.Write("Este numeroc es de 1 digito.");

Console.Write("Este ndmero es de 2 digitos.");

Console.Readley(];

}

Vamos a ejecutar introduciendo el valor 7:

B DM\Curso programacion Ch...  — O >

Este
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Capitulo 15.- Estructuras condicionales anidadas — 1

Decimos que una estructura condicional es anidada cuando por la rama del verdadero o falso
de una estructura condicional hay otra estructura condicional.

Falzo Verdadero

Falan Verdadero Operaciones

Cperariones
El diagrama de flujo que se presenta contiene dos estructuras condicionales. La principal se trata

de una estructura condicional compuesta y la segunda es una estructura condicional simple y
estd contenida por la rama del falso de la primera estructura.

Es comun que se presenten condiciones anidadas ain mas complejas.
Problema

Confeccionar un programa que pida por teclado tres notas de un alumno, calcule el promedio e
imprima alguno de estos mensajes:

- Siel promedio es >=7 mostrar "Promocionado".
- Siel promedio es >=4 y <7 mostrar "Regular".
- Siel promedio es <4 mostrar "Reprobado".

Diagrama de flujo

prota=(notal-+notad-+Hrota®) 3
I
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apmrru:lﬂl'lmﬂijij

“Reprobado” “Fpoular”

]

=lusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

|using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyectold

i

Bl internal class Program

{

= static void Main(stringl[] args)

{
int neotal, nota2, nota3;
int promedio;
string line;
Console.Write("Ingrese la primera nota: "J;
line = Console.ReadLine();
notal = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese la segunda nota: ");
line = Console.ReadLine();
nota? = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese la tercera nota: ");
line = Console.ReadLine(];
nota? = int.Parse(line);
promedio = (notal + nota2 + nota3) / 3;

= if (promedio == 7)

1

Console.Write("Su valoracion es 'Promocionado'");
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- else
i
- if (promedio == u)
i
Console.Write("Su valoracion es 'Regular'");
}
= else
i
Console.Write("Su valoracidn es ‘Reprobado'");
H
i
Console.ReadHey(];

B DACurso progra.. — O >

LA

primera

[y ]

R

= L1 oA
m m m

Analicemos el siguiente diagrama. Se ingresa tres valores por teclado que representan las notas
de un alumno, se obtiene el promedio sumando los tres valores y dividiendo por 3 dicho
resultado (Tener en cuenta que si el resultado es un valor real solo se almacena la parte entera).

Primeramente preguntamos si el promedio es superior o igual a 7, en caso afirmativo va por la
rama del verdadero de la estructura condicional mostrando un mensaje que indica
"Promocionado" (con comillas indicamos un texto que debe imprimirse en pantalla).

En caso que la condicién nos de falso, por la rama del falso aparece otra estructura condicional,
porque todavia debemos averiguar si el promedio del alumno es superior o igual a cuatro o
inferior a cuatro.
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Estamos en presencia de dos estructuras compuestas.

Codifiquemos y ejecutemos este programa. Al correr el programa debera solicitar por teclado la
carga de tres notas y mostrarnos un mensaje seguin el promedio de las mismas.

Podemos definir un conjunto de variables del mismo tipo en una misma linea.

int notal,nota?,notal;

Esto no es obligacidn pero a veces, por estar relacionadas, conviene.
A la codificacidn del if anidado podemos observar por el else del primer if.

Para no tener problemas (olvidarnos) con las llaves de apertura y cerrado podemos ver la
siguiente regla:

Cada vértice representa una llave de apertura y una de cierre.

h

{ { Oiperaciones

Clperariones Clperaciones
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Capitulo 16.- Estructuras condicionales anidadas — 2
Problema propuesto

Se cargan por teclado tres nimeros distintos. Mostrar por pantalla el mayor de ellos.

=using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Reflection.Emit;
I using System.Text;
|using System.Threading.Tasks;
Fnamespace Proyectols
{
0 referencias
= internal class Program
{
0 referencias
=l static void Main(string[] args)
{
int numl, num2, num3;
String line;
Console.Write("Ingrese el primer numero: ");
line = Console.ReadLine();
numl = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el segundo nimero: ");
line = Console.ReadLine();
num2 = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el tercer numero: "J);
line = Console.ReadLine();
num3 = int.Parse(line);
= if Cnuml=num2)
i
= ifCnuml=num3)
{
Console.Write("EL nimero mayor es "J;
Console.Write{numl);
}
= else
1
Console.Write("EL nimero mayor es "J;
Console.Write(num3);
| }
}
= else
{
= if Cnum2=num3)
1
Console.Write("EL nimero mayor es "J;
Console.Write(num2);
}
= else
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Console.Write("EL numerc mayor es "J;
Console.Write(num3);

h

Console.ReadKey();

Vamos a ejecutar introduciendo los valores 1, 2 y 3.

el primer ndmero: 1
indo namero:

mer ndmero:

do nimero
nondmero:
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Capitulo 17.- Estructuras condicionales anidadas — 3
Problema propuesto

Se ingresa por teclado un valor entero, mostrar una leyenda que indique si el nimero es positivo,
nulo o negativo.

-lusing System;

—-Inamespace Proyectolé

i
= internal class FProgram
i
- static void Main(string[] )
i
int num;
string line;
Console.Write("Ingrese un numero: ");
line = Console.ReadlLine(];
num = int.Parse(line);
= if(num == @)
i
Console.Write("EL numero es nulo™);
1
= else
i
- if(num=8)
{
Console.Write("ELl numero es positivo");
1
= else
{
Console.Write("EL nimero es negativo");
1
}
Console.ReadKey();
}
1
H

Ejecutamos e introducimos un nimero negativo:

B DACurso .. — O =

Ingrese un namero: -2

El ndmerc es negativ

Ejecutamos e introducimos un nimero positivo:
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ese un ndmero

un ndmero:
El ndmero es nulog
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Capitulo 18.- Estructuras condicionales anidadas — 4
Problema propuesto

Confeccionar un programa que permita cargar un numero entero positivo de hasta tres cifras y
muestre un mensaje indicando si tiene 1, 2 o 3 cifras. Mostrar un mensaje de error si el nimero
de cifras es mayor.

-lusing System;

- Inamespace Proyectol7

{

S internal class Program
{

- static void Main(string[] J
{
int num;
string line;
Console.Write("Ingrese un numero comprendido entre 1 y 999: ");
line = Console.ReadLine();
num = int.Parse(line);
= if (num <18)
{
Console.Write("EL numero tiene un digito™)
}
= else
{
= if (num=188)
i
Console.Write("El ndmero tiene dos digitos");
b
= else
i
= if (num=<1006)
i
Console.Write("ELl nimerc tiene tres digitos");

Console.Write("Error el numero tiene mas de tres digitos");

}
}
Console.ReadHey(];

}

Si ejecutamos este seré el resultado introduciendo el valor 5:

B D\Curso programacion C\Proyecto1T\Proy...  — O >

Ingrese un ndmero comprendido entre 1 y 9

El ndmeroc tiene un dig

Ejecutamos de nuevo introduciendo el valor 25:
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B DNCurso programacion CWProyectol MWProye.,, — O

un ndmero comprendido entre 1 y 999:

tiene dos d

Ingrese un nlmero

El ndmero tiene tres o

un ndmero
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Capitulo 19.- Estructuras condicionales anidadas — 5
Problema propuesto

Un postulante de empleo, realiza un test de capacitacion, se obtuvo la siguiente informacion:

Cantidad total de preguntas que se le realizaron y la cantidad de preguntas que contestd
correctamente. Se pide confeccionar un programa que ingrese los dos datos por teclado e
informe el nivel del mismo segln el porcentaje de respuestas correctas que ha obtenido y
sabiendo que:

- Nivel maximo: Porcentaje>=90%.

- Nivel medio: Porcentaje>=75% y <90%.
- Nivel regular: Porcentaje>=50% y <75%.
- Fuera de nivel: Porcentaje<50%.

-lusing System;

-lnamespace Proyectol8

{

- inter

{

S st

{

atic void Main(string[] args)

nal class Program

int totPreguntas, resAcertadas, porcentaje;

string Lline;

Console.Write("Ingrese el nimero de preguntas: "J;

line = Console.ReadLine()

totPreguntas = int.Parse(line);

Console.Write("Ingrese el nimero de respuestas acertadas: ");
line = Console.ReadLine()

resAcertadas = int.Parse(line);

porcentaje = resAcertadas * 188 / totPreguntas;
if (porcentaje>=98)
i
Console.Write("La valoracidén obtenida es de 'Nivel maximo'.");
H
else
i
if(porcentaje>=75)
{
Console. Write("La valoracion obtenida es de 'Nivel medio'.");
}
else
{
if(porcentaje>=58)
{
Console.Write("La valoracion obtenida es de 'Niwvel regular'.");
}
else
i
Console.Write("La valoracion obtenida es de 'Fuera de nivel'.");
}
}
H

Console.ReadKey();
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Si ejecutamos este sera el resultado:

guntas.
puestas
5

de "Nivel regular'.

racidn obtenida e
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Capitulo 20.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 1
Hasta ahora hemos visto los operadores:

relacionales (=, =, ==, <= , ==, I=)
matematicos (+, -, *, /., %)

Pero nos estdn faltando otros operadores imprescindibles:
logicos (&%, ||).

Estos dos operadores se emplean fundamentalmente en las estructuras condicionales para
agrupar varias condiciones simples.

Operador &&

Traducido se lo lee como "Y". Si la Condicion 1 es verdadera Y la Condicidén 2 es verdadera luego
ejecuta la rama de verdadero.

Cuando vinculamos dos o mas condiciones con el operador "&&", todas las condiciones deben
ser verdaderas para que el resultado de la condicién compuesta sea Verdadero y continte por
la rama del verdadero de la estructura condicional.

La utilizacidon de operadores légicos permiten en muchos casos plantear algoritmos mas cortos
y comprensibles.

Problema
Confecciona un programa que lea por teclado tres nimeros distintos y nos muestre el mayor.

Diagrama de flujo:




[y =
fid
il =pum3)

5

Este ejercicio estd resuelto sin emplear operadores ldgicos en un capitulo anterior del tutorial.
La primera estructura condicional es una ESTRUCTURA CONDICIONAL COMPUESTA con una
CONDICION COMPUESTA.

Podemos leerla de la siguiente forma:

Si el contenido de la variable num1 es mayor al contenido de la variable num2 Y si el contenido
de la variable num1 es mayor al contenido de la variable num3 entonces la CONDICION
COMPUESTA resulta verdadera.

Si una de las condiciones simples da falso la CONDICION COMPUESTA da Falso y continta por la
rama del falso.

Es decir que se mostrara el contenido de num1 y si solo num1>num2 y num1>nums3.

En caso de ser Falsa la condicién, analizamos el contenido de num2 y num3 para ver cual tiene
un valor mayor.

En esta segunda estructura condicional no se requiere operadores légicos al haber una condicién
simple.

-lusing System;

-Inamespace Proyectol?

{

- internal class Program

{

61



- static void Main(string[] J
i
int numl, num2, num3;
string line;
Console.Write("Ingrese el primer nuamero: ");
line = Console.ReadlLine(];
numl = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el segundo numero: "J;
line = Console.ReadLine();
num2 = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el tercer numero: "J);
line = Console.ReadLine();
num3 = int.Parse(line):
= if (numl=num?2 && numl=num3)
i
Console.Write("ELl numero mayor es "J;
Console.WriteCnuml);
h
= else
i
- ifCnum2=num3)
{
Console.Write("EL numeroc mayor es "J;
Console.Write(num2);
I
- else
i
Console.Write("EL nuimero mayor es "J;
Console.Write(num3);

}
Console.Readiey(];

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

el primer nidmero: 28
do ndmero: ¢

~ ndmero: 3

Ejecutamos de nuevo:

El ndmerc mayor es 78
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Capitulo 21.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 2
Operador | |

(Condicidn

I
l Condicidrn 2 i

Traducido se lo lee como "0". Si la condicién 1 es Verdadera O la condicion 2 es Verdadera, luego
se ejecuta la rama del Verdadero.

Cuando vinculamos dos o mas condiciones con el operador 20r", con que una de las dos
condiciones sea Verdadera alcanza para que el resultado de la condicién compuesta sea
Verdadero.

Problema

Se carga una fecha (dia, mes y afio) por teclado. Mostrar un mensaje si corresponde al primer
trimestre del afo (enero, febrero o marzo) Cargar por teclado el valor numérico del dia, mes y
anos.

Ejemplo: dia: 10: mes:1 afio: 2020.

Diagrama de flujo
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“Corresponde al primer
trimestre™

La carga de una fecha se hace por partes, ingresamos las variables dia, mes y afio.

Mostramos el mensaje "Corresponde al primer trimestre" en caso que el mes ingresado por
teclado seaiguala 1,26 3.

En la condicion no participan las variables dia y afio.

-lusing System;
System.Collections.Generic;
System.Ling;

_-,:.StE T +

System. Threading. Tasks

[4+]
o

—namespace Proyectol®

f
= internal class Program
{
= static void Main(string[] )]
| {

int dia, mes, afio;
string line;
Console.Write("Ingrese el dia: "J;
line = Console.ReadLine();
= int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el mes en numeros: "J;
line = Console.ReadLine(};
mes = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el afno: "J;
line = Console.ReadLine(};
= int.Parse(line);
= if (mes==1 || mes==2 || mes==3)
i
Console.Write("Corresponde al primer trimestre del afio.");
h
Console.ReadKey();
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Vamos a ejecutar:

B D\Curso programacion C\Proyectol 0.,
en ndmeros: 1
2828

primer trimestre del afio.

L]

=1
=1
=1

=
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Capitulo 22.- Condiciones compuestas con operadores légicos — 3
Problema propuesto

Realizar un programa que pida cargar una fecha cualquiera, luego verifica si dicha fecha
corresponde a Navidad.

-lusing System;

-lnamespace Proyctoll

{

- internal class Program

{

= static void Main(string[] )
i
int dia, mes, afio;
string line;
Console.Write("Ingrese el dia: ");
line = Console.ReadlLine();
dia = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el mes en numeros: "J;
line = Console.ReadlLine(];
mes = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el afio: ");
line = Console.ReadLine();
= int.Parse(line);
- if (dia == 25 && mes == 12)
1
Console.Write("Corresponde a Navidad."J;
1

Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DA\Curso programa...  — O x

Corresponde a Nav

dia: 14
mes en nOmeros:

afio: 2823
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Capitulo 23.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 4
Problema propuesto

Se ingresan tres valores por teclado, si todos son iguales se imprime la suma del primero con el
segundo y a este resultado se lo multiplica por el tercero.

-lusing System;

—-Inamespace Proyuecto22

f

= internal class Program

{

= static void Main(string[] )
i

int numl, num2, num3;

string line;

Console.Write("Ingrese el primer numere: “);

line = Console.ReadLine();

numl = int.Parse(line);

Console.Write("Ingrese el segunde nimero: "J;

line = Console.ReadLine()

num2 = int.Parse(line);

Console.Write("Ingrese el tercer numero: "J;

line = Console.ReadLine();

num3 = int.Parse(line);

- if (numl == num2 &% numl == num3)

i
int suma = numl + num2;
int resultado = suma * num3;
Console.Write("El resultado de sumar el primer numero por el segundo "J;
Console.Write("y multiplicar por el tercero sera : ");
Console.Write(resultado);

1T nmon
== =]

%

}

Console.ReadKey();

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DA\Curso pregramacion C\Proyuecto22\Proyuecto22\bin\Debug\Proyuecto?2.exe — O h-o

e el primer nim 14

namer 4

sumar el primer ndmero por el segundo y multiplicar por el t

67



Capitulo 24.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 5
Problema propuesto

Se ingresan por teclado tres nimeros, si todos los valores ingresaos son menores a 10, imprimir
en pantalla la leyenda "Todos los nimeros son menores de diez".
-lusing System;

-Inamespace Proyectol3

{

- internal class Program

{

= static void Main(string[] )
{

int numl, num2, num3;
string line;
Console.Write("Ingrese el primer numero: "J;
line = Console.ReadLine();
numl = int.Parse(line):
Console.Write("Ingrese el segundo numeroc: "J;
line = Console.ReadLine();
num2 = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el tercer numero: "J);
line = Console.ReadLine();
num3 = int.Parse(line);

= if (numl < 16 &% num2 < 10 & num3 < 16)
i

Console.Write("Todos los numeros son menores a diez");

}
Console.Readiey(];

}

Si ejecutamos introduciendo todos los nimeros menores a diez:

B DM\Curso programacion O\Pr..,. — O x

primer ndmero: 1
egundo nimero:

~ ndmero: 3
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Capitulo 25.- Condiciones compuestas con operadores |0gicos — 6
Problema propuesto

Se ingresan por teclado tres nimeros, si al menos uno de los valores ingresados es menor a 10,
imprimir en pantalla la leyenda "Alguno de los nimeros es menor a diez".

-lusing System;

—-Inamespace Proyecto2d

{

= internal class Frogram

{

= static void Main(string[] J
i

int numl, num2, num3;
string line;
Console.Write("Ingrese el primer numero: "J;
line = Console.ReadlLine();
numl = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el segundo numero: "J;
line = Console.ReadLine();
num2 = inpt.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el tercer numero: ");
line = Console.ReadLine();
num3 = int.Parse(line);

= if (numl < 16 || num2 < 18 || num3 < 18)
i

Console.Write("Alguno de los numeros es menor a diez");

}
Console.ReadKey();

}

Vamos a ejecutar:

B DM\Curso programacion C\Proyec.. — O x

el primer nimero: 1
do ndmero:

~ ndmero:
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Capitulo 26.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 7
Problema propuesto

Escribir un programa que pida ingresar las coordenadas de un punto en el plano, es decir dos
valores enteros x e y (distintos a cero).

Posteriormente imprimir en pantalla en que cuadrante se ubica dicho punto. (12 Cuadrante si x
>0Yy>0,22Cuadrantex<0Yy>0,etc.)

Y
E -
er
2" cuadrante 4 1 cuadrante
(= *) (+. +)
2 .
0
-6 -4 -2 0 2 4 6y
-2
ar
3 cuadrante ‘ 47 cuadrante
[~ =) [+ -
-6

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Reflection.Emit;

I using System.Text;

|using System.Threading.Tasks;

Finamespace Proyectols
{
] internal class Program

{

1]

tatic veid Main(string[] args)

L

int x, v;
string line;
Console.Write("Ingrese las coordenadas del punto x: ");
line = Console.ReadlLine();
¥ = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese las coordenadas del punto y: "J;
line = Console.ReadlLine();
y = int.Parse(line]};
= if(x=>0 && y=8)
{
Console.Write("Pertenece al primer cuadrante");
}
=] else
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{
. if(x<@ && y<@)
i
Console.Write("Pertenece al tercer cuadrante");
i
= else
i
. if(x>0 && y<8)
i
Console.Write("Pertenece al cuarto cuadrante");
}
= else
i
Console.Write("Se encuentra en un eje");
1
i
}
1
Console.ReadKey();

}

Vamos a ejecutar introduciendoenx 10 e y 2:

B DM\Curso programacion CWPro.,  — O >

del punto ;:

adranteg

coordenadas del punto x:
coordenadas del punto y:
cuadranteg

ordenadas del punto x:
adas del punto y:

Ahora pondremos en x o en y un valor cero:
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B | D\Curso programacion C\Proye..  — O et
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Capitulo 27.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 8
Problema propuesto

De un operario se conoce el sueldo y los afios de antigiiedad. Se pide confeccionar un programa
que lea los datos de entrada e informe:

a) Sielsueldo es inferior a 500 y su antigliedad es igual o superior a 10 afios, otorgarle un
aumento del 20%, mostrar el sueldo a pagar.

b) Si el sueldo es inferior a 500 pero su antigliedad es menor a 10 afios, otorgarle un
aumento de 5%.

c) Sielsueldo es mayor o igual a 500 mostrar el sueldo en pantalla sin cambios.

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

=

Fnamespace Proyectolé

{

= internal class Program

{

= static void Main(string[] args)

{
int suelde, antiguedad, totSueldo;
string line;
Console.Write("Ingrese el sueldo: "J;
line = Console.ReadLine(];
sueldo = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese su antigiiedad: "J;
line= Console.ReadLine();
antiguedad = int.Parse(line);

= if (sueldo < 580 && antiguedad >= 18]

i
totSueldo = sueldo + (sueldo + 28 / 100);
Console.Write("El sueldo a cobrar es de "J;
Console.Write(totSueldo);

H

= else

i

= if (sueldo < 500 && antiguedad < 18]

i
totSueldo = sueldo + (sueldo = 5 / 168);
Console. Write("ELl suelde a cobrar es de ");
Console.Write(totSueldo);

H

= else

i
Console . Write("EL sueldo a cobrar es de ");
Console. Write(sueldo);
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Console.ReadKey();

Vamos a ejecutar:

B D\Curso programacio..  — O >

el sueldo: 486
Ingrese su ant C

El sueldo a cob
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Capitulo 28.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 9
Problema propuesto

Escribir un programa en el cual: dada una lista de tres valores numéricos distintos se calcule e
informe su rango de variacion (debe mostrar el menor y el mayor de ellos).

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
|using System.Threading.Tasks;
Fnamespace Proyecto27
1
= internal class Program
{
(0 referencias
= static void Main(stringl] args)
{
int numl, num2, num3, max, min;
string line;
Console.Write("Ingrese el primer numero: "J;
line = Console.ReadLine();
numl = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el segundo numero: ");
line = Console.ReadlLine();
num2 = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el tercer numero: "J;
line = Console.ReadLine(};
num3 = int.Parse(line);
= if (numl > num2 & numl > num3)
i
max = numl;
}
= else
{
= if (num2 = num3)
1
max = num2;
}
=] else
{
max = num3;
| }
i }
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- if (numl < num2 && numl < num3)
i
min = numl;
1
= else
i
= if (num2 < num3)

{

min numa2 ;

min num3 ;

h

Console.Write("ELl rango de estos numeros es "J;
Console.Write(min);

Console.Write(™ - ");

Console.Write(max);

Console.ReadHey(];

Si ejecutamos este sera el resultado:

B | D:M\Curso programacion CProyectol..  — O >

el primer ndmero:
ndo ndmero:

* ndmero:

tos ndmeros
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Capitulo 29.- Estructura repetitiva while — 1

Hasta ahora hemos empleado estructuras SECUENCIALES y CONDICIONALES. Existe otro tipo
de estructura tan importante como las anteriores que son las estructuras REPETITIVAS.

Una estructura repetitiva permite ejecutar una instrucciéon o un conjunto de instrucciones
varias veces.

Una ejecucion repetitiva de sentencias se caracteriza por:

- La o las sentencias se repiten.
- Eltest o prueba de condicién antes de cada repeticion, que motivard que se repita o
no las sentencias.

Estructura repetitiva while

Representacién grafica de la estructura while:

Verdadetro
k4

Cperaciones)

v

No debemos confundir la representacion grafica de la estructura repetitiva while (Mientras) con
la estructura condicional if (Si).

Funcionamiento: En primer lugar se verifica la condicidn, si la misma resulta verdadera se
ejecutan las operaciones que indicamos por la rama del Verdadero.

A la rama del verdadero la graficamos en la parte inferior de la estructura repetitiva.

En caso que la condicién sea Falsa continla por la rama del Falso y sale de la estructura repetitiva
para continuar con la ejecucién del algoritmo.

El bloque se repite MIENTRAS la condicion sea verdadera.

Importante: Si la condicidon siempre retorna verdadero estamos en presencia de un ciclo
repetitivo infinito. Dicha situacién es un error de programacion, nunca finalizara el programa.

Problema 1:

Realiza un programa que imprima en pantalla los nimeros del 1 al 100.
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Sin conocer las estructuras repetitivas podemos resolver el problema empleando una estructura
secuencial. Inicializamos una variable con el valor 1, luego imprimimos la variable,
incrementamos nuevamente la variable y asi sucesivamente.

Diagrama de flujo:

=1
\fo Se imprimme un 1
rp— Se therementa la variable x con
el walor que tiene mds uno.

%
\TJ Se imprime un 2

\—'X/_J Se impritte un 3

Contitnia hasta mostrar el 100

Si continuamos con el diagrama no nos alcanzaria los préximas 5 paginas para finalizarlo.
Emplear una estructura secuencial para resolver este problema produce un diagrama de flujo y
un programa en C# muy largo.

Ahora veamos la solucion empleando una estructura repetitiva while:

( Inicio >




=x+1

(= 2

Es muy importante analizar este diagrama:

La primera operacion inicializa la variable x en 1, seguidamente comienza la estructura repetitiva
while y disponemos la siguiente condicidn ( x <= 100), se lee MIENTRAS la variable x sea menor
o igual a 100.

Al ejecutar la condicién retorna VERDADERO porque el contenido de x (1) es menor o igual a
100. Al ser la condicion verdadera se ejecuta el bloque de instrucciones que contiene la
estructura while. El bloque de instrucciones contiene una salida y una operacién.

Se imprime el contenido de x, y seguidamente se incrementa en uno.

La operacién x = x + 1 se lee como "en la variable x se guarda el contenido de x mas 1". Es decir,
si x contiene 1 luego de ejecutarse esta operacion se almacenard en x un 2.

Al finalizar el bloque de instrucciones que contiene la estructura repetitiva se verifica
nuevamente la condicion de la estructura repetitiva y se repite el proceso explicado
anteriormente.

Mientras la condicidn retorne verdadero se ejecuta el bloque de instrucciones; al retornar falso
la verificacion de la condicidn se sale de la estructura repetitiva y continua el algoritmo, en este
caso finaliza el programa.

Lo mas dificil es la definicion de la condicién de la estructura while y qué bloque de instrucciones
se van a repetir. Observar que si, por ejemplo, disponemos la condicion x>=100 (si x es mayor o
igual a 100) no provoca ningun error sintactico pero estamos en presencia de un error légico
porque al evaluarse por primera vez la condicién retorna falso y no se ejecuta el bloque de
instrucciones que queriamos repetir 100 veces.

No existe una RECETA para definir una condicidn de una estructura repetitiva, sino que se logra
con una practica continua solucionando problemas.

Una vez planteado el diagrama debemos verificar si el mismo es una solucién vélida al problema
(en este caso se debe imprimir los nimeros del 1 al 100 en pantalla), para ello podemos hacer
una seguimiento del flujo del diagrama y los valores que toman las variables a lo largo de la
ejecucion:

Pl B X
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106
181 Cuando x wvale 181 la condicion de la estructura repetitiva retorna
falso,
en este caso finaliza el diagrama.

Importante: Podemos observar que el bloque repetitivo puede no ejecutarse ninguna vez si la
condicidn retorna falso por primera vez.

La variable x debe estar inicializada con algun valor antes que se ejecute la operacion x)x+1 en
caso de no estar inicializada aparece un error de compilacién.

-lusing System;

—-Inamespace Proyectol8

{
= internal class Program
1
= static void Main(string[] J
f
int x;
x = 1;
= while (x<=100)
{
Console.Write(x);
Console.Write(™ - ");
¥ =x + 1;
}
Console.ReadKey();
}
}
}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DMCurso pregramacicn CyProyecte2®\Proyecto2 B\ bin\Debugh... — O x

Recordemos que un problema no estara 100% solucionado si no hacemos el programa C# que
muestre los resultados buscados.

Probemos algunas modificaciones de este programa y veamos que cambios se deberia hacer
para:
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1- Imprimir los ndmeros del 1 al 500.

2- Imprimir los niumeros del 50 al 100.

3- Imprimir los nimeros del -50 al 0.

4- Imprimir los numeros del 2 al 100 perode 2en2(2,4,6, 8§, ...., 100).

Respuestas:

1- Debemos cambiar la condicién del while con x<=500.

2- Debemos inicializar x con el valor 50.

3- Inicializar x con el valor -50 y fijar la condicién x<=0.

4- Inicializar a x con el valor 2 y dentro del bloque repetitivo incrementar a x en 2 (x=x+2).
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Capitulo 30.- Estructura repetitiva while — 2
Problema

Escribir un programa que solicite la carga de un valor positivo y nos muestre desde 1 hasta el
valor ingresado de uno en uno.

Ejemplo: Si ingresamos 30 se debe mostrar en pantalla los numeros del 1 al 30.

Es de FUNDAMENTAL importancia analizar los diagramas de flujo y la posterior codificacidon en
C# de los siguientes problemas, en varios problemas se presentan otras situaciones no vistas en
el ejercicio anterior.

Diagrama de flujo:

Inirio

0B

xr=x+1

a“_

Podemos observar que se ingresa por teclado la variable n. El operador puede cargar cualquier
valor.

Si el operador carga 10 el bloque repetitivo se ejecutard 10 veces, ya que la condicidn es
"Mientras x<=n", es decir "mientras x sea menor o igual a 10"; pues x comienza en 1y se
incrementa en uno cada vez que se ejecuta el bloque repetitivo.
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-lusing System;

-inamespace Proyecto3o

{

}

internal class Program

{

static void Main(string[] )
i
int n, ¥
string Lline;
Console.Write("Ingrese el valor final: ");
line = Console.ReadlLine(];
n = int.Parse(line);

¥ = 1;
while (x<=n)
i

onsole.Write(x);
onsole.Write(" - ");
=x +1;

Console.ReadKey();

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DA\Curso progra.. — O >

A la prueba del diagrama la podemos realizar dandole valores a la variable; por ejemplo, si
ingresamos 5 el seguimiento es el siguiente:

g
5

x
1
2
3
4
5
G

{Se imprime el contenido de x)

{Sale del while porgue 6 no es menor o igual a 3}
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Capitulo 31.- Estructura repetitiva while — 3
Problema:

Desarrollar un programa que permita la carga de 10 valores por teclado y nos muestre
posteriormente la suma de los valores ingresados y su promedio.

Diagrama de flujo:

walar

v

surma = swna +valor

.

r=x+1

h 4

prommedio = surna /10

v

Srna
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En este problema, se semejanza de los anteriores, llevamos un CONTDOR llamado x que nos
sirve para contar las vueltas que debe repetir el while

También aparece un ACUMULADOR (un acumulador es un tipo especial de variable que
incrementa o decrementa con valores variables durante la ejecucién del programa).

Hemos dado el nombre de suma a nuestro acumulador. Cada ciclo que se repita la estructura
repetitiva, la variable suma se incrementara con el contenido ingresado en la variable valor.

La prueba del diagrama de flujo se realiza dandole valores a las variables:

valor suma x promedio
a 1

{Antes de entrar a la estructura repetitiva estos son los valores).

5 5 1

1& 21 2

7 28 3

10 38 4

2 40 5

20 GO =]

5 65 T

5 T g

1a =12} 9

2 g2 1a

-lusing System;

-Inamespace Proyecto3l

{
= internal class Program
{
- static void Main(string[] args)
{

int valor, x, suma, promedio;
string line;

¥ =1;
suma = 8;

- while(x<==18)
1

Console.Write("Ingrese un numero: "J;
line = Console.ReadLine();
valor = int.Parse(line);
suma = suma + valor;
¥ =X+ 1;
1
promedio = suma / 18;
Console. Write("La suma de los valores es "J;
Console.WriteLine(suma);
Console. Write("ELl promedio de los varlores es ");
Console.WriteLine(promedio);
Console.ReadKev():
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Capitulo 32.- Estructura repetitiva while — 4
Problema

Una planta que fabrica perfiles de hierro posee un lote de n piezas.

Confeccionar un programa que pida ingresar por teclado la cantidad de piezas a procesar y luego
ingrese la longitud de cada perfil; sabiendo que la pieza cuya longitud esté comprendida en el
rango de 1,20 y 1,30 son aptas. Imprimir por pantalla la cantidad de piezas aptas que hay en el
lote.

Diagrama de flujo:

(==

largn

(largo==120
&k
largo==1.30)

h 4
cantidad = cantidad + 1

¥r=x+1

cantidad
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Podemos observar que dentro de una estructura repetitiva puede haber estructuras
condicionales (inclusive puede haber otras estructuras repetitivas que veremos mas adelante).

En este problema hay que cargar inicialmente la cantidad de piezas a ingresar (n), seguidamente
se cargan n valores de largos de piezas.

Cada vez que ingresamos un largo de pieza (largo) verificamos si es una medida correcta (debe
estar entre 1.20 y 1.30 el largo para que sea correcta), en aso de ser correcta la CONTAMOS
(incrementamos la variable cantidad en 1).

Al contador cantidad lo inicializamos en cero porque inicialmente no se ha cargado ningun largo
de medida.

Cuando salimos de la estructura repetitiva porque se han cargado n largos de piezas mostramos
por pantalla el contador cantidad (que representan la cantidad de piezas aptas).

En este problema tenemos dos CONTADORES:

X (Cuenta la cantidad de piezas cargadas hasta el momento)
cantidad (Cuenta los perfiles de hierro aptos)

-lusing System;

-Inamespace Proyecto32

f
- internal class Frogram
1
- static void Main(string[] J
{

int %, n, cantidad;
float largo;
string line;
x = 1;
cantidad = @;
Console.Write("Ingrese el numero de perfiles: ");
line = Console.ReadLine():
n = int.Parse(line);
- while (x=<=n)
i
Console.Write("Ingrese la medidia del perfil: ");
line = Console.ReadLine();
largo = float.Parse(line);
- if (largo »= 1.28 && largo <= 1.38)
i

cantidad = cantidad + 1;
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Console.Write("La cantidad de perfiles aptos
Console.Write(cantidad);
Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DMCurso programacion C\Pr..  — O >

nimerc de perfiles:
del perfil:
del perftil:
del perftil:

del perftil:
perftil:
perftiles aptos

(]
-
=
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Capitulo 33.- Estructura repetitiva while — 5
Problema propuesto

Escribir un programa que solicite ingresar 10 notas de alumnos y nos informe cudntos tienen
notas mayores o iguales a 7 y cudantos menores.

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Runtime.InteropServices;
I using System.Text;

|using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyecto33

{

U rETErenCias

= internal class Program

{

0 referencias
= static void Main(string[] args)
1
int x, nota, mayor, menor;
string line;
¥ =1;
mayor a;
menor a;
=] while (x<=18)
i

Console.Write("Ingrese la nota: ");
line = Console.ReadLine();
nota = int.Parse(line);
= if Cnota ==7)
{
mayor=mayor+l;
h
El else
1
menor = menor + 1;
h
X=X+ 1;
1
Console.Write("La notas mayores o igual a 7 hay "J;
Console.WriteLine(mayor);
Console.Write("Las notas menores a 7 hay "J;
Console.Write(menor):
Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Capitulo 34.- Estructura repetitiva while — 6
Problema propuesto

Se ingresan un conjunto de n alturas de personas por teclado. Mostrar la altura promedio de las
personas.

-lusing System;

—-Inamespace Proyecto3d

i
= internal class Frogram
i
= static void Main(string[] J
i
float altura, suma, promedio;
int %, n;
string line;
x = 1;
suma = @;
Console.Write("Cuantas alturas va a ingresar: "J;
line = Console.ReadLine();
n=int.Parse(line);
= while(x==n)
i
Console.Write("Ingrese la altura: ");
line = Console.ReadlLine();
altura = float.Parse(line);
suma = suma + altura;
¥ =x + 1;
h
promedio = suma / n;
Console.Write("EL promedioc de alturas es "J;
Console.Write(promedio);
Console.ReadKey();
}
}
H

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Capitulo 35.- Estructura repetitiva while — 7
Problema propuesto

En una empresa trabajan n empleados cuyos sueldos oscilan entre $100 y $500, realizar un
programa que lea los sueldos que cobran cada empleado e informe cuantos empleados cobran
entre $100 y $300 y cuantos cobran mas de $300. Ademas el programa deberd informar el
importe que gasta la empresa en sueldos al personal.

-lusing System;
using System.Collections.Generic;

sing System.Ling,
1Ising System.Text,
1sing System.Threading.Tasks;

—-Inamespace Proyecto3s

{

= internal class Program

{

= static veid Main(string[] args)
i
int n, ¥, sueldo, max, min, total;
string line;
min =
max =
total
x =1;
Console.Write("Cuantos trabajadores: ");
line = Console.ReadLine();
n = int.Parse(line);
= while (x <=n)

{

a
a

8;

I @ @

Console.Write("Ingrese el sueldo: ");
line = Console.ReadLine() ;
sueldo = int.Parse(line);
total = total + sueldo;
= if(sueldo<=368)
i

min + 1;

min
1

- else

{

Max max + 1;

}

¥ =%+ 1;
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Ejecutamos este sera el resultado:

Console.Write("Los sueldos entre 186 y 368: ");
Console.WriteLine(min);
Console.Write("Los sueldos que cobran mas de 388: ");
Console.WriteLine(max);
Console.Write("Gastos totates en sueldos: "J);
Console.Write(total);
Console.ReadHey(];

B D\Curso programacion CProyecto..  — O -

el s o:
el sueldo:
do:

el s
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Capitulo 36.- Estructura repetitiva while — 8
Problema propuesto

Realizar un programa que imprima 25 términos de la serie 11 — 22 — 33 — 44, etc. (No se ingresan
valores por teclado).

-lusing System;

-Inamespace Proyecto36

f
- internal class Frogram
1
= static void Main(string[] J
f
int ¥ = 1;
- while(x==25)
i
Console.Write(x +« 11);
Console.Write(" - ");
¥ =%+ 1;
h
Console.ReadKey();
h
h
H

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Capitulo 37.- Estructura repetitiva while — 9

Problema propuesto

Mostrar los multiplos de 8 hasta el valor 500. Debe aparecer 8 — 16 — 24, etc.

-lusing System;

-Inamespace Proyecto37

f
= internal class Program
{
= static void Main(string[] )
{
int x = 8;
- while (x == 588)
i
Console.Write(x);
Console.Write(™ - ");
¥ = x + 8;
b
Console.ReadKey();
h
h
}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DA\Curse programacien C\ProyectodMProyecto3 Mbin\DebughProyecto3?.exe
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Capitulo 38.- Estructura repetitiva while — 10

Problema propuesto

Realizar un programa que permita cargar dos listas de 15 valores cada una. Informar con un
mensaje cual de las dos listas tienen un valor acumulado mayor (mensajes "Lista 1 mayor", "Lista
2 mayor", "Listas iguales").

Tener en cuenta que pueden haber dos o mas estructuras repetitivas en un algoritmo.

Husing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Reflection.Emit;

I using System.Text;

|using System.Threading.Tasks;

Enamespace Proyecto3d

{

0 referencias

B internal class Program

{

J rererencias

=l static void Main(string[] args)
{
int %, num, sumal, suma?2;
string line;
sumal = @;
suma2 = @;
¥ =1;
Console.WriteLine("Lista 1"J;
=] while (x <= 15)
i
Console.Write("Ingrese un valor: "J);
line = Console.ReadLine();
num = int.Parse(line);
sumal = sumal + num;
Xx=x+1;
1
X =1;
Console.WriteLine("Lista 2");
El while (x == 15)
1
Console.Write("Ingrese un wvaleor: "J;
line = Console.ReadLine();
num = int.Parse(line);
suma2 = suma2 + num;
X =x+ 1;

}
if (sumal == suma2)

{

[T,

Console.Write("Listas iguales");

}

aelse

{
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= if (sumal=suma2)
{
Console. Write("Lista 1 mayor");
h
= else
i
Console.Write("Lista 2 mayor");
1
b
Console.ReadKey();

un
un
un
un
un
un
un
un
un
un
un
un
un
un
un
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Capitulo 39.- Estructura repetitiva while — 11

Problema propuesto

Desarrollar un programa que permita cargar n nimeros enteros y luego nos informe cudntos
valores fueron pares y cuantos impares.
Emplear el operador "%" en la condicion de la estructura condicional:

if (valor%2==0) //Si el if da verdadero luego es par.

Slusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

| using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyecto39

{

L reterendcias

= internal class Program

i

= static void Main(string[] args)
{
int n, x, num, pares, impares;
string line;
pares = 8;
impares = @;
X =1;
Console.Write("Cuantos numeros guiere ingresar: "};
line = Console.ReadLine();
n = int.Parse(line);
Bl while (x ==n)
i
Console.Write("Ingrese un nimero: "J);
line = Console.ReadLine() :
num = int.Parse(line);
= if (num%2 == @)
{
pares = pares + 1;
h
Bl else
{
impares = impares + 1;
1
¥ =X+ 1;
H
Console.Write("La canidad de nimeros pares son ");
Console.WriteLine(pares);
Console.Write("La cantidad de numeros impares son "J;
Console.Write(impares);
Console.ReadKey();

99



Si ejecutamos este sera el resultado:

un
un
un

un numer
un ndmer
nime
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Capitulo 40.- Estructura repetitiva for— 1

Cualquier problema que requiera una estructura repetitiva se puede resolver empleando la
estructura while. Pero hay otra estructura repetitiva cuyo planteo es mas sencillo en ciertas
situaciones.

En general, la estructura for se usa en aquellas situaciones en las cuales CONOCEMOS la cantidad
de veces que queremos que se ejecute el bloque de instrucciones. Ejemplo: Cargar 10 numeros,
ingresar 5 notas de alumnos, etc. Conocemos de antemano la cantidad de veces que queremos
qgue el bloque se repita. Veremos, sin embargo, que en el lenguaje C# la estructura for puede
usarse en cualquier situacién repetitiva, porque en ultima instancia no es otra cosa que una
estructura while generalizada.

Representacién grafica:

> Iracializacion contador, condicion, increraento contador >

v

Operaciones)

.

En su forma mas tipica y basica, esta estructura requiere una variable entera que cumple la
funcién de un CONTADOR de vueltas. En la seccidn indicada como "inicializacién contador", se
suele colocar el nombre de la variable que hara de contador, asignandole al dicha variable un
valor inicial. En la seccién de "condicion" se coloca la condiciéon que debera ser verdadera para
que el ciclo continde (en caso de falso, el ciclo se detendra). Y finalmente, en la seccidn de
"incremento contador" se coloca una instruccidon que permite modificar el valor de la variable
que hace de contador (para permitir que alguna vez la condicién sea falsa).

Cuando el ciclo comienza, antes de dar la primera vuelta, la variable del for toma el valor
indicado en la seccidon de "inicializar contador". Inmediatamente se verifica, en forma
automatica, si la condicién es verdadera. En caso de serlo ejecuta el bloque de operaciones del
ciclo, y al finalizar el mismo se ejecuta la instruccidn que se haya colocado en la tercera seccion.
Seguidamente, se vuelve a controlar el valor de la condicién, y asi prosigue hasta que dicha
condicidn entregue un falso.

Si conocemos la cantidad de veces que se repite el bloque es muy sencillo emplear un for, por
ejemplo si queremos que se repita 50 veces el bloque de instrucciones se puede hacerse asi:

— | f=1; f==50;

.

Cperaciones)

v
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La variable del for puede tener cualquier nombre. En este ejemplo se ha definido con el nobre
de f.

Analicemos el ejemplo:

- Lavariable f toma inicialmente el valor 1.

- Se controla automaticamente el valor de la condiciéon: como f vale 1 y esto es menor
que 50, la condicién da verdadero.

- Como la condicion fue verdadera, se ejecutan la/s instrucciones.

- Al finalizar de ejecutarlas, se retorna a la instruccion f=f+1, por lo que la variable f se
incrementa en uno.

- Sevuelve a controlar (automaticamente) si f es menor o igual a 50. Como ahora su valor
es 2, se ejecuta nuevamente el bloque de instrucciones e incrementa la variable del for
al terminar el mismo.

- El proceso se repetird hasta que la variable f sea incrementada al valor 51. En este
momento la condicidn sera falsa, y el ciclo se detendra.

La variable f PUEDE ser modificada dentro del bloque del operaciones del for, aunque esto
podria causar problemas de légica si el programados es inexperto.

La variable f puede ser inicializada en cualquier valor y finalizar en cualquier valor. Ademas, no
es obligatorio que la instruccién de modificacidn sea un incremento de tipo contador (f++).

Cualquier instruccidon que modifique el valor de la variable es valida. Si por ejemplo se escribe
f=f+2 en lugar de f++, el valor de f sera incrementado de a 2 en cada vuelta, y no de a 1. En este
caso, esto significa que el ciclo no efectuara las 50 vueltas sino sélo 25.

Problema
Realiza un programa que imprima en pantalla los nimeros del 1 al 100.

Diagrama de flujo:

—  {=1; £==100; f++

v

i

I

Podemos observar y comparar con el problema realizado con el while. Con la estructura while
el CONTADOR x sirve para contar las vueltas. Con el for el CONTADOR f cumple dicha funcién.
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Inicialmente f vale 1 como no es superior a 100 se ejecuta el bloque, imprimimos el contenido
de f, al finalizar el bloque repetitivo se incrementa la variable f en 1, como 2 no es superior a
100 se repite el bloque de instrucciones.

Cuando la variable del for llega a 101 sale de la estructura repetitiva y continuda la ejecucion del
algoritmo que se indica después del circulo.

La variable f (o como sea que se decida llamar) debe estar definida como una variable mas.

-lusing System;

-Inamespace Proyectoudf

{
= internal class Progran
{
= static void Main(string[] )
{
int f;
= for (f=1; f<=100; f++)
{
Console.Write(f);
Console.Write(" - ");
}
Console.ReadKey();
}
}
}

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Capitulo 41.- Estructura repetitiva for — 2
Problema

Desarrollar un programa que permita la carga de 10 valores por teclado y nos muestre
posteriormente la suma de los valores ingresados y su promedio. Este problema ya lo
desarrollamos, lo resolveremos empleando la estructura for.

Diagrama de flujo:

Iricio

t

arna =0

v

— f=1;f== 10, f++

s

g1Irna = s1rna +valor

prozeedio = swna S 10

.

SUINA

-

proreedio

:

Fin

-lusing System;

-Inamespace Proyectodl

{
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= internal class Program

{

= static void Main(string[] )
i
int x, valor, suma, promedio;
string line;
suma = @;
- for (x=1; x<=18; x++)
i
Console.Write("Ingrese un numeroc: ");
line = Console.ReadlLine();
valor = int.Parse(line);
suma = suma + valor;

b

promedio = suma / 18;

Console.Write("La suma de todos los varlores
Console.WriteLine(suma);

Console.Write("EL promedio es ");
Console.Write{promedio);

Console.ReadKey();

Si ejecutamos este sera el resultado:

un ndme

un ndme

un ndmero:
un namers
un ndme

un ndme

un ndme
un namero:
un ndme
un ndmero:
La suma de todos los
El promedio es 2

5
5
5
5
5
5
5
5
5
5

) M M M M M M M M M M
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Capitulo 42.- Estructura repetitiva for — 3

Problema

Escribir un programa que lea 10 notas de alumnos y nos informe cudntos tienen notas mayores
o iguales a 7 y cudntos menores.

Para resolver este problema se requiere tres contadores:

aprobados (Cuenta la cantidad de alumnos aprobados).
reprobados (Cuenta la cantidad de alumnos reprobados).
f (es el contador del for).

Dentro de la estructura repetitiva debemos hacer la carga de la variable nota y verificar con una
estructura condicional si el contenido de la variable nota es mayor o igual a 7 para incrementar
el contador aprobados, en caso de que la condicidn retorne falso debemos incrementar la
variable reprobados.

Diagrama de flujo:

aprobados =0
reprobados =0

¥

Bl fe=10; f

v

nota

!
! I

reprobados=reprobados +1 aprobados=aprobados +1

aprobardog

reprobados
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-lusing System;

-Inamespace Proyectod2

{

- internal class Frogram

{

- static void Main(string[] J
d
int nota, f, aprobades, reprobades;
string line;
aprobados = @;
reprobados = @;
= for (f=1; f=<=18; f++)
i
Console.Write("Ingrese la nota: "J;
line = Console.ReadLine();
nota = int.Parse(line);
- if (nota==7)
{

aprobados = aprobados + 1;

¥

- else
i

reprobados = reprobades + 1;

et

L1y

Jrite("La cantidad de aprobades son: ");
JiriteLine(aprobados);

Jrite("La cantidad de reprobados son: "J);
Jirite(reprobados);

.ReadWey(];

e
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Capitulo 43.- Estructura repetitiva for — 4

Problema

Escribir un programa que lea 10 numeros enteros y luego muestre cuantos valores ingresados
fueron multiplos de 3 y cudntos de 5. Debemos tener en cuenta que hay nimeros que son
multiplos de 3y de 5 a la vez.

Diagrama de flujo:

B =1 f==10; f+

(ralor¥e3)==0]

nld = wmld +1

iralors 5)==0])

I
'
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Tengamos en cuenta que el operador matematico % retorna el resto de dividir un valor por otro,
en caso: valor%3 retorna el resto de dividir el valor que ingresamos por teclado, por tres.

Veamos si ingresamos 6 el resto de dividirlo por 3 es 0, si ingresamos 12 el resto de dividirlo por
3 es 0. Generalizando: cuando el resto de dividir por 3 al que ingresamos por teclado es cero, se
trata de un multiplo de dicho valor.

Ahora bien ¢por qué no hemos dispuesto una estructura if anidada? Porque hay valores que son
multiplos de 3y de 5 a la vez. Por lo tanto con if anidado no podriamos analizar los dos casos. Es
importante darse cuenta cuando conviene emplear if anidados y cuando no debe emplearse.

-lusing System;

System.Collections.Generic;

—Inamespace Proyectod3

{

internal class Program

{

= static void Main(string[] )]
i
int x, numero, mult?, mults;
string Lline;
mult3 = @;
mults = 8;
- for (x=1;x<=10; x++)
i
Console.Write("Ingrese un nimero: "J};
line = Console.ReadLine();
numero = int.Parse(line);
= if(numero%3==0)
{
mult3 = mult3 + 1;
h
= if(numero%s5==0)
i
mults = mults + 1;

}

Console.Write("Los nimeros multiplos de 3 son: ");
Console. WriteLine(mult3);

Console.Write("Los nameros miltiplos de 5 son: "J;
Console.Write(mults);

Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:
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un ndmero:

un ndme

un ndme

un ndme

un numero
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un ndme
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Capitulo 44.- Estructura repetitiva for — 5

Problema

Escribir un programa que lea n nimeros enteros y calcule la cantidad de valores mayores o
iguales a 1000.

Este tipo de problema también se puede resolver empleando la estructura repetitiva for. Lo
primero que se hace es cargar una variable que indique la cantidad de valores a ingresar. Dicha
variable se carga antes de entrar en la estructura for.

La estructura for permite que el valor inicial o final dependa de una variable cargada
previamente por teclado.

Diagrama de flujo:

Trueis

L

catitidad =0

it

Pl feen £

(vralor

==

1000}

cantidad = cantidad +1

(]

cantidad

m

'

Tenemos un contador llamado cantidad y f que es el contador del for.
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La variable entera n se carga previo el inicio del for, por lo que podemos fijar el valor final del
for con la variable n.

Por ejemplo si el operador carga 5 en n la estructura repetitiva se ejecutara 5 veces.

La variable valor se ingresa dentro de la estructura repetitiva, y se verifica si el valor de la misma
es mayor o igual a 1000, en dicho caso se incrementa en uno el contador cantidad.

Fuera de la estructura repetitiva imprimimos el contador cantidad que tiene almacenado la
cantidad de valores ingresados mayores o iguales a 1000.

-lusing System;

—-Inamespace Proyectoudd

f

= internal class Program

{

= static void Main(string[] )
f
int £, n, cantidad, valor;
string line;
cantidad = 8;
Console.Write("Cuantos nameros desea introducir: "J);
line = Console.ReadLine();
n = int.Parse(line);
- for (£=1; f<=n; f++)
i
Console.Write("Ingrese un valor: "J;
line = Console.ReadlLine();
valor = int.Parse(line);
= if (valor==16060)
{

cantidad = cantidad + 1;

}

Console.Write("La cantidad de valores mayores o igual a 1688: "J;
Console.Write{cantidad);

Console.ReadHey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Capitulo 45.- Estructura repetitiva for — 6

Problema propuesto
Confeccionar un programa que lea n pares de datos, cada par de datos corresponde a la medida
de la base y la altura de un tridngulo. El programa debera informar:

a) De cada tridngulo la medida de su base, su altura y su superficie.

b) La cantidad de tridngulos cuya superficie es mayor a 12.
-namespace Proyectodb
{

= internal class Program

{

= static void Main(string[] J
f
int n, f, ba, al, superficie, cantidad;
string line;
cantidad = 9;
Console.Write("Cuantos triangulos vames a ingresar: "J;
line = Console.ReadLine();
n = int.Parse(line);
- for (f=1; f<=n; f++)
{
Console.Write("Ingrese la base del triangule: ");
line= Console.ReadLine()
ba=int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese la altua del triangule: ");
line=Console.ReadLine(};
al=int.Parse(line);
superficie = ba * al / 2;
Console.Write("La superficie es: ");
Console.Writeline(superficie);
= if (superficie>12)

-

cantidad = cantidad + 1;
}
}
Console.Write("La cantidad de triangulos con superficie mayor a 12 es ");
Console.Write(cantidad);
Console.ReadKey();

}
Si ejecutamos este sera el resultado:

—uantos tria
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Capitulo 46.- Estructura repetitiva for — 7
Problema propuesto
Desarrolla un programa que solicite la carga de 10 numeros e imprima la suma de los ultimos 5

valores ingresados.
-lusing System;

—Inamespace Proyectodé

{

internal class Program

{

= static void Main(string[] )
1
int £, num, suma;
string Lline;
suma = @;
- for (f=1; f<=18; F++)
i
Console.Write("Ingrese un numero: ");
line = Console.ReadLine();
num = int.Parse(line);
= if (f = 5)
{

suma = suma + num;

le.Write("La suma de los ultimos 5 numeros es "J;

}

namero:
namero:
ndme
ndme
nomer

ndme
ndme
nomer
ndme
ndme
los Gltimos 5 numeros
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Otra posible solucién puede ser:

{

El

Husing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

| using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyectouds

0 referencias
internal class Frogram
1
0 referencias
static void Main(string[] args)
{
int £, num, suma;
string line;
suma = 8;
for (=1; f==5; +F++)
i
Console.Write("Ingrese un numero:
line = Console.ReadlLine();
num = int.Parse(line);

for (£ = 1; £ <= 5; f++)

Console.Write("Ingrese un numero:
line = Console.ReadLine(]);
num = int.Parse(line);
suma = suma + num;
h
Console.Write("La suma de los dltimos
Console.Write(suma);
Console.ReadKey();
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Capitulo 47.- Estructura repetitiva for — 8

Problema propuesto

Desarrollar un programa que muestre la tabla de multiplicar del 5 (del 5 al 50).

-lusing System;

-Inamespace Proyectod?

i
- internal class Program
i
= static void Main(string[] )
{
int £, tabla, total;
tabla = 5;
Console.Write("Tabla de multiplicar del ");
Console.WriteLine(tablal;
Console.WriteLine("————————————— "J;
= for (f=1; f<=18; +++)
1
Console.Write(f);
Console.Write(™ x ");
Console.Write(tabla);
Console.Write(™ = ");
total = £ = tabla;
Console.WriteLine(total);
b
Console.ReadKey();
}
h
H

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DACurso pr..  — O *
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Capitulo 48.- Estructura repetitiva for — 9
Problema propuesto

Confeccionar un programa que permita ingresar un valor del 1 al 10 y nos muestre la tabla de
multiplicar del mismo (los primeros 13 términos.

Ejemplo: Si ingreso 3 debera mostrar la tabla del 3 hasta el resultado 39.

Fusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Lingq,
using System.Text;
|using System.Threading.Tasks;
Fnamespace Proyectoudl
1
= internal class Program
i
= static void Main(string[] args)
{
int £, tabla, total;
string line;
Console.Write("Que tabla desea consultar: ");
line = Console.ReadLine();
tabla = int.Parse(line);
=l if (tabla == 1 && tabla =<=18)
i
Console.Write("Tabla de multiplicar del ");
Console.WriteLine(tabla);
Console.WriteLipe("——m™M™Mm@m@Mm™@M™——————"};
= for (f = 1; f <= 13; f++)
1
Console.Write(f);
Console.Write(" x "J;
Console.Write(tabla);
Console.Write(" = "J;
total = f * tabla;
Console.WriteLine(total);
| }
¥
=] else
{
Console.WritelLine("Ingresd un valor fuera de rango");
¥
I Console.ReadKey();
| }
| }
1

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Capitulo 49.- Estructura repetitiva for — 10

Problema propuesto
Realizar un programa que lea los lados de n triangulos, e informar:

a) De cada uno de ellos, que tipo de triangulo es: equilatero (tres lados iguales), isdsceles
(dos lados iguales), o escaleno (ningun lado igual).

b) Cantidad de tridngulos de cada tipo.

¢) Tipo de tridngulo que posee menor cantidad.

—using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

Cinamespace Proyectod9

{

U rererencias

= internal class Program

{

a

El static void Main(string[] args)
i
int n, ¥, ladol, lado2, lado3;
int equi, isos, esca;
string line;
equi = @;
isos = 0;
esca = 0;
Console.Write("Cuantos triangules desea ingresar: ");
line = Console.ReadLine();
n=int.Parse(line);
= for (f=1; f<=n; f++)
i
Console.Write("Ingrese el primer lado del triangule: "J);
line= Console.ReadLine();
ladol = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el segundo lado del triangule: "J);
line = Console.ReadLine();
lado2 = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el tercer lado del triangule: "J);
line = Console.ReadLine();
lado3 = int.Parse(line);

if(ladol == lado2 && ladol==lado3)
i

m—

Console.WriteLine("Este tridngulo es equilidtero");
equi=equi+l;

| }

= else

1

= if(ladol==lado2 || ladol==lado3 || lado2==lado3)

{
Console.WriteLine("Este triangulo es isdsceles");
isos=isos+1;

}

| else

{
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Console.WriteLine("Este triangule es escaleno");
esca=esca+l;

H
H
H
Console.Write("Equilatero: "J);
Console.WriteLine(equi);
Console.Write("Isdsceles: ");
Console.WriteLine(isos);
Console.Write("Escaleno: ");
Console.WriteLine(esca);
if(equi<isos && equi<esca)
{
Console.Write("El triangulo que posee menor cantidad: Equilatero");
H
else
{
if(isos<esca)
{
Console.Write("ELl triangulo que posee menor cantidad: Isdsceles");
H
else
{
Console.Write("ELl triangule que posee menor cantidad: Escaleno");
}
H

}

= 1 LA

Elf{'..lil-_ Ceroy

=
=
=
=
=
=
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Capitulo 50.- Estructura repetitiva for — 11

Problema propuesto
Escribir un programa que pida ingresar coordenadas (x,y) que representan puntos en el plano.

Informar cuantos puntos se han ingresado en el primer, segundo, tercer y cuarto cuadrante. Al
comenzar el programa se pide que se ingrese la cantidad de puntos a procesar.

Y

2 cuadrante 1 cuadrante

3 cuadrante 4 cuadrante
¥
-lusing System;
System.Collections.Generic;
stem.Ling
stem. Text
stem. Threading. Tasks

-Inamespace ProyectoS

{
= internal class Program
{
= static void Main(string[] J
{

int ¥, n, %, v;

int primer, segundo, tercero, cuarte, eje;

primer = 8;

segundo = @;

tercero a;

cuarto = 0;

eje = B;

string line;

Console.Write("Cuantas coordenadas desea ingrear: ");
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line = Console.ReadLine();
n=int.Parse(line);
for (f=1; f==n; f++)

{

H

Console.Write("Ingrese la coordenada x: ");

= Console.ReadLine();

x= int.Parse(line);

Console.Write("Ingrese la coordenada y: ");
line= Console.ReadLine();

y= int.Parse(line);

if (x=0 && y=8)

primer = primer + 1;

if(x<0 && y>0)

{
segundo = segundo + 1;
h
else
{
if(x=0 && y=0)
1
tercero=_tercero + 1;
3
else
1
if (x>0 && y<@)
{
cuarto = cuarte + 1;
}else
{
eje= eje + 1;
h
3
H

Console.Write("Primer cuadrante: "J};
Console.WriteLine(primer);
Console.Write("Segundo cuadrante: "J;
Console.WriteLine(segundo);
Console.Write("Tercer cuadrante: "J;
Console.WriteLine(tercero);
Console.Write("Cuarto cuadrante: ");
Console.WriteLine(cuarto);
Console.Write("Eje: ");
Console.WriteLine(eje);
Console.ReadHey();
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Si ejecutamos este sera el resultado:

-

r
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Capitulo 51.- Estructura repetitiva for — 12

Problema propuesto
Se realiza la carga de 10 valores por teclado. Se desea conocer:
a) La cantidad de valores ingresados negativos.
b) La cantidad de valores ingresados positivos.
¢) Lacantidad de multiplos de 15.
d) Elvalor acumulado de los nimeros ingresados que son pares.
Flusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling,
using System.Text;
| using System.Threading.Tasks;

Fnamespace ProyectoSl

{

U rETErenCias

= internal class Program

tatic void Main(string[] args)

int ¥, numero, negativos, positivos, multl5, totPares;
negatives = 0;
positivos = 8;
multls = 8;
totPares = B8;
string line;
= for (F=1; f==10; f++)
i
Console.Write("Ingrese un valor: "J;
line = Console.ReadLine();
numere = int.Parse(line);
El if (numero=0)
{
positivos = positivos + 1;
1
= else
{
= if Cnumero=a)
i
negatives = negativeos + 1;
H
1
= if(numero%15==0)
{
multls = multls + 1;
H
Bl if(numero%2==0)
{
totPares = totPares + numero,

}
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Console.Write("Cantidad de positives: ");
Jiriteline(positivos);

e.Write("Cantidad de negatives: "J};
JiriteLine(negativos);

Jirite("Cantidad de multiplos de 15: "J;
e.WriteLine(multl5s);

e.Write("La suma de los numeros pares: "J;
Jiriteline(totPares);

.ReadKey(];

m

umn
umn
umn
umn
umn
umn

un
un
un
un
ntidad de
ntidad de
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Capitulo 52.- Estructura repetitiva for — 13

Problema propuesto
Se cuenta con la siguiente informacidn:

Las edades de 50 estudiantes del turno de mafiana.
Las edades de 60 estudiantes del turno de tarde.
Las edades de 110 estudiantes del turno de noche.
Las edades de cada estudiante deben ingresarse por teclado.
a) Obtener el promedio de las edades de cada turno (tres promedios).
b) Imprimir dichos promedios (promedio de cada turno).
¢) Mostrar por pantalla un mensaje que indique cual de los tres turnos tienen un promedio
de edades mayor.

-lusing System;

';-:":,-'StE" C

| Syste
Syste
System.Net.Http.Headers;
System.Runtime.InteropServices
System. Text
System. Threading. Tasks

—-Inamespace Proyecto52

{

- internal class Program
{

- static void Main(string[] args)
i
int £, edad;
int suMa, suTa, sulo;
int proMa, proTa, prohNo;

line;
suMa = 08;
suTa = 8;
sulo = 8;
proMa = 8;
proTa = 8;
proNe = @;

Console. WriteLine("Turno de mafana");
= for (f=1; f<=50; f++)

i
Console.Write("Ingrese la edad: "J);
line = Console.ReadLine();
edad=int.Parse({line);
suMa = suMa + edad;

s
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I Console.WriteLine("Turno de tarde");
= for (f=1; f<=68; f+i)

i
Console.Write("Ingrese la edad: ")
line Console.ReadLine();
edad = int.Parse(line);
suTa = suTa + edad;
i
Console.WriteLine("Turno de noche");
= for (F=1; f<=110; F++)
i
Console.Write("Ingrese la edad: ")
line = Console.ReadLine();
edad = int.Parse(line);
suNo = suNo + edad;
H
proMa = suMa / 50;
proTa = suTa / 60;
proNe = sulo / 118;
= if(proMa=proTa && proMa=proNo)
i
Console.Write("ELl turno con edades mayores es el turno de manana.");
i
= else
i
= if(proTa=proNo)
{
Console.Write("El turno con edades mayores es el turno de tarde.");
}
= else
f
Console.Write("El turno con edades mayores es el turno de noche.");
}
H

Console.ReadKey();

H

Para realizar la prueba vamos a cambiar turno mafiana con 5 alumnos, turno tarde con 6
alumnos y turno noche con 11 alumnos, cuando ejecutemos este sera el resultado:
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el turno de noche.
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Capitulo 53.- Estructura repetitiva do while — 1

La estructura do while es otra estructura repetitiva, la cual ejecuta al menos una vez su bloque
repetitivo, a diferencia del while o del for que podria no ejecutar el bloque.

Esta estructura repetitiva se utiliza cuando conocemos de antemano que por lo menos una vez
se ejecutard el bloque repetitivo.

La condicién de la estructura esta abajo del bloque a repetir, a diferencia del while o del for que
esta en la parte superior.

Representacion grafica:

Ciperacioneg)

Cierto

Falzn

El bloque de operaciones MIENTRAS que la condicién sea Verdadera.

Si la condicién retorna Falso el ciclo se detiene. En C#, todos los ciclos repiten por verdadero y
cortan por falso.

Es importante analizar y ver las operaciones se ejecutan como minimo una vez.
Problema

Escribir un programa que solicite la carga de un nimero entre 0 y 999, y nos muestre un mensaje
de cudntos digitos tiene el mismo. Finalizar el programa cuando se cargue el valor 0.

Diagrama de flujo:
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(mralar

100
(wralor
==
1m
‘Tiene 1 digito’ "Tiene 2 digitos'
Cierto {walor

=0

a
Ly
3

Ho hay que confundir los rombos de la estructuras condicionales con los de las estructuras
repetitivas do while.

En este problema por lo menos se caga un valor. Si se carga un valor mayor o igual a 100 se trata
un numero de tres digitos. so es mayor o igual a 10 se trata de un valor de dos digitos, en caso
contrario se trata un valor de un digito. Este bloque se repite hasta que se ingresa en la variable
valor el nimero 0 con lo que la condicidon de la estructura do while retorna falso y sale del bloque
repetitivo finalizando el programa.

-lusing System;

—-Inamespace Proyectos3

1
= internal class Frogram
i
= static void Main(string[] )
d
int num;

string line:
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- do
{
Console.Write("Ingrese un namero: "J;
line = Console.ReadLine();
num =int.Parse{line);
= if(num==168)
i
Console.Write("ELl numero ");
Console.Write(num);
Console.WriteLine(™ tiene 3 digitos");
i
= else
i
= ifCnum==18)
i
Console.Write("EL namero "J;
Console.Write(num);
Console.WriteLine("™ tiene 2 digitos");
b
= else
i
Console.Write("ELl numero ");
Console.Write(num);
Console.WritelLine(" tiene 1 digito");
1
1
} while Cnum != @);
Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DACurso program.. — O X
Ingrese un nimero: 1
Gmerc 1 tiene 1 digito

Ingrese un nimerc: 18

166

3 digitos
grese un namero: 8
El nimerc @ tiene 1 digito
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Capitulo 54.- Estructura repetitiva do while — 2
Problema

Escribir un programa que solicite la carga de nimeros por teclado, obtener su promedio.
Finalizar la carga de valores cuando se cargue el valor 0.

Cuando la finalizacidn depende de algun valor ingresado por el operador conviene el empleo de
la estructura do while, por lo menos se cargara un valor (en el caso mas extremo se carga 0, que
indica la finalizacidn de la carga de valores).

Diagrama de flujo:

=0

=
T
‘L_

-"’F |:‘rﬂll:|]' h:_;;‘“\_ “"\j
1-\._‘_\‘_--;___.-"

I 2T = 2 Hvalor

v

| cand = cant +1

proenedio = surea [ cant

' Ho se ingresamn ¢

walopes'
_MTJ i
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-lusing System;

-Inamespace Proyecto5d

{

= internal class Program

{

- static void Main(string[] )
{
int num, cant, suma, promedio;
string Lline;
cant = @;
suma = @;
- do
i
Console.Write("Ingrese un nimero: "J};
line = Console.ReadLine();
num = int.Parse(line];
= if Cnum!=8)
{
SumMa = suma + num;
cant cant + 1;

H
twhile (num!=8);
- if (Cecant!=0)
i
promedio = suma / cant;
Console.Write("El promedioc es ");
Console.Write(promediol;
= lelse
i
Console.Write("No ha ingresado ninguin wvaler");
1
Console.ReadHey();

h

Vamos a ejecutar contestando con 0 en el primer valor:

B DACurso progra.. — O x

Ingrese un namero: B

Mo ha ingresado ningin valor

un ndme
un

un :
un ndmero:
1 promedio es 28
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Capitulo 55.- Estructura repetitiva do while — 3
Problema

Realizar un programa que permita ingresar el peso (en kilogramos) de piezas. El proceso termina
cuando ingresamos el valor 0. Se debe informar:

a) Cuantas piezas tienen un peso entre 9.8 kg. y 10.2 Kg.?, cuantas con mas de 10.2 Kg.? y
cuantas con menos de 9.8 Kg.?.
b) La cantidad de piezas procesadas.

Diagrama de flujo:

cantl =0 ;cantd = 0 pCant=3 =0

(peso
=0

gurna = cantl + cant? + cant3

y

cantl, cant?, cant®, suma
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Husing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tashks;

Enamespace Proyecto55
{
0 referencias
= internal class Program
i
0 referencias
E static void Main(string[] args)
{
int cantl, cant2, cant3, suma;
float peso;
string line;
cantl = @;
cant2 a;
cant3 = @;
suma = @,
= do
{

Console.Write("Ingrese el peso (@ para salir): ");
line = Console.ReadlLine();
peso=float.Parse(line);
= if(peso!=8)
{
=l if (peso>=9.8 && peso <=16.2)
{
cantl=cantl+l;
}
=l else
{
= if (peso =>10.2)
1
cant2=cant2+1;
}
= else
i
cant3=cant3+1;

b
H

twhile (peso!=8);

Console.Write("Cantidad de piezas con un entre 9.8 y 18.2 kg.: "J;
Console.WriteLine(cantl);

Console.Write("Cantidd de piezas con un peso superior a 10.2 kg.: ");
Console.WriteLine(cant2);

Console.Write("Cantidad de piezas con un peso inferior a 9.8 Hg.: ");
Console.WriteLine(cant3);

suma=cantl+cant2+ cant3;

Console.Write("Cantidad de piezas procesadas: ");
Console.WritelLine(suma);

Console.ReadHey();

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Capitulo 56.- Estructura repetitiva do while — 4
Problema propuesto

Realizar un programa que acumule (sume) valores ingresados por teclado hasta ingresar el 9999
(no sumar dicho valor, indicar que ha finalizado el programa). Imprimir el valor acumulado e
informar si dicho valor es cero, mayor a cero o menor a cero.

=using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

|using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyectobé
i

Bl internal class Program

i

=] static void Main(stringl] args)
1
int num, suma;
string line;
suma = @;
= do
i
Console.Write("Ingrese un numero (9999 para salir): ");
line = Console.ReadlLine();
num=int.Parse(line);
= if (num!=9599)
1
suma = suma + num;

}

} while Cnum != 9999);
Console.Write("Ha finalizade el programa, la suma es "J);
Console.WriteLine(suma);
=l if(suma==08)
i
Console.Write("La suma de los valores es igual a 8.");
H
B glse
i
=l if (suma=@)
{
Console.Write("La suma de los valores en mayor a @.");
1
= else
{
Console.Write("La suma de los valores en menor a @.");
1
H
Console.ReadHey();

}

Vamos a ejecutar y de primeras introduciremos el valor 9999.

137



ndmero
namero
namero
namero
do el pr

los wvalores

se
se
se
se

ndmero
ndmero
ndmero
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Capitulo 57.- Estructura repetitiva do while — 5
Problema propuesto

En un bando se procesan datos de las cuentas corrientes de sus clientes. De cada cuenta
corriente se conoce: Numero de cuenta y saldo actual. El ingreso de datos debe finalizar al
ingresar un valor negativo en el nimero de cuenta.

Se pide confeccionar un programa que lea los datos de las cuentas corrientes e informe:

a) De cada cuenta: nimero de cuenta y el estado de la cuenta segun su saldo, sabiendo
que:
'Acreedor’ Si el saldo es > 0.
‘Deudor’ Si el saldo es < 0.
'Nulo' Si el saldo es = 0.

b) Lasuma total de los saldos acreedores.

Flusing System;
sing System.Collections.Generic;

=namespace Proyecto57

{
= internal class Program
{
= static void Main(string[] args)
{

int cuenta, saldo, suma;
string line;
suma = 0;
= do
{
Console.Write("Ingrese el numero de cuenta: ");
line = Console.ReadLine();
cuenta = int.Parse(line);
= if (cuenta > 0)
{
Console.Write("Ingrese el saldo: ");
line = Console.ReadLine();
saldo = int.Parse(line);
=l if (saldo > 0)

{
suma = suma + saldo;
Console.Write("La cuenta numero: ");
Console.Write(cuenta);
Console.WritelLine(" tiene un saldo 'Acreedor'.");
1 }
= else
{

= if (saldo < 0)
{
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} while (cuenta = 8);

Console.Write(suma);
Console.ReadKey();

Si ejecutamos este sera el resultado:

Console
Console
Console
1
- else
{
Console
Console
Console
1

Jrite("La cuenta numero:
Jirite(cuental;
JriteLine(" tiene un saldo ‘Deudor'.");

||];

Jrite("La cuenta numero:
Jirite(cuental;
JriteLine(™ tiene un saldo "Nulo'.");

||]:

Console.Write("La suma de los saldos acreedores es de ");

el ndmero
el saldo:
a numero:
el nimero
el saldo:
numero:
1 ndmero
caldo:
nam
1 ndmero
el saldo:
ar
el nimero

m m

[

ra.

[ak]

e

e de

L
L
L
L

da Suma

tiene un

cuenta:

8
1

cuenta:

4 tiene un

cu

al

=

un

aldo 'Deudor®.
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Capitulo 58.- Cadena de caracteres

En C# hemos visto que cuando queremos almacenar un valor entero definimos una variable de
tipo int, si queremos almacenar un valor con decimales definimos una variable de tipo float.
Ahora si queremos almacenar una cadena de caracteres (por ejemplo un nombre de una
persona) debemos definir una variable de tipo string.

En realidad hemos estado utilizando en todos los problemas planteados desde el principio la
definicion de una variable de tipo string donde almacenamos cualquier dato que carga el
operador por teclado, esto debido a que la clase Console tiene el método ReadLine que caraga
un string

Mas adelante veremos en profundidad y detenimiento los conceptos del manejo de string, por
ahora solo nos interesa la mecdanica para trabajar con cadena de caracteres.

Problema 1:

Solicitar el ingreso del nombre y edad de dos personas. Mostrar el nombre e la persona con
mayor edad.

-lusing System;

=+ o
vsTe

-Inamespace Proyecto58

{
=l internal class Program
{
B static void Main(string[] args)
{

int edadl, edad2;
string noml, nom2;
string line;
Console.Write("Ingrese el nombre de una persona: ");
noml = Console.ReadLine();
Console.Write("Ingrese su edad: ");
line = Console.ReadLine();
edadl = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el nombre de una persona: ");
nom2 = Console.ReadLine();
Console.Write("Ingrese su edad: ");
line = Console.ReadLine();
edad2 = int.Parse(line);
] if (edadl > edad2)

{
Console.Write("La persona con mayor edad es ");
Console.Write(noml);
' }
-] else
{
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sole.Write("La persona con mayor edad es "J);
Console.Write(nom2);
h

Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B | D\Curso programacion C\Proyecto58., — O ot

nombre de una persona. Juan
edad

una persona: Luis

Problema 2:
Solicitar el ingreso de dos nombres de personas. Mostrar un mensaje si son iguales o distintos.

-lusing System;

-Inamespace Proyectos?

{

internal class Program

{

= static void Main(string[] J
{
string noml, nom2;
Console.Write("Ingrese el nombre de una persona: "J;
noml = Console.ReadLine();
Console.Write("Ingrese el nombre de una persona: "J;
nom2 = Console.ReadLine();
- if (noml == nom2)

Console.Write("Los nombres son iguales.");

Console.Write("Los nombres son distintos.");

Console.Readlay(]);

}

Vamos a ejecutar introduciendo dos nombres iguales:
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de una persona: Juan

el nombre
el nombre de una persona: Juan
i

guale

Los nombres son

Juan

e el nombre de una persona
Luis

ese el nombre una persona

nombres so ntos.
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Capitulo 59.- Declaracion de una clase y definicion de objetos — 1

La programacién orientada a objetos se basa en la programacion de clases; a diferencia de la
programacion estructurada, que esta centrada en las funciones.

Una clase es un molde del que luego se pueden crear multiples objetos, con similares
caracteristicas.

Una clase es una plantilla (molde), que define atributos (variables) y métodos (funciones).

La clase define los atributos y métodos comunes a los objetos de ese tipo, pero luego, cada
objeto tendra sus propios valores y compartiran las mismas funciones.

Debemos crear una clase antes de poder crear objetos (instancias) de esa clase. Al crear un
objeto de una clase, se dice que se crea una instancia de la clase o un objeto propiamente dicho.

La estructura de una clase se:
class [nombre de la clase] {
[atributos o variables de la clase]

[métodos o funciones de la clase]
[main]

Problema

Confeccionar una clase que permita cargar el nombre y edad de una persona. Mostrar los datos
cargados. Imprimir un mensaje si es mayor de edad (edad>=18).

El nombre de la clase debe hacer referencia al concepto (en este caso la hemos llamado
Persona):

-namespace Proyectogd

1
= class Persona
i
private string ;
private int :
= static void Main(string[] )
i
1
1
}

Veremos mas adelante que un atributo es normalmente definido con la cldusula private (con
esto no permitimos el acceso al atributo desde otra clase).

A los atributos se tienen acceso desde cualquier funcién o método de la clase (salvo la main).
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Luego de definir los atributos de la clase debemos declarar los métodos o funciones de la clase.
La sintaxis es parecida a la min (sin la clausula static):

=using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

|using System.Threading.Tasks;

Einamespace Proyecto&®

{

FETENENCIas

=l la Persona

=]

private string nombre;
private int edad;

= public void Inicializar()

{
Console.Write("Ingrese el nombre:");
nombre = Console.ReadLine();
string linea;
Console.Write("Ingrese la edad:");
linea = Console.ReadLine();
edad = int.Parse(linea);

S =] = = ) =

= static void Main(stringl] args)
i
¥

3

En el método inicializar (que sera el primero que deberemos llamar desde la main) cargamos
por teclado los atributos nombre y edad. Como podemos ver el método inicializar puede tener
acceso a dos atributos de la clase Persona.

L wbortnng =y —rienaamy
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyectosd

ot
= class Persona
{
private string nombre;
private int edad;
B public void Inicializar()
1
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Console.Write("Ingrese el nombre:"J};
nombre = Console.ReadLine();

string linea;

Console.Write("Ingrese la edad:");
linea = Console.ReadLine();

edad = int.Parse(linea);

}
= static void Main(string[] J
{
Persona personal = new Persona();
personal.Inicializar();
| Console.ReadKey(];
}

}

Vamos a ejecutar para ver el resultado de llamar un método después de instanciar una clase:

El segundo método tiene por objetivo imprimir el contenido de los atributos nombre y edad (los
datos de los atributos se cargaron al ejecutarse previamente inicializar:

Console.Write("Nombre:");
Console.WritelLine(nombre);
Console.Write("Edad:");
Console.WritelLine(edad);

-lusing System;

—-Inamespace Proyecto&

{

- class Persona
{
private string nombre;
private int edad;

- public void Inicializar()
{
Console.Write("Ingrese el nombre:"J;
nombre = Console.ReadLine();
string linea;
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Console.Write("Ingrese la edad:");
linea = Console.ReadLine();
edad = int.Parse(linea);

H
- public void imprimir()
i
Console.WriteLine("Datos de la persona");
Console.Write("Nombre: ");
Console.WriteLine(nombre);
Console.Write("Edad: "J);
Console.WriteLine(edad]);
H
= static veoid Main(string[] )
{
Persona personal = new Persona();
personal.Inicializar();
| personal. imprimir(); |
| Console.ReadKey();
¥

}

Vamos a ejecutar de nuevo para ir viendo el resultado:

El tercer método tiene por objetivo mostrar un mensaje si la persona es mayor de edad:
public woid EsMayorEdad! )

if {edad == 18)

{
Console.Write!"Es mayor de edad");
}
else
{ |
Console.Write{"No es mayor de edad");
}

Console.Readkey({ );
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= public void imprimir()

{
Console.WriteLine("Datos de la persona”);
Console.Write("Nombre: ");
Console.WriteLine(nombre);
Console. Write("Edad: "J;
Console.WriteLine(edad);
}
- public void EsMayorEdad()
i
- if (edad==18)
i
Console.Writeline("La persona es mayor de edad.");
b
= else
i
Console.WritelLine("La persona no es mayor de edad.");
h
H
= static void Main(string[] )
{
Persona personal = new Persona();
personal.Inicializar();
personal.imprimir();
|per50na1.E5HayorEdad(];|
I Console.ReadKey();
}

}

Vamos a ejecutar para ver de nuevo el resultado:

B DA\Curso progr.. — O =

Ingre 1la ed
Datos de la pers
Mombre: Juan

Edad: 26
La persona es mayor de edad.

Por ultimo en la main declaramos un segundo objeto de la clase Persona y llamamos a los
respectivos métodos.

Ahora vamos a instanciar una segunda clase:

148



= static void Main(string[] )
{

Persona personal = new Personal();
personal.Inicializar();
personal.imprimir(};
personal.EsMayoredad();

Persona persona2 = new Persona();
persona2.Inicializar();
persona.imprimir();
personal.EsMayorEdad();

| Console.ReadHey();

}

Vamos a ejecutar de nuevo:

es mayor de eda

nombr

14

La persona no es mayor de
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Capitulo 60.- Declaracion de una clase y definicion de objetos — 2
Problema

Desarrollar un programa que cargue los lados de un tridngulo e implante los siguientes métodos:

Inicializar los atributos, imprimir el valor del lado mayor y otro método que muestre si es
equildtero o no (equilatero es que sus tres lados miden lo mismo).

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Security.Permissions;
using System.Text;

| using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyectosl

i
= class Triangulo
i
private int ladol;
private int lado2;
private int lade3;
3 referencias
= public wvoid Inicializar()
i
string line;
Console.Write("Ingrese lado 1: ");
line = Console.ReadLine();
ladol = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese lado 2: "J;
line = Console.ReadLine(];
lado2 = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese lado 1: "J;
line = Console.ReadLine();
lado3 = int.Parse(line);
i H
3 referencias
= public void imprimir()
{
Console.WriteLine("Dimesiones del triangulo:");
Console.Write("Lado 1: ");
Console.WriteLine(ladol);
Console.Write("Lado 2: ");
Console.WriteLine(lado2);
Console.Write("Lado 3: "J;
Console.WriteLine(lado3);
H

Si ejecutamos este sera el resultado:
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3 referencias
public void LadoMayor()

{
Console.Write("Lade mayor: "J};
if (ladol=lade? & ladol=lado3)
i
Console.WriteLine(ladol);
H
else
i
{
if (lado2=lado3)
i
Console.WritelLine(lado2);
H
else
i
Console.WriteLine(lado3);
H
1
H
1

3 referencias
public wvoid EsEquilatero()

{
if (ladol==lado2 && ladol==lado3)
{
Console.Writeline("Este tridngule es equildtero.");
}
else
{
{
Console.WriteLine("Este tridngule no es equildtero.");
H
}
}
0 referencias
static void Main(string[] args)
{

Trianguleo triangulol = new Triangulo();
triangulel.Inicializar();
triangulel.imprimir();
triangulel.LadoMayor();
triangulol.EsEquilatero();

Trianguleo triangulo2 = new Triangulo();
triangule2.Inicializar();
triangule2.imprimir();
triangulo2.LadoMayor();
triangulo2.EsEquilatero();

Trianguleo triangulo3 = new Triangulo();
triangule3.Inicializar();
triangule3.imprimir();
triangulo3.LadoMayor();
triangulo3.EsEquilatero();
Console.ReadKey();
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}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B D\Curso programacion C\Proyecto..  — O =

equilatero.

~iangulo:

no es equilatero.

lado 2:
lado 1:
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Capitulo 61.- Declaracion de una clase y definicion de objetos — 3
Problema

Desarrollar una clase que represente un punto en el plano y tenga los siguientes métodos:

- Cargarlosvaloresxey.
- Imprimir en que cuadrante se encuentra dicho punto (concepto matematico, primer
cuadrante se x e y son positivos, si x<0 e y>0 segundo cuadrante, etc.).

b |
E -
ar
2* cuadrante 4 1 cuadrante
(- ¥ (+ +)
2 -
(1]
-G -4 -2 1] 2 4 8 x
-2
ar
3 cuadrante 4 47 cuadrante
{= =) (+, -)
-6

Slusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

Elnamespace Proyectos2

i
=] class Coordenada
i
int x;
int vy;
= public void inicializar()
1
string line;
Console.Write("Ingrese la coordenada x: "J;
line = Console.ReadLine(};
¥ = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese la coordenada y: "),
line = Console.ReadLine();
y = int.Parse(line);
1
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5 referencias
public void imprimir()

{
Console.WriteLine("Listado de coordenadas™);
Console.Write("La coordenada x: "J;
Console.WriteLine(x);
Console.Write("La coordenada y: "J;
Console.WriteLine(y);

¥

5 referencias
public void cuadrante()

{
Console.Write("Este punto se encuentra en el ");
if(x>0 && y=>0)
i
Console.WriteLine("Primer cuadrante");
I
else
i
if(x<b && vy =B)
1
Console.WriteLine("Segundo cuadrante");
}
else
{
if(x<0 && y<0)
i
Console.WritelLine("Tercer cuadrante");
I
else
{
if(x=0 && y<@)
{
Console.WriteLine("Cuarto cuadrante");
1
else
{
Console.WriteLine("Eje");
h
¥
h
b
1
0 referencias
static void Main(string[] args)
{

Coordenada coorl = new Coordenada():
coorl.inicializar(};
coorl.imprimir();

coorl.cuadrante();

Coordenada coor2 = new Coordenada();
coor?.inicializar();

coor?. imprimir();

154



Coordenada coor3 = new Coordenada();
coor3.inicializar();
coor?. imprimir();
coor3. cuadrante();
Coordenada coord = new Coordena
coord.inicializar();

coord. imprimir();

coord. cuadrante();

Coordenada coorS = new Coordenada();
coors5.inicializar();

coors. imprimir();

coors. cuadrante();
Console.ReadKey(];

coor?.cuadrante();

al);

=]

Si ejecutamos este sera el resultado:

en el Primer c

B

undo cuadrante

punto
e la
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Capitulo 62.- Declaracion de una clase y definicion de objetos — 4
Problema

Desarrollar una clase que represente un Cuadrado y tenga los siguientes métodos:

- Cargar el valor de su lado.
- Imprimir su perimetro y su superficie.

=lusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Reflection.Emit;

I using System.Text;

| using System.Threading.Tasks;

~Inamespace Proyecto63

{

2 referencias

= Elﬁss Cuadrado

{
int lado;

= public void inicialice()
{
string line;
Console.Write("Ingrese el lado del cuadrado: ");
line = Console.ReadLine();
lado = int.Parse(line);

3

| referencia
B public void perimetro()
{
int perimetro;
perimetro = lado * u;
Console.Write("El perimetro del cuadrado es ");
Console.WriteLine(perimetro);

=l public void superficie()
{
int superficie;
superficie = lado * lado;
Console.Write("La superficie del cuadrado es ");
Console.WriteLine(superficie);

0 referencias

= static void Main(string[] zrgs)

i
Cuadrade cuadradel = new Cuadrado();
cuadradoel.inicialice();
cuadradol . perimetro();
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cuadradol . superficie(];
Console.ReadHey();

Si ejecutamos este sera el resultado:

B | DA\Curso programacion ... — O >
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Capitulo 63.- Declaracion de una clase y definicion de objetos — 5
Problema propuesto

Confeccionar una clase que represente un empleado. Definir como atributos su nombre y
sueldo. Confeccionar los métodos para la carga, otro para imprimir sus datos y por ultimo uno
gue imprima un mensaje si debe pagar impuestos (si el sueldo supera a 3000).

=using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling,
using System.Text;
|using System.Threading.Tasks;
Fnamespace Proyectoéd
{
= class Empleado
1
string nombre;
int sueldo;
= public void cargar()
{
string line;
Console.Write("Ingrese el nombre: "J;
nombre = Console.ReadLine();
Console.Write("Ingrese el sueldo: ");
line = Console.ReadLine();
sueldo = int.Parse(line);
| 1
= public void imprimir()
{
Console.WriteLine("Datos del empleado");
Console.WriteLine("-——m—————="7:
Console.Write("Nombre del empleado: "J;
Console.WriteLine(nombre);
Console.Write("Sueldo del empelado: ");
Console.WriteLine(sueldo);
| h
| 1referencia
B public void pagarImpuestos()
{
= if (sueldo=30600)
i
Console.Write(nombre);
Console.WriteLine(" debe pagar impuestos");
1
] else
i
Console.Write(nombre);
Console.WriteLine(" no debe pagar impuestos");
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¥

h

= static void Main(string[] )

d
Empleado empleadol = new Empleado();
empleadol.cargar();
empleadol.imprimir();
empleadol . pagarImpuestos();
Console.ReadKey();

h

3

Vamos a ejecutar introduciendo un sueldo menor de 3000.

B DACurso progr. — O *
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Capitulo 64.- Declaracion de una clase y definicion de objetos — 6

Problema propuesto
Implementar la clase operaciones. Se debe cargar dos valores enteros, calcular suma, resta,
multiplicacidn y divisidn, cada una en un método, imprimir dichos resultados.

=using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

| using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyecto6s

{

rETeErencias

= class Operaciones
{

int numl;
int num2;

1 referencia

El public veid inicializar()

i
string line;
Console.Write("Ingrese un primer numero: ");
line = Console.ReadLine();
numl = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese un segundo nimero: ");
line = Console.ReadLine();
num? = int.Parse(line);

1 referencia

el public void suma()

{
int suma = numl + num2;
Console.WriteLine("La suma es " + suma);

1 referencia

=i public veoid resta()

{
int resta = numl - num2;
Console.WritelLine("La resta es " + resta);

1 referencia
El public void multiplicacion()
{
int multiplicacion = numl * num2;
Console.WriteLine("La multiplicacion es " + multiplicacion);
}
| 1 referencia
El public void division()

{

int division = numl / num?2;
Console.WritelLine("La division es " + division);
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= static void Main(string[] )
d

Operaciones operacionl = new Operaciones();
operacionl.inicializar();
operacionl.suma();
operacionl.resta();
operacionl.multiplicacion();
operacionl.division(]};
Console.ReadKey();

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DM\Curso programacion.. — O X

un primer ndmeroc: 28
un segundo nimer i

resta es
multipli
divisidn
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Capitulo 65.- Declaracion de métodos — 1

Cuando uno plantea una clase en lugar de especificar todo el algoritmo en un Unico método (lo
que hicimos en los primeros pasos de este tutorial) es dividir todas las responsabilidades de las
clase en un conjunto de métodos.

Un método hemos visto que tiene la siguiente sintaxis:

public void [nombre del método]({}

{
i

[algoritmo]

Veremos que hay varios tipos de métodos:
Métodos con parametros
Un método puede tener parametros:

public void [nombre del método]([parametros])

{
£

[algoritmo]

Los parametros los podemos imaginar como variables locales al método, pero su valor se
inicializa con datos que llegan cuando lo Ilamamos.

Problema:

Confeccionar una clase que permita ingresar enteros por teclado y nos muestre la tabla de
multiplicar de dicho valor.

Finalizar el programa al ingresar el -1.

-lusing System;

System.Collections.Generic;
System.Ling

System.Text
System.Threading. Tasks

-Inamespace Proyectogé

i
- class Tabla
i
- public wvoid cargarValor()
{

int tabla;
string line;

= do
i

Console.Write("Que tabla desea consultar: ");
line = Console.ReadLine();
tabla = int.Parse(line);
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= if (tabla!=-1)
i
mostrarTabla(tabla);
}

} while (tabla != -13);

= public void mostrarTabla(int num)
f
int £, resultado;
Conscle.WriteLine("La tabla de multiplicar: " + num);
Console . WriteLine("-———————"——— oo "3,
= for (f=1; f<=18; F++)
i
resultado = £ * num;
Console.WriteLine(num + " x " + £ + " = " + resultado);
}

Console.WriteLine();

= static void Main(string[] J
i
Tabla tb = new Tabla();
tb.cargarvalor();
Console.ReadKey(];

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B D\Curso programac.. — O x

= tabla desea consultar:
abla de multiplicar: 2

dlesea consultar: G

a-dé multiplicar:
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il
4

LA
]

Que tabla desea consultar: -1
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Capitulo 66.- Declaracion de métodos — 2
Métodos que retornan un dato

Un método puede retornar un dato:

public [tipo de dato] [nombre del método]{[pardmetros])

[algoritmo]
return [tipo de d&ato]
}

Cuando un método retorna un dato en vez de indicar la palabra clave void previo al nombre del
método indicamos el tipo de dato que retorna. Luego dentro del algoritmo en el momento que
queremos que finalice el mismo y retorne el dato empleamos la palabra clave return con el valor
respectivo.

Problema

Confeccionar una clase que permita ingresar tres valores por teclado. Luego mostrar el mayory
el menor.

-lusing System;

System.Collections.Generic;
System.L1ing;
System.Security.Permissions;
. s

>Y5LE exy,
System.Threading.Tasks

-Inamespace Proyectog&7

{
= class Numero
1
int numl;
int num2;
int num3;

- public wvoid inicializar()

{
string line;
Console.Write("Ingrese el primer nuamero: ");
line = Console.ReadlLine(];
numl = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el segundo numero: ");
line = Console.ReadLine():
num2 = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el tercer numero: "J);
line = Console.ReadLine():
num? = int.Parse(line):

1
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1 referencia
public int mayor()
i
if (numl = num2 && numl = num3)

{

return numl;

I
else
i
if (num2=num3)
{
return num2;
h
else
1
return nums3;
}
I
}
1 referencia
public int menor()
{
if Cnuml < num2 && numl < num3)
{
return numl;
I
else
i
if Cnum2 < num3)
{
return num2;
h
else
1
return nums3;
}
I
}

0 referencias
static void Main(string[] args)
{
Numero numl = new Numero();
numl.inicializar();

Console.WriteLine("El nimero mayore es " + numl.mayor());
Console.WriteLine("El nimero menoer es " + numl.menor());

Console.ReadKey();
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Si ejecutamos este sera el resultado:

45
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Capitulo 67.- Estructura de datos tipo vector — 1

Hemos empleado variables de distinto tipo para el almacenamiento de datos (variables int, float,
string). En este capitulo veremos otro tipo de variables que permiten almacenar un conjunto de
datos en una Unica variable.

Un vector es una estructura de datos que permite almacenar un CONJUNTO de datos del MISMO
tipo.

Con un Unico nombre se define un vector y por medio de un subindice hacemos referencia a
cada elemento del mismo (componente).

Problema
Se desea guardar los sueldos de 5 empleados.

Segun lo conocido deberiamos definir 5 variables si queremos tener en un cierto momento 5
sueldos almacenados en la memoria.

Empleando un vector solo se requiere definir un Unico nombre y accedemos a cada elemento
por medio del subindice.

sueldos

1200 F50 520 550 430

sueldos[d] sueldos[T] sueldos[Z] sueldos[J] sueldos[H]

-lusing System;

-Inamespace Proyecto68

{

- class PruebaVectorl
{

private int[] sueldos;

- pubiic void Cargar()

{
sueldos = new int[5];
= for (int f = 0; f < 5; f++)
{
Console.Write("Ingrese el valor del elemento: ");
string linea;
linea = Console.ReadLine();
sueldos[f] = int.Parse(linea);
}
}
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- public void Imprimir()

i
= for(int f=0; f<5; f++)
i
Console.WritelLine(sueldos[+])];
1
Console.ReadKey(];
1
= static void Main(string[] )
i
PruebaVectorl pv = new PruebaVectorl();
pv.Cargar();
pv.Imprimir();
1

}

Para la declaracién de un vector le antecedemos el nombre los corchetes abiertos y cerrados:

private int[] sueldos;

Lo definimos como atributo de la clase ya que lo utilizaremos en los dos métodos.

En el método de Cargar lo primero que hacemos es crear el vector (en C# los vectores son
objetos por lo que es necesario proceder a su creacidon mediante el operador new):

sueldos = new int[5];

Cuando creamos el vector indicamos entre corchetes la cantidad de elementos que se pueden
almacenar posteriormente en el mismo.

Para cargar cada elemento debemos indicar entre corchetes que elemento del vector estamos
accediendo:

for (int f = 0; f £ 5; f++)

{
Console.Write("Ingrese valor de la componente:");
String linea;
linea = Console.ReadlLine();
sueldos[f] = int.Parse(linea);
}

La estructura de programacion que mas se adapta para cargar en forma completa los elementos
de un vector es un for, ya que sabemos de antemano la cantidad de valores a cargar.

Cuando f vale cero estamos accediendo al primer elemento del vector (en nuestro caso seria):

sueldos[f] = int.Parse(linea);

Lo mds comun es utilizar una estructura repetitiva for para recorrer cada elemento del vector.
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Utilizar el for nos reduce la cantidad de cédigo, si no utilizo un for deberia en forma secuencial

implementar el siguiente cédigo:

string Llinea;
Console.Write{"Ingrese valor de
linea=Console.ReadlLine();
sueldos[B]=1int.Parse( linea);
Console.Write("Ingrese valor de
linea=Console.ReadLine();
sueldos[l]=1int.Parse( linea);
Console.Write{"Ingrese valor de
linea=Console.Readline();
sueldos[2]=1int.Parse(linea);
Console.Write("Ingrese valor de
linea=Console.ReadlLine();
sueldos[3]=int.Parse( linea);
Console.Write("Ingrese valor de
linea=Console.ReadlLine();
sueldos[4]=1int.Parse( linea);

La

la

Lla

La

la

componente:

componente:

componente:

componente:

componente:

La impresién de los elementos del vector lo hacemos en otro método:

public void Imprimir({)

{
for{int f = 8; T < &5; f++}
{
Console.Writeline({sueldos[f]);
1
Console.ReadKey();
}

Siempre que queremos acceder a un elemento del vector debemos indicar entre corchetes el
numero de elemento, dicho valor comienza a numerarse en cero y continua hasta un nimero
menor del tamafio del valor en nuestro caso creamos el vector con 5 elementos.
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Capitulo 68.- Estructura de datos tipo vector — 2
Problema

Definir un vector de 5 elementos de tipo float que representan las alturas de 5 personas.

Obtener el promedio de las mismas. Contar cuantas son mas altas que el promedio y cuantas
mas bajas.

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;

using System.Security.Permissions;
I using System.Text;

| using System.Threading.Tasks;

=lnamespace Proyecto69
{

ciciciia

Elaés Alturas

{

c

(1]

private float [] altura;

referencia
cCIciciiCa

El public void inicializar()

{
altura = new float[5];
string line;

= for (int f=0; f < 5; f++)

{
Console.Write("Ingrese la altrura: ");
line = Console.ReadLine();
altura[f]=float.Parse(line);

B ﬁubiiﬁﬁ?loat promedio()
{
float suma, pro;
suma = 0;
for (int f=0;f < 5; f++)
{

[

Tl
wl

suma = suma + altura(f];
}
pro = suma / 5;
return pro,;
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- public veid centar()
{
int masAltas, menosAltas;
masAltas = 09;
menosAltas = @;
float prome = promedio();
= for (int f=0; f<5; f++)
i
= if (altural[f]=prome)
{
masAltas=masAltas+l;
H
- else
i
= if (altural[+]<prome)
{
menosAltas=menosAltas+l;
h

Jiriteline("Las alturas que estan por encima del promedic " + masAltas);
JriteLine("Las alturas que estan por debajo del promedie " + menosAltas);
.ReadKey();

= static void Main(stringl[] )
{
Alturas altural = new Alturas();
altural.inicializar();
Console.WriteLine("El promedio de las alturas: "+ altural.promedio());
altural.contar();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DMCurso programacion CWProyectob® Proyectob... — O x

altru
altrura:

=
L
L
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Capitulo 69.- Estructura de datos tipo vector — 3
Problema

Una empresa tiene dos turnos (mafnana y tarde) en los que trabajan 8 empleados (4 por la
mafiana y 4 por la tarde).

Confeccionar un programa que permita almacenar los sueldos de los empleados agrupados por
turno.

Imprimir los gastos en sueldos de cada turno.

=Husing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
|using System.Threading.Tasks;
Fnamespace Proyecto70
{
=l class Turnos
i
private int[] turnoMa;
private int[] turnoTa;
B public void inicializar()
i
turnoMa = new int[d];
turnoTa = new int[4];
string Lline;
Console.WriteLine("Sueldos personal turno mafana");
= for (int £+ = 8; f = 4; f++)
i
Console.Write("Ingrese el sueldo: "J;
line = Console.ReadLine();
turnoMalf] = int.Parse(line)};
1
Console.WriteLine("Sueldos personal turno tarde");
=] for (dnt £ = 0; f = 4; f++)
i
Console.Write("Ingrese el sueldo: "J;
line = Console.ReadLine();
turnoTalf] = int.Parse(line);
i 1
| 1
= public-int sumaMa()
{
int suma = @;
=] for (int =0; f<4; f++)
i
suma = suma + turnoMal[f];
1
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return suma,

= public int sumaTa()

{
int suma = @;
= for (int = 8; f < 4; F+4)
i
suma = suma + turnoTal[f];
1
return suma;
H
= static void Main(string[] )
{

Turnos turnel = new Turnos();

turnel.inicializar();

. e.WriteLine("Los sueldos del turno de mafana son: " + turnol.sumaMa());
Jriteline("Los sueldos del turno de tarde son: " + turnol.sumaTa());
.ReadHWey(];

rersonal turno manana
sueldo: 180¢
sueldo:

ueldo:

m M M M3
= = = = T

s

ueldo:

s
s
rs
s
5

[

m M M m

sueldo:
A360
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Capitulo 70.- Estructura de datos tipo vector — 4
Problema propuesto

Desarrollar un programa que permita ingresar un vector de 8 elementos, e informe:

- Elvalor acumulado de todos los elementos del vector.
- Elvalor acumulado de los elementos del vector que sean mayores a 36.
- Cantidad de valores mayores a 50.

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Runtime.InteropServices;
using System.Security.Permissions;
using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

Flnamespace Proyecto7l

{
= Eié_; ﬂgctnr
1
private int[] numero;
= pﬁbiic_vuid cargar()
{
numero = new int[&8];
string line;
= for (int f = 8; f < §; f++)
i
Console.Write("Ingrese un numero: ");
line = Console.ReadLine();
numero[f] = int.Parse(line);
H
H
= pﬁbiic_unid ValorAcumulado()
{
int suma = 8;
= for (dnt £ = 8;f < 8;f++)
i
suma = suma + numero[f£];
1
Console.WriteLine("El valor acumulado es " + sumal;
H
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= public void ValorAcumuladoMayor36()

{
int suma = 8;
= for (int £ = @; f<B; f++)
i
- if (numero[f] = 36)
{
suma = suma + numero[f];
}
1
Console.WriteLine("ELl valor acumulador mayores de 36 es " + suma);
H

- public void cantidad()

{
int cantidad = 9;
= for (int £ = 8; f < B; f++)
i
= if (numero[f] = 5@)
{
cantidad = cantidad + 1;
}
H
Console.WriteLine("La cantidad de valores mayores a 58 son " + cantidad);
H
= static void Main(string[] J
{
Vector vecl = new Vector();
vecl.cargar();
vecl.ValorAcumulado();
vecl.ValorAcumuladoMayor3s();
vecl.cantidad();
Console.ReadKey();
H

Si ejecutamos este sera el resultado:

un ndmero: 18
un
un
un
un

un non
un ndm

un :
acumulado
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Capitulo 71.- Estructura de datos tipo vector — 5
Problema propuesto

Realizar un programa que pida la carga de dos vectores numéricos de enteros de 4 elementos.
Obtener la suma de los dos vectores, dicho resultado guardarlo en un tercer vector del mismo

tamafio. Suma componente a componente.
Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Collections.Specialized;
I using System.Ling;
using System.Text;
|using System.Threading.Tasks;
Elnamespace Proyecto72
{
= class Vectores
1
private int[] wvecl;
private int[] wvec2;
private int[] vec3;
= public void cargar()
{
vecl = new int[4];
vec2 = new int[4];
string line;
Console.WriteLine("Cargar primer vector");
Bl for (int f =8; £ = 4; £+4)
i
Console.Write("Ingrese un walor: "J);
line = Console.ReadLine();
vecl[f] = int.Parse(line};
¥
I Console.WriteLine("Cargar segundo vector");
Bl for (int f = 8; f = 4; f++)
{
Console.Write("Ingrese un wvalor: "J;
line = Console.ReadLine();
vec2[f] = int.Parse(line};
i }
i }
S| public void sumaVectores()
{
vec3 = new int[4];
El for (idnt £ = @;f < U; f++)
{
vec3[f] = vecl[f] + vec2[f];
i }
i }
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- public void imprimirVector()
{
= for (int f=0; f=<d4; f++)
i
Console. Write(" [" + wvec3[f] + "]
}
Console.WriteLine(};
h
= static void Main(string[] )
d
Vectores vel = new Vectores();
vel.cargar();
vel.sumaVectores();
vel.imprimirVector();
Console.ReadKey();
}

Si ejecutamos este sera el resultado:

" primer ve

un

umn A

un
un

un
un
un
=2 Un

valor:

lor:
valor:
valor:
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Capitulo 72.- Estructura de datos tipo vector — 6
Problema propuesto

Se tiene las notas del primer parcial de los alumnos de 2 cursos, el curso Ay el curso B, cada
curso cuenta con 5 alumnos.

Realizar un programa que muestre el curso que obtuvo el mayor promedio general.

=lusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

|using System.Threading.Tasks;

Flnamespace Proyecto73

i

erCias

==

= lass Curso

-~

private int[] cursoA;
private int[] cursoB;
=l voi ;érgar{}

{

cursof = new int[5];

cursoB = new int[5];

string line;
Console.WriteLine("Curso A:");
= for (int f=0; f < 5; f++)

i

Console.Write("Ingrese la nota: "J;
line = Console.ReadLine();
cursoA[f] = int.Parse(line);

1

Console. WriteLine("Curso B:");

=l for (int f =8; f = 5; f++)

{
Console.Write("Ingrese la nota: "J;
line = Console.ReadLine();
curseB[f] = int.Parse(line);

= void mé}oantaPromedio(]
{
int sumad=8, sumaB=0;
int promedicA, promedicB;
= for (int +=0;f < 5; f++)
{
sumah = sumah + cursoA[+f];
sumaB = sumaB + cursoB[f];

}
promedioA = sumah / 5;
promedioB = sumaB / 5;
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- if (promediocA > promedioB)

Console.WriteLine("El curso A ha obtenide un mejor promedic.");

Console.WriteLine("El curso B ha obtenide un mejor promedic.");

- static void Main(string[] )
{
Curso curso = new Curso()
curso.cargar();
curso.mayorNotaPromedio();
Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B D\Curso programacion C\Proyect...  — O >

-

I 4

| 8]

ha obtenido un mejor promedio.

Partiendo de este proyecto te propongo que realices las siguientes modificaciones.
Trata el curso Ay curso B como dos instancias.

La funcién notaPromedio que nos retorne su valor y realizar la comparacién en el Main.
Una vez ejecutes el programa debemos obtener los mismos resultados.

-lusing System;

-Inamespace Proyecto73

private int[] curso;
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2 referencias
El public veid cargar()
{
curso = new int[5];
string line;
=) for (int f=8; f < 5; f++)
{
Console.Write("Ingrese la nota: "J;
line = Console.ReadLine();

curso[f] = int.Parse(line);

2 referencias
=l public int NotaPromedio()
{
int suma=@;
int promedio;
El for (int +=8;f < 5; f++)
i

suma = suma + curso[f];
i
promedio = suma / 5;
return promedio;

0 referencias
= static void Main(string[] args)
{
Curso cursoA = new Curso();
Console. WriteLine("Curso A: "J);
cursol.cargar();
Curso cursoB = new Curso();
Console.WriteLine("Curso B: "J);
cursoB. cargar();
=l if (cursoA.NotaPromedio() > cursoB.MNotaPromedio())
{
Console.WriteLine("El curso A ha obtenide un mejor promedio.");
H
=] else
{
Console.WriteLine("El curso B ha obtenide un mejor promedic.");
}
Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos obtendremos el mismo resultado.
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Capitulo 73.- Estructura de datos tipo vector — 7
Problema propuesto

Cargar un vector de 10 elementos y verificar posteriormente si el mismo esta ordenado de
menor a mayor.

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Security.Permissions;
I using System.Text;

| using System.Threading.Tasks;

Elnamespace Proyecto7ud

{

nCiEs

ETEre

=l lass Vector

L

private int[] wvec;

1 referencia

= public void cargar()

{
vec = new int[1@];
string line;

Bl for (int f=8; f < 10; +++)

i
Console.Write("Ingrese un nimero: "J);
line = Console.ReadLine();
vec[f]=int.Parse(line];

1 referencia
= public void ordenado()
{
int ordenado = 1;
=] for (int f=0; f<9; f++)
{
= if (vec[f] = wvec[f+1])
i
ordenado = 8;
break;
}
| }
=] if (ordenado == 1)
1
Console.Write("ELl vector esta ordenado de menor a mayor.");
¥
= else
1
Console.Write("El vector no estd ordenade de menor a mayor.");

I
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= static void Main(string[] ]
i
Vector v = new Vector();
v.cargar();
v.ordenado();
Console.ReadKey();

Vamos a ejecutar introduciendo valores ordenados:

B D\Curso programacion C\Proye..  — O *

namer
namer
namer
namer
nimer
nimer
nimer
nimer
nimer
namero:
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namerao:
nime

nime

nime
numerao
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nime

nime

nime :
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no es ordena
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Capitulo 74.- Vector (Tamafio de un vector) — 1
Como hemos visto cuando se crea un vector indicamos entre corchetes su tamafio:

sueldos=new int[5];

Luego cuando tenemos que correr dicho vector disponemos una estructura repetitiva for:

for(int f=0;f<5;f++)
{

Console.Write("Ingrese valor de la componente:");
string linea;

linea=Console.Readline();
sueldos[f]=int.Parse(linea);

Como vemos el for se repite mientras el contador f vale menos de 5. Esta estructura repetitiva
es idéntica cada vez que recorremos el vector.

Que pasa ahora si cambiamos el tamafio del vector cuando lo creamos:

sueldos=new int[7];

Con este tenemos que cambiar todos los for que corren dicho vector. Ahora veremos que un
vector al ser un objeto tiene una propiedad llamada Length que almacena su tamafio. Luego
podemos modificar todos los for con la siguiente sintaxis:

for{int f=0;f<sueldos.Length;f++)

{
Console.Write("Ingrese valor de la componente:");
string linea;
linea=Console.ReadLine();
sueldos[f]=int.Parse(linea);

}

También podemos pedir al usuario que indique el tamafio del vector en tiempo de ejecucién, en
estos casos se hace imprescindible el empleo de la propiedad Length.

Problema

Se desea almacenar los sueldos de los operarios. Cuando se ejecuta el programa se debe pedir
la cantidad de sueldos a ingresar. Luego crear un vector con dicho tamafio.

-lusing System;

-Inamespace Proyecto75

{

= class Vector
i

private int[] sueldos;
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= public void cargar()
i
int n;
string line;
Console.Write("Cuantos sueldos desea alacenar: "J;
line = Console.ReadLine();
n=int.Parse(line);
sueldos = new int[n];
= for (int £=8; f=<n; f++)
i
Console.Write("Ingrese el sueldo: ")};
line= Console.ReadLine(];
sueldos[f] = int.Parse(line);

}

= public void imprimir()
{ Console.WriteLine("Relacidn de sueldos");
= for (int f=0;f<sueldos.Length;+++)
{ Console.WriteLine(sueldos[f]);
i&nscle.wri:ELine[};

}

= static void Main(string[] J
{
Vector v = new Vector(];
v.cargar();
v.imprimir();
Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Capitulo 75.- Vector (Tamafio de un vector) — 2
Problema propuesto

Desarrollar un programa que permita ingresar un vector de n elementos, ingresar n por teclado.
Luego imprimir la suma de todos sus elementos en otro método.

Husing System;

using System.Collections.Generic;
using System.LlLing;
using System.Text;
|using System.Threading.Tasks;
Fnamespace Proyecto76
i
= class Vector
i
private int[] elementos;
El public void cargar()
{
int n;
string line;
Console.Write("Cuantos elementos desea alacenar: ");
line = Console.ReadLine();
n = int.Parse(line);
elementos = new int[n];
= for (int f = @; £ < n; f++)
i
Console.Write("Ingrese el numero entero: "J;
line = Console.ReadLine();
elementos[f] = int.Parse(line);
| b
| }
=] public void sumar()
{
int suma = 8;
= for (int ¥ = @; f < elementos.Length; +++)
i
suma = suma + (elementos[+]);
b
I Console.WritelLine("La suma de todos los elementos es de " + suma);
| }
= static void Main(string[] args)
{
Vector v = new Vector(]);
v.cargar();
v.sumar();
Console.ReadHey();
| }
| 1
B

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Capitulo 76.- Vectores paralelos

Este concepto se da cuando hay una relacién entre los elementos de igual subindice (misma
posicién) de un vector y el otro.

Hombras Juan Ana Ilarcos FPahlo Laura

gclades 12 21 7 14 71

Si tenemos dos vectores de 5 elementos cada uno. En uno se almacenan los nombres de
personas en el otro las edades de dichas personas.

Decimos que el vector nombres es paralelo al vector edades si en el componente 0 de cada
vector se almacena informacién relacionada a una persona (Juan — 12 ainos).

Es decir hay una relacién entre cada componente de los dos vectores.

Esta relacion la conoce Unicamente el programador y se hace para facilitar el desarrollo de
algoritmos que procesen los datos almacenados en las estructuras de datos.

Problema

Desarrollar un programa que permita cargar 5 nombres de 5 personas y sus edades respectivas.
Luego realizar la carga por teclado de todos los datos.

Imprimir los nombres de las personas mayores de edad (mayores o iguales a 18 afios).

-lusing System,

-Inamespace Proyecto77

{

- class Personas
i
string[] nombre;
int[] edad;

- public void cargar()
{
nombre = new string[5];
edad = new int[5];
string line;
- for (int f=0; f < 5; f++)
{
Console.Write("Ingrese el nombre: "J};
nombre[f] = Console.ReadLine();
Console.Write("Ingrese la edad: "J;
line = Console.ReadlLine();
edad[f]=int.Parse(line);

188



}
H
= public void imprimirMayorEdad()
{
Console.WritelLine("Listado personas mayores de edad.");
- for (int £=8; f<5; f++)
{
- if (edad[f]==18)
{
Console.WriteLine(nombre[f] + " es mayor de edad, tiene "
+ edad[f] + " afos.");
}
b
H
= static void Main(string[] )
{
Personas perl = new Personas();
perl.cargar();
perl.imprimirMayorEdad()};
Console.ReadHey();
H

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B D\Curso programacion C\Proyec.., — O X

nombre:
d
nombr

B

189



Capitulo 77.- Vectores (mayor y menor elemento) — 1

es una actividad comun la busqueda del mayor y menor elemento de un vector, lo mismo que
su posicion.

sueldos

120 el 820 550 430

sueldos[] sueldos[1] sueldos[J] sueldos[3] sueldos[d]

El mayor elemento es el 820 y se encuentra en la posicién n2 2.
Problema

Confeccionar un programa que permita cargar los nombres de 5 operarios y sus sueldos
respectivos.

Mostrar el sueldo mayor y en nombre del operario.

-lusing System;
System.Collections.Generic;
System
System.Text;

System.Threading. Tasks

—-Inamespace Proyecto78

{
= class Eﬁpleado
1
string[] nombre;
int[] sueldo;
= pubiic.ﬁuid cargar()
{
nombre = new string[5];
sueldo = new int[5];
string line;
= for (int f=0; f<5; f+4)
i
Console.Write("Ingrese el nombre del empledado: ");
nombre[f] = Console.ReadlLine(};
Console.Write("Ingrese su sueldo: “J;
line = Console.ReadLine();
sueldo[f] = int.Parse(line);
H
3
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- public veid sueldoMayor()
{
int pos, mayor;
mayor = sueldo[@];
pos = @,
- for (int f=1; f<5;f++)
{
= if (mayor < sueldo[f])
i

mayor = sueldo[f];
pos = f;

=+

L)

}
Console.Write{nombre[pos] + " Cobra el sueldo mayor");
Console.Write(" por un importe de " + sueldol[pos]);

= static void Main(string[] )
{
Empleado empl = new Empleado();
empl.cargar();
empl.sueldoMayor();
Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DMCurso programacion CWProyecto 78\ ProyectoT... — O >

nombre del empledado: Juan
sueldo: 128

nombre del empledado: Luis
sueldo g

nombre

sueldo:

nombre

su sueldo: 498
os Cobra el sueldo mayor por un importe de
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Capitulo 78.- Vectores (mayor y menor elemento) — 2
Problema propuesto

Crear un vector de n elementos. Imprimir el menor y un mensaje si se repite dentro del vector.

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Diagnostics.Eventing.Reader;
I using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
I | using System.Xml.Schema;
Fnamespace Proyecto79
{
2 referencias
= class Vector
i
private int[] elemento;
private int menor;
1 referencia
El public void cargar()
{
int n;
string line;
Console.Write("Cuantos elementos desea ingresar: "J;
line = Console.ReadLine();
n = int.Parse(line);
elemento = new int[n];
=l for(int f = 08; f < n; f++)
{
Console.Write("Ingrese un numero: ");
line = Console.ReadLine();
elemente[f] = int.Parse(line);
i }
i }
| 1 referencia
El public void imprimir()
{
menor = elemento[@];
= for (int f=1; f=<elemento.lLength; f++)
i
= if (elemento[+] < menor)
{
menor = elemento[£];
| }
}
I Console.WriteLine("ELl elemento menor es " + menor);
repetirMenor();
}
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- public wvoid repetirMenor()
i
int contador = @;
= for (int £ = @; f < elemento.Length; f++)
i
- if (menor == elemento[f]3}
i
contador++;
H
1
- if (contador = 1)
i
Console.Write("El elemento menor se repite");
}
H
= static void Main(string[] )
i
Vector v = new Vector();
v.cargar();
v.imprimir();
Console.ReadKey();
}

Vamos a ejecutar sin repetir el nimero menor:

B D\Curso programacion C..  — O >
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un nime

un nime

e un ndme
emento menor
menor

I
m | = &

M
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Capitulo 79.- Vectores (ordenamiento) — 1
El ordenamiento de un vector se logra intercambiando los elementos de manera que:

vec[0] == vec[1] == vec[2] efc.

El contenido del elemento vec[0] sea menor o igual al contenido del elemento vec[1] y asi
sucesivamente.

Si se cumple lo dicho anteriormente decimos que el vector estd ordenado de menor a mayor.
Igualmente podemos ordenar un vector de mayor a menor.

Se puede ordenar tanto vectores con componentes de tipo int, float como string. En este ultimo
caso el ordenamiento es alfabético.

Problema

Se debe crear un vector donde almacenar 5 sueldos. Ordenar el vector sueldos de menor a
mayor.

sueldos

1200 750 820 550 431

aueldos[i] aueldoz[1] aueldos[Z] aneldos[3] aueldos[H]

™ =0, f=4 , f++
gueldos[f] =
gueldos[f+1]
¥
awx = sueldos[f]

v

aueldos[f] = sueldos[f+1]

v

gueldos[f+1] = anx

Esta primera aproximacidn tiene por objetivo analizar los intercambios de elementos dentro del
vector.
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El algoritmo consiste en comparar si la primer elemento es mayor al segundo, en caso que la
condicion sea verdadera, intercambiamos los contenidos de los elementos.

Vamos a suponer que se ingresan los siguientes valores por teclado:

1200
TE0
520
550
490

En este ejemplo: ies 1200 mayor a 7507 La respuesta es verdadera, por lo tanto intercambiamos
el contenido del elemento 0 con el del elemento 1.

Luego comparamos el contenido del elemento 1 con el del elemento 2: ¢Es 1200 mayor a 8207.
La respuesta es verdadera entonces intercambiamos.

Si hay 5 elementos hay que hacer 4 comparaciones, por eso el for se repite 4 veces.

Generalizando: si el vector tiene N elementos hay que hacer N-1 comparaciones.

Cuando f=0 e £ =52 =33
750 750 750 750
1200 820 820 820
820 1200 550 550
550 550 1200 490
490 490 490 1200

Podemos ver cdmo el valor mas grande del vector desciende al ultimo elemento. Empleamos
una variable auxiliar (aux) para el proceso de intercambio:

aux=sueldos[f]:
sueldos[f]=sueldos[f+1];
sueldos[f+1]=aux;

Al salir del for en este ejemplo el contenido del vector es el siguiente:

750
220
550
490
1260

Analizando el algoritmo podemos comprobar que el elemento mayor del vector se ubica ahora
en el ultimo lugar.

Podemos definir otros vectores con distintos valores y comprobar que siempre el elemento
mayor queda al final.

Pero todavia con este algoritmo no se ordena un vector. Solamente estd ordenado el ultimo
elemento del vector.
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Ahora bien, con los 4 elementos que nos quedan podemos hacer el mismo proceso visto
anteriormente, con lo cual quedard ordenado otro elemento del vector. Este proceso lo
repetiremos hasta que quede ordenado por completo el vector.

Como debemos repetir el mismo algoritmo podemos englobar todo el bloque en otra estructura
repetitiva.

P k=D k=d bt

.

P =0 - = firt

aueldoa[f]

=

gueldos [f+1] l

a = sueldos[f]

.

sueldas[f] = sueldns[f+1]

v

sueldos[f+1] = anx
|

v

Realicemos una prueba del siguiente algoritmo:

Cuando k = 0

f=0 £ =1 £ =2 £ =3
750 750 750 750
1200 820 820 820
820 1200 550 550
550 550 1200 490
490 490 490 1200
Cuando k = 1
f=0 f=1 f =2 f=3
TaE TEE TEE TEE
820 R5E 55E R5E
550 820 490 490
4908 4908 820 820
120808 12008 12080 12680
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Cuando k = 2
f=0 Fi=a £ =2 =3
550 550 550 550
750 490 490 490
490 750 750 750
820 820 820 820
1200 1200 1200 1200

Cuando k = 3
f=0 [ g | £ =2 =3
490 490 490 490
550 550 550 550
750 750 750 750
820 820 820 820
1200 1200 1200 1200

éPor qué repetimos 4 veces el for externo?

Como sabemos cada vez que se repite en forma completa el for interno queda ordenada un
elemento del vector. A primera vista diriamos que deberiamos repetir el for externo la cantidad
de elementos del vector, en este ejemplo el vector sueldos tiene 5 componentes.

Si observamos, cuando quedan dos elementos por ordenar, al ordenar uno de ellos queda el
otro automaticamente ordenado (podemos imaginar que si tenemos un vector con 2 elementos
no se requiere el for externo, porque este deberia repetirse una Unica vez).

Una ultima consideracion a este ALGORITMO de ordenamiento es que los elementos que se van
ordenando continuamos comparandolos.

Ejemplo: En la primera ejecucidn del for interno el valor 1200 queda ubicado en la posicion 4 del
vector. En la segunda ejecucién comparamos si el 820 es mayor a 1200, lo cual seguramente
sera falso.

Podemos concluir que la primera vez debemos hacer para este ejemplo 4 comparaciones, en la
segunda ejecucion del for interno debemos hacer 3 comparaciones y en general debemos ir
reduciendo en una la cantidad de comparaciones.

Si bien el algoritmo planteado funciona, un algoritmo mas eficiente, que se deriva del anterior
es el plantear un for interno con la siguiente estructura: (f=0; f<4-k; f++).

Es decir restarle el valor del contador del for externo.

-lusing System;

-Inamespace Proyectofo

{

- class Ordenamiento
i

int[] vector;
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1 referencia

=l public veid cargar()
{
vector = new int[5];
string line;
= for (int f=0; f < 5; f++)
i
Console.Write("Ingrese un valor: "J;
line = Console.ReadlLine();
vector[f]=int.Parse(line);
i i
i 1
1 referencia
= public void ordenar()
{
int aux;
= for (int Lk=0; k=<d; k++)
i
= for (int f=0; f=<u-k; f++)
{
= if (vector[f] = vector[f + 1])
i
aux = vector[f];
vector[+] = vector[f + 1];
vector[f + 1] = aux;
i 1
i 1
i 1
i H
1 referencia
= public void imprimir()
{
= for (int f=0; f<5; f++)
i
Console.Write(" [" + vector[f] + "]
H
I Console.WriteLine();
i 1
1 o
U rererencias
S| static void Main(string[] args)
i
Ordenamiento or = new Ordenamiento();
or.cargar();
or.ordenar(];
or.imprimir(]};
Console.ReadKey();
}
| 1
1

Si ejecutamos este sera el resultado:

198



B | DA\Curso programacion C\Proy.., — O >
un valor:
un
un

un

bt un
[490] [
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Capitulo 80.- Vectores (ordenamiento) — 2
Ordenamiento de string

También podemos ordenar vectores cuyos elementos sean de tipo String. Para esto no podemos
utilizar el operador > sino debemos utilizar un método de la clase String:

string cadl="juan";
string cad2="analia";
if (cadl.CompareTo(cad2)=0)

Console.Write(cadl + " es mayor alfabeticamente que " + cad2);

El método CompareTo retorna un valor mayor a cero si cad1 es mayor alfabéticamente. En este
ejemplo cadl tiene un valor alfabéticamente mayor a cad2, luego el CompareTo retorna un valor
mayor de cero.

Si los dos string son exactamente iguales el método CompareTo retorna un cero, y finalmente si
cadl es menor alfabéticamente retorna un valor menor a cero.

Problema

Definir un vector donde almacenar los nombres de 5 paises. Confeccionar el algoritmo de
ordenamiento alfabético.
-lusing System;
System.Collections.Generic;
System
System.Text;

System.Threading.Tasks

—-Inamespace Proyectoll

{

= class Vector
i

private string[] pais;

- pubiic.ﬁoid cargar()

{
pais = new string[5];
= for (int f=0; f < 5; f++)
{
Console.Write("Ingrese el nombre de un pais: "J;
pais[f] = Console.ReadLine();
b
}

- pubiic.ﬁoid ordenar()
{
string aux;
= for (int k=0; h=<d; k++)
i
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= for (int f=0; f=<u-k; f++)

{
= if (pais[f].CompareTo({pais[f+1])=8)
{
aux = pais[f];
pais[+] = pais[++1];
pais[f+1] = aux;
}
}

= public void imprimir()

1
- for (int f=@; f<5; f++)
i
Console.Write(™ [" + pais[f] + "] ");
1
Console.WriteLine();
}
= static void Main(string[] )
i
Vector v = new Vector();
v.cargar();
v.ordenar();
v.imprimir();
Console.ReadKey();
H

1

Si ejecutamos este sera el resultado:

B D\Curso pregramacion ChProyecto81\Proyecto81'bin\... — O >

nombre ais: Chile
nombre ais: Bra
nombre [ n
nombre

nombre
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Capitulo 81.- Vectores (ordenamiento) — 3
Problema propuesto

Cargar un vector de n elementos de tipo entero. Ordenar posteriormente el vector.

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
| using System.Threading.Tasks;
Finamespace Proyectod2
{
= class Vector
{
private int[] numero;
1 referencia
B public void cargar()
{
int n;
string line;
Console.Write("Cuantos elementos quiere cargar: "),
line = Console.ReadLine();
n = int.Parse(line);
numero = new int[n];
= for (int f=0; f < n; f++)
i
Console.Write("Ingrese un valor: "J;
line = Console.ReadLine();
numero[f] = int.Parse(line);
i 1
i 1
1 referencia
El public void ordenar()
1
int aux;
= for (int k=©; k<numeroc.Length-1; k++)
i
=l for (int f=6; f<pumero.Length-1-k ; f++)
i
= if Cnumero[+] = numero[++1]]
i
aux = numerol[f];
numero[f] = numero[f+1];
numero[f+1] = aux;
i s
i h
i H
i 1
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- public void imprimir()
i
= for (int £ = @; f < numero.Length; f++)
i
Console.Write(™ [™ + numero[f] + "] ");
h
Console.WriteLine()};
H
= static void Main(string[] J
i
Vector v = new Vector();
v.cargar();
v.ordenar();
v.imprimir();
Console.ReadHey(];
H

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DMCurso pregramacicn CyProyectef2'\Proyectod2\bin\Debugh... — O *

Cuantos elementos quiere i
un Wi “: 5B

un " 34

un w 7

un valor:
un valor:
un valor:
un valor:
un w

un

un w

[y ]

[ e =Y

|

- public void ordenar()
{
int aux;
= for (int k=8; k<numero.lLength-1; hk++)
i
= for (int =8; f<numero.lLength-1-k ; f++)
i
= if (numero[f] < numero[f+1])
i
aux = numero[f];
numero[f] = numero[f+1];
numero[f+1] = aux;

203




Ahora cambiamos el operador mayor por el operador de menor y vamos a ejecutar de nuevo.

el quiere
un or: 34

un

un

un

un

D

AW wowmow

5
e
e
e
e
e

I

La ordenacion es en modo decreciente.
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Capitulo 82.- Vectores (ordenamiento con vectores paralelos) — 1

Cuando se tienen vectores paralelos y se ordena uno de ellos hay que tener la precaucién de
intercambiar los elementos de los vectores paralelos.

Problema

Confeccionar un programa que permita cargar los nombres de 5 alumnos y sus notas
respectivas.

Luego ordenar las notas de mayor a menor. Imprimir las notas y los nombres de los alumnos.

-lusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

-lnamespace Proyectof3

i

- class Alumnos

i
private string[] nombre;
private int[] nota;

= public void cargar()

i
nombre = new string[5];
nota = new int[5];
string line;

- for (int f=0; f = 5; f++)

i
Console.Write("Ingrese el nombre del alumno: "J;
nembre[f]1=Console.ReadLine()};
Console.Write("Ingrese su nota: "J;
line = Console.ReadLine();
noetal[f]= int.Parse(line);

- public void ordenar()
i
int auxNota;
string auxNombre;
= for (int k=8; hk=d: k++)

{
= for [int -F='B; -F{.I'_I.—I.{" .F++}
i
T if (notalf] < notalf+1])
{
auxNota = notal[f];
notalf] = notal[f+1];

notalf + 1] = auxNota;
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auxNombre = nombre[f];
nombre[f] = nombre[f+1];
nombre[f+1] = auxNombre;
}
1
i
}
= public void imprimir()
{
= for (int £ = @; f < 5;f++)
i
Console.WriteLine(nombre[f] + " con una calificacidn de " + notalf]);
b
Console.WritelLine();
H
= static void Main(string[] J
{
Alumnos alu = new Alumnos();
alu.cargar()
alu.ordenar();
alu.imprimir();
Console.ReadKey();
H

Si ejecutamos este sera el resultado:

alumno: Juan

alumno: Luis

alumno: Pedro

alumno: Lucas

alumno: Mauricio

n una califi
O Conm una
Juan
Lucas

Ahora te propongo que modifiques el método ordenar para que me muestre ordenado
alfabéticamente por el nombre del alumno.

- public void ordenar()
i
int auxNota;
string auxNombre;
= for (int k=8; Hk=<d; k++)
i
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= for (int f=0; f<u-k; f++)
i
= if (nombre[f].CompareTo(nombre[f+1])>0)
i
auxNota = notal[f];
notalf] = notal[f+1];
notalf + 1] = auxNota;
auxNombre = nombre[f];
nombre[f] = nombre[£+11;
nombre[f+1] = auxlombre;
1
1
}
}

Si ejecutamos este sera el resultado:

e del alumno:
del alumno:
Pedro

Lucas

Mauricio

ign de 6

on de 4

on una califi dn de O
io con una cali

Pedro con una calificacion de 18
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Capitulo 83.- Vectores (ordenamiento con vectores paralelos) — 2
Problema propuesto

Cargar en un vector los nombres de 5 paises y en otro vector paralelo la cantidad de habitantes
del mismo. Ordenar alfabéticamente e imprimir los resultados.

Por ultimo ordenar con respecto a la cantidad de habitantes (de mayor a menor) e imprimir
nuevamente.

=using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Reflection.Emit;

using System.Runtime.CompilerServices;
using System.Security.Permissions;
using System.Text;

|using System.Threading.Tasks;

Fnamespace ProyectoBd
i

FETENENCIas

= lass Paises

N

private string[] pais;
private int[] habitantes;

El public void cargar()

{
string line;
pais = new string[5];
habitantes = new int[5];

= for (int =8; f < 5; f++)

i
Console.Write("Ingrese el nombre de pais: "J;
pais[f]= Console.ReadLine();
Console.Write("Ingrese el nimero de habitantes: ");
line = Console.ReadlLine(]};
habitantes[f]= int.Parse(line);

h

Console. WriteLine();

= pﬁbiic_uuid ordenAlfabeticamente()
{
string auxPais;
int auxHabitantes;
= for (int k=0; k<d; k++)
i
=] for (int £=0; f<u-k; f++)
1
= if (pais[f].CompareTo(pais[f+1])=0)
{

auxPais = pais[f];
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pais[f] = pais[f+1];

pais[f+1] = auxPais;
auxHabitantes = habitantes[f];
habitantes[f]= habitantes[f + 1];
habitantes[f+1]=auxHabitantes;

¥
1
I
}
1 referencia
public void ordenarNumHabitantes()
{
string auxPais;
int auxHabitantes;
for (int k = 8; k = 4; k++)
i
for (dnt £ = 08; £ <4 - k; £+4)
{
if (habitantes[+] < habitantes[++1])
i
auxPais = pais[f];
pais[f] = pais[f + 1];
pais[+ + 1] = auxPais;
auxHabitantes = habitantes[f];
habitantes[f] = habitantes[f + 1];
habitantes[f + 1] = auxHabitantes;
¥
1
e
H

I refaranrinc
< Feferencias

public void imprimir()

{
for (int f=8; f < 5; ++f)
i
Console.WriteLine("Pais: " + pais[f] + " Nimero de habitantes: "
+ habitantes[+1);
H
Console.WriteLine();
}

0 referencias
static void Main(stringl] args)
{
Paises paisl = new Paises();
paisl.cargar();
Console.WriteLine("Listado ordednado alfabéticamente™);
paisl.ordenAlfabeticamente(];
paisl.imprimir();
Console.WriteLine("Listado ordenado por nimere de habitantes");
paisl.ordenarNumHabitantes(];
paisl .imprimir();
Console.Readkey(];
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Si ejecutamos este sera el resultado:

nombre
namero
nombre
numero
nombre d
namero de
nombre de
namero de
nombre de
namero de

Brasil Namero

Chile Ndmero
Namero
Namero

nimero de
e habitan

Chile MO
Par
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Capitulo 84.- Estructura de datos tipo matriz — 1

Una matriz es una estructura de datos que permite almacenar un CONJUNTO de datos del
MISMO tipo. Con un unico nombre se define la matriz por medio de dos subindices hacemos
referencia a cada elemento de la misma (componente).

et
Columnas
50 5 77 | 400 7
3 i 67 a0 é a7
[,
30 14 23 | 251 | 490

Hemos graficado una matriz en 3 filas y 5 columnas. Para hacer referencia a cada elemento
debemos indicar primero la fila y luego la columna, por ejemplo el elemento 1, 4 se almacena el
valor 97.

En este ejemplo almacenamos valores enteros. Todos los elementos de la matriz deben ser del
mismo tipo (int, float, string, etc.).

Las filas y las columnas comienzan a numerarse a partir de cero, similar a los vectores.
Problema

Crear una matriz de 3 filas por 5 columnas con elementos de tipo int, cargar sus componentes y
luego imprimirlas.

-lusing System;

—Inamespace Proyectols

{

= class Matriz
i

private int[,] mat;

= public veid cargar()
i
mat = new int[3,5];
string Lline;
= for (int f=8; <3; f++)
i
= for (int c=0; c<5; c++)

{
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Console.Write("Inserte un namero:
line = Console.ReadLine();
mat[f,c] = int.Parse(line};
h
h
h
- public void imprimir()
{
= for (int +=8; f=<3; ++f)
i
- for (int c=0; c<5; +4c)
{
Console.Write(mat[f,c] + " - ");
h
Console.WriteLine();
H
h
= static void Main(string[] )
{
Matriz m = new Matriz();
m.cargar();
m.imprimir();
Console.ReadHey();
h

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DACurso progra.. — O >

[Wa]
&3

nume
nuamer
namero
nuamer
nuamer
nomer
nuamer
namer
nuamer
num
nuamer
namer
namer
nuamer
nume

[T
)

ey
&

LA

|

AL
|

5
5
5
5
5
5
5
5
5

L LA
M M MM MIMMIMmIMIMDMDDDMDD

M M M MmMIMTIMTIMTIMIMDMDIMDMDMDD
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Capitulo 85.- Estructura de datos tipo matriz — 2
Problema

Crear y cargar una matriz de enteros de 4 filas por 4 columnas. Imprimir la diagonal principal.

x P s s
e }{ a -
- - :{ -
- - - X
Flusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
| using System.Threading.Tasks;
Einamespace ProyectoSe
{
2 referencias
= class Matriz
i
private int[,] mat;
1 referencia
El public veoid cargar()
{
mat = new int[d, d];
string line;
= for (int f=0; f < 4; f++)
i
=l for(int c=08; c < U; c++)
1
Console.Write("Ingrese un numero: ");
line = Console.ReadLine();
mat[f,cl=int.Parse(line);
}
}
}
1 referencia
S| public veid imprimir()
{
Bl for (int f=0;f < 4; f++)
{
= for (int ¢ = 0; ¢ = U; c+4)
1
Console.Write(" [" + mat[f, c] + "] "J;
}
Console.WriteLine();
s
Console.WriteLine();
}
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- public void imprimirDiagonal()
{
= for (int F=8; f = 4; f+4)
i
Console.Write("™ [" + mat[f, €] + "] "J;
}
Console.WriteLine(};
}
= static void Main(string[] )
d
Matriz m = new Matriz();
m.cargar();
Console.WriteLine("Imprimir teda la matriz.")};
m.imprimir();
Console.WriteLine("Imprimir la diagonal.");
m.imprimirDiagonal();
Console.ReadHey();
}

Si ejecutamos este sera el resultado:

un ndmero:

un name

un name

un name

un namero:

un namer

un name

un name

un name

un namero:

un namero:

un name

un name

un namero:

un ndmero:

un ndmero: 16
toda la matriz.

Imprimir la diagonal.
[1] [&]1 [11]1 [1e]
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Capitulo 86.- Estructura de datos tipo matriz — 3
Problema

Crear y cargar una matriz de 3 filas por 4 columnas. Imprimir la primera fila. Imprimir la Ultima
fila e imprimir la primera columna.

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

| using System.Threading.Tasks;

Flnamespace Proyecto87

i

2 referencias
B class Matriz

{

private int[,] mat;

1 referencia

B public void cargar()

{
mat = new int[3, 41;
string line;

&l for (dint f=0; f<3; f+4)

i

Bl for (int c=0; c<uU; c++)

{
Console.Write("Ingrese un nimero: ");
line = Console.ReadLine();
mat[f,cl=int.Parse(line);

}

Bl ;JE?EE:Zuid imprimir()

Bl { for (int £=0; <3 f++)

El { for (int c=0; c<4;c++]

{ Console.Write(" [" + mat[f,c] + "1");
}

Console.WriteLine();
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- public void imprimirPrifFila()

i
onsole. WriteLine("Imprimiendo la primera fila.");
= For (int c=0; c<d;c++)
i
Console.Write(" [" + mat[®,c] + "] ");

h

Console.WriteLine();
H

- public void imprimirUltFila()

i
onsole. WriteLine("Imprimiendo la dltima fila.");
= For (int ¢ = 8; ¢ = U; c++)
i
Console.Write(" [" + mat[2,c] + "] ");

}

Console.WriteLine();
H

- public void imprimirPriColumnal)

f
Console.WriteLine("Imprimiendo la primera columan.");
= for (int £=8; f=<3; {++)
i
Console.WriteLine("™ [™ + mat[f,8] + "] ");
h
Console.WriteLine(};
} B DACurso program...  — O
= static void Main(string[] ) ;E?EPU' i
{ Matriz ma = new Matriz(); T%n -
Pe s S ' mom l
ma.cargar(); nimero: 5
ma.imprimir(); namero: B
ma.imprimirPrifFila(), : namero: 7
ma.imprimirUltFila(), I ndmero:
ma.imprimirPriColumna(); I ndmero
Console.ReadKey(]; I nain
1 I nam
1 I ndmero:
H 3] [4]
71 8]
Si ejecutamos este sera el resultado: 1 [11] [12]

_mprlmlerdu la primera fila.
[1] [3] [4]

:mpPiHlE ndo la dltima fila.
[9] [1e] [211] [12]

Imprimiendo la primera
[1]
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Capitulo 87.- Estructura de datos tipo matriz—4

Problema propuesto

Crear una matriz de 2 filas y 5 columnas. Realizar la carga de componentes por columna (es decir
primero ingresar la primera columna, luego la segunda columna y asi sucesivamente).

Imprimir luego la matriz.

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
| using System.Threading.Tasks;
Flnamespace Proyectof8
{
= class Matriz
{
private int[,] mat;
B public void cargar()
{
mat = new int [2,5];
string line;
&l for (dint c=0; c<5; c+4)
i
= for (int f=0; f<2; f4+4)
{
Console.Write("Ingrese un nimero: ");
line = Console.ReadLine();
mat[f,cl=int.Parse(line);
i h
i 1
i 1
Bl public void imprimir()
{
= for (int f=0; f<2; f+4)
1
= for (int c=0; c<5;c++)
i
Console.Write(" [ + mat[+,c] + "] ");
h
I Console.WriteLine();
i 1
i 1
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= static void Main(string[] )
f
Matriz m = new Matriz();
m.cargar();
m.imprimir();
Console.ReadKey();

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DACurso prow. — O >

un ndmero:
un name
un namero:
un ndmero:
un namery
un name
un name
un namero:
un ndmero:
un name

5
5
5
5
5
5
5
5
5
5

e oMM Mmoo Mmoo
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Capitulo 88.- Matrices (cantidad de filas y columnas) — 1
Como hemos visto para definir y crear la matriz utilizamos la siguientes sintaxis:

int[,] mat;

Creacion:

mat=new int[3,4];

Como las matrices son objetos en C# disponemos de un método llamado GetLength que le
pasamos como pardmetro la dimensién y nos retorna el valor de dicha dimensidn.

Si queremos saber la cantidad de filas que tiene la matriz debemos llamar al método GetLength
con el valor cero:

Console.Writeline{"Cantidad de filas de la matriz:" + mat.GetlLength{@));

Si queremos saber la cantidad de columnas luego:

Console.WritelLine("Cantidad de columnas de la matriz:" + mat.GetlLength(1l));

La primera dimensién son la cantidad de filas y la segunda dimensién son la cantidad de
columnas de la matriz.

Problema

Crear una matriz de n filas * m columnas (cargar n y m por teclado). Imprimir la matriz completa
y la dltima fila.

-lusing System;

System.Collections.Generic;

-lnamespace Proyectod9
i

- class Matriz
i

private int[,] matriz;

- public void cargar()
i
string line;
int n, m;
Console.Write("Ingrese el nimero de filas de la matriz: ");
line = Console.ReadLine();
n = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el nimero de columnas de la matriz: ");
line = Console.ReadLine();
m = int.Parse(line);
matriz = new int[n, m];
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= for (int = 8; f < n; f++)

i
- for (int c= @; c < m; Cc++)
i
Console.Write("Ingrese un nimero: "J;
line = Console.ReadLine();
matriz[f,c] = int.Parse(line);
H
1

= public void imprimir()

{
Console.WriteLine("Imprimir matriz completa.™);
- for (int f=8; f<matriz.GetlLength(@); f++)
i
= for (int c= @; c<matriz.GetlLength(l); c++)
{
Console.Write(" [" + matriz[f, c] + "] ");
}
Console.WriteLine();
i
H

- public void imprimirultFila()

{
Console.WriteLine("Imprimir la daltima fila.");
- for (int ¢ = @; ¢ < matriz.GetlLength(1l); c++)
i
Console.Write(™ [" + matriz[matriz.GetLength(@)-1,c] + "] ");
1
Console.WritelLine() ;
H
= static void Main(string[] )
{
Matriz m = new Matriz();
m.cargar();
m.imprimir();
m.imprimirUltFila();
Console.ReadHey();
}
} B D\Curso programacion C\Proyecto88.Proy.  — O >

el ndmero de filas de la matriz:
el ndmero de columnas de la ma
un nimero:
un nimero:
un nimero:
un nimero:
un nimero:
un nimero:
un nimero:
un ndmero
un nimero:
I un ndmero: 16
Imprimir m:

[1] ,

6] [7]

Imprimir la

Si ejecutamos este sera
el resultado:
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Capitulo 89.- Matrices (cantidad de filas y columnas) — 2
Problema

Crear una matriz de n * m (cargar n y m por teclado) imprimir el mayor elemento y la fila 'y
columna donde se almacena.

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
| using System.Threading.Tasks;
Finamespace Proyecto90
{
£ rererencias
Bl class Matriz
i
private int[,] matriz;
1 referencia
B public void cargar()
i
int n, m;
string line;
Console.Write("Ingrese el nimero de filas de la matriz: ");
line = Console.ReadLine();
n = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el ndmero de columnas de la matriz: ");
line = Console.ReadLine();
m = int.Parse(line);
matriz = new int[n, m];
= for (int £ = 8; f < n; f++)
i
= for (int c = 8; c = m; c++)
{
Console.Write("Ingrese un nimero entero: ");
line = Console.ReadLine();
matriz[f,c] = int.Parse(line);
| h
| h
| H
1 referencia
= public void MayorPosicion()
1
int max = @;
int fila=86, columna=6;
= for (int f=0; f<matriz.GetlLength(8); f++)
i
=l for (int c=8; c<matriz.Getlength(1); c++)
{
=l if (matriz[f,cl=max)
i
max = matriz[f,c];
fila = £
columna = ¢;
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Console.Write("EL elemento mayor es: "J);
Console.WriteLine(max);

Console.Write("Se encuentra en la fila: "J;
Console.WriteLine(fila);

Console.Write("Se encuentra en la columna: ");
Console.WriteLine(columna);

[ =T i I i

[1+]

- static void Main(string[] )
d
Matriz m = new
m.cargar();
m.MayorPosicion();
Console.ReadHey();

Matriz(]);

Si ejecutamos este sera el resultado:

namerao
namerao
nimero entero: 7
nime entero: 18

namero entero:

namero
namero
namero
ndime
ndmero
namero
namero
mayor

M M mmmmMmImimmemomm

5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5

encero.
encero.
encero.
encero.
enter

encero.

encero.

es: 13

en la fila: @
a en la columna:
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Capitulo 90.- Matrices (cantidad de filas y columnas) — 3
Problema propuesto

Crear una matriz de n filas * m columnas (cargar n y m por teclado) intercambiar la primera fila
con la segunda. Imprimir luego la matriz.

=Husing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
| using System.Threading.Tasks;
Fnamespace Proyecto9l
1
=l class Matriz
i
private int[,] matriz;
El public void cargar()
i
int n, m;
string line;
Console.Write("Ingrese el numero de filas: ");
line = Console.ReadLine();
n = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el numero de columnas: "J);
line = Console.ReadLine();
m = int.Parse(line);
matriz = new intln, ml;
=l for (dint f=0; f < n; f4+4+)
i
=] for (int c=0; c = m; c++)
i
Console.Write("Ingrese un numero entero: "J;
line= Console.ReadLine();
matriz[f, c] = int.Parse(line);
| 1
| 1
| 1
=l public void intercambio()
{
int aux;
= for (int c=0@; c<matriz.GetLength(l); c++)
i
aux = matriz[e,c];
matriz[@,c] = matriz[1,c];
matriz[1,c] = aux;
| 1
| 1
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- public void imprimir()
{
= for (int +=0; f<matriz.GetLength(®); f++)
i

= for (int c=8;c<matriz.GetLength(1);c++)

i

Console.Write("” [ + matriz[f, c] + "] ");
¥
Console.WritelLine();

= static void Main(string[] J
f
Matriz m = new Matriz();
m.cargar();
Console.WriteLine("Resultado de la matriz.");
m.imprimir();
m.intercambio(]);
Console.WriteLine("Resultado de la matriz después intercambio.");
m.imprimir();
Console.ReadKey();

Si ejecutamos este sera el resultado:

el nimero de columnas: 5
un ndmero
un ndmero
un namero
un namero
un ndmero
un ndmero
un ndmero
un namero
un namero
un ndmero
ado de la ma

[ IR [ % B )

g og

ey

()]

00 =]

=
=
=
=
=
=
=
o
o
=
=

A os

5
5
5
5
T

[ak]

[ N |

ercambio.

1]

[ N |
L
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Capitulo 91.- Matrices (cantidad de filas y columnas) — 4
Problema propuesto

Crear una matriz de n filas * m columnas (cargar ny m por teclado). Imprimir los cuatro valores
gue es encuentran en los vértices de la misma (mat[0,0] etc.).

-jusing System;

-Inamespace Proyecto92

{
= class Matriz
{
private int[,] matriz;
= public void cargar()
{
int fila, columna;
string line;
Console.Write("Ingrese el nimero de filas: ");
line = Console.ReadLine();
fila = int.Parse(line);
Console.Write("Ingrese el numero de columnas: ");
line = Console.ReadLine();
columna = int.Parse(line);
matriz = new int[fila, columna];
= for (int f=0; f<fila; f++)
{
- for (int c=0; c<columna; c++)
{
Console.lWrite("Ingrese un numero: ");
line = Console.ReadLine();
matriz[f,c] = int.Parse(line);
}
}
}
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- public void imprimir()

i
= for (int =0; < matriz.GetlLength(@); +++)
i
- for (int c=@;c<matriz.GetlLength(l); c++)
1
Console.Write(" [" + matriz[f,c] + "] ");
}
Console.WriteLine();
h
¥

= public void imprimirVertices()

i
Console.WriteLine("Imprimr los vértices.");
Console.WriteLine("Vertice superior izquerdo: "
+ matriz[e,0]];
Console.WriteLine("Vertice superior derecho: "
+ matriz[@, matriz.GetlLength(1) - 11J;
Console.WriteLine("Vertice inferior izqueirdo: *
+ matriz[matriz.GetLength(®) - 1, 81);
Console.WriteLine("Vertice inferior derecho: "
+ matrizlmatriz.GetlLength(®) - 1, matriz.GetLength(1l) - 11J;
}
= static void Main(string[] )
f
Matriz m = new Matriz();
m.cargar{);
m.imprimir(};
m.imprimirVertices(); - - -
Console.Readkey(); = F ‘0 de filas: 3
1 I el ndmero de columnas: 4
1 I nimero
1 Iny nimero
]
Si ejecutamos este sera el resultado: Ingre namero

nimer

ML
nimer
noamero:

namero:

namero:
namer

—
P e
J

LA

lerdo:

[N T T R
i T e
ST

-
-

m M m m
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Capitulo 92.- Matrices y vectores paralelos — 1

Dependiendo de la complejidad del problema podemos necesitar el empleo de vectores y
matrices paralelos.

Problema
Se tiene la siguiente informacién:

- Nombre de 4 empleados.
- Ingresos en concepto de sueldo por cada empleado en los Ultimos 3 meses.

Confeccionar el programa para:

a) Realizar la carga de la informacion mencionada.

b) Generar un vector que contenga el ingreso acumulado en sueldos en los Gltimos 3 meses
para cada empleado.

c) Mostrar por pantalla el total pagado en sueldos a todos los empleados en los uUltimos 3
meses.

d) Obtener el nombre del empleado que tuvo el mayor ingreso acumulado.

empleados sueldos sueldostot
Marcos 540 340 760
Ana 200 220 250
Luis 760 7ol 760
Maria 605 799 810

-lusing System;

—-Inamespace Proyecto93

{

= class Empresa
i
private string[] empleados;
private int[,] sueldos;
private int[] sueldostot;

- public void cargar()
f
empleados = new string[u];
sueldos = new int[4,3];
= for (int £ = 8; £ < U; f++)
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Console.Write("Ingrese el nombre del empleado: ");
empleados[f]=Console.ReadLine();
for (int ¢ = 8; c < 3; c++)
{
Console.Write("Ingrese el sueldo: ");
sueldos[f,c] = int.Parse(Console.ReadlLine(]]);

1 referencia

public void sueldoTri()

{

¥

int suma;

sueldostot = new int[d];
for (int £ = 8;f < 4; £++)
i

suma = 8;
for (int ¢ = @;c < 3; ct+)
{
suma = suma + sueldos[f, c];
1
sueldostot[f] = suma;
suma = 8;

1 referencia

public void totalSueldos()

{

}

Console.WriteLine("Total de sueldos pagades por la empresa");
for (int £ = 8; f<d; f++)
{

Console.WriteLine(empleados[f] + " - " + sueldostot[f]);
}

Console.WriteLine();

1 referencia

public void mayorSueldeTri()

{

int max = @;
int pos = @;
for (int f=0; f = 4; f++)
{
if (sueldostot[f] = max)
{
max= sueldostot[f];
pos = +;
}
}
Console.Write("El empleado " + empleados[pos]
+ " ha cobrado por un importe de " + sueldostot[pos]);
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= static void Main(string[] )
{

mpresa € = new Empresa();

.cargar(];

.sueldoTri();

.totalsueldos();

.mayorSueldoTri();

Console.ReadKey();

M M M M T

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DMCurso programacion CyProyecto93\Proyecto... — O =

nomb Luis
sueldo: :
sueldo:

empresa

Luis -
Maria -

El empleado Luis ha cobrado por un importe de
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Capitulo 93.- Matrices y vectores paralelos — 2
Problema propuesto

Se desea saber la temperatura media trimestral de cuatro paises. Para ello se tiene como dato
las temperaturas medias mensuales de dichos paises.

Se debe ingresar el nombre del pais y seguidamente las tres temperaturas medias mensuales.

Seleccionar una estructura de datos adecuadas para el almacenamiento de los datos en
memoria.

a- Cargar por teclado los nombres de los paises y las temperaturas medias mensuales.

b- Imprimir los nombres de los paises y las temperaturas medias mensuales de las mismas.
c- Calcular la temperatura media trimestral de cada pais.

d- Imprimir los nombres de los paises y las temperaturas medias trimestrales.

e- Imprimir el nombre del pais con la temperatura media trimestral mayor.

-lusing System;

-inamespace Proyectodu

{
- class Temperatura
{
private string[] pais;
private int[,] temp;
private int[] tempMedia;
= public void cargar()
{
pais = new string[u];
temp = new int[d,3];
= for (int f = 8; f = 4; f++)
{
Console.Write("Ingrese el nombre del pais: "J;
pais[f]=Console.ReadLine();
- for (int ¢ = 8; ¢ < 3; c++)
1
Console.Write("Ingrese las temperaturas medias del mes: ");
temp[f,cl=int.Parse(Console.ReadLine(});
}
H
Console.WriteLine();
}
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1 referencia

public void imprimir()

1
Console.Writeline("Listado de paises y sus temperaturas");
Console.WriteLine("——- "3;
for (int £ = 8; f < U4; f++)
{

Console.Write(pais[f] + " Temperaturas: ");
for (int ¢ = 8;c < 3; ct+)
i
Console.Write(temp[f, ] + " - ");
H

Console.WriteLine() ;

1 referencia
public void temperaturaMedia()
{
int suma;
tempMedia = new int[4];
for (int £ = @;Ff < u; +++)
i
suma = 8;
for (dnt ¢ = 9;c = 3; c++)
i
suma = suma + temp[f,c];
h
tempMedialf] = suma / 3;
suma = 8;

}

1 referencia

public void imprimirMedia()

{
Console.WriteLine("Listado pasies y su tempertura media trimestral");
Console.WritelLine("-—- -—");
for (int £ = @; f=<d4:; f++)
{

Console.WriteLine(pais[f] + " - " + tempMedialf]);
¥
Console.WritelLine()};

}

1 referencia
public void TempMediaMayor()
{
int mayor = @;
int pos = @;
for (dnt £ = 0; f < 4; f++)
{
if (tempMedial[f] = mayor)
{
mayor = tempMedialf];
pos = +;
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Console.WriteLine("EL pais " + pais[pos]
+ " tiene una temperatura media mayor: " + tempMedialpos]);

= static void Main(string[] J

{

-

peratura t = new Tem|
t.cargar();
t.imprimir();
t.temperaturaMedia();
t.imprimirMedia();
t.TempMediaMayor();
Console.Readley(];
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una temperatura media mayor: 31
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Capitulo 94.- Matrices irregulares o dentadas — 1

C# nos permite crear matrices irregulares o dentadas. Se dice que un matriz es irregular si la
cantidad de elementos de cada fila varia. Luego podemos imaginar una matriz irregular:

Como podemos ver la fila cero tiene reservado dos espacios, la fila uno reserva cuatro espacios
y la dltima fila reserva espacio para tres componentes.

La sintaxis para declarar una matriz irregular es:

int [][] mat;

Primero creamos la cantidad de filas dejando vacio el espacio que indica la cantidad de
columnas.

mat=new int[3][];

Luego debemos ir creando cada fila de matriz indicando la cantidad de elementos de la
respectiva fila:

mat[@]=new int[2];

mat[1l]=new int[4];
mat[2]=new int[3];

Luego la forma para acceder a sus componentes debe ser utilizando corchetes abiertos y
cerrados para cada indice:

mat[B][8]=128;

Dard un error si queremos cargar el tercer componente de la fila cero (esto es debido a que no
existe):

mat[0][2]=230;
Luego si queremos saber la cantidad de filas que tienen la matriz:

Console.Write(mat.Length);

Si queremos saber la cantidad de elementos de una determinada fila:

Console.Write("Cantidad de elementos de la fila 0:"+mat[@].Length);
Console.Write("Cantidad de elementos de la fila 1:"+mat[1l].Length);
Console.Write("Cantidad de elementos de la fila 2:"+mat[2].Length);
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Problema

Confeccionaremos un programa que permita crear una matriz irregular y luego imprimir la
matriz completa.

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

|using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyecto95

{

= Ela55 Matriz
i

private int[]1[] mat;

1 referencia

= public void cargar()

{
int filas, columnas;
Console.Write("Cuantas filas tiene la matriz: ");
filas=int.Parse(Console.ReadlLine());
mat = new int[filas][];

= for (int f = @; f < mat.Length; f++)

i
Console.Write("Cuantos elementos tiene la fila: ");
columnas = int.Parse(Console.ReadlLine(]);
mat[f] = new int[columnas];

El for (int c=0; c< matlf].Length; c++)

1
Console.Write("Ingrese un numero: "J;
mat[f][c] = int.Parse(Console.ReadLine());

= ;Jiii::Zuid imprimir()

= { for (int £ = @; f < mat.Length; f++)

= { for (int ¢ = 8; c < mat[f].Length; c++)
{ Console.Write(mat[f][c] + " - ");

}

Console.WriteLine(];
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= static void Main(string[] )
i
Matriz m = new Matriz();
m.cargar();
m.imprimir();
Console.ReadHey(];

Si ejecutamos este sera el resultado:

filas tiene la matriz:
elementos tiene la fila:
un ndmero: 1

os tiene la fila:

un nomer
un ndmero

ene ls

elen t

un numero
un namero:
un namero: 3

1

un numero: 4
i
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Capitulo 95.- Matrices irregulares o dentadas — 2
Problema propuesto

Confeccionar una clase para administrar una matriz irregular de 5 filas y 1 columna en la primera
fila, 2 columnas en la segunda fila y asi sucesivamente hasta 5 columnas en la ultima fila (crearla
sin intervencion del operador).

Realiza la carga por teclado e imprimir posteriormente.

Slusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
|using System.Threading.Tasks;
Elnamespace Proyecto96
i
5 class Matriz
i
private int[][] mat;
= pubiic_buid cargar()
{
mat = mew int[5][];
= for (int c=@; c<5; c++ )
{
mat[c] = new int[c+l];
H
= for (int +=8; f < mat.Length; f++ )
i
=l for (int c=0; c < mat[f].Length; c++)
{
Console.Write("Ingresar un namero: "J;
mat[f][c] = int.Parse(Console.ReadLine(]);
i h
i H
i 1
= pubiic_huid imprimir()
{
= for (int £ = @; f < mat.Length; f++)
i
= for (int ¢ = 8; c < mat[f].Length; c++)
{
Console.Write(mat[f][c] + ™ - ");
h
I Console.WriteLine();
i H
i 1
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= static void Main(string[] )
{
Matriz m = new Matriz();
m.cargar();
m.imprimir();
Console.ReadKey();

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DACurso progr.. — O >

namero:
ndmero
ndmero
ndmero
ndmero
ndmero
ndmero
ndmero
ndmero
ndmero

ndmero

ndmero
ndmero
ndmero

ndmero
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Capitulo 96.- Matrices irregulares o dentadas — 3
Problema propuesto

Confeccionar una clase para administrar los dias que han faltado los 3 empleados de un
empresa.

Definir un vector de 3 elementos de tipo string para cargar los nombres y una matriz irregular
para cargar los dias que han faltado cada empleado (cargar el nimero de dias que faltd).
Mostrar los empleados con la cantidad de inasistencias.

Que empleado falté menos dias.

Husing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
| using System.Threading.Tasks;
Finamespace Proyecto97
1
B! class Control
i
private string[] empleados;
private int[1[] dias;
= pubiic-huid cargar()
{
empleados = new string[3];
dias = new int[3][];
int numDias;
=] for(int f=08; f < empleados.Length; f++)
{
Console.Write("Ingrese el nombre del operario: ");
empleados[f] = Console.ReadlLine(]);
Console.Write("Cuantos dias ha faltado al trabajo: "J;
numDias = int.Parse(Console.ReadlLine());
dias[f] = new int[numDias];
Bl for (int c=0; c < numDias; c++)
{
Console.Write("Ingrese el dia: "J;
dias[f][c] = int.Parse(Console.ReadLine());
| }
| H
| }
= pubiic_buid imprimir()
{
Console.WritelLine("Relacidon de empleados y dias de inasistencia™);
Console.writeLine("-———————————————————————="]};
Bl for (int =0; + < 3; ++)
i
Console.Write(empleados[f] + " ha faltado los dias: ");
=l for (int c=0;c < dias[f].Length; c++)
{
Console.Write(dias[£][ec] + " - "J;
}
Console.Write(" un total de " + dias[f].Length + " dias.");
Console.WriteLine();

238



}

- public void menosFaltas()
{
int pos = @,
int aux = dias[@].Length;
Console.Write("El empleado que falto menos dias es ");
= for (int k=1; k < empleados.Length; k++)
{
= if (dias[k].Length = aux)
{
ki
dias[k].Length;

pos
aux

onsole.WriteLine(empleados[pos] + " con " + dias[pos].Length + " falta");

= static void Main(string[] J
{
Control control = new Control();
control.cargar();
control.imprimir();
control.menosFaltas();
Console.ReadKey();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DACurso programacion CWProyectod7 Proyecto9Mbin\Debugh Proyecto®7.. — O X

el nombre del operario: Ana
dias ha faltado al trabajo: 1
el dia: 1@

el nombre del Dpﬂrar'

dias ha tado al t

el d
el d

|_.

r'-

N

del nparar'

e

dias ha fa

un tota
2 un
13 al de 4 dias.
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Capitulo 97.- Constructor de la clase — 1

En C# podemos definir un método que se ejecuta inicialmente y en forma automatica. Este
método se llama constructor.

El constructor tiene las siguientes caracteristicas:

e Tiene el mismo nombre de la clase.

e Esel primer método que se ejecuta.

e Se ejecuta de forma automatica.

e No puede retornar datos.

e Se ejecuta una Unica vez.

e Un constructor tiene por objetivo inicializar atributos.

Problema

Se desea guardar los sueldos de 5 operarios en un vector. Realiza la creacion y carga del vector
en el constructor.

-lusing System;

System.Collections.Generic;

—Inamespace Proyecto98

{

- class Operarios
i

private int[] sueldos;

= pu-hﬁc. -OpEI‘Ell‘iDS{}

i
sueldos = new int[5];
= for (int f=0; f = 5; f++)
{
Console.Write("Ingrese el sueldo: "J);
sueldos[f] = int.Parse(Console.ReadlLine(});
H
¥

- pu-hﬁc. void imprimir()

i
= for (int f=0;f = sueldos.lLength; +++)
i
Console.WriteLine(sueldos[£]);
)
Console.WriteLine();
1
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= static void Main(string[] )

{
Operarios op = new Operarios(];
op.imprimir();
Console.ReadKey();

}

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

sueldo:
sueldo:
sueldo:
sueldo:
sueldo:
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Capitulo 98.- Constructor de la clase — 2
Problema

Plantear una clase llamada Alumno y definir como atributos su nombre y su edad. En el
constructor realizar la carga de datos. Definir otros dos métodos para imprimir los datos
ingresados y un mensaje si es mayor o no de edad (edad>=18).

Husing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

| using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyecto99

{

= A

= class Alumno

1

private string nombre;
private int edad;

erenc

ﬁblic Elumnn()

i
[
<l

Console.Write("Ingrese el nombre del alumneo: ");
nombre = Console.ReadLine();
Console.Write("Ingrese su edad: "J);

edad = int.Parse(Console.ReadlLine()}};

2 referencias

El public void imprimir()
1

Console.WriteLine(nombre + " " + edad);

}

=l ;uiiﬁgzﬁuid mayor()

= { if (edad ==18)

' Console.WriteLine(nombre + " es mayor de edad");
= il5e

{

Console.WriteLine(nombre + " no es mayor de edad");

¥
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= static veid Main(string[] )
i

Alumno aluml = new Alumno();
aluml. imprimir();
aluml.mayor();

Alumno alum2 = new Alumno();
alum2. imprimir();
alum2.mayor();
Console.ReadKey();

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DMCurso pregramacion Ch.., —

el nombre del alumno:

su edad: 34

mayor de edad

el nomb el alumno:

su edad:

P o 12
Pedro no es mayor de edad
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Capitulo 99.- Constructor de la clase — 3
Problema propuesto

Confeccionar una clase que represente un empleado. Definir como atributos su nombre y
sueldo.

En el constructor cargar los atributos y luego en otro método imprimir sus datos y por ultimo
uno que imprima un mensaje si debe pagar impuestos (si el sueldo supera a 3000).

Flusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

[ namespace Proyectol@e

{
= class kﬁpleado
{
private string nombre;
private int sueldo;
Bl ﬁﬁbiic_hmpleado[)
1
Console.Write("Ingrese el nombre del empleado: ");
nombre = Console.ReadLine();
Console.Write("Ingrese su sueldo: "J;
sueldo = int.Parse(Console.ReadLine());
| }
= ﬁﬁbhic-aoid imprimir()
{
Console.WriteLine("Nombre del empleado: "+ nombre
+ " cobra un sueldo de " + sueldo);
| }
= ﬁﬁbiic_aoid pagar()
1
Bl if(sueldo = 3080)
{
Console.WriteLine(nombre
+ " cobra mis de 3000 por eso tiene que pagar impuestos.");
}
= else
{
Console.WriteLine(nombre
+ " cobra menos de 3088 por eso no tiene que pagar impuesteos.");
L }
| }
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= static void MainCstring[] J

{

empll.imprimir();
empll.pagar();
Empleado empl2 = new Empleado();

Empleado empll = new Empleado();

empl2. imprimir();
empl2.pagar();
Console.ReadKey();

Si ejecutamos este sera el resultado:

el empleado: Luis
: Luis cobra un sueldo d
@8 por eso tiene que p ~ impuestos.

nombre del empleado: Ana

sueldo: 2

245




Capitulo 100.- Constructor de la clase — 4

Implementar la clase operaciones. Se deben cargar dos valores enteros en el constructor,
calcular su suma resta, multiplicacién y divisién, cada una en un método, imprimir dichos
resultados.

-lusing System;

-Inamespace Proyectol@l

{
] class Operaciones
{
private int numl, num2;
= public Operaciones()
{
Console.Write("Ingrese un primer ndmero: "J;
numl = int.Parse(Console.ReadLine());
Console.Write("Ingrese un segunde numero: "J;
num2 = int.Parse(Console.ReadLine());
H
= public void suma()
{
int suma = numl + num2;
Console.WriteLine("La suma de " + numl + " + " + num2 + " es " + suma);
H
= public void resta()
{
int resta = numl - num2;
Console.WriteLine("La resta de " + numl + " — " + num2 +" es " + resta);
H
- public void multiplicacion()
{
int multiplica = numl * num2;
Console.WriteLine("La multiplicacién de ™ + numl + " * " + num2 +" es " + multiplica);
H
- public void division()
{
int division = numl / num2;
Console.WriteLine("La division de " + numl + " / " + num2 + " es " + division);
H
= static void Main(string[] ]
{
Operaciones op = new Operaciones();
op.suma();
op.resta();
op.multiplicacion();
op.division();
Console.ReadKey()
) ? e un primer ndmero:
) e un segundo namero:
a
multipli
Si ejecutamos este sera el resultado: divisidn
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Capitulo 101.- Colaboracién de clases — 1

Normalmente un problema resuelto en la metodologia de programacién orientada a objetos no
interviene una sola clase, sino que hay muchas clases que interactiian y se comunican.

Plantemos un problema separando las actividades en dos clases.
problema

Un banco tiene 3 clientes que pueden hacer depdsitos y extracciones. También el banco requiere
que al final del dia calcule la cantidad de dinero que hay depositado

Lo primero que hacemos es identificar las clases:
Podemos identificar la clase Cliente y la clase Banco.
Luego debemos definir los atributos y los métodos de cada clase:

Cliente

atributos
nomb e
monto

metodos
constructor
Depositar
Extraer
RetornarMonto

Banco
atributos
3 Cliente (3 objetos de la clase Cliente)
metodos
constructor
Operar
DepositosTotales

Creamos un proyecto y dentro del proyecto creamos dos clases llamadas: Cliente y Banco.
Analicemos la implementacién del problema

Los atributos de una clase normalmente son privados para que no se tengan acceso
directamente entre otras clases, los atributos son modificados por los métodos de la misma
clase:

private string nombre;
private int monto;

El constructor recibe como parametro el nombre del cliente y lo almacena en el atributo
respectivo e inicializa el atributo monto (importe) en cero.

public Cliente(string nom)

{

nombre = nom;
monto = @;
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Los métodos Depositar y Extraer utilizar el atributo monto (importe) con el dinero que llega
como parametro (para simplificar el problema no hemos validado que cuando se extrae dinero
el atributo monto quede en valor negativo):

public wvold Depositar{int m)

{
monto = monto + om;
3
public voild Extraer{int m)
{
monto = monto - m;
}

El método RetornarMonto tiene por objetivo comunicar al Banco la cantidad de dinero que tiene
el cliente (recordemos que como atributo monto es privado de la clase, debemos tener un
método que lo retorne):

public int RetornarMonto()

{
}

return monto;

Por dltimo el método imprimir muestra el nombre y el monto de dinero del cliente:

public wvoid Imprimir()

{
}

Console.WriteLine{nombre+" tiene depositado la suma de "+monto);

Como podemos observar la clase Cliente no tiene funcién Main. Entonces donde definimos
objetos de la clase Cliente?

La respuesta a esta pregunta es que en la clase Banco definimos tres objetos de la clase Cliente.
Veamos ahora la clase Banco que requiere la colaboracidn de la clase Cliente.
Primero definimos tres clases de tipo Cliente:

class Banco

{

private Cliente clientel, cliente2, cliente3;

En el constructor creamos los tres objetos (cada vez que creamos un objeto de la clase Cliente
debemos pasar a su constructor el nombre del cliente, recordemos que su monto de depdsito
se inicializa con cero):

public Bancof()

{
clientel=new Cliente("Juan");
cliente2=new Cliente("Ana");
cliente3=new Cliente("Pedro");
}

El método operar del banco (llamamos a los métodos Depositar y Extraer de los clientes):
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public wold Operary)

{
clientel.Depositar{loQ);
cliente2. Depositar{ls0);
cliente3. Depositar{200);
cliente3.Extraer{l50);

1

El método DepositosTotales obtiene el monto depositado de cada uno de los tres clientes,
procede a mostrarlos y llama al método imprimir de cada cliente para poder mostrar el nombre
y depdsito:

public wvoid DepositosTotales() i
{
int t = clientel.RetornarMonto () +
cliente2.RetornarMonto () +
cliente3.RetornarMonto ();
Console.Writeline ("ELl total de dineroc en el banco es:" + t};
clientel.Imprimir(};
cliente2.Imprimir(};
cliente3.Imprimir(};

Por ultimo en la Main definimos un objeto de tipo Banco (la clase Banco es la clase principal en
nuestro problema):

static wold Main{string[] args)

{
Banco bancol = new Bancof{);
bancol.operar();
bancol.DepositosTotales();
Console.Readkey();

}

Husing System;
using System.Collections.Generic;

using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyectol@2

{

lass Cliente

il

=

e

private string nombre;
private int importe;

= ;ubiic_blientEEString nom)
{

nombre = nom;
importe = @;
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3 referencias

public void Depositar(int im)

{

importe = importe + im;
}
1 referencia
public wvoid extraer(int im)
i

importe = importe - im;
i

3 referencias
public int RetornarImporte()
{

return importe;

}

3 referencias
public void imprimir()
{
Console.WriteLine(nombre + " tiene depositado la suma de " + importe);
}

3 referencias
class Banco
i

private Cliente clientel, cliente2, cliente3;

1 referencia

public Banco(]

{
clientel = new Cliente("Juan");
cliente2 new Cliente("Ana");
cliente3 = new Cliente("Pedro");

}

1 referencia

public void Operar()

{
clientel.Depositar(lee);
cliente2?.Depositar(158);
cliente3.Depositar(2e0);
cliente3.extraer(158);

1 referencia
public void DepositoTotales()
{
int t = clientel.RetornarImporte() +
cliente2.RetornarImporte() +
cliente3.RetornarImporte();
Console.WriteLine("El total de dinero en el banco es: ™ + t);
clientel.imprimir(]);
cliente2. imprimir(]);
cliente3. imprimir(]);
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= static void Main(string[] )
i
Banco bancol = new Banco();
bancol.Operar();
bancol.DepositoTotales();
Console.ReadHey(];

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

o la suma

Aina tiene depositado la suma de
tiene depositado la suma de
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Capitulo 102.- Colaboracién de clases — 2
Problema

Plantear un programa que permita jugar a los dados. Las reglas de juego son: Se tiran tres dados
si los tres salen con el mismo valor mostrar un mensaje que "gand", sino "perdié".

Lo primero que hacemos es identificar las clases:
Podemos identificar la clase Dado y la clase JuegoDados.

Luego los atributos y los métodos de cada clase:

Dado
atributos
valor
metodos
constructor
Tirar

Imprimir
Retornarvalor

JuegoDeDados
atributos
3 Dado (3 objetos de la clase Dado)
métodos
constructor
Jugar

Creamos un proyecto y dentro del proyecto creamos dos clases llamadas:

Dado y JuegoDeDados.

-lusing System;
System.Collections.Generic;

System.Ling;

System.Text;

System.Threading. Tasks

-Inamespace Proyectol@3

{

- class Dado
{
private int valor;
private static Random aleatorio;

- hubiic-ﬁado{]
{

aleatorioc = new Random();

= hubiic-ﬁuid Tirar()
{

valor = aleatorio.Next(1,7);
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3 referencias
public veid imprimir()
i
Console.WriteLine("EL valor del dado es: " + valor);

}

4 referencias
public int RetornarValor()

i
return valor;
}
H
3 referencias
class JuegoDeDados
i
private Dado dadol, dado2, dado3;
1 referencia
public JuegoDeDados()
i
dadol = new Dado();
dado2 = new Dado();
dado3 = new Dado();
1
1 referencia
public veoid jugar()
i
dadol.Tirar()};
dado2.Tirar()};
dade3.Tirar(]};
dadol.imprimir();
dado2.imprimir()};
dado3.imprimir();
if (dadol.RetornarValor() == dado2.RetornarvValor(]) &&
dadol .RetornarValor({)==dado3.RetornarValor())
i
Console.WriteLine("Gano");
s
else
i
Console.WriteLine("Perdid®);
i
H
0 referencias
static veid Main(string[] args)
i
JuegoDeDados juego = new JuegoDeDados(];
juego. jugar();
Console.ReadKey();
1
H
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Si ejecutamos este sera el resultado:

i DM\Curso p..
El valor

valor

falor

dadﬂ =

dado
dadﬂ

valor
valor

valor

dadﬂ =

dado

dadﬂ =

E1l
E1l
Ganad
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Capitulo 103.- Colaboracién de clases — 3
Problema propuesto

Plantear una clase Club y otra clase Socio.

La clase Socio debe tener los siguientes atributos privados: nombre y la antigliedad en el club
(en afios). En el constructor pedir la carga del nombre y su antigliedad. La clase Club debe tener
como atributos 3 objetos de la clase Socio. Definir una responsabilidad para imprimir el nombre
del socio con mayor antigiiedad en el club.

-lusing System;

—-Inamespace Proyectolod

{

= class Socio
i
private string nombre;
private int antiguedad;

= bubiic-éocini)
1
Console. Write("Ingrese el nombre del socio: ");
nombre = Console.ReadLine();
Console.Write("Ingrese los afios de antigiiedad: "J);
antiguedad = int.Parse(Console.ReadLine(]});

- f::ub ic int anti()
i
return antiguedad;

}

- pubi_lc -_r;tring nom()
i
return nombre;

}

4 class Club
{

Socio sociel, socie2, socio3;
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= public Club()
i
sociol = new Socio(];
socin2 = new Socio();
socio3 = new Socio(];
}
= public void mayorAnt()
i
= if (sociol.anti() > socie2.anti() && sociol.anti()=socie3.anti())
{
Console.WriteLine("El socio con mayor antigiiedad es " + sociol.nom());
Console.WriteLine("Tiene una antigiiedad de " + seciel.anti() + " afios");
i
E else
i
= if(socio2.anti()>socio3.anti(])
{
JiriteLine("El socio con mayor antigiledad es " + socio2.nom())
Jdiriteline("Tiene una antigiiedad de " + socio2.anti() + " afios");
}
= else
{
JiriteLine("ELl socio con mayor antigiledad es " + socie3.nom())
JiriteLine("Tiene una antigliedad de " + sociol.anti() + " afios");
}
}
}
= static void Main(string[] )
i
Club clubl = new Club();
clubl.mayorant();
Console.ReadKey(J;
}

Si ejecutamos este sera el resultado:

B DM\Curso programacion CWP.. — O >

10 Con
una ant

=
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Capitulo 104.- Concepto de propiedad — 1

La mayoria de los lenguajes de programacion orientado a objetos acceden a sus atributos a
través de métodos. Esto lo vimos en el capitulo anterior cuando accediamos al atributo monto
(importe) de un cliente:

public void Depositar(int m)

{
monto = monto + m;
}
public int RetornarMonto()
{
return monto;
}

Vimos que luego llamamos a dichos métodos con la sintaxis:

cliente3.Depositar({200);
int m = cliente3.RetornarMontol);

En C# normalmente este tipo de problema se lo resuelve implementando una propiedad.
Veamos el mismo problema resolviéndolo utilizando propiedades.

Problema

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

namespace Propiedadesl

{

class Cliente

{

private string nombre;
private int monto;

public string Nombre

{

set

{

nombre = value;

}
get

{

return nombre;
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public int Monto

{
set
{
monto = value;
}
get
{
return monto;
1
}
public void Imprimir()
{
Console.WriteLine(Nombre + " tiene depositado la suma de " + Monto);
}
!
class Banco
{

private Cliente clientel, cliente2, cliente3;

public Banco()

{
clientel = new Cliente();
clientel.Nombre = "Juan";
clientel.Monto = 0;
cliente2 = new Cliente();
cliente2.Nombre = "Ana";
cliente2.Monto = 0;
cliente3 = new Cliente();
cliente3.Nombre = "Pedro";
cliente3.Monto = 0;

public void Operar()

{
clientel.Monto = clientel.Monto + 100;
cliente2.Monto = cliente2.Monto + 150;
cliente3.Monto = cliente3.Monto + 200;

public void DepositosTotales()

{

int t = clientel.Monto + cliente2.Monto + cliente3.Monto;
Console.WriteLine("El total de dinero en el banco es:" + t);
clientel.Imprimir();
cliente2.Imprimir();
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cliente3.Imprimir();

static void Main(string[] args)

{
Banco bancol = new Banco();
bancol.0perar();
bancol.DepositosTotales();
Console.ReadKey();

}

La propiedad Nombre mediante el modificador set inicializa el atributo nombre con el valor que
llega del objeto:

clientel.Nombre = "Juan";

Como vemos donde definimos el objeto clientel accedemos a la propiedad mediante el
operador punto y le asignamos un valor (en este caso un string porque la propiedad es de tipo
string).

Si queremos consultar el atributo nombre lo podemos hacer mediante la propiedad Nombre. Es
comun definir el nombre que le damos a la propiedad con el mismo nombre que tiene el atributo
pero con el primer caracter en mayusculas.

//atributo en minusculas
private int monto;
//nombre de la propiedad con el mismo nombre pero en mayusculas.
public int Monto
{

set
{
monto = value;
}
get
{

return monto;

}

Podemos observar que la sintaxis para acceder a las propiedades donde definimos objetos es
mucho mas intuitiva y sencilla, por ejemplo para saber cuento dinero hay en el banco la sintaxis
con propiedades es:

int t = clientel.Monto + cliente2.Monto + cliente3.Monto;

Y como lo vimos anteriormente por medio de un método que retorna el monto tenemos la
siguiente sintaxis:
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int t = clientel.RetornarMonto () +
cliente2.RetornarMonto () +
cliente3.RetornarMonto ();

Lo primero que nos viene a la mente es porque no definir los atributos con el modificador public:

public int monto;

Para luego poder consultarlos y/o modificarlos con la sintaxis:

int t = clientel.monto + cliente?.monto + cliente3.monto;

Ahora veamos que cuando consultamos o inicializamos una propiedad en realidad lo que estd
sucediendo es la ejecucidon de un método (set o get) donde podemos disponer cédigo donde
validar el valor asignado. Por ejemplo si disponemos la restriccién que el Monto siempre debe
ser positivo para que se almacene, luego debemos codificar la propiedad con la siguiente
sintaxis:

public int Monto

{
set
{
if (value >=0)
{
monto = value;
}
else
{
Console.WriteLine("No se puede tener un monto negativo.");
1
}
get
{
return monto;
}
}

Es decir si el valor que le asignamos a la propiedad Monto es negativo luego no se inicializa el
atributo monto con dicho valor.

Si ejecutamos este codigo luego debe mostrar un mensaje indicando que "No puede tener
monto negativo":

clientel.Monto = -1686;
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Capitulo 105.- Concepto de propiedad — 2

Problema

Plantear un programa que permita jugar a los dados. Las reglas de juego son: se tiene tres dados
si los tres salen con el mismo valor mostrar un mensaje que "gano", sino "perdié".

=using System;
using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;

|using System.Threading.Tasks;

Fnamespace Proyectolfé

{

= namespace Proyectol@s

private int valor;
private static Random aleatorio;

ransiac

eTe

ublic int Valor

[1]
[
g

= private set
{

valor = value;

= get
{
return valor;

¥

FEm e

ETe

ublic Dade()

[1]
[
=

aleatorio = new Random();

tam

void Tirar()

ETEN

ublic

[
1]
=

Valor = aleatorio.Next(1, 7);

et
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}

public void imprimir()

{

H

Console.WriteLine("El valor del dado es:

0 referencias
public int RetornarValor()

{

}

return valor;

3 referencias
class JuegoDeDados

{

private Dado dadel, dado2, dado3;

1 referencia
public JuegoDeDados()

{

dadol
dado2
dado3

1 referencia

public void jugar()

{

dadol.Tirar();
dado2.Tirar();
dado3.Tirar();

new Dado();
new Dado(];
new Dado();

dadol.imprimir();
dado2. imprimir();
dado3.imprimir();
== dado2.Valor &&
== dado3.Valor)

if (dadol.valor
dadel.Valor
i

Console.WriteLine("Gand");

}

else

{

Console.WriteLine("Perdio™);

static void Main(string[] args)

{

JuegoDeDados juego =

juego.jugar();

Console.ReadKey();
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Capitulo 106.- Concepto de propiedad — 3

Problema propuesto
Plantear una clase Club y otra clase Socio.

La clase Socio debe tener los siguientes atributos privados: nombre y la antigliedad en el club
(en afios). Definir dos propiedades para poder acceder al nombre y a la antigliedad del socio (no
permitir cargar un valor negativo en la antigiiedad). La clase Club debe tener como atributo 3
objetos de la clase Socio. Definir una responsabilidad para imprimir el nombre del socio con
mayor antigliedad en el club.

-lusing System;
System.Collections.Generic;
System.Ling;
System.Runtime.InteropServices
System.Text;

System.Threading.Tasks

-Inamespace Proyectol@?

{

= class Socio
{
private string nombre;
private int antiguedad;

- publlc .5-trir1g Nombre
{
- set

{

nombre = wvalue;

- get
i
return nombre;
i
h

- pﬁﬁlié.iﬁt Antiguedad

{
- set
i
- if (value == 8)
1
antiguedad = value;
}
= else
{
Console.WriteLine("La antigiiedad no puede ser negativa");
}
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El get
i
return antiguedad;
H
}
h
é class kiub
{
Socio sociel, seocie2, socio3;
1 referencia
= public Club()
{
sociol = new Socio();
socio2 = new Socio();
socio3 = new Socio();
| }
1 referencia
El public void imprimir()
{
Console.WriteLine(sociol.Nombre + " Tiene una antigiiedad de " + sociol.Antiguedad);
Console.WriteLine(socio2.Nombre + " Tiene una antigiliedad de " + socio2.Antiguedad);
Console.WriteLine(socio3.Nombre + " Tiene una antigiiedad de " + socio3.Antiguedad);
¥
‘ 1 referencia
T public void MasAnt()
{
B if (sociol.Antiguedad = socio2.Antiguedad && sociol.Antiguedad=socio3.Antiguedad)
{
Console.WriteLine("El socio mas antiguo: " + sociol.Nombre
+ " tiene una antiguedad de " + sociol.Antiguedad);
}
= else
{
=) if (socio2.Antiguedad> socio3.Antiguedad)
{
Console.WriteLine("ELl socioc mas antiguo: " + socio2.Nombre
+ " tiene una antiguedad de " + socio2.Antiguedad);
}
=] else
{
Console.WriteLine("ELl socio mis antiguo: " + socio3.Nombre
+ " tiene una antiguedad de " + socio3.Antiguedad);
| ¥
| }
| }
0 referencias
B static void Main(string[] args)
{
Club clubl = new Club();
clubl.sociol.Nombre = "Juan";
clubl.sociol.Antiguedad = 15;
clubl.socio2.Nombre = "Luis";
clubl.socio2.Antiguedad = 25;
clubl.socio3.Nombre = "&na";
clubl.socio3.Antiguedad = 18;
clubl. imprimir();
clubl.MasAnt();
Console.ReadKey();
| 1
| }
1
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Si ejecutamos este sera el resultado:

B DMCurso programacion CyProyecto107Proyecto 107 bi... — O x

Juan Tiene una an
Luis Tiene una ant edad de 2

Ana Tiene una an ad de 18
El socio miés anti : Luis tiene una antiguedad de 25
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Capitulo 107.- Herencia—1
Vimos en el capitulo anterior que dos clases pueden estar relacionadas por la colaboracién.
Ahora veremos otro tipo de relacion entre clases que es la Herencia.

La herencia significa que se pueden crear nuevas clases partiendo de clases existentes, que
tendra todos los atributos, propiedades y los métodos de su 'superclase' o 'clase padre'y ademas
se le podran afadir atributos, propiedades y métodos propios.

clase padre

Clase de la que desciende o deriva una clase. Las clases hijas (descendientes) heredan
(incorporan) automaticamente los atributos, propiedades y métodos de la clase padre.

subclase

Clase descendiente de otra. Hereda automdaticamente los atributos, propiedades y métodos de
su superclase. Es una especializacion de otra clase. Admiten la definicién de nuevos atributos y
métodos para aumentar la especializacion de la clase.

Veamos algunos ejemplos tedricos de herencia:
1) Imaginemos la clase vehiculo. Qué clase podrian derivar de ella?
Vehiculo
Colectivo Moto Auto

Fordk Renault 9

Siempre hacia abajo en la jerarquia hay una especializacién (la subclase afaden nuevos
atributos, propiedades y métodos).

2) Imaginemos la clase Software. Qué clases podrian derivar de ella?

Software
DeAplicacion DeBase
ProcesadorTexto PlanillaDeCalculo SistemaOperativo
Word  WordpPerfect Excel Lotusl23 Linux  Windows

El primer tipo de relacién que habiamos visto entre dos clases, es la de colaboracion.
Recordemos que en cuando una clase contiene un objeto de otra clase como atributo.

Cuando la relacion entre dos clases es de tipo "...tiene un..." o0 "...es parte de...", no debemos
implementar herencia. Estamos frente a una relacion de colaboracion de clases no de herencia.

Si tenemos una ClaseA y otra ClaseB y notamos que entre ellas existen una relacidon de tipo
"..tiene un..", no debe implementarse herencia sino declarar en la ClaseA un atributo de la
ClaseB.

Por ejemplo: ternemos una clase Auto, una clase Rueda y una clase Volante. Vemos que la
relacidn entre ellas es: Auto "...tiene 4..." Ruedas, Volante "...es parte de..." Auto; pero la clase
Auto no debe derivar de Rueda ni Volante de Auto porque la relacion no es de tipo-subtipo sino
de colaboracion.
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Debemos declarar en la clase Auto 4 atributos de topo Rueda y 1 de tipo Volante.

Luego si vemos que dos clases responder a la pregunta ClaseA "..es un.." ClaseB es posible que
haya una relacién de herencia.

Por ejemplo:

Auto "es un" Vehiculo

Circulo "es una" Figura

Mouse "es un" DispositivoEntrada
Suma "es una" Operacion

Problema

Ahora planteamos el primer problema utilizando herencia. Supongamos que necesitamos
implementar dos clases que llamaremos Suma y Resta. Cada clase tiene como atributo valorly
valor2 y resultado. Las propiedades a definir son Valorl, Valor2 y Resultado, el método Operar
(que en caso de la clase "Suma" suma los dos valores y en caso de la clase "Resta" hace la
diferencia entre Valorl y Valor2.

Si analizamos ambas clases encontramos que muchas propiedades son idénticas. En estos casos
es bueno definir una clase padre que agrupe dichas propiedades, atributos y responsabilidades
comunes.

La relacidn de herencia que podemos disponer para este problema es:
Operacion

Suma Resta

Solamente el método operar es distinto para las clases Suma y Resta (esto hace que no lo
podamos disponer en la clase Opercion), luego las propiedades Valorl, Valor2 son idénticos a
las dos clases, esto hace que podamos disponerlos en la clase Operacién. Lo mismo las
propiedades Valorl, Valor2 y Resultado se definiran en la clase padre Operacion.

Crear un proyecto y luego crear cuatro clases llamadas: Operacidn, Suma, Resta y Prueba.

-lusing System;

—Inamespace Proyectolfs

I {
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R

TETENE

Nl

5 Operacion

protected int wvalorl;
& referencias
public int Valorl
{
set
1

valerl = value;

get
1
return valorl;
e
1
protected int wvalor2;
& rererencias
public int Valor2
i
set
i

valor2 = value;

get
i
return valor2;
I
h

protected int resultado;

4 referencias
public int Resultado
i

set

{

resultado = value;

return resultado;

1]

5 Suma: Operacion

1 referencia
public void operar()

{

Resultado = Valorl + Valor2;

¥
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= class Resta : Operacion
i
- public void operar()
{
Resultado = Valorl - Valeor2:
}
b

= internal class Program

{

= static void Main(string[] )
i

Suma sumal = new Suma();

sumal.Valorl = 18

sumal.Valor2 = 7

sumal.operar();

Console.WriteLine("La suma de " + sumal.Valorl + ™ + "
+ sumal.Valor2 + " es igual a " + sumal.Resultado);

Resta restal = new Resta();

restal.Valorl 15

restal.Valor2 = 8

restal.operar();

Console.WriteLine("La resta de " + restal.valorl + " - "
+ restal.Valor2 + " es igual a " + restal.Resultado);

Console.ReadLine();

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Capitulo 108.- Herencia — 2

Problema

Confeccionar una clase Persona que tenga como atributos el nombre y la edad (definir las
propiedades para poder acceder a dichos atributos). Definir como responsabilidad un método
para imprimir.

Plantear una segunda clase Empleado que herede de la clase Persona. Afiadir un atributo sueldo
(y su propiedad) y el método para imprimir su sueldo.

Definir un objeto de la clase Persona y llamar a sus métodos y propiedades. También crear un
objeto de la clase Empleado y llamar a sus métodos y propiedades.

-lusing System;

-Inamespace Proyectole9

{

- class Persona

{

protected string nombre;

- public string Nombre
{

= set

{

nombre = wvalue;

= get
{

return nombre;
b
1

protected int edad;

- public int Edad
{
- set

{

edad = value;

- get
{

return edad;

}
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2 referencias
El public veoid imprimir()
{
Console. WriteLine("EL nombre es " + Nombre);
Console.WriteLine("Tiene "™ + Edad + " afos.");
i 1
i b
2 referencias
= class Empleado: Persona
i
private int sueldo;
2 referencias
= public int Sueldo
{
= set
i
sueldo = value;
i H
= get
i
return sueldo;
i I
i h
1 referencia
S| new public void imprimir()
{
base.imprimir();
Console.WriteLine("Su sueldo es " + Sueldo);
i 1
I 0 referencias
= static void Main(string[] args)
{
Persona personal = new Persona();
personal.Nembre = "Juan";
personal.Edad = 23,
personal.imprimir();
Empleado empleadol = new Empleado();
empleadol.Nombre = "Ana";
empleadol.Edad = 432;
empleadol.Sueldo = 25886,
empleadol. imprimir();
Console.ReadKey(]);
i 1
i I
)

Si ejecutamos este sera el resultado:
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B DM\Cu... — (| e

El nombre

L4

El nombre
Tiene 42
Su sueldo
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Capitulo 109.- Orden de ejecucion de los constructores con
herencias

Cuando tenemos constructores en las clases y subclases el orden de ejecucidn de los mismos
es:

Primero se ejecuta el constructor de la clase Padre.
Segundo se ejecuta el constructor de la subclase.

Problema

Plantear tres clases A, B, C que B hereda de Ay C hereda de B. definir un constructor a cada
clase que muestre un mensaje. Luego definir un objeto de la clase C.

-lusing System;

sing System.Collections.Generic
1Ising System.Linc

1Ising System.Text

1sing Syste hreading.Tasks

-inamespace Proyectolle

i
5 class A
i
= bubiic_ﬂi}
i
Console.WriteLine("Imprimir texto desde el constructor A4.");
}
b
5 class B: A
i
- public B()
i
Console.WriteLine("Imprimri texto desde el constructer B.");
h
H
5 class C: B
i
- pubiic_t[}
i
Console.WriteLine("Imprimri texto desde el constructer C.");
h
- static void Main(string[] args)
i
Ccl =new C(J;
Console.ReadLine();
}
h
}

Si ejecutamos este sera el resultado:
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B D:\Curso programacion C\Pr.., — O et

Imprimir to desde e
Imprimri to desde

Imprimri

Problema

Plantear tres clases A, B, C que B herede de Ay C de B. Definir un constructor a cada clase que
reciba como pardmetro un entero. Luego definir un objeto de la clase C.

-lusing System;

-Inamespace Proyectolll

{

- class A
i

protected int numi;

- public A(int a)

d
Console.WriteLine(a);
}
h
= class B: A
1
protected int numB;
= public BE(int b): base(b/2)
{
Console.WritelLine(b);
H
1
- class C: B
i

protected int numC;

- public C€(int c): base(c/2)
{

Console.WriteLine(c);
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= static void Main(string[] )
{
C = new C{28);
Console.Readley();

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Capitulo 110.- Clase parcial (partial class)

Hasta ahora hemos visto que una clase se la implementa en forma completa dentro de un
archivo. El lenguaje C# permite la implementacién de una clase en dos 0 mas archivos. Para esto
hay que agregarle el modificador partial cuando declaramos la clase.

Este concepto es ampliamente utilizado por el entorno de Visual Studio.Net en la generacion de
interfaces visuales.

Como veremos en capitulos futuros es necesario presentar "partial class" para su
entendimiento.

Una clase parcial no es mas ni menos que crear una clase completa y luego agrupar métodos y
propiedades den dos o mas archivos.

Problema

Plantear un clase Rectangulo, definir dos propiedades: Ladol y Lado2. Definir dos métodos
RetornarSuperficie y RetornarPerimetro. Dividir la clase en dos archivos utilizando el concepto
de "partial class".

Como vamos a trabajar con varios archivos:

= |8 LiveShare &Y S Compartir
£ Buscar -

9§c Reemplazar

@B Explorador de soluciones bt AABBCCDL

gl args) o F @ “El Y® TS O @ : 3... Referencia... ;

- [} Seleccionar ~

Buscar en Explorador de soluciones (Ct 2 ~

53 Solucién "Proyecto112" (1 de 1 proyect:

4 [ Proyp

b &P ks Compilar
P EFR Recompilar
A Limpiar
—_— b cupP Analisis y limpieza de cédigo L
@5 Publicar...

[ Edicidn ~

Limitar el ambito a esto

3 Nueva vista de Explorador de soluciones

Htl Nuevo elemento... Ctrl+Mayds.+A | Agregar *
D Elemento existente... Mayis.+Alt+ A ‘e Administrar paquetes NuGet...

I:l Nueva carpeta & Configurar proyectos de inicio...
Cliente de AP| REST... Establecer como proyecto de inicio

En el apartado de Explorador de soluciones botédn derecho sobre el nombre del proyecto del
menu seleccionaremos agregar y de este nuevo elemento.
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Agregar nueve elemento - Proyecto112
4 |nstalade

4 Elementos de C#
Cadigo
Datos
General
b Web
Windows Forms
WPF

b En linea

Nombre:

Ordenar por. Predeterminado - ;;“

e'?j*

Rectangulo.cs

Clase

Interfaz

Formularic (Windows Forms)
Control de usuario (Windows Forms)
Clase de componentes

Control de usuario (WPF)

ADO.NET Entity Data Model

Archivo de cadigo

Archive de configuracién

Archivo de configuracion de aplicaciones

Archivo de configuracion JSON de JavaScript

Archivo de configuracién JSON de TypeScript

Archivo de cursor

Archivo deicono

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de CF

Elementos de C#

Elementos de CF

Elementos de C#

Elementos de CF

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Mostrar vista compacta

-

Buscar (Ctrl+E) P~

Tipo: Elementos de C#

Definicidn de clase vacia

Seleccionamos Clase y como nombre Rectangulo.cs, seguido del botén agregar.

Explorador de soluciones

Buscar en Explorador de soluciones (Ct P -
B4 Solucién "Proyecto112" (1 de 1 proyect:
4 [#] Proyecto112

M ©-s0UEHE

b & Properies
B T Referencias

E'] App.config
B C# Program.cs

P C#® Rectangulo.cs <

AN

——
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Threading.

1.Collections.Generic;

Tasks;

partial class Rectangulo
{




Le agregamos el pardmetro partial.

Busing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

| using System.Threading.Tasks;

Elnamespace Proyectolll

{

-encias

METEr

= artial class Rectangulo

e = =

private int ladel;

= public int Ladel
i

Bl set

{

ladol = value;

Bl get
{

return ladol;

private int lado2;

0 referencias

= public int Lade2
1

Bl set

{

lade2 = value;

B get
{

return lado2;

}

Ya hemos realizado una parte de la clase, repitiendo los pasos anteriores vamos a agregar un
nuevo archivo llamada Rectangulo?2.
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Explorador de soluciones oo w Q03X
g @-sUOEH

Buscar en Explorador de soluciones (Ct o~

(1]

F4 Solucién "Proyecto112" (1 de 1 proyect
4 [c# Proyecto112

b Properties

b && Referencias

a] App.config

P C® Program.cs

P C# Rectangulo.cs

P C# RectanguloZ.cs <

Husing System;

using System.Collections.Generi
using System.Ling;

using System.Text;

|using System.Threading.Tasks;

Elnamespace Proyectolll

i
1 referencia
= partial class Rectangulo
{
I I
i

Ponemos el mismo nombre que pusimos en la clase anterior con el pardmetro partial.

Husing System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;
using System.Text;
| using System.Threading.Tasks;
Fnamespace Proyectoll2
{
1 referencia
El partial class Rectangulo
{
0 referencias
= public int RetornarSuperficie()
i
int sup = Ladeol = Lado2;
return sup;
i }
0 referencias
= public int RetornarPerimetro()
{
int per = (Ladol#2) + (Lado2+2);
l return per;

280



Ahora nos vamos al archivo donde esta el método main.

-lusing System;

-Inamespace Proyectoll2

f
- internal class Program
i
= static void Main(string[] J
{
Rectangulo rectl = new Rectangule();
rectl.Ladol = 18
rectl.Lado2 = 20
Console.WriteLine("La superficie es " + rectl.RetornarSuperficie(]});
Console.WriteLine("ELl perimetro es " + rectl.RetornarPerimetro());
Console.ReadHey();
}
b
H

Cuando ejecutemos este sera el resultado:
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Capitulo 111.- interfaces visuales (Windows Forms)

En C# existen varias librerias de clase para implementar interfaces visuales. Utilizaremos la
libreria Windows Forms.

Para crear una aplicacién que utilice esta libreria debemos crear un proyecto. Los pasos son los
siguientes:

1. Desde el menu de opciones de Visual Studio.Net seleccionamos la opcién Archivo ->
Nuevo -> Proyecto...
2. Seleccionamos la plantilla "Aplicacién de Windows Forms (.Net Framework)".

o x
Crear un proyECtO Buscar plantillas (Alt+5) P~ Borrar todo
Plantillas de proyecto recientes & Rl L ’

Dc“ Aplicacién de Windows Forms

B Aplicacion de consola (NET Framework) E Plantilla de proyecto para crear una aplicacion de Windows Forms (WinForms)

de NET.

C# Windows Escritorio

Dc" Aplicacién de Windows Forms (.NET Framework)

Proyecto para crear una aplicacion con una interfaz de usuario de Windows Forms
WinForms)

c# Windows Escritorio

j Aplicacién WPF
«m= Proyecto para crear una aplicacién WPF de \MET,

c# Windows Escritario
£ Biblioteca de clases de WPF
«<m= Proyecto para crear una hiblioteca de clases destinada a una aplicacién WPF de \MET.

c# Windows Escritario Biblioteca

#

ic! Biblicteca de control personalizada de WPF
<

Proyecto para crear una biblioteca de control personalizada para aplicaciones WPF
de NET.

C# Windows Escritorio Biblioteca

@c* Biblioteca de controles de usuario de WPE

En la parte superior derecha seleccionamos Escritorio.

DQI* Aplicacion de Windows Forms ((MET Frarmework)

Proyecto para crear una aplicacién con una interfaz de usuaric de Windows Forms
MWinForms)

C# Windows Escritorio

A continuacidn seleccionaremos "Aplicaciones de Windows Forms (.NET Framewort).

A continuacidn de damos al botdn siguiente.
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Configure su nuevo proyecto

Aplicacion de Windows Forms (NET Framework) ¢ Windows  Esaitorio

Nombre del proyecte

| Proyecto113]

Ubicacién

D:\Curso programacion C - ;--
Solucién

Crear nueva solucién -
Mombre de la solucién ()

Proyectol13
|:| Colocar la sclucion y el proyecto en el misme directerio
Marco

{NET Framework 4.7.2 -

Proyecto se creara en "D:\Curso programacion C\Proyecto113\Proyectal13}"

Atras
Asignamos un nombre a nuestro proyecto, seguido del botdn Crear.
O Archivo fdfer Ver Gt Proyecto Compilar Depurar [Formato Prucba Anslizsr  Heramientss Extensiones Ventans  Ayuds Proy...o113 - O X

Debug - AnyCPU = B Iniciar ~ [> B EH =

-
ig- e | Escriba una consulta para buscar cédigo, mer

afd e-sLIE
a2 Form1 (E=8 Ho =) Buscar en Explorador de soluciones (Ct P ~
[ Solucién "Proyectol13" (1 de 1 proyect:
4 [ Proyectol13

b & Properties

b 88 Referencias
&) App.config
Forml.cs
c# Program.cs

sorep 3p $3U3BID)

v -

!
Salida oD
Mostrar salida de: Depurar - = o @

1 »
Lista de erores | Salida Explorador de soluciones | Cambios de GIT

T Agregaral control de cédigo fuente ~ T Seleccionar repositorio =

Ya podemos trabajar con interfaces visuales.

Ya nos ha generado automaticamente una ventana.
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Explorador de soluciones i Q3

Ny ©-sOEME

Buscar en Explorador de soluciones (Tt O «

B4 Solucién "Proyecto113" (1 de 1 proyech
4 [c#] Proyecto113

b Properties

I &#O Referencias

a,| App.config
[ Forml.cs

C# Program.cs <«

Desde el explorador de soluciones podemos acceder al cédigo:

B

using
using
using
using

using

{

0 refere

System;
System.Collections.Generic;
System.Ling;
System.Threading.Tasks;
System.Windows.Forms;

Fnamespace Proyectoll3

internal static class Program

{

/// <summary=
/// Punto de entrada principal para la aplicacioén.
/// </summary>

[5TAThread]

S k=il == ) L=

static void Main()

{

Application.EnableVisualStyles();
Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
Application.Run{new Forml(});

Podemos observar que en el método main ya le ha agregado unas lineas de codigo.

Explorador de soluciones

@ ©-s5s0OUEHE

Buscar en Explorador de soluciones (Ct P -
B3 Solucién "Proyecto113" (1 de 1 proyect:
P Froyecto113

B A Properties
b 20 Referencias
a] App.config

2 Forml.cs

B C® Program.cs

1]
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Para regresar al entorno grafico seleccionaremos con doble clic Form1.cs.

| <> \Ver cadigo F7

& Bloguear controles
Pegar Ctrl+V
A Propiedades

Si seleccionamos con el botdn derecho el formulario tendremos la opcién de Ver cédigo.

Elusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

Flnamespace Proyectoll3

{
3 referencias
= public partial class Forml : Form
{
1 referencia
= public Forml()
{
InitializeComponent(];
| h
| I
1
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* 0 x

e

Explorader de solucicnes
d ©-s50
Buscar en Explarador de soluciones | 2 =
B4 Sclucidn "Proyecto113" (1 de 1 proye
F Proyecto113
b A& Properties
b O Referencias
Ej App.config
4 Forml.cs
b 19 Forml.Designer.cs

P C# Program.cs

También se ha generado el siguiente archivo "Form1.Designer.cs".

=Inamespace Proyectoll3

‘{
=] bartlal class Forml
|t
B //] <summary>

/// Variable del disefiador necesaria.

/] </summary>

private System.ComponentModel.IContainer components = null;
B /// <summary>

/// Limpiar los recursos que se estén usando.

/{1 </summary>
L /// <param name="disposing">true si los recursos administrados se deben desechar; false en caso contrario.</param>
=] protected override veid Dispose(bool disposing)

{
=] if (disposing && (components != null))

{
components.Dispose();
| }
base.Dispose(disposing);
| H
[c3} [cédigo generado por el Disefiador de Windows Forms|
}
H
Q Archive  Editar  Ver Git Proyecto Compilar Depurar Prueba  Analizar Hemamientas  Extensiones  Ventana Ayuda  Buscar (Cirl-Q) P Proyectol13 - [m] X
@ - - e - - Debug ~| AnyCPU - Ponidar- D 6 - BB = & LiveShare &Y
Cuadro de herramientas ~ = X =3 Form1.cs [Disefio] & X - % Explorador de soluciones =:ice v X

Windows Forms

Puntero
BackgroundWorker
BindingNavigator
BindingSource
Button

CheckBox
CheckedListBox
ColorDizlog
ComboBox
ContextMenustrip
DataGridView
DataSet
DateTimePicker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider
EventLog
FileSystemWatcher
FlowLayoutPane!

FolderBrowserDialog

FontDislog

GroupBox

HEHYSIMNQLOIES

HelpProvider
HScrollBar

ImageList
Label

LinkLabel
ListBox
ListView
MaskedTextBox

=]
A
A

MenusStrip

I
P
©

MessageQueue
MonthCalendar
Notifylcon

NumericUpDown

E QEenFMED\a\oﬁ |

EH EQMm

a8 o-s0
Buscar en Explorador de soluciones | -
[ Soluci6n "Proyecto113" (1 de 1 proye
4 [ Proyectol13
b & Properties
b #E Referencias
&) App.config
a Forml.cs
b 13 Form1Designer.cs
T Form1.resc

b C# Program.cs

Ll 3
Explorador de solucio Cambios de GIT

ar al control de cédigo fuct
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En la parte izquierda tenemos todos los componentes visuales que podemos agregar en nuestro
formulario, si esta no esta visible del menu ver seleccionaremos cuadro de herramientas.

Para agregar uno solamente lo tenemos que seleccionar y arrastrarlo al formulario.

g Formi Lo o )

! w Archive  Editar Ver Git  Proyecto  Compilar  Depurar  Prueba  Analizar

' T @ - iy~ =5 Debug =~ Any CPU = P Iniciar = |
Eﬁ Cuadro de herramientas T 2 X N Form1.cs [Disefio]” + >
3 | Bisqueda en el Cuadro de herramientas P -

E 4 Todo Windows Forms -
% k  Punterc
%- F' BackgroundWorker | v Vista de lista
& @ BindingNavigator Mastrar todo
:C:u Wl BindingSource Elegir elernentos...
'TE R COrdenar elementos alfabéticamente
i | CheckB )
iy FerBox Restablecer cuadro de herramientas
e = CheckedlistBox
Er rﬂ'j ColorDialog Agregar pestaria
" ™ ComboBox Eliminar pestafia
= ContextMenuStrip Cambiar nembre de pestafia
we  DataGridView
w* DataSet Bajar

DateTimePicker

Si seleccionamos con el botdn derecho donde pone Todo Windows Form y desmarcamos Vista
de lista.
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Los veremos de la siguiente forma:

Cuadro de herramientas * 4o X

Blsqueda en el Cuadro de herramientas P -

4 Todo Windows Forms

S iz B3
5 W W MR E @ H
B EDEMME & A
AEF oEaa k= GE
&1 M & & B A
& =, 0 R =B
= = MmO
- % § &

En principio trabajaremos en vista de lista para asociar la imagen con el texto.

Estos controles se encuentran agrupados para su mejor localizacidn.

Cuadro de herramientas * 0 X

Bisqueda en el Cuadro de herramientas P -

- Todo Windows Forms

I- Controles comunes

[ Contenedores

[ Mends y barras de herrarnientas
[ Componentes

[= Impresicn

[- Cuadros de didlego

I- Datos

[: Interoperabilidad WPF

4 General

También podemos realizar una busqueda:

Cuadro de herramientas * b X
EuttI —— |-
4 Tode Windows Forms

Eutton

(® RadicButton
4 Controles comunes

Button

& RadicButton

En la parte inferior derecha tenemos la ventana de propiedades.
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0f Archive Edter Ver Gt Proyecto Compilar Depursr Formsto Pruehs Analzar  Heramientss Edensiones  Vemtans  Ayuds | Buscar (i) p
‘@

- Fin R~ 9 - Debug - AnyCPU - P Inicar - [> B . 7
Form1.Designer.cs* Form1.cs* Program.cs Form1.cs [Disefio]* + X - &
52 Forml == ]

5019 3p $3USBID  SEISILIELI3Y 3P OpENT

.............

Salida 1

It
o
[G]

Mostrar salida de: Depurar

Proy.ol3  — O X

& LiveShare &)

Explorador de soluciones = B X
N o-s0
Buscar en Explorader de selucienes | 0 +
[ Solucion "Proyectol13" (1 de 1 proye
4 [ Proyectol13
b & Properties
b &8 Referencizs
&) App.config
4 & Forml.cs
b 17 Form1.Designer.cs
T Forml.resc
b C# Program.cs

“« »
Propiedades «sssssnsnis w I X

buttoni System.Windows.Forms.Butto ~

B

FlatAppearance -
FlatStyle Standard

Font Microsoft Sans Ser
ForeColor Il ControlMext
Image [1 tningunc)

ImageAlign MiddleCenter
Imagelndex [ ningunc)

Imagekey [1 tningunc)

ImageList (ninguno)

RightToLeft No

Text button{ .
Text

Texto asociado al control

Lista de errores  Salida

T Agregaral control de cédigo fuente

i Seleccionar repositorio « [

Si no la tienes visible la podras activar desde el menu ver y de este Ventana
pulsar la tecla de funcidn F4.

Teniendo seleccionado el objeto lo podemos cambiar las propiedades, ah
seleccionado el botdn vamos a cambiarle el texto que tiene.

Propiedades * 0 X
button1 System.Windows.Forms.Butto - R P Q
O Hola Munda O
EILEE; g Hola Yundo
Imagelndex |:| (ninguno) &~

Imagekey |:| (ninguna)
ImageList (ninguna)

de propiedades o

ora que tenemos

RightToleft Mo
Text Hola Mundo |~
TextAlign MiddleCenter
TextlmageRelatiol Overlay
UseMnemonic  True
UseVisualStyleBac True
UseWaitCursor  False

B Comportamiento

Podemos cambiar la fuente, el estilo, tamafio, color, etc.

Vamos a seleccionar el formulario para cambiar el titulo de la ventana.
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Propiedades * 1 x i
BD

Form1 System.Windows.Forms.Form -

=] (D] 5 | &
ForeColor -

FormBorderStyle Sizable

RightToLeft Mo

& Ventana principal

ControlText =

RightTolLeftLayou False

IR Vertana princpa

UseWaitCursar  False

E Comportamiento

AllowDrop False
AutcValidate EnablePreventFoc
ContextMenuStri| (ningunao)

Si seleccionamos la propiedad BackColor podremos cambiar el color de fondo.

o

ol Ventana principal

Las propiedades las podemos ver alfabéticamente u ordenadas por tipos.

|E.|. GIRAPS

Propiedades * 0 x

Form1 System.Windows.Forms.Form -

AccessibleDescrip -
AccessibleMame
AccessibleRole  Default

Bl Apariencia
EECT | oo [
Backgroundlmag |:| (ninguna)
Backgroundimag Tile
Cursor Default

Font Microsoft Sans Ser

Si le damos a ejecutar muestra el resultado en un interfaz grafico en lugar de la consola.

o Ventana principal

- O 4
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Capitulo 112.- Captura de eventos de controles visuales (Windows

Forms)

La ventana de eventos coincide con la ventana de propiedades. Para activar la lista de eventos
disponible para un objeto debemos presionar:

4
Lista de errores | Salida

‘Proyectolls.exe' (LLK v4.9.38319: Proyectolls.exe):
‘Proyectoll3.exe’ (CLR v4.8.38319: Proyectoll3.exe):
El programa '[16992] Proyectoll3.exe' termind con cédigo @ (6x@).

0 Achivo Edifar  Ver Git Proyecto  Compilr Depurar Prueba  Analigar  Hemamientas Extensiones Ventana  Ayuda  Buscar (Ctrl+Q)
® - - e Debug ~ AnyCPU - P Iniciar ~ [> B .
£ Form1.Designer.cs Form1.cs Program.cs Form1.cs [Disefic] + X -
2
H
o
8| (MR = le=]
H
5
g
e
2
]
3
[
o
&
oy
g
Hola Munda
0
SRR, 000 00 B0 3 55500 0 5 0300 0 0 4 0 5 5 0 50 4 50 B 510 0 e & (1)
Mostrar salida de:  Depurar s @

*U: \WLNDOWS \M1crosott . Net\assembly \bAL_MS1LVACCeSS1b111ty\v4.4_4.6.6.6_ bdsty
*C: \WINDOWS\Microsoft .Net\assembly\GAC_MSIL\mscorlib.resources\v4.8_4.8.8.9_e:

Propiedades > 1 x

Form1 Systermn Windows.Forms.Form -

DoubleClick
MouseCaptureCh
MouseClick
MouseDoubleClic

ResizeBegin

ResizeEnd
Scroll
B Apariencia
Click

Tiene lugar cuando se hace clic en &l
componente,

T Agregar al control de cédigo fuente «

yel Proy...o113 = o x
- & LiveShare &

#  Explorador de soluciones - ¥ X
Qg o-s0
Buscar en Explorador de soluciones | 2 =
[ Solucién "Prayectol13" (1 de 1 proye
4 [ Proyectol13
b A Properties
b &8 Referencias
) App.config
4 [ Forml.cs
b 13 Form1.Designer.cs
17 Form1.resx

b €= Program.cs

oansoubelp 3p sejusiweLRH

4 »

Explorador de solucio... | Cambios de GIT

e ——

Click -
DoubleClick

MouseCaptureCh

MouseClick

MouseDoubleClic

x
ResizeBegin
ResizeEnd

“ Nl scroll

B Apariencia .
- Qaick

Tiene lugar cuando se hace clic en el
componente

@ Seleccionar repositorio +

Podemos observar la lista de eventos que pueden reaccionar el objeto seleccionado en ese

momento.

Vamos a realizar un nuevo proyecto, en el capitulo anterior se comentan los pasos:
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0 Archivo  Editar Ver Gt Proyects Compilr Depursr Eormato Pruebs Analizar Hemamientss Extensiones Vemtana Ayuda | Buscar (Ctri-Q) £ Proyectolld @ - o x

He
w-2EE Debug - [AmyCPU = P Inicar - [> wE . & Lveshare B9

2 ~ #  Explorador de soluciones oo v | X
a8 o-s03
Buscar en Explorador de soluciones | O ~
[ Solucién "Proyectal14” (1 de 1 proye
4 [ Proyectol14
b Properties
b @ Referencias
K App.conig
3 Forml.cs
b cu Progam.cs

80 Form

J
g
G

p sausbii

‘ »
Explorador de solucio... | Cambios de GIT

Propiedades X

Form1 System.Windows.Forms.Form

Eln (@ £
b Backgroundimag [ ] (ninguno) =
\ Backgroundimag Tile
Cursor Default
Font Microsoft Sans Ser
ForeColor Il ControlText
FormBorderStyle Sizable
RightToL eft No
RightToLeftLayou False
Text Form1

Salida v X
Mostrar salida de: - & ©

Text
Texto asociado al control.
Lista de erores | Salida

T Agregar al control de cédigo fuente ~ [ Seleccionar repositorio + [0}

Desde la esquina inferior derecha podemos modificar el tamafio de la ventana.

o= Form1 = | ™

button

Agregamos un botdn y una etiqueta, lo que queremos es que cuando presionemos el botdon en
la etiqueta parezca un texto.

En el archivo Form1.Designer.cs veremos el cédigo de los objetos que hemos insertado.

-Inamespace Proyectolld
{

= partial class Forml
{
= /// <summary>
/// Variable del disefiador necesaria.
/// </summary=
private System.ComponentMedel.IContainer compeonents = null;

// <summary>

/ Limpiar los recursos gque se estén usando.

/ </summary=

/ <param name="disposing">true si los recursos administrados se deben desechar; false en caso contrario.</param=

- protectéd override void Dispose(bool disposing)

{
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B if (disposing && (components != null))

components.Dispose();
}
base.Dispose(disposing);
}

2] [cédigo generado por el Disefiador de Windows Forms|

private System.Windows.Forms.Button buttonl;
private System.Windows.Forms.Label labell;

Vamos a renombrar el nombre del botén por botonl.

Propiedades » 0 X

boton1 System. \Windows.Forms.Button -

= (] 5 &

(ApplicationSettir -
(DataBindings)

Tag
B Disefio

(Mame) botoni

Anchor Top, Left

AutoSize False

AutoSizeMode  GrowOnly

Dock Mone -
{(Name)

Indica el nombre utilizado en el cadigo
para identificar el objeto.

[codigo generado por el Disefador de Windows Forms|

private System.Windows.Forms.EButton botonl; €—
private System.Windows.Forms.Label labell;

}

En el codigo podras observar como hemos renombrado el nombre del objeto.

Ahora vamos a cambiar el texto del botdn.

Propiedades

boton1 System.Windows.Forms.Button -

E]% »

RightTolLeft Mo o
Text Cambiar el texto1 &—
TextAlign MiddleCenter

TextlmageRelatiol Overlay
UseMnemonic  True
UseVisualStyleBac True
UseWaitCursor  False
B Comportamiento
AllowDrop False

293



Este sera el resultado en el botdn:

P

g5 Form

labell

ot

0 0
O Cambiar el texto de |a etiqueta
a O

G001

= = =]

Teniendo seleccionado el botdn seleccionaremos eventos.

Propiedades * 0 x

boton1 System.Windows.Forms.Button -

Bl 2 P

MouseCaptureCh
MouseClick

B Apariencia
Paint

B Arrastrar y colocar
CragDrop

DragEnter
Dragleave =

Click
Tiene lugar cuando se hace clic en el
componente,

Haremos doble Click en el evento Click.

Husing
LIS1ng
LIS1ng
LIS1ng
LIS1ing
L1S1ng
L1S1ng
LS1ng

‘using

System;
System

+

L =

=

e e

A+

s

+

L T O I I I

e e g

W owmwmwmwmwm
+

M M M M M M

=

A
System.

.Collections.Generic;
.ComponentModel;

.Drawing;

.Threading.Tasks;
Windows.Forms;
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-Inamespace Proyectolld

1
- ﬁuhiic-ﬁartial class Forml : Form
{
= public-%ormli)
{
InitializeComponent();
}
- pri;été-void botonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
<
}
h
}

En esta linea de cddigo tendra que es las instrucciones que queremos que se realicen cuando
hagamos clic sobre el botdn.

- private void botonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
&l labell.Text = "Hola Mundo";
}

Ahora vamos a ejecutar el programa y haremos Click en el botdn.

a5 Form1 — O >

Hola Mundo

Cambiar el texto de la etiqueta

Vamos a agregar un botdn para salir.
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Propiedades > 0 x

botonSalir Systermn. Windows.Forms.But -

(=] (D] 5 | A

(ApplicationSettir s
(DataBindings)

Tag
B Disefio

(Mame) botonSalir

Anchor Top, Left

AutoSize False

AutoSizeMode  GrowOnly

Dock Mone =

Como nombre del botén le ponemos botonSalir.

Propiedades * 1 x

botonSalir System. Windows.Forms.But -

=% 1] 5 | 4

Imagelndex |:| (ninguna)  ~
Imagekey |:| (ninguna)
Imagelist (ninguna)
RightToLeft Mo

Text Salir v
TextAlign MiddleCenter

TextlmageRelatior Overlay

P

UseMnemonic  True
UseVisualStyleBac True -
Como texto del botdn Salir.
a5l Form1 = |[= ][ =]
label1

Cambiar el texto de la etiqueta
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Seleccionamos el botdn de eventos.

Propiedades

botonSalir Systemn Windows.Forms.But -

=] @af] #
&l
MouseCaptureCh
MouseClick
B Apariencia
Paint
B Arrastrar y colocar
DragDrop
CragEnter

Dragleave =

Doble Click en el evento Click.

Slusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
using System.Drawing;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
‘using System.Windows.Forms;
Enamespace Proyectolld
{
= public partial class Forml : Form
i
1 referencia
= public Forml()
{
InitializeComponent();
| }
1 referencia
= private void botonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
] labell.Text = "Hola Mundo";
| }
1 referencia
= private weoid botonSalir_Click(object sender, EventArgs e)
{
Close() .'| G—
| }
| h
1

Ejecutamos de nuevo el programa y hacemos click en el botén Salir.
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a5 Form1 — O >

labell

Cambiar el texto de la etiqueta |

Si se cierra la ventana significa que lo has realizado correctamente.

Podemos observar que para el botdn hay muchos mds eventos.

Ahora lo que queremos hacer es que cuando el cursor del ratdn esté encima del botén sin hacer
clic que cambie el texto del botdn.

Propiedades * 0 x

botonSalir System.Windows.Forms.But ~

=] @aF]

TabStopChanged -
TextChanged
VisibleChanged
E Mouse
Mouselown
ouseker | -
MouseHowver
Mousel eave
MouseMove
Mouselp
B Tecla

Este evento se llama MouseEnter.

Hacemos doble click sobre este evento.

- private void botonSalir_MouseEnter(cbject sender, EventArgs e)
{
botonSalir.Text = ";Quiere salir?";

¥

Hay otro evento cuando el mouse sale del botén.
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Propiedades * 1 x

botonSalir System. Windows.Forms.But -

2] @[F] &

TextChanged =
VisibleChanged
B Mouse
MouseDown
MouseEnter botonSalir_Mouse
MouseHover
e
MouseMove
Mouselp
B Tecla
KeyDown
KeyPress

Haremos que vuelva el texto 'Salir'.

= private void botonSalir_Mouseleave(object sender, EventArgs e)
i
botonSalir.Text = "Salir";|

}

Vamos a ejecutar y podremos observar que el botdn salir tienen tres eventos, uno cuando
hacemos click sobre el para cerrar el programa, otro evento cuando el curso se sitla encima el
botdn y un tercer evento cuando el cursor del ratdn sale de la zona del botdn.

a5l Form1 — O >
labell
Cambiar el texto de la etiqueta Salir
Cambiar el texto de la etiqueta | | i Quiere salir?
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Capitulo 113.- Controles visuales, Button, Label, TextBox (Windows

Forms)
Problemas propuestos

1.- Confeccionar un programa que permita ingresar dos valores enteros por teclado y al
presionar un botén mostrar en un Label la suma de dichos valores.

Realizamos el siguiente disefio:

a5 Form1 = | ™

Ingrese un ndmero: | |

Ingrese un ndmero: | |

®
Sumar i

El codigo de evento Click del boton:

private weoid buttenl_Click(object sender, Eventirgs e)

i
string sl = textBoxl.Text;
string s2 = textBox2.Text;
int valorl = int.Parse(sl);
int valor2 = int.Parse(s2);
int suma = valorl + valor2;
string 53 = suma.ToString();
label3.Text = "Resultado: " + s53;
1

Este sera el resultado:

a5 Form1 — O >

Ingrese un nimero: |-|2 |

Ingrese un ndmero: |25 |

Resultado: 37

2.- Solicitar que se ingrese una clave. Si se ingresa la cadena "abc123" mostrar un mensaje de
clave correcta en caso contrario mostrar clave incorrecta.

Utilizar un control de tipo TextBox para el ingreso de la clave y un Label para mostrar el resultado
al presionar un botén.
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Inicializar la propiedad UseSystemPasswordChar con el valor true (esto hace que cuando el
operador escriba caracteres dentro del TextBox se visualicen como asteriscos).

o 1

86l Form!1 = = =]

Ingrese la clave: |

Verificar

Permitir el ingreso de una clave hasta 10 caracteres modificando la propiedad MaxLength con
el valor 10.

Este es el cddigo:

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
string s1 = textBoxl.Text;
if (51 == "abc123")
i
label2.Text = "Contrasefia introducida es correcta";
1
else
1
label2.Text = "Contrasefia introducida es incorrecta";
e
1

Si ejecutamos este sera el resultado introduciendo una contrasefia correcta:

o= Forml — O *

Ingrese la clave: |""" |

| Verificar |

Cortrasefia introducida es comecta
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3.- Disponer un control de tipo TextBox e inicializar la propiedad Multiline con el valor true (esto
permite ingresar multiples lineas dentro de un TextBox).

Cuando se presiona el botdn se muestra en cuadro de mensajes (MessageBox) el texto ingresado
en el textBox2:

Este sera el codigo:

private wvoid buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
sl = textBoxl. Text;
MessageBox.Show(sl, "Texto que has escrito");

Vamos a ejecutar:

55 Form1 — O >

Texto & escribir: | Este tutorial de C# ademas de ser muy
completo, sigue una metodologia que a mi
purto de vista estd muy bien planteada |

Maostrar texto

Seleccionamos el botdn 'Mostrar texto'.

Texto que has escrito *

Este tutorial de C# ademas de ser muy completo, sigue una
metodologia que a mi punto de vista esta muy bien planteada.
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Capitulo 114.- Control visual CheckBox (Windows Forms)
Problema propuesto

1.- Confeccionar un programa que muestre 3 objetos de la clase CheckBox con etiquetas de tres
idiomas. Cuando se presiona un botdn mostrar en la barra de titulos del Form todos los
CheckBox seleccionados hasta el momento.

pq Ao Edtw e poscto Compla Depura Puebs o p  Windowfonthetod @ - O x
Anslizst b Extensiones  Ventana  Ayuds
@0 | @2 @P|D - -] Debug - AnycPU - P dnicar | 2 H | o - L (& Liveshare &7

Cuadro de hertamientas Forml.cs Forml.cs [Disefo] + * -
E.«'A queda n & Luadro de herrar ' . __: m E - '@ -
b Tode Windows Forms . Buscar en Explorador de sol P =
4 Controles comunes
X Puntero
) Button
CheckBox b @ Referencias

CheckedListBox é ¥ App.config
» BB Formles
» © Program.cs

sojep Ip uabug

8] Solucién "WindowsFormsAg

21soubivip 3P SPTIUNIRIRH

3]

ComboBox
DateTimePicker
Label
LinkLabel
ListBox
ListView Propiedades v Rx
MaskedTextBox checkBox1 System Windows. ~
MonthCalendar E 2 a 5\,
Notdylcon ImageKey D (ningunc 4
NumericUpDown o Imagelist  (ninguno)
PictureBox i RightToleft No

ProgressBar AT F ik s = ST e v Sl TR EEI S N S _luyes
RadioButton *WindowsFormsApplicationCheckBoxl.exe® (CLR v4.8.38319: * TeaAlign  Middieleft
j ‘WindowsFormsApplicationCheckBoxl.exe® (CLR v4.8.30319: TextimageRe Overla
RichTextBox *WindowsFormsApplicationCheckBox1.exe' (CLR v4.8.39319: 9¢ Y
*WindowsFormsApplicationCheckBox1.exe’ (CLR v4.9,38315 UseMnemon True
‘WindowsFormsapplicationCheckBoxl.exe' (CLR v4.0.38319: UseVisualStyl True
El programa '(13616] WindowsFormsApplicationCheckBoxl.e ot

Teoto ssociado al control.

Explorador de..,

B
uc}
A
A
EE

£

WrEWe s OER @

Este sera el codigo:

p;Zi:;;euoid buttenl_Click(object sender, EventArgs e)
{ Text = "";

if (checkBoxl.Checked == true)

{ Text = Text + "Inglés ";

iF (checkBox2.Checked == true)

{ Text = Text + "Frances ",

i% (checkBox3.Checked == true)

{ Text = Text + "Aleman ";

}
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Cuando ejecutemos este serd el resultado:

a5l Inglés Francés Aleman — O *

Inglés

Francés

Aleman

Muostrar seleccionados

2.- Disponer un control Label que muestre el siguiente mensaje: "Estds de acuerdo con las nomas
del servicio?", luego un CheckBox y finalmente un objeto de tipo Button desactivado
(propiedades Enabled con false). Cuando se active el CheckBox debemos activar el botén (para
esto debemos responder al evento).

85 Form1 — O X

Esta de acuerdo con Iaslgnrmas del servicio?

[] Acepto

Debemos implementar el evento CheckedChange del objeto checkBox1 (preguntamos si el
CheckBox se encuentra seleccionado o no, en caso de estar seleccionado activamos el botdn
asignando la propiedad Enabled el valor true).

Este es el cddigo:

private void checkBox1l_ChechedChanged(object sender, EventiArgs e)

i
if (checkBoxl.Checked == true)

1
buttonl.Enabled = true;

}

else

i
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buttonl.Enabled = false;

Si ejecutamos este sera el resultado:

5= Form — O x>

Estas de acuerdo con las nomas del servicio?

[] Acepto

Activamos la casilla Acepto.

5= Form — O x>

Estas de acuerdo con las nomas del servicio?

Acepto

Cortinuar

3.- Ingresar dos valores enteros por teclado en controles de tipo TextBox y mediante dos
CheckBox indicar si queremos sumar y/o restarlos.

55 Form1 — O >

Ingrese un nimera:; || |

Ingrese un ndmero: | |

] Sumar [] Restar

Calcular

Resultado:
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Este es el cddigo:

private wvoid buttonl_Click(object sender, EventArgs el
{
label3.Text = "";
int valerl = int.Parse(textBoxl.Text);
int valor2 = int.Parse(textBox2.Text);
if(checkBoxl.Checked)

{
int sumar = valorl + valor2?;
label3.Text = "Suma: " + sumar.ToString() + " ";
H
if (checkBox2.Checked)
i
int restar = valorl - valor?;
label3.Text = label3.Text + "Resta: " + restar.ToString();
1

Vamos a ejecutar activando la sumay la resta:

o=l Form1 — O >
Ingrese un numena: |'H] |
Ingrese un numero: |5 |
Sumar Restar
| Calcular
Suma: 15 Resta: &
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Capitulo 115.- Controles visuales RadioButton, GroupBox y Panel

(Windows Forms)
Problemas propuestos

1.- Confeccionar un programa que muestre 3 objetos de la clase RadioButton que permita
configurar en ancho y alto del Form. Cuando se presione un botdn actulizar el ancho y alto.

a5 Forml — O o

|
(®) 640~ 430
() 800600
(O 1024 - 768

Confirmar

Este es el cddigo:

private wvoid buttenl_Click{object sender, EventArgs e)

i
if (radioButtonl.Checked)
i
Width = su8;
Height = 4860,
1
else
i
if (radioButton2.Checked)
i
Width = 8@6;
Height = 600,
1
else
1
if (radiocButton3.Checked)
i
Width = 1824;
Height = 768;
i
1
1
1
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2.- Disponer 2 RadioButton para permitir seleccionar si una persona es mayor de edad o menor.
Y por otro lado otros dos RadioButton que permita seleccionar si es de género masculino o
femenino dicha persona.

En el apartado de Contenedores encontramos GroupBox.

Cuadro de herramientas * 2

Blsqueda en el Cuadro de herramientas P

[ Todo Windows Forms
[ Controles comunes
4 Contenedores

k  Puntero

FlowLayoutPanel

Panel
B SplitContainer
== TabControl

&= TableLayoutPanel
[ Menus y barras de herramientas
[ Componentes

[- Impresién

Vamos a realizar el siguiente disefio:

a5l Form1 — O >
Mayor de edad Génern
w5 i® Masculino
() Mo i) Femening
Mensaje

Hemos agregado un botdn para que nos muestre lo que hemos seleccionado, si seleccionamos
el botén:

Informacidn =4

Es mayor de edad.
Su género &5 masculing,
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Este sera el codigo:

private woid buttonl_Click(object sender, Eventirgs e)

{

mensaje = "";
if (radioButtonl.Checked)
i
mensaje = "Es mayor de edad.";
¥
else
{
if (radioButton2.Checked)
{
mensaje = "Es menor de edad.";
}
¥
if (radioButton3.Checked J
i
mensaje = mensaje + "‘nSu géneroc es masculino.";
I
else
i
if (radioButtonu.Checked)
{
mensaje = mensaje + "‘n5u género es femenino.";
h

}

MessageBox.Show( mensaje, "Informacion");

3.- Permitir el ingreso de dos numeros en controles de tipo TextBox y mediante dos controles
de tipo RadioButton permitir seleccionar si queremos sumarlos o restarlos. Al presionar un

botdn mostrar en el titulo del Form el resultado de la operacion.

El disefio:
o5 lasurmaes1s — O >
Ingrese un numero:
Ingrese un numero:
(® Sumar () Restar
El codigo:
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1 referencia

private wvoid buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

int valorl = int.Parse(textBoxl.Text);
int valor2 = int.Parse(textBox2.Text);
if (radioButtonl.Checked )

1
int sumar = valorl + valor2;
Text = "La suma es "+ sumar.ToString();
1
else
i
if (radioButton2.Checked)
1
int restar = valorl - valor2;
Text = "La resta es " + restar.ToString();
h
1
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Capitulo 116.- Control visual ComboBox
Problemas propuestos

1.- Cargar un ComboBox los nombres de los dias de la semana. Al seleccionar alguno mostrar en
la barra de titulo del Form el string seleccionado.

Este sera el disefio:

o2 Formt oo

Bl
Dia de la semana: ,::, Ej:,

Recuperar

Para agregar los dias de la semana seleccionaremos la propiedad Items.

Propiedades * @1 X

comboBox1 System.Windows.Forms.C -

=] [@]f

(ApplicationSettir o
(DataBindings)
DataSource (ninguna)
DisplayMember  (ningunac)
R (Colecccn

Tag

Editor de coleccidn de cadenas ? X

Escriba las cadenas en |a coleccién (una por linea):

Lunes
Martes
Miercaoles
Jueves
Viernes
Sabado
Domingo

Aceptar Cancelar
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Este serd el cédigo cuando ejecutemos el botdn después de haber seleccionado un dia de la

semana:

private wvoid buttonl_Click(object sender, Eventirgs e)

{
Text = comboBoxl.Text;
h
a5l Form1 - O ot
Dia de la semana: || iy

Recuperar

Si queremos que al cargarse el programa salga un dia de la semana por defecto utilizaremos un

evento del Form.

Propiedades > 0 X
Form1 System Windows.Ferms.Form -
=] alg]#
InputLanguageChal =
InputLanguageChal

:

QueryAccessibilityk

Agregaremos el siguiente codigo:

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

i
comboBoxl.SelectedIndex = @;

Queremos que se muestre por defecto el Lunes.

g5 Formi

Dia de la semana: | iy

Recuperar

Igualmente lo podras cambiar a otro dia de la semana y seleccionar el botén Recuperar.
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g5 Jueves — O >

Dia de la semana; |J._|e-.,-eg w

Recuperar

2.- Disponer tres controles de tipo ComboBox con valores entre 0 y 255 (cada uno representa la
cantidad de rojo, verde y azul). luego al presionar un botén pinta el fondo del Form con el color
gue se genera combinando los valores de los ComboBox.

o) Form — O >
Rojo | i |
Verde | = |
Azul | ki |

Actuslizar

Desde el evento load del Form vamos a realizar es siguiente cddigo para cargar los valores desde
el 0 al 255.

prﬁﬁété.uuid Forml_Load(object sender, EventArgs e)
i
for (int f=0; f<=255; {+4+)
1
comboBoxl.Items.Add(f. ToString());
comboBox2.Items.Add(f. ToString());
comboBox3. Items.Add(+.ToString());
h
comboBoxl.SelectedIndex = @;
comboBox2.SelectedIndex a:
comboBox3.S5electedIndex = @;

A continuacién cuando ejecutemos veremos que ya podremos seleccionar valores desde 0 a 255.

Queremos que muestre el valor por defecto de 0.
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55 Form1 — O >

Fiojo: |E] v|
Verde: |1} v|
Azul |1} v|

Actualizar

Ahora vamos a programar el evento del botdn al hacer Click.

.....

private wvoid buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
int rojo = int.Parse(comboBox1.Text);
int verde = int.Parse(comboBox2.Text);
int azul = int.Parse(comboBox3.Text);
BackColor = Color.FromArgb(rojo, verde, azull;
3

Ahora cuando ejecutemos ya podemos seleccién un valor del 0 al 255 para el color Rojo, Verde
y Azul y le damos al botdn Actualizar.

g5 Form1 — O -
Rojo: |'I‘E!'I]I v|
Verde: |241 v|
Azul |214 v|
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Capitulo 117.- Control visual ListBox (Windows Forms)
Problema propuestos

1.- Disponer en un control de tipo ListBox los dias de la semana, permitir seleccionar varios dias.

En un segundo ListBox disponer los textos "mafiana", "tarde" y "noche", permitir seleccionar
solo uno de ellos.

Recuperar los datos seleccionados al presionar un botén.

vamos a realizar el disefio:

o o)

a= Form]1 (== |ﬁ

listBiox 1 listBox2

Consultar los datos

LT 1l
Seleccionaremos la propiedad Items para las opciones de cada lista.

Propiedades * 0 x
listBox1 System.Windows.Forms.ListBox -

=% ] £

(Application5etting -
(DataBindings)
DataSource {ningunao)
DisplayMember (ninguna)
[ (Coleccidn
Tag
ValueMermnber

Editor de coleccidn de cadenas ? >

Escriba las cadenas en la celeccidn (una por linea):

Lunes
Martes
Miercoles
Jueves
Viernes
Sabado
Domingal
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Editor de coleccién de cadenas ? >

Escriba las cadenas en la celeccién (una por linea):

Mafiana
Tarde
Moche
85 Form1 | = ” = ” &2 |
Q0 0 [¥.00
Lunes Marfana
Martes Tarde
Miercoles MNoche
Jueves
Viemes ; X
Sabado
Domingo
() i 2
Consultar los datos

Por defecto esta configurado para seleccionar un elemento para cambiarlos y poder seleccionar
varios dias de la semana.

Propiedades * 0 x
listBox1 System.Windows.Forms.ListBox -

=] D] 5 &

ImeMode MoControl .
IntegralHeight True

[termHeight 13

MultiColumn False

ScrollAlwaysVisible False

Sorted False
Tablndex 0

La propiedad SelectionMode la cambiamos a MultiSimple.
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55 Form1 — O >

Consgultar los datos

En el apartado de los dias podemos seleccionar varios dias, en cambio en los turno solo podemos
seleccionar un turno.

Ahora cuando realicemos un click sobre el boton queremos que muestre la informacién que
tenemos seleccionada.

Este sera el codigo:

rererencia

private wvoid buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
string mensajeDias = "";
ListBox.SelectedObjectCollection lista = listBoxl.SelectedItems;
mensajeDias = mensajeDias + "Dias seleccionados:\n";
for (int f=0; f<lista.Count; f++)
{
mensajeDias = mensajeDias + lista[+].ToString() + " ";
}
mensajeDias = mensajeDias + "\n";
ListBox.SelectedObjectCollection lista? = listBox2.SelectedItems;
mensajeDias = mensajeDias + "Turno seleccionado: “;
for (int ¥ = 8; ¥ < listaZ.Count; f++)
{
mensajeDias = mensajeDias + lista2[f].ToString() + " ";
b
MessageBox.Show(mensajeDias, "Informacion™);
}

Cuando ejecutemos este sera el resultado:
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55 Form1 — O >

Marfana
Tarde

Consgultar los datos

Seleccionaremos varios dias de la semana y solo un turno, le damos al botéon Consultar los datos:

Informacidn X

Dias seleccionados:
Lunes Miercoles Viernes
Turno seleccionado: Moche

Otra forma de realizarlo es utilizando el foreach en lugar del for, este sera el cédigo:

1

ererencia

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
string mensajeDias = "";
ListBox.SelectedObjectCollection listal = listBoxl.SelectedItems;
mensajeDias = mensajeDias + "Dias seleccionados:\n";
foreach (var item in listal)
{
mensajeDias = mensajeDias + item.ToString() + " ";
H
mensajeDias = mensajeDias + "\n",;
ListBox.SelectedObjectCollection lista2 = listBox2.SelectedItems;
mensajeDias = mensajeDias + "Turno seleccionado: ";
foreach(var item in lista2)
{
mensajeDias = mensajeDias + item.ToString() + " *;
h
MessageBox.Show(mensajeDias, "Informacion");
}

si ejecutamos este sera el resultado:
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g5 Forml — O

Lunes
Tarde

Miercoles MNoche

Yiemes

Domingo

Consultar los datos

Informacicén >

Dias seleccionados:
Martes Jueves Sabado
Turno seleccionado: Manana
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Capitulo 118.- Controles visuales MenuStrip y ToolStripMenultem

Partiendo de un nuevo proyecto.

Cuadro de herramientas * 3 X

Busqueda en el Cuadro de herramientas P~
- Todo Windows Forms

[ Controles comunes

[- Contenedores

4 Menis y barras de herramientas

k:
=
(=
-0
[

[ Componentes

Puntero
ContextMenuStrip
MenuStrip
StatusStrip

oa  ToolStrip
ToolStripContainer

[+ Impresién
Vamos a trabajar con los objetos que hay en Menus y barras de herramienta.

Para poder realizar un menu necesitamos un objeto de la clase MenuStrip.

Lo vamos a arrastrar a nuestro formulario.

0 Archivo Edfar Ver Gt Proyecto Compilsr Depurer Formato Prueba Analizar  Hemamientss Egtensiones Veptana Ayuda | Buscer (Ctl-0) £ Proyectol2? @ - o x

|- 9 - Debug - Any CPU - B niciar -+ [> B R - & LiveShare B

Forml.cs [Disefio]” = X ~ %  Explorador de soluciones == w X

ad o-sVEAF
82 Form1 [ ] Buscar en Explorader de soluciones (Ctrl- 0 =
£ Solucion *Proyecto27" (1 de 1 proyecto)
4 [E Proyecto127
b & Properties
b &5 Referencias
&) App.config
P Ferml.cs
b 13 Forml.Designercs
T Formlresc
b C# Progam.cs

5010 3P S3URBUD  SEAUILIELIZY 3P 0IpEND

‘ »

Explorador de soluciones | Cambios de GIT

e ————————— 1 ]

menuStrip1 System Windows. Forms Menu ~

En [@f
B Accesibilidad -
AccessibleDescriptit
AccessibleName
. . AccessibleRole  Default
1 menustript D — B Apariencia
- BackColor [] Control
Backgroundimage [ ] (ninguno)
Backgroundimagel Tile

Salida v Rx Font Segoe Ul; 9pt
Mostrar salida de: h © GripStyle Hidden
ImageScalingSize 16 16
RenderMode ManagerRenderMod
RightToL eft No
Text menuStrip

TextDirection Horizontal
Lista de erores | Salida - -n

1 B00x 24 1 Agregar al control de cédigo fuente « [ Seleccionarrepositorio a [

Observamos que en nuestro formulario no se observa ningln objeto pero en la parte inferior
observamos un botén con dicho nombre.

Una vez lo tengamos seleccionado podremos definir el menu.
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a5 Form]1

A continuacidn vamos a escribir las opciones que tiene este mendu.

o= Form1

| Opciones ||

Rejo
Verde
Azul

Si ahora lo ejecutamos el menu de opciones ya esta visible.

=Inamespace Proyectol27

{

= bartialuclass Forml

{

= /// <summary>
/// Variable del disefiador necesaria.
/// </summary>
private System.ComponentModel.IContainer components = null;

= //{ <summary>
/// Limpiar los recursos que se estén usando.

/11 </su

mmary>

o5 Formi

Opciones

Rojo

Verde

Azul

/// <param name="disposing">true si les recursos administrados se deben desechar; false en caso contrarie.</param=

= hrntéctéd override void Dispose(bool disposing)

{

= if (disposing && (components != null))

i
H

components.Dispose();

base.Dispose(disposing);

}

ks [cédigo generado por el Disefiador de Windows Forms|

private
private
private
private
private

System
System
System
System
System

JWindows.
JWindows.
JWindows.
JWindows.
.Windows .

Forms
Forms
Forms
Forms
Forms

Ha generado el codigo automaticamente.

.MenuStrip menuStripl;
.ToolStripMenultem
.ToolStripMenuItem
.ToolStripMenultem
.ToolStripMenuItem

opcionesToolStripMenultem;
rojoTeolStripMenultem;
verdeToolStripMenultem;
azulToolStripMenuItem;

Continuando con el menu vamos podemos realizar submendus.
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gt Form

Opciones

Rojo
Verde
Azul
Tamafic k Grande
Pequefic
Si a continuacién ejecutamos:
a2 Form1
Opcicnes
Rojo
Werde
Azul
Tamario 3 Grande
Pequefic
Vamos a seguir modificando el menu.
o= Form]1
Opciones || Ayuda
General
Particular
Vamos a ejecutar.
o5l Form1
Opciones | Ayuda
| General
Particular

Si queremos insertar imagenes en las opciones del menu una vez seleccionado seleccionaremos
la propiedad Image, estas imagenes las debemos tener en nuestro ordenador.
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Propiedades
rojoToolStripMenultem System Windows.| -

= (D)5 #

CheckState Unchecked o
DisplayStyle ImagefndText

Font Segoe Ul; 9pt
ForeColor - ControlText
CET | cingwro) L)
Imagedlign MiddleCenter
ImageScaling SizeToFit
ImageTransparentC |:|

La seleccionamos y cargamos la imagen.

Seleccionar recurso ? X

Contexto del recurso

(® Recurso local:

| Importar... || Borrar |

(O Archivo de recurso del proyecto:

|I’mpuli|5\ll‘ﬂxlm v|
Iimingune) T

Seleccionamos recurso local seguido del botén Importar...

Seleccionar recurso 7 *

Contexto del recurse

(® Recurso local:

| Importar... || Borrar |

(O Archivo de recurso del proyecto:
|P|upu‘lis\l§sulm v|

Aceptar | | Cancelar

Una vez seleccionada le damos al botdon Aceptar.
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a5 Form1

m‘ Ayuda
D Rojo

Verde

Azul

Tamario 3

Lo repetimos con el color verde y azul.

Si ejecutamos este sera el resultado:

a5 Form1
Opciones | Ayuda
Rojo |

[
. Yerde
|

Azul

Tamario 3

También podemos agregar separadores.

-

! Form1

m‘ Ayuda

. Rojo

. Yerde

B A
Tamafio »
| ]
E1 Menultem
& ComboBox
| |  Separator |I
TextBox

Seleccionamos el tridngulo para marcar Separator.
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o' Form]1
m‘ Ayuda
Rojo

Verde

Azul

Tamario 3

| = |

Ahora queremos agregar otra opcion 'Salir' que la separard una linea.

r.

o= Form1

Ayuda
Rojo

Verde

Azul

Tamafio 3

Salir

A la opcidn salir le vamos a agregar una imagen.

Cuando ejecutemos este sera el resultado.

o= Form1

. Rojo
. Verde
B A

Tamario 3

[+ Salir

Ahora vamos a capturar eventos.
En el apartado de eventos:

Propiedades * 1 X

rojoToclStripMenultem  System. Windows. -

EIRA

B Accidn —
Click +—————

DoubleClick
DropDownClosed

Seleccionaremos el evento Click.

325



private wvoid rojoToolStripMenultem_Click(object sender, EventArgs e)

{
BackColor = Color.Red;

Lo repetimos para el color verde y azul.

_____

private void verdeToeolStripMenuItem_Click{ebject sender, Eventirgs e)

{

BackColor = Color.Green;

private void azulTeolStripMenuItem_Click(object sender, Eventirgs e)

1
BackColor= Color.Blue;

Si ejecutamos podremos cambiar el formulario a sus respectivos colores.

Ahora haremos la opcidn salir.

private void salirToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{
Close();

Al menu también podemos agregar teclas rapidas sin la necesidad de tener que entrar al mend.

Seleccionaremos la opcién Rojo del menu y en propiedades.

Propiedades * 0 x

rojoToolStripMenultem Systern.Windows.| -

= (D] F #
Ta

g il
Bl Disefio
(Marne) rojoToolStripMenul
Alignment Left
GenerateMember  True
Margin o000
Mergehction Append
Mergelndex -1
Modifiers Private
Overflow Mewver
Padding 0101
Size 180; 22
B Varios
Shortcutkeys Mone o

ShowShortcutkeys  True
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La propiedad ShortcutKeys por defecto pone None.

Maodificadores:
Ctrl [ shift [] ARk
Clave:
R e Restablecer
Rl srortcutkeys  [EUR v

En este caso como la queremos ejecutar con Ctrol + R activamos la casilla Ctrol y seleccionamos
la letra R.

! Form1
Opciones | Ayuda
M Rojo Cirl+R

. Verde
B A

Tamario 3

[+ Salir

Ahora sin necesidad de desplegar el menu para seleccionar la opcién Rojo haremos Ctrol + R,
obtenemos el mismo resultado.

A la opcidn salir vamos a agregar las teclas rapidas Crol + S.

! Form1
Opciones | Ayuda
B Rojo Cti+R
. Verde
B A

Tamafio 3
[# GSalir  Ctrl+5S

Si necesidad de desplegar el menu con las teclas Ctrol + S cerramos el programa.
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Capitulo  119.- Controles visuales ContexMenuStrip vy
ToolStripMenultem

Son menus desplegables cuando seleccionamos con el botdn derecho alguin control.

P

o= Form1

Agregamos un TextBox y con un menu contextual poder cambiar a mayusculas, minusculas y
capitalizar.

4 Menis y barras de herramientas
k  Puntero
=]  ContextMenuStrip
E1 MenuStrip
b StatusStrip
fod  ToolStrip
I ToolStripContainer

Seleccionamos ContextMenusStrip.

o

o= Form1

ContextMenuStrip |

Escribimos:

o= Form1

ContextMenuStrip

Convertir 8 maydsculas

Convetir a mindsculas

Capitalizar

Este menu contextual lo vamos a asociar con el TextBox que agregamos al principio.

Para esto lo vamos a seleccionar y en propiedades seleccionaremos la opcidon ContextMenuStrip.

328



Propiedades * 0 x
textBox1 Systermn.Windows.Forms. TextBox -

=] (] 5 #

AcceptsTab False -
AllowDrop False

CharacterCasing  Mormal
(Contextvenusirp (LN
Enabled True

HideSelection True

Seleccionamos el contextMenuStrip que hicimos con anterioridad.

s

contextMenuStrip] e

Si seleccionamos con el botdn derecho del ratén el TextBox observaremos el siguiente menu:

55 Forml

I— 1
Convertir a maydsculas

Convetir a mindsculas

Capitalizar

Ahora solo nos queda la légica para poder ejecutar estas opciones.

Le damos a la opcidon ContextMenuStripl que se encuentra en la parte inferior, para que
aparezca de nuevo las opcion del menu y poder seleccionarlas.

r-

o= Form1

ContextMenuStrip

Convertir a maydsculas  »

Convetir a mindsculas

Capitalizar

La seleccionamos y en el apartado evento seleccionaremos Click.

private wveid convertirfMayisculasToolStripMenuItem_Click{object sender, Eventirgs e)

{
textBoxl.Text = textBoxl.Text.TolUpper();
}
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Ahora vamos a seleccionar la opcién 'Convertir a minusculas' y repetiremos seleccionando en
eventos la opcidn Click.

private void convetirfMinldsculasTeolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{
textBoxl.Text = textBoxl.Text.ToLower();

Ahora seleccionaremos el de Capitalizar.

1 referencia
private wvoid capitalizarToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
{

if (textBoxl.Text.Length = 8)

{

string cadena = textBoxl.Text;

textBoxl.Text = cadena.Substring(®,1).ToUpper();

textBoxl.Text = textBoxl.Text + cadena.Substring(l, cadena.Length - 1).ToLower();
}

También se pueden agregar imagenes.

o= Forml

L_______ |

A Convertir a mayisculas

d  Conwvetira mindsculas

A3  Capitalizar

Este menu contextual se pueden utilizar para otro tipo de controles.
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Capitulo 120.- Controles visuales ToolStrip, ToolStripButton,
ToolStriptComoBox, ToolStripTextBox, etc.

@ - ﬁﬂ - B L - Debug = Any CPU = P Iniciar ~ [> B B1 :

Para este capitulo primero vamos a crear un menu de opciones:

o' Form1

Ayuds
Rejo

Verde

Azul

Ahora veremos cdmo dispondremos un ToolStrip.

Busgueda en el Cuadro de herramientas 0 -
[ Todo Windows Forms
[ Controles comunes

[ Contenedores
4 Menis y barras de herramientas

k  Puntero

5] ContextMenuStrip
E1  MenuStrip

b  StatusStrip

M ToolStrip

‘

ToolStripContainer

"

Que lo arrastraremos a la parte superior de formulario por debajo del menu que hemos creado.

P

o= Form1

Opcicnes  Ayuda
o - h

Se pueden colocar varios, uno debajo de otro.

Para seccionarlo si este no se muestra lo podremos hacer desde la parte de abajo.

B menuStript W t00|Strip
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Si desplegamos el objeto marcado con fecha roja podremos observar:

-

ol Forn
Opciones  Ayuda
ﬂ
| Button
A Label
@ SplitButton
E1 DropDownButton
|  Separator
= ComboBox
TextBox
=1 ProgressBar

Todos los objetos que podremos agregar en la barra de herramientas.

Vamos a agregar un boton.

BIJ :.- i

a

Opcicnes  Ayuda

R

Estando esta seleccionada en la parte de propiedades seleccionaremos Image para agregar una
imagen.

nl_] :.- T

71

Opciones  Ayuda

-

Lo repetimos con un botén verde y otro azul.

P

EE Form

Opciones  Ayuda

I

Para que estos botones funcionen seleccionaremos el primer botdon e iremos a eventos,
seleccionaremos Click.
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private void teoolStripButtonl_Click(ebject sender, EventhArgs e)
{
BackColor = Color.Red;

Que repetiremos con los botones verde y azul.

private void teoolStripButton2_Click({ebject sender, EventArgs e)
{

BackColor = Color.Green;

1 referencia
private woid toolStripButton3_Click(object sender, EventArgs e)
i

BackColor = Color.Blue;

Ahora cuando ejecutemos veremos que al presionar los botones el formulario cambia de color.

A continuacidn vamos a agregar un Label.

Ayuda

@ [ @ [toolstripLabel1 |8 -

En propiedades Text le pondremos el nombre de Colores.

) [EREE

Si queremos desplazar la etiqueta Colores al principio de la barra de herramientas con
seleccionarlo y manteniéndolo presionado lo arrastramos hacia la izquierda.

o= Form

Opciones  Ayuda

[Colores| @ 0 W [0 -

Otra forma de modificar la posicidn de los objetos es seleccionando la barra de herramientas y
en propiedades Items.
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Editor de la coleccidn de elementos

Seleccionar elemento y agregarle a la siguiente lista:

| Button

v| Agregar

Miembros:

A toolStripLabell
toolStripButton
toolStripButton2
tool5tripButton3

o otstepr |

ToolStrip  toolStripl
as T4
AllowDrop False
+ AllowltemReorder False
AllowMerge True
+ ContextMenuStrip (ninguna)
Enabled True
x ImeMode MoCentrol
ShowltemToolTips True
Tabindex 1
TabStop False
Visible True
v Datos
»  (Application5ettings)
» (DataBindings)
Tag
v Disefio
(Mame) toolStrip1

Cancelar

Podremos modificar el orden, ademds de poderlos eliminar.

A continuacidén vamos a agregar un separador.

o= Form1

Opciones

Colores . . .|:

Ayuda

A continuacidn vamos a agregar un DropDownButton.

o= Form1

Opciones  Ayuda

Colores . . .

- -~

Aumentar

Reducir

Agregamos las opciones Aumentar y reducir.

Para ver su funcionamiento vamos a agregar un Label en el formulario con el valor 1.
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o Forml

Opciones  Ayuda

Coleres il 0 IR | &~

.....

private void aumentarToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
i

int valor = int.Parse(labell.Text);

valor++;

labell.Text = valor.ToString();

private void reducirToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

i
int valor = int.Parse(labell.Text);

valor—;
labell.Text = valor.ToString();

Ahora queremos agregar la imagen a +/-.

o= Form1

Opciones  Ayuda

Colores . . . + -

Si queremos que aparezca un texto dando informacidn cuando nos colocamos con el mouse
encima.

En el apartado de propiedades seleccionaremos Text.

Propiedades * 0 x

toolStripDropDownButton1 Systern.Wind -

=] (] 5 #

ImageScaling SizeToFit -
ImageTransparentC - Magenta
RightToLeft Mo

RightTelLeftAutoMir False
ShowDropDownhrm True

R Auments o reduce

TextAlign MiddleCenter
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o5 Form1

Opciones  Ayuda

Colores . . .

A continuacidn vamos a agregar un TextBox.

o= Form1

Opciones  Ayuda

Colores . . . j‘,ﬁ-| a-

A continuacidn vamos a agregar un label con el texto Fuente.

ad Frreml

v L

Opciones  Ayuda

Colores . . . - a-

Ahora queremos mover el label que esté antes que el TextBox.

a5 Form]

Opciones  Ayuda

Seleccionamos el TextBox y en la propiedad Text escribimos un 12.

Text 12
Y el ancho lo pondremos a 30.
B Size 30; 25
Swidh B
Height 25

53 Form1

Opciones  Ayuda

Colores . . . +/ - Fuente: a-
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Ahora queremos que cuando seleccionemos la fuente presionando y levantando el dedo del
botén que modifique el tamaiio de la fuente.

B Tecla
KeyDown
KeyPress

KeylUp w
Seleccionaremos el evento KeyUp.

pr-i;fét-e- void toolStripTextBoxl_HeyUp(object sender, HeyEventiArgs e)
{

labell.Font = new Font(labell.Font.FontFamily, int.Parse(toolStripTextBoxl.Text));
}

Vamos a cambiar el tamafio de la fuente.

1= Form1

Opciones  Ayuda

Colores . . . +/ - Fuenter 18

Vamos a agregar un ProgressBar.

o= Forml

Opciones  Ayuda
Colores ] I [ | 2~ Fuente: 12 |tl -

Para ver su funcionamiento vamos a agregar un botdn a nuestro formulario.

o= Form1

Opciones  Ayuda

Colores . . . +/ - Fuente: 12

2 0 2
1 D button 1 I:I
o o O

Vamos a programar el evento Click del boton.
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private void buttonl_Click(object sender, Eventirgs e)
{

toolStripProgressBarl.Value = toolStripProgressBarl.Value + 5;

Vamos a ejecutar y presionamos el botdn varias veces.

o= Formi

Opciones  Ayuda

Colores . . . +/ - Fuente: 12 -

1 button1
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Capitulo 121.- Control visual StatusStrip (Windows Forms)

0 Archivo Editar Ve Git Proyecto Compilar Depurar Prueba Anslzar Hemamientss Extensiones \Ventana Ayuda  Buscar(Ctrl+0) P Proy..ol29  — o %

- = - Debug ~ AnyCPU ~ P Iniciar ~ [> - B & - |& LiveShare &Y

Explorador de soluciones >R x
Ay o-=VEH
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl- 2 ~
[ Solucién "Proyecto129" (1 de 1 proyecto)
4 [ Proyecto129
b S Properties
b &8 Referencias
&1 App.config
4 [ Formlcs
b 13 Forml.Designer.cs
1 Forml.resx

b c# Program.cs

so1ep 3p $3UaBUQ  SEUBILBLIZY 3P oIpen?)

4 »
Explorador de soluciones | Cambios de GIT
Propiedades 1%
Proyecto129 Propiedades del proyects -
=]z #

B Varios

Archive de proyect: Proyecto]29.csproj
Carpeta de proyect: D:\Curso programacion

Salida 1 x

1_."
(C]

Mostrar salida de:

Lista de errores | Salida

T Agregar al control de cédigo fuente « T Seleccionar repositorio =

Ahora vamos a trabajar la barra de estado.

4 Mends y barras de herrarnientas
k. Puntero
5]  ContextMenuStrip

E] MenuStrip
bc  StatusStrip

ToolStrip

Il ToolStripContainer

Para entender bien este capitulo primero vamos a crear un mend.

85 Form1

opcign 1

opcicn 2

opcion 3

A continuacion en la barra de herramientas vamos a crear 3 botones.
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o= Forml

Opciones

& & |&]o -

Ahora vamos a agregar el StatusStrip en la parte inferior del formulario.

o/ Formi [= = )
Opciones
[E ]

o 3

Estos son los objetos que podemos disponer.

o % -

A StatusLabel
=1 ProgressBar
E1 DropDownButton
(@ SplitButton

Vamos a agregar un StatusLabel.

|tu:u:u|5trip5tatu5LaI:|eI1 | o-

Queremos visualizar las coordenadas x e y de nuestro puntero del ratén cuando lo movemos

sobre el formulario.

A esta Label como propiedad de Text pondremos Coordenada:
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Propiedades * 01 X
toolStripStatuslabell System.Windows.Fo -

(=] (] 5 &

Spring False -
Text Coordenada:
Textalign MiddleCenter

[Coordenada: |0 -

Vamos a agregar un segundo label.

Coordenada: [toolStripStatusLabel2 |0 -

En propiedades Text borramos el texto.

Propiedades > 01X

toolStripStatuslabel2 System. Windows.Fo -

(=] (2] 5 | A

LinkColor B ooass -
LinkVisited False

RightToleft Mo
RightTeLeftAutoMir False

Spring False

Coordenada: |U i

A continuacidn vamos a seleccionar el formulario, porque el mover el mouse en el es un evento
del formulario.

Propiedades > 01X

Form1 System. Windows.Ferms.Form -

=™ a[F] #

VisibleChanged =
EH Mouse

MeouseDown

MouseEnter

MouseHower

Mouseleave

MouseMove w

Seleccionamos el evento MouseMove.
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Este sera el codigo:

pri'urat-e- void Forml_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e)

{
toolStripStatuslabel2.Text = "("+e.X+" "+e.¥+"]";

ol Form1 - O *

Opciones

[

Coordenada: (332.266) <

En la barra de estado muestra las coordenadas x e y de la posicién del mouse en el formulario.
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Capitulo 122.- Control Visual Container ToolStrip (Windows Forms)

Para realizar este capitulo primero vamos a realizar el MenuStrip.

o2 Form1

Opcidn 1
Opcign 2

A continuacidn el StatusStrip.

[Estado]8 -

También vimos ToolStrip, pero ahora vamos a ver ToolStripContainer.

Haremos doble click en él.

"

\Il Tareas de ToolStripContainer
Visibilidad del panel

Superior

Inferior

lzquierdo

Derecho
Acoplar rellenc en formularno -« —
i

 —_— &

.

Le damos a acoplar el relleno del formulario.

1)

5]

-

a2 Formi

]

Opciones

9 Tareas de ToolStripContainer

Visibilidad del panel

Superior
Inferior
lzquierdo
Derecho

Cambiar primaric de los controles

Estado

Ahora vamos a afiadir ToolStrip a la parte superior y agregaremos 3 botones.
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all

Opciones

- FEE

Ahora vamos a agregar un segundo ToolStrip al lado del primero, con un Label y un TextBox.

o= Farm1
Opciones Este se situard en la
b e— parte inferior.

Fuente o~

La ventaja de este objeto es que en tiempo de ejecucién puedo desplazar los ToolStrip a
cualquier lado de la ventana.

o Form1 - O X
Opciones
[

Fuente

Estado

En tiempo de ejecucion estas barras de herramientas las puedo desplazar a los 4 lados.

a5 Formi - m} X

Opciones

B Bl B

Fuente

Estado
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a2 Form1 - O x

Opciones

B B B

Fuente

Estado

Si queremos liminar a las zonas donde los queremos mover dentro de ContainerToolStrip
seleccionaremos con el botén derecho.

% Form! (E=8 EoN ==

Opciones

Fuente

<>  Vercodigo

| Seleccionar * [ ‘toolstripContainert’ | —
M Cortar 'Farm1'
) [y Copiar P
Pegar
»  Eliminar

Esquema del documento

M Propiedades

Estado

De menu seleccionaremos Seleccionar y de este toolStripContainerl.

oo e |

[¥l::

En la parte superior derecha observamos una flechita, la seleccionamos.
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= (==

Y fareas de ToolStripContainer
Visibilidad del panel

Superior

Inferior

[ lzquierdo

[ ] Derecho

Cambiar primaric de los controles

Desmarcamos lzquierdo y Derecho.

Ahor cuando ejecutemos solo podrdn situarse en la parte Superior e inferior y no dejara
colocarlos ni a izquierda ni a derecha.

ol Forml — [} B

Opciones

[ |

Fuente

Estado

gl Forml — ] B

Opciones

& & & Fuente

N

Estado

Para concluir este capitulo vamos a agregar los siguientes objetos:
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-

o) Form1 (= ===
Opciones
[F =
Fuente
gy
button1
— =
Estado
% Form1 (=)o)
Opciones
Fuente
— > J
<> Ver cadigo
button | Seleccionar >|D ‘toolStripContainer!’
X Corar ‘Form1'
[fy Copiar
[y Pegar
¥ Eliminar
Esquema del documento
A Propiedades
= 1
Estado

Si queremos seleccionar el formulario para modificar su tamafo con el botén derecho del mouse

elegiremos Seleccionar y de este Form.

o2 Form1 EI
Y
Fuente
Ingrese nombre: l:l
Ingrese clave: l:l
button1
Estado

Podremos modificar
el tamano del
formulario.

347



Capitulo 123.- Aplicacion de varios Form (Windows Forms)
En este capitulo vamos a ver como realizar una aplicacién con varios formularios.

En este capitulo vamos a crear un ventana principal una segunda ventana como la que se
muestra cuando seleccionamos la opcidn de ayuda y de este Acerca de.., hasta que esta
segunda ventana no se cierre no tendremos acceso a la ventana principal.

o' Form1

Acerca de ..

Para crear el segundo formulario.

Sobre el Explorador de soluciones seleccionaremos el nombre del proyecto con el botdn derecho
del mouse.

Explorader de soluciones
Af o-s0LEAE
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl- 2 ~

5 Solucién "Proyecto132" (1 de 1 proyecto)

Fl

Proyecto132
b A Properties
b &8 Referencias
4] App.config

4 Forml.cs
b 1% Forml.Designer.cs
1Y Form1.resx
P C# Program.cs

Del menu seleccionaremos agregar y de este nuevo elemento

v &

Explerador de solucienes > ox
g o-sLEIH
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl- 0O +

[ Solucién "Proyecto132" (1 de 1 proyecto)

oo
52 Compilar

Recompilar

Limpiar

Analisis y limpieza de cédigo

@ Publicar...

Limitar el ambito a esto

3 Nueva vista de Explorader de soluciones

MNueve elemento...

Ctrl+Mayis.+A

| Agregar

Elemento existente...

¥ Gl

Mueva carpeta
Cliente de API REST...

##  Modelo de Machine Learning...

Mayus.+Alt+A

‘@ Administrar paquetes NuGet...

&  Configurar proyectos de inicio...
Establecer como proyecto de inicio

Depurar

Inicializar el elemento interactivo con el proyecto

Referencia...
X Cortar Ctrl+X
Referencia de servicio...
CB»  Servicio conectado > Quitar Supr
Analizador... E]l  Cambiar nombre F2
E Formulario (Windows Forms)... Descargar el proyecto
10 Control de usuario (Windows Forms)... Cargar dependencias directas
E Compenente... Cargar todo el arbol de dependencias
B Clase.. il Copiar ruta de acceso completa
O New EditarConfig C®  Abrir carpeta en el Explorador de archivos
Abrir en terminal
pd Propiedades Alt+Entrar
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Seleccionaremos Formulario (Windows Forms).

Agregar nuevo elemento - Proyecto132 ? x
4 Instalade Ordenar por: Predeterminado - &= Buscar (Ctrl+E) P-
4 # c* N
Elerrée'r;t.os deC ‘I_Rj Clase Elementos de CF pts Eawaies il
edige - Formularic de Windows Forms
Dat: i
atos o0 Interfaz Elementos de C# (A0LeTie) 3 NEVET
General
Web
b .e Formulario (Windows Forms) Elementos de C#
Windows Forms
WPF
Q Control de usuario (Windows Forms) Elementos de C#
b En linea
I | +
2 Clase de componentes Elementos de C3
o Control de usuaric (WPF) Elementos de C#
i |
q'? ADO.NET Entity Data Model Elementos de C#
C#
K] Archivo de cadige Elementos de C#
Q Archivo de configuracion Elementos de C#
?3 Archivo de configuracién de aplicaciones Elementos de C#
ol l Archivo de configuracién JSON de JavaScript Elementos de C#

ol I Archivo de configuracién JSON de TypeScript Elementos de C#

W Archivo de cursor Elementos de C#
Archivo de icono Elementos de C&F
Nombre: Form2.cs <

Mostrar vista compacta Cancelar

Le cambiamos el nombre que pone por defecto:

-1 Archive de icono

Mombre: |FnrmAcercaDE.c5|

Mastrar vista compacta

Seguido del botdn Agregar.
Ahora ya tenemos dos formularios el Principal y el AcercaDe.

En el Formulario AcercaDe vamos a afiadir un botén que diga 'Salir'.

[ 0 ]
] Salir ]
(m; m] m]

A continuacidn agregaremos una etiqueta que ponga 'Programa: xxxxx', a la que modificaremos
su tamafo.
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- FormAcercaDe E@

EPrograma XXXXX

Salir

A continuacidn vamos a programar el evento Click del botdn Salir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
Close();

Ahora desde el formulario Principal vamos a programar el evento Click para la opcién Acerca
de...

private void acerdaDeToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{
FormAcercaDe formulario = new FormAcercaDe():
formulario.ShowDialeg();

Vamos a Ejecutar:

8 Form1 - [m] x

Ayuda

Acerca de ...
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Cuando seleccionemos la opcién Acerca de...

a5 FormécercaDe —: ] >

sl FormAcercaDe - O x

Programa XXXXX

Si intentamos seleccionar el formulario principal que se encuentra detras no nos va a responder
hasta que seleccionemos el botdén salir del Formulario AcercaDe.

Si modificamos el codigo del evento AcercaDe, que el lugar de formulario.ShowDialog ponemos
formulario.Show:

private void acerdaDeToolStripMenultem_Click(object sender, EventArgs el
{

FormAcercaDe formulario = new FormAcercaDe();

formulario.Show();

Con esta opcién cuando ejecutemos la aplicacidon y llamemos al formulario Acerca de sin
necesidad de cerrar el Formulario AcercaDe podremos tener acceso a al formulario Principal.

Podemos tener actividad tanto en la ventana principal como la emergente.

Tenemos que tener mucho cuidado de que si no cerramos la ventana AcercaDe y de la ventana
principal la volvemos a llamar puede pasar lo siguiente:
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. Programa XXXXX

‘ama XXXXX

rama XXXXX
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Capitulo 124.- Aplicacion con varios Form — Comunicacion de datos

por propiedades (Windows Forms)

En este capitulo vamos a ver como hacer la comunicacién de datos.

Vamos a crear un proyecto este proyecto sera un formulario que llamara a un segundo
formulario, en este segundo vamos a dar las dimensiones del formulario, para que el formulario
principal realice su modificacion.

El menu principal confeccionaremos el correspondiente MenuStrip.

o' Form1

Configurar anche y alto

Vamos a agregar el segundo formulario, que ya hicimos en el capitulo anterior:

Explorador de soluciones * 0 x

g o-s0EIH
Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl- 2 =
(5 Sclucién "Proyecto133" (1 de1 proyecto)
F Proyecto133 <€¢——
b A Properties
b &4 Referencias
Ej App.config
4 Forml.cs
b 17 Forml.Designer.cs
™ Forml.resx

P C# Program.cs

Botdn derecho del mouse sobre el nombre del proyecto del menu seleccionaremos Agregar y
de este Nuevo elemento...

Agregar nuevo elemento - Proyecto133 ? X
4 Instalado Ordenar por:  Predeterminado - ;EE |E| Buscar (Ctrl+E) P~
4 El tos de C& (o - ]
E"EE,:_‘” € ,';j Clase Elementos de G2 UFE Ermaioeeas
odige " Formulario de Windows Forms
Dat: i
ates o0 Interfaz Elementos de C# I, F e
General
Web
b U Formulario (Windows Forms) Elementos de C#
Windows Forms
WPF
éj Control de usuario (Windows Forms) Elementos de C¥
b Enlinea
&I Clase de componentes Elementos de C#
..' Contrel de usuanio (WPF) Elementos de C&
«m>)
@ ADO.NET Entity Data Model Elementos de C#
-C? . -
&] Archivo de cadigo Elementos de G
ﬁ Archivo de configuracién Elementos de C#
?!j Archivo de configuracién de aplicaciones Elementos de C#
ol I Archivo de configuracion JSON de JavaScript Elementos de C#

ol I Archivo de configuracién JSON de TypeScript Elementos de C#
I-F Archivo de cursor Elementos de C#

Archivo deicono Elementos de C¥

Mombre: FormConfiguracion.cs

Mostrar vista compacta Cancelar
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Seleccionaremos 'Formulario (Windows Forms) y como nombre FormConfiguracion.cs, seguido
del botdn Agregar.

Ahora ya disponemos de dos formularios.

Este serd el disefio del segundo formulario:

P o

a5 FormConfiguracion li“ﬂ“él

Anche: | |

alto: | |

& o g
0 Corfirmar ]
a (n] O

Hemos agregado dos Label con su respectivo, texto, dos TextBox para poder ingresar los nuevos
valores y un botdn para confirmar.
El cédigo del botén Confirmar sera:

private woid buttonl_Click(ocbject sender, Eventérgs e)

{
Close(];

Ahora desde el formulario principal cuando hagamos clic sobre 'Configurar Ancho y Alto' con un
evento click.

private void configurarAnchoYAltoToolStripMenuItem_Click({object sender, EventArgs e)
{

FormConfiguracion formulario = new FormConfiguracion();

formulario.ShowDialeg();

LZ pregunta es una vez hemos introducir los valore para el nuevo ancho y alto:
8! FormConfiguracion — O *
Ancho:  |500 |
ato: (300 |
Canfirmar
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Como retornara al formulario principal.

-inamespace Proyectoli3

{
E ;dﬁiic-ﬁartial class FormConfiguraciom : Form
i
- bubiic_int Ancho
{
= get
i
return int.Parse(textBoxl.Text);
}
}
- bubiic_int Alto
{
- get
i
return int.Parse(textBox2.Text);
1
}
= pubiic_ﬁormtunFiguracinn{}
{
InitializeComponent(];
}
= pri;été-uoid buttonl_Click(object sender, Eventhrgs e)
{
| Close();
}
I
}

Hemos definido dos propiedades, de este modo tendremos acceso a la informacion de Ancho y

Alto desde el formulario Principal.

Desde el formulario Principal en el evento click de la opcién del menu Configurar Ancho y Alto

vamos a modificar el cédigo:

private void configurarAnchoYAltoTeolStripMenuItem_Click{ebject sender, EventArgs e)

{
FormConfiguracion formulario =
formulario.ShowDialog();
Width = formulario.Ancho;
Height = formularic.Alto;

}

new FormConfiguracion();

Cuando cerremos el formulario de configuracidn asumira los valores de ancho y alto.

Vamos a ejecutar para modificar las dimensiones de la ventana principal.
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g5 Form1

Opcicnes

Configurar ancho y alto

Ejecutamos Configurar ancho y alto.

a5 FormConfiguracion — O >
Ancho: (400 |
ato: 400 |
Corfirmar

Ponemos las nuevas dimensiones seguido del botén Confirmar.

o= Forml - O x

Opcicnes

El formulario principal ya tiene las nuevas dimensiones.

Queremos que cuando carguemos el formulario de configuracién nos muestre las dimensiones
que tiene, por este motivo ademas de escritura tiene que ser de lectura.
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o= FormConfiguracion = Iﬂllél

Anchao: | |

alto: | |

9 o o
a Corfirmar m]
m : m]

Vamos a modificar el cédigo del evento click del botdn confirmar.

public int Ancho

{
get
i
return int.Parse(textBoxl.Text];
set
i
textBoxl.Text = value.ToString();
I
h

public int Alto

{
get
i
return int.Parse(textBox2.Text];
set
i
textBox2.Text = value.ToString();
H
h

A continuacidn vamos a modificar el cédigo de la opcién Configurar Ancho y Alto.

F

o= Form

Configurar ancho y alto <mm—
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private void configurardnchoYAltoToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)
{

FormConfiguracion formulario = new FormConfiguracion();

formulario.Ancho = Width

formulario.Alto = Height

formulario.ShowDialeg();

Width = formulario.Ancho;
Height = formulario.Alto;

De este modo antes de abrir el formulario de configuracidon almacena en las propiedades Ancho
y alto los valores de ancho y alto que tiene el formulario principal.

Al ejecutar y llamar a la ventana de configuracidn mostrard las dimensiones que tiene la primera

Ventana.

i

&

Opciones

15 FormConfiguracion — O b
Ancho:
altto 489
Confirmar

Y tenemos la opcién de poder cambiar las dimensiones de ancho y alto.

Vamos a modificar el formulario de configuracién con un segundo botén llamado Cancelar.

y

-

o = =] ==]

Anchao: | |

alto: | |

l;‘. ............... D ............... .L:'
O Cancelar O Confirmar
[ I 'n

El cddigo del Botén Cancelar con el evento click sera el siguiente:
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1 referencia
private weoid button2_Click(object sender, EventArgs e)

1
DialogResult = DialogResult.Cancel;

Close();

Y al botdn Confirmar:

Anche: | |
alto: | |
g = K
| Cancelar | O Corfimar O
O o u|
1 referencia
private wvoid buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
1

DialogResult = DialogResult.OK;
Close(];

Vamos a modificar el cédigo de la opcion Configurar ancho vy alto:

| Opciones ||| Escriba aqui |

Configurar ancho y alto

| Escriba agui |

1 referencia
private void configurarAnchoYAltoToolStripMenultem_Click{object sender, EventArgs e)

{
FormConfiguracion formulario = new FormConfiguracion();
formulario.Ancho = Width;
formulario.Alte = Height;
formulario.ShowDialog();

if(formulario.DialogResult==DialogResult.OK)
i

Width = formulario.Ancho;

Height = formulario.Alto;
i
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Controlamos si formulario.DialogResult tiene almacenado DialogResult.OK en caso afirmativo
modificara las dimensiones del formulario principal y si no lo cumple porque hemos presionado
el botdn Cancelar, no se modificara las dimensiones del formulario principal.

Ahora cuando ejecutemos de nuevo el programa y intentamos modificar las dimensiones del
formulario Principal, pero en el dltimo momento nos arrepentimos y le damos al botén Cancelar
el formulario Principal no se modificara.
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Capitulo 125.- Controles visuales OpenFileDialog, SaveFileDialog,
FontDialog y ColorDialog

Vamos a ver una serie de controles visuales clasicos en cualquier entorno con ventanas, lo que
son los didlogos para abrir un archivo, guardar un archivo, para seleccionar fuentes y para la
definicién del color.

En este capitulo vamos a crear un pequefio editor de textos.

El menu de opciones MenuStrip sera el siguiente:

.

o= Form1

[Opciones |

Grabar el archivo

Recuperar el archivo

A continuacidn vamos a agregar un textBox de multiples lineas.

Propiedades * 01 X

textBox1 System.Windows.Forms. TextBox -

(=] (] 5 &

Hide5election True -
Imefode MoControl
Max Length 32767
a2 Form1 E'@
Opciones
n 1%
CF u]
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Propiedades * 0 x

textBox1 System.Windows.Forms. TextBox -
N [@] & &
Tag -
B Disefio
(Mame) textBox1
Top, Bottom, Left, Righ -
Dock Mone

Al configurar Anchor Top, Bottom, Left y Right el textbox se ajustara al ancho y alto de la

ventana.
Para agregar un cuadro de didlogo:

4 Cuadres de didlogo
k  Puntero
[ ColorDialog

FolderBrowserDialog

:] B

g FontDialeg
Bl OpenFileDialog

= SaveFileDialog

Aungue los arrastremos hacia el formulario este se colocara en la parte inferior, ya que es un

Wl

control no visual.

o
= menuStrip1 =1 saveFileDialog

A continuacion vamos a codificar el evento Grabar el archivo.

private void grabarElArchivoeToolStripMenultem_Click(object sender, EventArgs e)

1
if(saveFileDialogl.ShowDialog()==DialogResult.OK)

{
StreamWriter archive = new StreamWriter(saveFileDialogl.FileName);
archivo. Write(textBoxl.Text]);
archivo.Close();
MessageBox.Show("Los datos fueron grabados");
b

Vamos a ejecutar el programa, escribimos unas cuantas lineas de texto y a continuaciéon
Guardamos el archivo.
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a5 Form1 — O s
Opciones
Los dias de la semana son 7.
Los meses del afios son 12
Del menu Opciones seleccionaremos Grabar el archivo.
82 Guardar como X
&« « 4 Il s Esteequipo s Escritorio » L Buscar en Escritorio
Organizar ~ MNueva carpeta == v 0
Videos antiguos MNoembre Tipo 1™
[ Este equipe ﬁ (18) Curso de intreduccién a la programacién con Java... Acceso directo a Internet
* Descargas ﬁ (14} Curso de C# - YouTube Acceso directo a Internet
@ Documentos ﬂ CodeBlocks Acceso directo
o =) Eclipse IDE for Java Developers - 2023-03 Acceso directo
[ Escritorio . .
ﬁ Curso de Java - YouTube Acceso directo a Internet
=] Imagenes & pythonw.exe Acceso directo
b Misica 5] Cotizacion.PG Archive IPG
_J Objetos 3D @ Mi futura pensién.JPG Archivo JPG
i escargas - Acceso directo Acceso directo
B videos F0 gas - A di A i
. Windows (C) [&] Cursos PythonJPG Archivo JPG
Disco local (D) @ calculadora.exe Aplicacién
= 5 localhost - 127.0.0.1 - phpMyAdmin 5.2.0 Acceso directo a Internet
- SSDWES (F:] h;i NICNAN CCOMARNLT v AF LY e #+ Codam MINC Mmoot o + /
>
Nombre: | Texto‘l.bct] »
Tpe: v

~ Ocultar carpetas

Guardar Cancelar

Podemos seleccionar la ubicacién del archivo y su nombre lo hemos llamado "Textol.txt" y
guardado en el Escritorio para poder ver su contenido.

Los datos fueron grabados

Ahora vamos a ver su contenido, este se abrira con el bloc de notas.
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| Textol.txt: Bloc de notas — O >

Archive Edicién  Formate  Ver  Ayuda
Los dias de la semana son 7.
Los meses del anos son 12.

Ahora para recuperar un archivo vamos a necesitar de un control lamado OpenFileDialog.
4 Cuadros de didlogo
k  Puntero
% ColorDialog
] FolderBrowserDialog
4z]  FontDialog

@ OpenFileDialog

B SaveFileDialog

Que a continuacion arrastraremos a nuestro formulario.

o
El menustrip] =n saveFileDialogl B cpenFileDialog?

Como objeto no visible se mostrara en la parte inferior del formulario.

o= Form1

Opciones

Grabar el archivo

Recuperar el archive  »

b

Vamos a agregar el cddigo para el evento click en la opcién 'Recuperar el archivo'.

private void recuperarElArchiveoToolStripMenuItem_Click(object sender, Eventirgs e)

{
if (openfFileDialegl.ShowDialog()==DialogResult.OK)

{
StreamReader archive = new StreamReader(openFileDialogl.FileName);
textBoxl.Text = archivo.ReadToEnd();
archivo.Close();

}

A continuacidon vamos e ejecutar el programa y recuperamos el archivo que grabamos con
anterioridad.
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oS Abrir X
« ~ 4 [ > Esteequipo » Escritorio » ] £ Buscar en Escritorio
Organizar » Nueva carpeta ==~ @ o
Creative Cloud F * MNombre Fecha de modifica... Tipo Tamafio ~
Datos adjuntos D Textol fut Documente de texto 1KB
£ Documentos ﬁ (18) Curso de introduccion a la programacion con Java... Acceso directo a Internet TKB
&=| Imdgenes ﬁ (14) Curso de C# - YouTube Acceso directo a Internet 1KB
Oficce 2013 "8 CodeBlocks Acceso directo TKB
Papa % Eclipse IDE for Java Developers - 2023-03 Acceso directo 2KB
" . ﬁ Curso de Java - YouTube Acceso directo a Internet 1KB
Videos antiguos
F# pythonw.exe Acceso directo 2KB
E Este equipo @ Cotizacion.JPG Archivo IPG 52 KB
; Descargas @ Mi futura pensiénJPG Archive JPG 31 KB
@ Documentos ,$ Descargas - Acceso directo Acceso directo TKB
: Archiv 27 Kl
W Escritoric @ Cursos Python.JPG Archive JPG 3TKB
= Ims @ calculadora.exe Aplicacién
magenes
= J ﬁ- localhost - 127.0.0.1 - phpMyAdmin 5.2.0 Acceso directo a Internet TKB
b Misica [ PIEDAD FERNANDEZ1.pdf Microsoft Edge PDF Document 91 KB
- j .p 02/02/2023 10:10 Vicrosoft Edge ocument T7 Kl
B Objetos 30 PIEDAD FERNANDEZ. pdf 310:1 Micrasoft Edge PDF D KB "
MNombre: |Textu1.b(t -

Una vez seleccionado le damos al botén Abrir.

ol Form1 - O *

Opciones

Los dias de |3 semana son 7.
Los meses del afios son 12,

Ya hemos recuperado el archivo de texto.
Ya hemos visto los controles de guardar y abrir archivos.
Para poder seleccionar una fuente vamos a utilizar el control FontDialog.

Para esto queremos que con el botén derecho sobre textBox aparezca un menu con la opcidn
para poder cambiar la fuente.
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4 Mends y barras de herramientas
k  Puntero

ContextMenuStrip

StatusStrip
Tool5trip
Il ToolStripContainer

B MenuStrip
=
foE

Para ellos seleccionaremos el control ContexMenusStrip.

[,
= :
= menuStripl =3 saveFileDialogl &1 openFileDialog? = contextMenuStrip1

Lo arrastramos a la parte inferior del formulario y a continuacién lo vamos a asociar.

Seleccionamos el textBox y nos vamos a las propiedades.

Propiedades > 0 x
textBox1 Systern.Windows.Forms. TextBox -
N [D]F A
AcceptsTab False o
AllowDrop False
CharacterCasing Mermal
ContextMenuStrip contextMenuStripl |~

Una vez seleccionado ya estd asociado.

Agregamos el cuadro de didlogo FontDialog a la parte inferior del formulario.

4 Cuadros de didlogo
k  Puntero
% ColorDialog
W] FolderBrowserDialog
FontDialog
Bl  OpenFileDialog
5] SaveFileDialog

= menuStrip] & saveFileDialegl B cpenFileDialog =] contextMenuStrip1
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o= Form1

Opciones

ContextMenuStrip

Cambiar fuente

Seleccionamos Cambiar fuente y vamos a programar el evento click.

Desde disefio lo seleccionamos y agregamos el texto Cambiar fuete.

private void cambiarFuenteToolStripMenuItem_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (fontDialogl.ShowDialog()==DialogResult.OK)
{

textBoxl.Font = fontDialogl.Font;

Vamos a ejecutar el programa, recuperar un archivo y con el botén derecho del mouse en
textBox del menu seleccionaremos '‘Cambiar fuente'.

o5l Form1

Opciones

Los dias de la semana son 7.
Los meses del afios son 12.

" Cambiar fuente "
Fuente *
Fuente: Estilo de fuente: Tamarfio:
Mistral Naormal I Aceptar I
MilchSDﬂ Sans Serif ~ m g “ || Cancelar
(Minerva licus 10
iatnal Negrits 1
Modern Xo. 20 v ragarilc
Monoiyps Corsiva v 6 ¥
Efectos Eiemplo
[ Tachade
[ Subrayado RﬁFﬂyZ}
Afabeto:
Occidental ~

Seleccionamos otra fuente y tamano seguido del botén Aceptar.
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a5 Form1 — O s

Opciones

Lot dins de la semana 1om ).
Lm»mvfofﬁimw12.|

Otro cuadro de didlogo ColorDialog.

4 Cuadros de didlego
k. Puntero
] FolderBrowserDialog
FontDialog
Bl OpenFileDialog
5] SaveFileDialog

Lo arrastramos a la parte inferior como control no visible.

=i menuStrip1 =3l saveFileDialogl B openFileDialog1 =l contextMenuStripl fontDialegl fontDialog2

Seleccionaremos contextMenuStrip para agregar una nueva opcion.

a= Form1

Opciones

ContextMenuStrip

Cambiar fuente

Cambiar color de fondo <=

| = |

Ahora vamos a agregar el correspondiente codigo el evento click.

privat-e. void cambiarColeorDeFondoToolStripMenuItem_Click(object sender, EventhArgs e)
1
if(colorDialogl.ShowDialeg()==DialogResult.OK)
{
textBox1.BackColor = colorDialogl.Color;
}

Vamos a ejecutar el programa, recuperar un archivo y por ultimo cambiar el color.
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a5 Form1 — O b
Opciones
Los dias de |la semana son 7.
Los meses del afios son 12
Cambiar fuente
Cambiar color de fondo
Seleccionamos Cambiar color de fondo.
Color >
Colores basicos:
Definir colores personalizados >
Aceptar Cancelar
Seleccionamos un color seguido del botén Aceptar. Hemos seleccionado el color amarillo.
a5 Form1 — O *
Opciones

Los dias de |a semana son 7.
Los meses del afios son 12

Por ultimo vamos a agregar cambiar color de la letra.
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o= Form1

Opciones

ContextMenuStrip

Cambiar fuente

Cambiar color de fondo

Cambiar color de la letra 3 |

Agregamos otra opcidon a ContextMenusStrip.

Agregamos otro ColorDoialog.

I colorDialeg2

=] contextM enustrip fontDialog1 fontDialeg2 Pl colorDialogl

Vamos a programar la opcién 'Cambiar color de la letra’ con el evento click.

pr-i;.'a-tt-e. void cambiarColorDelaletraToolStripMenuItem_Click(object sender, Eventérgs e)
{

if (colorDialeg2.ShowDialeog()==DialogResult.OK)

{

textBoxl.ForeColor = colorDialog2.Color;

Ejecutamos de nuevo el programa, abrimos un archivo y por ultimo cambiamos el color del texto.

o' Form1 - O X

Opciones

Loz dias de la semana son 7.
Loz meses del afios son 12

Cambiar fuente

Cambiar color de fendo

| Cambiar celor de la letra

Seleccionamos 'Cambiar color de la letra'.
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Color

Colores basicos:

s ba
-
-
=
o
|
|

EEENTT
EEEENN

-
—
|
|
|
l

Colores personalizados:

rrrr
rorrrrr

1 FHAEEENR
1 HEERENET
1T "THEEEF

x

| Definir colores personalizados ==

| Aceptar || Cancelar |

Seleccionamos el color rojo, seguido del botdn aceptar.

o5 Form1

Opciones

Los dias de |a semana son 7.
Los meses del afios son 12.
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Capitulo 126.- Control visual DateTimePicker (Windows Forms)
Propiedades:

- Format

- Value

- MinDate
- MaxDate

El entorno visual para visualizar una fecha o una hora.

Cuadro de herramientas = 0 X

Blsqueda en el Cuadro de herramientas ol

I+ Todo Windows Forms
4 Controles comunes

k  Puntero

Button
CheckBox

BZ  CheckedListBox
& ComboBox

A Label

Lo encontraremos en controles comunes.

Lo vamos a arrastrar a nuestro formulario con un botén y un label.

.

85 Form

domingo, Sde julie  de 2023 -

l_TI ............... D ............... D

1 Recuperar O

| e I e O
label1

.....

private wvoid buttonl_Click{object sender, EventArgs e)
{
labell.Text = dateTimePickerl.Value.ToString();

Vamos a ejecutar y presionar el botén Recuperar.
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15 Form1

|d0mingo. Sde julio de 2023 -

09/07/2023 16:56:49

Si seleccionamos el objeto DateTimerPicker y nos vamos a la propiedad Format:

Long

Short

Time

Custom

Podemos cambiarlos a Short, Time y Custom.

Long ||:||:|ming-:| . 9de  julic de 2023 - |
short  [0s/07/2023 @ |
Time  [17.03:44 ENd
Custom  [03/07/2023 B |

Con Custom tenemso que ir a la propiedad CustomFormat para poner el formato.

Con los siguientes formatos

Formato string | Descripcidn

d De uno o dos digitos para el dia.

dd Dos digitos para el dia si tiene 1 digito le agrega un 0.

ddd Los tres caracteres de la semana abreviado

dddd El nombre completo del dia de la semana.

h De uno o dos digitos hora en formato de 12 horas.

hh Dos digitos para la hora formato de 12 horas si tiene un digito agrega un 0.
H Un digito o 2 digitos para formato de 24 horas.

HH Dos digitos para formato de 24 horas, si tiene un digito agrega un 0.
m Uno o dos digitos para los minutos.

mm Dos digitos para los minutos si solo tiene un digito agrega un 0.
M Uno o dos digitos para el mes.

MM Dos digitos para el mes si solo tiene un digito agrega un 0.
MMM Tres caracteres del mes en abreviado.

MMMM El nombre completo del mes.

s Uno o dos digitos para los segundos.

ss Dos digitos para los segundos si solo tiene un digito agrega un 0.
t Una letra A.M/P.M Abreviacién (A.M. se muestra "A").

tt Dos letras A.M/P.M. Abreviacién (A.M. se muestra "AM").

y Un digito para el afo (2001 se muestra "1").

W Dos digitos para el afio (2001 se muestra "01").

yyyy El afio completo (2001 se muestra "2001").
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Si hemos seleccionado en format Custom podemos personalizar el formato:

Propiedades > 01X

dateTimePicker1 Systemn.Windows.Forms.DateTimePicker -

=% []F | &

UseWaitCursor False -
B Comportamiento

AllowDrop False

Checked True

ContextMenuStrip (ninguna)

[EEE S dddd. dd - MVMM - yyyy

Este sera el resultado:

|dnmingn J09- julie - 2023 [ |

Ahora vamos a ver como recuperar afio, mes y dia por separado.

P

o= Form1

dominge , 09-  julic - 2023 E~ |

Recuperar
labell
0 o o
01 Recuperar afio mes y dia por separado O
] ] ]

label2 label3 labeld

En label2 muestre el dia, label3 muestre el mes y labeld muestre el aio.

El codigo del botdn 'Recuperar afio mes y dia por separado' con el evento click este sera el
cddigo:

private void button2_Click(object sender, Eventirgs e)

{
label2.Text = dateTimePickerl.Value.Day.ToString();
label3.Text = dateTimePickerl.Value.Month.ToString();
labeld.Text = dateTimePickerl.Value.Year.ToString();
}

Si ejecutamos este sera el resultado:
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a5 Form1

dominge , 09-  julic - 2023 [ERd |

Recuperar

labell

Recuperar afio mes y dia por separado

Vamos a realizar otro ejemplo:

.....

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
string mensaje = "";
mensaje = mensaje + "Dia: " + dateTimePickerl.Value.Day.ToString();
mensaje = mensaje + "‘nMes: " + dateTimePickerl.Value.Month.ToString(J;
mensaje = mensaje + "‘nAfo: " + dateTimePickerl.Value.Year.ToString();
MessageBox.Show(mensaje, "Desglose de fecha");

}

Si ejecutamos y presionamos el botdén "Recuperar afio mes y dia por separado" mostrara el
siguiente cuadro de didlogo:

Desglose defecha %

Da: 9
Mes: 7
Ano: 2023

Vamos a ver otro ejemplo donde partiendo de una fecha que nos pregunte una cantidad de dias
y que nos muestre que fecha sera.

|domingo . 9de  julic de 2023 [E- |
Ingrese el nimero de dias: I:I

Calcular fecha

domingo, 9de julic  de 2023 |:|v|

Vamos a programar el botdn "Calcular fecha" con el evento click.
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private wvoid button3_Click(object sender, Eventirgs e)

i
int dias = int.Parse(textBoxl.Text);
DateTime fecha = dateTimePickerl.Value.AddDays(dias);
dateTimePicker2.Value = fecha;

H

Vamos a ejecutar y queremos que nos calcule que fecha serd dentro de 20 dias.

domingo, 9de julic  de 2023 |:|v|

Ingrese el nimero de dias: IEI

Calcular fecha

sibado .29de  juio de2023 [F+ |

También podemos ingresar fechas que se encuentre en un determinado rango. Si queremos
introducir fechas comprendidas solo para el afio 2023.

Propiedades * 0 x
dateTimePicker1 Systern.Windows.Forms.DateTimePicker M
[E]% (@] | &

ImeMode MoControl o

MaxDate 31/12/2023

MinDate 01/01/2023

Tablndex 0

Fijamos la fecha minima y maxima.

migrcoles, 1 de noviembre de 2023 | [E- |

1 noviermnbre de 2023 k

lu. ma. mi. ju. wvi. sa. do.
W NI 2 3 4 5
E 7 & 9 10 11 12
13 14 13 16 17 18 1%
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 1 2 3
4 5 & 7 & 9 10
[ 1 Hoy: 09/07/2023

Solo nos dejara seleccionar fechas que estén en el rango que le hemos especificado.
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Capitulo 127.- Control visual MonthCalendar (Windows Forms)
Propiedades:

CalendarDimensions
MinDate

MaxDate
FirstDateOfWeek
MaxSelectionCount

Evento:

- DateSelected

4 Controles comunes

k  Puntero

Button
CheckBox

E=  CheckedListBox
& ComboBox

BE DateTimePicker
A Label

A LinkLabel

=5 ListBox

= ListView

(.- MaskedTextBox

MonthCalendar

Se encuentra en controles comunes.

Lo vamos a arrastrar al formulario.

o= Form1

1 julic de 2023 r

lu. ma. mi. ju. wi. sa. do

T v B I Iy
26 27 28 29 30

12
3 4 5 6 7 8[39]

0 11 12 13 14 15 16

17 18 19 20 21 22 23

24 25 26 27 28 29 30

31 1 2 3 4 5 B
[ ] Hoy: 09/07/2023

() ]

Lo podemos expandir si queremos que muestre todos los meses.
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o= Form1

(= B =5

Jjulio de 2023

agosto de 2023

septiernbre de 2023

octubre de 2023 L4

lu. ma. mi. ju. vi. sad de. lu. ma mi. ju. vi. sa do. luo ma mic ju. vie sa do. lu ma mic ju. wvie sd de.
26 27 28 29 30 1 2 12 3 4 5 & 12 3 1
i 4 5 6 7 8 El 7 & 9 1m0 11213 4 5 6 7 & 9 W 2 3 4 5 6 7 8
m 11 12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 19 20 11 12 13 14 15 16 17 9 10 11 12 13 14 15
17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20 21 22
24 25 26 27 28 29 30 28 29 30 A 25 26 27 28 29 30 23 24 25 26 27 28 29
3 0 AN
noviembre de 2023 diciembre de 2023 enero de 2024 febrero de 2024
lu. ma mi. ju. vi. sd de. lu. ma mio ju. wvi. sd doo luo ma mic ju vie 54 doo lu mas mic ju. vie 53 do.
1T 2 3 4 5 12 3 12 3 4
& 7 & 9 10 11 12 4 5 6 7 & 9 10 12 3 4 5 6 7 5 6 7 8 9 10 N
13 14 15 16 17 18 19 11 12 13 14 15 16 17 & @ 10 11 12 13 14 12 13 14 15 16 17 18
20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 19 20 21 22 23 24 25
27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 N 22 23 24 25 26 27 28 26 27 28 29
26 30 AN
marzo de 2024 abril de 2024 mayo de 2024 Junio de 2024
lu. ma mi. ju. vi. sd. do. lu. ma mi. ju. vi. sd doo lu. ma mi ju. vie sd do. o ma mio ju. wvie sd. do.
1T 2 3 1T 2 3 4 3 1 2
4 5 6 7 & 9 10 12 3 4 5 6 7 6 7 & 9 10 1 12 3 4 5 6 7 8 9
1M 12 13 14 15 16 177 & 9 10 11 12 13 14 13 14 15 16 17 18 19 10 1 12 13 14 15 16
19 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23
25 26 27 28 29 30 31 22 23 24 25 26 27 28 27 28 29 3 AN 24 25 26 27 28 29 30
29 30 12 3 4 5 & 7
[ Hoy: 09/07,/2023
La propiedad:
CalendarDimensions: Configurar las columnas vy filas.
=] CalendarDimensions 4: 3
Width 4
Height 3
MinDate: Fecha minima.
MinDate 01/01/1753
MaxDate: Fecha maxima.
MaxDate 31/12/9998
FirstDateOfWeek: Configurar el primer dia de la semana.
FirstDayOfiWeek Default -

MaxSelectionCount: esto lo encontraremos en eventos.

monthCalendar1 System.Windows.Forms.MonthCalendar

] @[] #

DateChanged

Date5elected

Es cuando seleccionamos una fecha.
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privat

{

Text = monthCalendarl.SelectionRange.Start.ToString();

Vamos a ejecutar:

e void monthCalendarl_DateSelected(object sender, DateRangeEventArgs e)

B 17/07/2023 0:00:00 g - O
1 Julio de 2023 agosto de 2023 septiembre de 2023 octubre de 2023 4
. omic ju. vie s doo lue ma mic ju. vie sa doo lue ma o mi ju. wie s doo lue ma mic ju. wvie sa. do.
28 29 30 1 2 12 3 4 5 6 1T 2 3 1
5 6 7 8 7 & 9 WM 1213 4 5 6 7 & 9 W 2 3 4 5 6 T 8
12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 1% 20 11 12 13 14 15 16 17 9 10 11 12 13 14 13
19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20 21 2
260 27 28 29 30 28 29 30 3 25 26 27 28 29 30 23 24 25 20 27 28 29
0 N
noviembre de 2023 diciernbre de 2023 enero de 2024 febrero de 2024
lu. ma. mi. ju. wvi. sd. do. lu. ma mi. ju. vi. sd do. Juo ma mi. ju. wvi. sa de. lu. ma mic ju. vi. 53 do.
12 3 4 5 12 3 12 3 4
6 7 & % 10 11 12 4 5 6 7 & 910 1 2 3 4 5 6 7 5 6 7 & 9 1 N
13 14 13 16 17 18 1% 11 12 13 14 15 1% 17 & 9 10 1 12 13 14 12 13 14 15 16 17 18
20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 19 20 21 22 23 24 25
27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 31 22 23 24 25 26 27 28 26 27 28 29
29 30 3
marzo de 2024 abril de 2024 mayo de 2024 junioc de 2024
lu. ma. mi. ju. wi. sd. do. lu. ma mi. ju. vi. sd do. lu. ma mi. ju. wvi. sd do. lu. ma mi. ju wvi. sd. do.
1 2 3 1 2 3 4 5 1 2
4 5 & 7 &8 9w 1 2 3I 4 5 & 7 & 7 & 9 WwMN2 3I 4 5 & 7 & 9
1 12 13 14 15 16 17 & 9 10 11 12 13 14 13 14 15 16 17 18 19 10 11 12 13 14 15 16
18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23
25 26 27 28 29 30 31 22 23 24 25 26 27 28 27 28 29 30 A 24 25 26 27 28 29 30
29 30 1T 2 3 4 5 & 7
[ Hoy: 09/07/2023
Cuando seleccionamos una fecha esta la muestra en el titulo de la ventana.
Como configurar los dias que se pueden seleccionar.
Be! 11/12/2023 0:00:00 - O
1 Julio de 2023 agosto de 2023 septiembre de 2023 octubre de 2023 4
lu. ma. mi. ju. wvi. sd do. lu. ma mi. ju. vi. sd do. lu ma mi ju. wi. sa de. lu. ma mic ju. vi. sa dod
20 27 28 29 30 1 2 12 3 4 5 6 1T 2 3 1
3 4 5 7 8 7 & 9 WM 1213 4 5 6 7 & 9 W 2 3 4 5 6 T 8
0 11 12 13 14 15 16 14 13 16 17 18 1% 20 11 12 13 14 15 16 17 9 10 11 12 13 14 13
17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20 21 2
24 25 26 27 28 29 30 28 29 30 AN 25 26 27 28 29 30 23 24 25 20 27 28 29
E) 0 N
noviembre de 2023 diciernbre de 2023 enero de 2024 febrero de 2024
lu. ma. mi. ju. wvi. sd. do. lu. ma mi. ju. vi ma. mi. ju. wi. sd do. lu. ma mi. ju. wvi. sd. do.
12 3 4 5 1 12 3 4
6 7 & 9 10 11 12 4 5 6 T 8 2 3 4 5 6 7 5 6 7 & 9 10 1
13 14 13 16 17 18 19 11 12 13 14 15 9 10 M 12 13 14 12 13 14 15 16 17 18
20 21 22 23 24 25 2% 18 19 20 21 22 16 17 18 19 20 21 19 20 21 22 23 24 25
27 28 29 30 25 260 27 28 29 23 24 25 26 27 28 26 27 28 29
30 N
marzo de 2024 abril de 2024 mayo de 2024 Junio de 2024
lu. ma. mi. ju. wvi. sa. do. lu. ma mi. ju. vi. sd do. lu. ma mi ju. wi. sa do. lu. ma mi. ju. vi. sa. do.
1T 2 3 1 2 3 4 5 1 2
4 5 & 7 &8 9 W 1 2 3 4 5 & 7 & 7 & 9 W MN2 3 4 5 6 7 & 9
1 12 13 14 15 16 17 & 9 10 11 12 13 14 13 14 15 16 17 18 19 10 11 12 13 14 15 16
18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23
25 26 27 28 29 30 31 22 23 24 25 26 27 28 27 28 29 30 A 24 25 26 27 28 29 30
20 30 12 3 4 5 & 7
[ Hoy: 09/07/2023
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Por defecto me deja siete dias.

Vamos a cambiarlo a 14 dias.

MaxSelectionCount T

ol Form1 — O
A Julio de 2023 agosto de 2023 septiembre de 2023 octubre de 2023 4
lu. ma. mi. ju. wvi. sd do. lu. ma mi. ju. vi. sd do. lu ma mi ju. wi. sa de. lu. ma mic ju. vi. sa dod
26 27 28 29 30 3 4 5 6 1T 2 3 1
3 4 5 6 7 w 1" 1213 4 5 6 7 & 9 10 2 3 4 5 6 T 8
0 11 12 13 14 17 18 19 20 11 12 13 14 15 16 17 9 10 11 12 13 14 15
7 18 19 20 21 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20 21 2
24 25 26 27 28 3 25 26 27 28 29 30 23 24 25 20 27 28 29
E) 0 N
noviembre de 2023 diciembre de 2023 enero de 2024 febrero de 2024
lu. ma. mi. ju. wvi. sd. do. lu. ma mi. ju. vi. sd do. Juo ma mi. ju. wvi. sa de. lu. ma mic ju. vi. 53 do.
12 3 4 5 12 3 12 3 4
6 7 & % 10 11 12 4 5 6 7 & 910 1 2 3 4 5 6 7 5 6 7 & 9 1 N
13 14 13 16 17 18 1% 11 12 13 14 15 1% 17 & 9 10 1 12 13 14 12 13 14 15 16 17 18
20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 19 20 21 22 23 24 25
27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 31 22 23 24 25 26 27 28 26 27 28 29
29 30 3
marzo de 2024 abril de 2024 mayo de 2024 Junio de 2024
lu. ma. mi. ju. wvi. sa. do. lu. ma mi. ju. vi. sd do. lu. ma mi ju. wi. sa do. lu. ma mi. ju. vi. sa. do.
1T 2 3 1 2 3 4 5 1 2
4 5 & 7 &8 9 W 1 2 3 4 5 & 7 & 7 & 9 W MN2 3 4 5 6 7 & 9
1 12 13 14 15 16 17 & 9 10 11 12 13 14 13 14 15 16 17 18 19 10 11 12 13 14 15 16
18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23
25 26 27 28 29 30 31 22 23 24 25 26 27 28 27 28 29 30 A 24 25 26 27 28 29 30
20 30 12 3 4 5 & 7
[ Hoy: 09/07/2023

Ahora queremos que nos muestre dentro de una seleccion la fecha inicio y la fecha fin, para ello

vamos a afiadir dos DateTimeSicker.

a Form [= [ 5]
4 julio de 2023 agosto de 2023 septiembre de 2023 octubre de 2023 4
lu. ma. mi. ju. wvi. sa do. lu. ma mi. ju. wvi. sa. de. lu. ma mi. ju. vi. sa. do. lu. ma mi. ju. wvi. sa. do
26 27 28 29 30 1 2 1 2 3 4 5 6 12 3 1

3 4 5 6 7 &[98 7 8 9 10 1M 1213 4 5 6 T & @ W 2 3 4 5 & T 8
W 11 12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 1% 20 11 12 13 14 13 16 179 10 11 12 13 14 15
17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 1% 20 21 2
24 25 26 27 28 29 30 28 29 30 3 25 26 27 28 29 30 23 24 25 26 27 28 29
E)l 30 AN

noviembre de 2023 diciembre de 2023 enero de 2024 febrero de 2024
lu. ma. mi. ju wi. sd do. lu. ma mi. ju. wvi. sd. de. lu. ma mi. ju. vi. sd. do. lu. ma mi. ju. vi. sd. do
12 3 4 3 12 3 12 3 4

& 7 8 9 10 M 122 4 5 6 7 & 9% W 1 2 3 4 5 6 7 5 6 7 & 9 W N
13 14 15 16 17 18 19 11 12 13 14 15 16 17 & 9 10 11 12 13 14 12 13 14 15 16 17 18
20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 19 20 21 22 23 24 25
27 28 29 30 25 26 27 28 2% 30 31 22 23 24 25 26 27 28 26 27 28 29

29 30 N
marzo de 2024 abril de 2024 mayo de 2024 junio de 2024
lu. ma. mi. ju. wvi. sd. do. lu. ma mi. ju i, sd. do. lu. ma mi. ju. vi. sa do. lu ma mi. ju. wvi. sa. do
1 2 3 12 3 4 3 1 2

4 5 6 7 & %10 1 2 3 4 5 6 7 6 7 & 9 W M2 3 4 5 6 7 8 9
1 12 13 14 15 16 17 & 9 10 11 12 13 14 13 14 15 16 17 18 19 10 11 12 13 14 15 16
18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 1% 20 21 20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23
25 26 27 28 29 30 31 22 23 24 25 26 27 28 27 28 29 30 3 24 25 26 27 28 29 30

20 30 12 3 4 5 6 7
[ Hoy: 09/07/2023
[domingo. 9de juio  de 2023 ~ Odomingo. 9de  juio  de 2023 vD
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Vamos al evento DateSelected.

private void monthCalendarl DateSelected(object sender, DateRangeEventérgs e)

{

dateTimePickerl.Value = monthCalendarl.SelectionRange.Start;

if (monthCalendarl.SelectionRange.Start!= monthCalendarl.SelectionRange.End)
{

dateTimePicker2.Value = monthCalendarl.SelectionRange.End;

Vamos a ejecutar y seleccionar un rango.

o Formi - O s

1 Julio de 2023 agosto de 2023 septiembre de 2023 octubre de 2023 4

lu. ma. mi. ju. wvi. sa
26 27 28 29 30 1
i 4 5 6 7 8
o112 13 14 15

lu. ma. mi. ju. vi. sd. do. lu. ma. mi. ju. vi. sd do. lu. ma mi. ju. wvio =3 do.
12 3 4 5 6 12 3 1
4 9 10 M 1213 4 5 6 7 & 9 W 2 3 4 5 6 7 &
15 16 17 18 19 20 11 12 13 14 15 1% 17 9 10 11 12 13 14 15
17 18 19 20 21 2% 22 23 24 25 26 27 18 19 20 21 2 23 24 16 17 18 19 20 21 2
24 25 26 27 28 M9 29 30 3 25 26 27 28 29 30 23 24 25 26 27 28 M
# 0 N

noviembre de 2023 diciembre de 2023 enero de 2024 febrero de 2024

lu. ma. mi. ju. wi. sd. do. lu. ma mi. ju. vi. sd do. lu. ma mi. ju. wvi. sd do. lu. ma mi. ju wvi. sd. do.

12 3 4 5 12 3 12 3 4
& 7 & 9 101N 112 4 5 & 7 & 9 W 1 2 3 4 5 6 7T 5 6 7 8 9 10N
13 14 15 1% 17 18 19 11 12 13 14 13 16 17 & 9 10 11 12 13 14 12 13 14 15 16 17 18
20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 19 20 21 22 23 24 25

27 28 29 30 25 26 27 28 29 30 3N 22 23 24 25 26 27 28 26 27 28 29
20 30 3
marzo de 2024 abril de 2024 mayo de 2024 Junic de 2024
lu. ma. mi. ju. wvi. sd. do. lu. ma mio ju. vi. sd do.o luo ma mic ju. wvie sd deo lue ma mic ju. vie 58 dod
12 3 1 2 3 4 3§ 12

4 5 6 7 8 9 W 1 2 3 4 5 6 7 6 7 8 9 WM 12 3 4 5 6 7 & 9
12 13 14 15 16 17 &8 % W0 11 12 13 14 13 14 15 16 17 18 19 10 11 12 13 14 15 16
18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23
25 26 27 28 29 30 31 22 23 24 25 26 27 28 27 28 29 30 3 24 25 26 27 28 29 30

[ 1 Hoy: 08/07/2023

| lunes . 17de julio de 2023 -~ domingo, 23de  julic de 2023

Nos muestra la fecha inicio y fecha final siempre que tengamos seleccionado mas de un dia.
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Capitulo 128.- Control visual CheckedListBox (Windows Forms)

En este capitulo vamos a aprender a utilizar el control visual CheckedListBox.

4 Controles comunes
k  Puntero
Button
CheckBox

FE CheckedListBox

& ComboBox

Lo seleccionamos y lo arrastramos a nuestro formulario.

o2 Form1

Para agregar Items desde el panel de propiedades:

Propiedades > I x
checkedListBox1 System Windows.Forms.Cl ~

=] (@] £

HorizontalScrollbar  False -
ImeMode MNoControl
IntegralHeight True
|Items (Colecciéw
Location 36: 48
Editor de coleccidn de cadenas ? >

Escriba las cadenas en la coleccidn (una por linea):

uno
dos
tres
cuatro
cinco

Aceptar Cancelar

Seguido del botdn Aceptar.
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En tiempo de ejecucion podremos seleccionar los elementos que deseemos.

Para saber los elementos que se han chequeado vamos a agregar un botén.

o

o= Forml

[[]une
[[]dos
[]tres

[] cuatro

[] cinco

9 o o
0 Verficar chequeado 0
O o O

Queremos que nos muestre en el titulo del formulario aquellos items que hemos chequeado.

Para ello vamos a programar el botdn con el evento click.

private woid buttonl_Click(object sender, Eventérgs e)

i
Text = "";
for (int f=0; f=checkedlListBoxl.Items.Count; f++)
i
if (checkedListBoxl.GetItemChecked(f))
{
Text += checkedListBox1.Items[£].ToString() + " ";
1
h
H

Vamos a ejecutar y seleccionar algunos de los Items.
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a5 uno tres cinco

A una
[] dos
[ tres

[] cuatro

C

erificar chequeado

Ahora vamos a agregar un botdn para poder chequear todo los ltems del control visual
DheckedListBox.

o2 Form1

[Juno
[ des
[ tres
[ cuatro
[ cinco

Verficar chequeado

a 0
3 Chegueartodos los ltems o
o u]

Vamos a programar el botdn con el evento click.

private void butten2_Click(object sender, Eventhrgs e)

{
for (int £ = 8; f = checkedListBox1.Items.Count; f++)
1
checkedListBoxl.5etItemChecked(f, true);
h
1

Vamos a ejecutar y seleccionaremos el botdn "Chequear todos los Items".

o' Farm1

[~] uno
[~] dos
[V] tres

[¥] cuatro
cinco

Verfficar chequeado

| Chequear todos los tems |

Si queremos quitar todos los cheque cambiaremos el true por un false.
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Ahora en tiempo de ejecucién queremos eliminar el primer Item.

Para ello vamos a agregar un nuevo botdn.

-
EE Form

[[]uno
[[]dos
[ ]tres

] cuatro

[] cinco

Verficar chequeado

Chequear todos los ftems

d o o
0 eliminar el primer tem m]
(] O O

Este serd el codigo del botdn "eliminar el primer item" del evento click.

private wvoid button3_Click(object sender, Eventérgs e)

i
checkedListBox1.Items.Removelt(8);

Vamos a ejecutar y presionar el botén "eliminar el primer item".

a2l Form1

[] dos
[ tres

[ cuatro
[ cinco

Verificar chequeado

Chequear todos los tems

| eliminar &l primer ftem I

Si presionamos de nuevo el botdn volveremos a eliminar el primer Item.

Vamos a modificar el cédigo:
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private woid button3_Click(object sender, Eventérgs e)

{
if (checkedListBoxl.Items.Count > @)
i
checkedListBoxl.Items.RemoveAt(0]);
h
1

Vamos a ejecutar de nuevo para eliminar todos los items.

De este modo evitamos que se produzca un error en tiempo de ejecucién si intentamos eliminar
el primer Item y checkedListBox se encuentra vacio.

Problema propuesto

Almacenar en un archivo de texto en cada fila los productos que compramos generalmente en
un supermercado.

La aplicacidén al iniciarse debe cargar cada fila del archivo de texto y generar un checkbox en un
control de tipo chekedListBox.

El operador selecciona los items a comprar y al presionar un botén genera otro archivo de texto
con los articulos seleccionados del control CheckListBox.

o= Form1

] checkedLlistBox1

Generar Archivo

Boton derecho sobre el nombre del proyecto, agregar y de este nuevo elemento.

Vamos a crear el archivo, para ellos vamos a agregar un nuevo elemento:
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Agregar nueve elemento - Proyecto138
4 |nstalade

4 Elementos de C#
Cadigo
Datos
General
b Web
Windows Forms
WPF

b En linea

Ordenar por. Predeterminado - ;;“

Tt
)

E

Archivo de configuracion

Archivo de configuracién de aplicaciones
Archivo de configuracion JSON de JavaScript
Archivo de configuracién JSON de TypeScript
Archivo de cursor

Archivo de icono

Archivo de informacion de ensamblade
Archivo de manifiesto de aplicacién (selo Windo..,
Archivo de mapa de bits

Archivo de recursos

Archivo de texto

Archivo editorconfig (NET)

Archivo editerconfig (predeterminado)

Archivo JSX de TypeScript

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de CF

Elementos de C#

Elementos de CF

Elementos de C#

Elementos de CF

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Nombre: |C0mpra‘b<t

Mostrar vista compacta

-

Buscar (Ctrl+E)

Tipo: Elementos de C#

Archive de texto vacio

Como nombre "compra.txt".

Compra.txt & X
Patatas
Manzanas
Melon
Sandia
Pan
Leche
Galletas
Lechuga
Tomate

Lo guardamos y ya lo tenemos en nuestro proyecto.

B9 Solucién "Proyecto138" (1 de 1 proyecta)

F |

lorader de soluciones

g o-s UM

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+* 2 -

Proyecto138

b A Properties

b &0 Referencias
a| App.config

F Forml.cs
P 17 Forml.Designer.cs
1Y Forml.resx

P C#® Program.cs
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Vamos a mover el archivo a donde se encuentra el ejecutable.

Explorador de soluciones - Vistadeca.. = & X

e U F =

Buscar en Explorador de soluciones - Vista de P

4 [0 Proyecto138 (D:\Curso programacion C\|
4 [ Proyecto138
4 [ bin
4 [ Debug
B Proyecto138.exe
Ej Proyectol138.exe.config
& Proyecto138.pdb

b EH Release
Vamos a disefiar el formulario:
@5 Form1

0 0 1¥u]

[ ] checkedListBox1
L ]
¥ L i

Generar Archivo

Lo que queremos que cuando ejecutemos la aplicacion automaticamente se cargue el
ChekedListBox.

Cuando se carga el formulario hay un evento llamado Load.
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Directorio donde se

serenes . encuentra el ejecutable.
private void Forml_Load(object sender, Eventhrgs e)
1
StreamReader archivo = new StreamReader(Directory.GetCurrentDirectory() + "\\compra.txt");
while (!archiveo.EndOfStream)
{
string linea = archivo.ReadlLine();
checkedListBox1.Items.Add(lineal; Caracter control.
}
archivo.Close();
}

Si ejecutamos este sera el resultado:

o Form1 - O *

[] Patatas
[] Manzanas
[] Melan

[] Sandia
[] Pan

[] Leche

[] Galletas
[] Lechuga
[] Temate

Generar Archivo

El siguiente paso es que cuando se presione el botdn genere un nuevo archivo con los articulos
que previamente hemos seleccionado.

Vamos a programar el botén "Generar Archivo" el evento click.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

£

Streamiriter archive = new StreamWriter(Directory.GetCurrentDirectory(} + "\'\pedidos.txt");
for(int f= ©; f< checkedListBoxl.Items.Count; f++)
i

if (checkedlListBox1.GetItemChecked())

{

archive.Writeline(checkedListBox1.TItems[f].ToString());

}
}
archivo.Close();
MessageBox.Show("El archivo fue generado");

Vamos a ejecutar, seleccionar los elementos que deseamos comprar y generamos el archivo.
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W Form1

[~] Patatas
[] Manzanas
[] Melon

[~] Sandia
[] Pan

[~] Leche
[] Galletas w
[~] Lechuga

% Torse |

El archivo fue generado

Buscamos el archivo pedidos:

Explorador de soluciones - Vista deca... ¥ @ X
g -0 =

Buscar en Explorador de soluciones - Vista de 2

4 [ Proyecto138 (D:\Curso programacion CY
4 [ Proyectol138
4 [ bin
4 [ Debug

B Compratet
B pedidostxt ——
B Proyectol138.exe
4| Proyecto138.exe.config
."_ﬂ Proyectol138.pdb

Doble clic para abrirlo.

pedidos.txt & X
Patatas
Sandia
Leche
Lechuga
Tomate

Son los Items que habiamos seleccionado.

Recuerda que cuando abrimos un archivo que queremos continuar con el tenemos que hacer
doble click al archivo.

Explorador de soluciones - Vista de carpeta

2 o LVEHE =

Buscar en Explorador de soluciones - Vista de carpeta (Ctrl+) P

4 [ Proyectol138 (D:\Curso programacion C\Proyecto38)
b ED Proyecto138

[ Proyecto138.sin
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Propuesta para mejorar el proyecto anterior

Modifica el formulario de la siguiente manera:

85 Formi

ey cpenFileDialogl

Bomrar articulos

Cargar articulos

Generar lista

=1 saveFileDialogl

El botén "Borrar articulos" ira eliminando el primer item de la lista mientras tenga elementos.
El botén "Cargar Articulos" nos abrird el control de dialogo OpenFileDialog para buscar en

nuestro ordenador un archivo txt que contenga una lista.

El botdn "Generar lista" nos abrird el control de dialogo SaveFileDialog para decir donde

queremos guardar el archivo y con qué nombre.

A continuacién antes de ejecutar el programa crea el siguiente archivo de texto que

guardaremos en nuestro Escritorio.

mj compra.tet Bloc ..

Archivo
Patatas
Tomates
Leche
Huevos
Manzanas
Pan
Aceite
Arroz
Harina
Queso

Edicion

Formato

Wer

| >
Ayuda
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Lo guardaremos con el nombre compra.txt.
El céddigo del botdn "Borrar articulos" con el evento Click.

private wvoid buttonl_Click(object sender, Eventirgs e)
{
if(checkedListBox1.Items.Count > @)
i
chechedListBoxl.Items.Removeldt(8);
H

El cddigo del botdn "Cargar articulos" con el evento Click.

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
if(openFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OM)
{
StreamReader archive = new StreamReader(openFileDialogl.FileName);
while (larchivo.EndOfStream)
{
string linea = archivo.ReadlLine();
checkedListBox1.Items.Add(linea);
}
archivo.Close();
}
}

El cédigo del botdn "Generar lista" con el evento Click.

private void button3_Click(object sender, EventArgs e)

{
if(saveFileDialogl.ShowDialog() == DialogResult.OK)
{
StreamWriter archivo = new StreamWriter(saveFileDialogl.FileName);
for (int f=0; f<checkedListBox1l.Items.Count; f++)
{
if(checkedListBox1.GetItemChecked(f))
{
archivo.Write(checkedListBox1.Items[f].ToString() + "\n");
3
}
archivo.Close();
MessageBox.Show("Se ha generado la lista");
}
}

Vamos a ejecutar y seleccionar "Cargar Lista" para cargar el archivo "compra.txt".
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55 Form1

[] Patatas
[] Tomates
[] Leche
[ ] Huevos
[ ] Manzanas
[] Pan

] Aceite

[] Aoz

[] Harina
[] Gueso

Borramos el articulo Patatas.

Seleccionamos

Borrar articulos

Cargar articulos

Generar lista

55 Form1

[] Tomates
[] Leche
[] Huevos
[] Manzanas
[] Pan

[] Acette

] Amoz

[] Harina
[] Gueso

cuatro articulos para generar lista.

Borrar articulos

Cargar articulos

Generar lista

5= Form1

Tomates
[] Leche
Huevos
[] Manzanas
[] Pan
Aceite

[] Amoz

[] Queso
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Le damos al botén generar lista.

85 Guardar como

1 o Este equipo » Escritorio »

Organizar Mueva carpeta

Videos antiguos

[ Este equipo
< Descargas
@ Documentos
2 Escritorio
| Imagenes
J‘s Muisica
) Objetos 2D
m Videos
s Windows ()
- Disco local (D:)
- 550128 (F)

Mombre

D compra.txt

ﬁ (18) Curso de introduccidn a la programacion con Java...

& (14) Curso de C2 - YouTube

ﬂ CodeBlocks

=) Eclipse IDE for Java Developers - 2023-03
ﬁ Curso de Java - YouTube

> pythonw.exe

@ CotizacienJPG

@ Mi futura pension.JPG

.$ Descargas - Acceso directo

@ Cursos PythonJPG

e calculadora.exe

B il 17700 bR A i £ 70

Fecha de‘nlwdifica...

= Buscar en Escritorio

Tipo

Documente de texto
Acceso directo a Internet
Acceso directo a Internet
Acceso directo

Acceso directo

Acceso directo a Internet
Acceso directo

Archive IPG

Archiva IPG

Acceso directo

Archive IPG

Aplicacién

' SR

Mombre: | Lissta.bct

Tipo:

A Ocultar carpetas

Guardar Cancelar

Lo guardamos en el Escritorio con el nombre de lista.txt, seguido del botdn guardar.

X

Se ha generado la lista

Se genero el archivo, ahora vamos a buscar el archivo lista.txt para ver su contenido.

O Lisstabet .o — O

Archive  Edicion  Formato  Ver
Ayuda

Tomates

Huevos

Aceite

Harina

x
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Capitulo 129.- Control visual PictureBox (Windows Forms)
Para este capitulo necesitamos todas las imagenes de la baraja de poker.

4 4 A s i e P+ i e i e P e P4+ LIPS
@ + % s v “ .
! i i ; L * 3 &3 v Ll + 4 ® 3
lcijpg 1djpg Tpirg Ttjpg 2tjpg 3pjpg
L ) v w v+ ‘e o o o v+
* 4+ 4+
o A ® ¥ ® ¥ + 4
4cjpg 4p.ipg 5pipg 6d.jpg
‘e & i+ o 50‘0 T
Y?
L 3 4+ 4 6‘0 ".
v ¥ + + 4 Py ‘g‘
6tjpg 7d.jpg 8d.jpg 9cjpg
‘e o v,y
Q’Q vy
L 2R 4
® ¥
9pipg
| ’i
kd.jpg
& Farrnl _ - =
A A 10
v - TVV
¢ L/ A "h
v ¥ 1]
bt [T
W0 gg
e pa
e
buton? lokg
hlnrf.
:‘n‘:g
button m|';11
D
Zrpg
buttord 2pg
Py
- v
I Rec.perarde Memet ]

4 Controles comunes

k  Punterc

Button
CheckBox

B=  CheckedListBox
& ComboBox

B DateTimePicker
A Label

A LinkLabel

5 ListBox

ii° ListView

(). MaskedTextBox
Be MonthCalendar
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b Matifylcon
EB  MumericUpDown

El PictureBox

Lo encontraremos en Controles comunes.

(W sz B e )
O

Ahora iremos a propiedades y seleccionaremos Image.

Seleccionar recurso ? >

Contexto del recursao

@ Recurso local:

o] [

() Archive de recurso del proyecto:

{ninguno) |

Aceptar Cancelar

Seleccionaremos Recurso local seguido del botén importar iremos a la carpeta donde tenemos
las imagenes.
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Abrir x
« v A | | » Esteequipo » Escritorio » Cartas v | B O Buscar en Cartas
Organizar » Nueva carpeta =~ [ o
|, Oficce 2013 = n n N n 0 0 7 &
| Pape v + - . LI 4+ s &
. Videos antiguos v + * L]
!Esteequipo #J ; ; i - 2J + E i 5
< Descargas lejpg Tdjpg Tpipg Ttjpg 2cjpg 2djpg 2p.Jpg
Documentos : 8 P e Fg + LIPS : e L v 4
) Escriorio * * . )
oo X .4 + v 4 ¥y a4
J'I Musica [ 5 g £ £ gJ v
“J Objetos 3D 2tjpg 3cjpg 3djpg 3p.Jpg 3tipg 4cjpg 4d.jpg
@ videos e o ia a e @ [T LI I ) ‘e w
i Windows (C) v + > & v
Disco local (D:
= Diseolocal (D) v % v ¥ 'Y + 4 v o v ¥ 'Y
o SSDIZE(F) )
4p.ipg 4t.ipg Sc.ipg 5d.jpg Sp.ipg Stipg be.ipg “
Mombre: |1C.Jpg v| |Alchivcrs de imagen(*.gif;*.jpg;’ V|
| Abrir | | Cancelar ‘
Seleccionamos la imagen seguido del botén abrir.
Seleccionar recurso 7 et

(® Recurso local:

Contexto del recurso

Importar...

Borrar

() Archivo de recurso del proyecto:

| Properties\Resources.resx w |

Importar..

Aceptar

Cancelar

A continuacién le damos a aceptar.

E Farm1
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Vamos a seleccionar la propiedad SizeMode y seleccionaremos Stretchimage, esto hara que la
imagen se ajuste al control Image.

o= Form1

a!-n‘-:.'

Vamos a crear otro control de image para ver otra forma de importar.

85 Form1
= 5 0O O (k.0
v
v | |
¥
L 45 o &

Iremos de nuevo a propiedades y seleccionaremos Image.
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Seleccionar recurso

Contexto del recursao

) Recurse local:

Impertar... Eorrar

(® Archive de recurso del proyecto:

| Properties\Resources.resx

Impaortar...

Aceptar

Cancelar

Dejaremos activo Archivo de recurso del proyecto y le daremos al botén importar.

Nombre:["itjpg" "Icjpg" “14jpg" “pipg’

~ | |Alchiuos de imagen(™.gif;" pg: V|

[ abir

| | Cancelar ‘

Abrir >
+ |] » Esteequipo » Escritorio » Cartas v D /2 Buscar en Cartas
Organizar Mueva carpeta = - jin | o
-~ )
g9 Creative Cloud Fil a f 4 A 2w t & &
@ OneDrive - Persor ' .’ * ’
| Creative Cloud F . » ¥ & 4+ ¢ ®
D, Datos adjuntos - ?J - Y - 'd - v - sJ : €| B : Z
. cipg 1d.jpg 1pjpg 1t.jpg 2cjpg 2d.jpg 2p.jpg
Documentos - q r
Imagenes g L é v E + 2 L] g - s. v :* +
| | Oficce 2013 v + L] L]
P
g::a v ¢ . 4 + 3 ¢ 7 . & + +
e 2tjpg 3cipg 3dpg 3.pg 3tipg dcjpg 4djpg
B Ext . 1 , ~
O Este equipo ‘e & ia & ‘e @ e + i @ s » ‘v v
‘Dsmlgﬂs @ v e
Documentos + ¢ 4
I Escritorio v v A Ay (44 (e ¥ ¥y 'SRy
[ Imaaenes he 4p.ipg Atjpg Scipg 5d.jpg Sp.ipg Stipg bcjpg ¥

Importamos las 4 imagenes seleccionadas, seguido del botdn Abrir.
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Seleccionar recurso ? >

Contexto del recursao

) Recurse local:

Importar... Borrar

(® Archive de recurso del proyecto:

| Properties\Resources.resx ~ |

(ninguna)
1c
p
1t

Impaortar...

Aceptar Cancelar

De las imagenes que hemos importado seleccionamos una seguido del botdn Aceptar.

ﬂ Form1

f
v

4= )

+

=9

Tenemos que ajustar la imagen al tamafio del control PictureBox seleccionando de propiedades
SizeMode y seleccionaremos Stretchimage.

( E Form1
- O ’E‘n
A
b :
& +
k R v
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Explorador de soluciones i b b b b b b L i b = 0 X

Of o-sVEHE o L=

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7) P -

F3 Solucién "Proyecto140” (1 de 1 proyecta)
4 [ Proyecto140
b A Properties
b & Referencias
4 [ Resources
B 1cipg
K 1d.jpg
B 1p.jpg
K 1tjpg
a| App.config
4 Forml.cs
b 1Y Forml.Designer.cs
1Y Forml.resx

B C# Program.cs

En el explorador de soluciones podemos observar como se ha creado una carpeta con las
imagenes que hemos importado.

A continuacién vamos a agregar 4 botones y cada botén mostrard la forma de visualizar las
imagenes.

. .
A4 +
& +
h v.g . ‘{‘

Corazan

Pica

Diamarte

Trebal
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Vamos a programar los cuatro botones en el evento Click.

private wvoid buttonl_Click(object sender, Eventirgs
{

pictureBox2.Image = Properties.Resources._lc;

private wvoid button2_Click(object sender, EventArgs
{

pictureBox2.Image = Properties.Resources._lp;

k=il ) L= |

private woid button3_Click(object sender, EventArgs

{

pictureBox2.Image = Properties.Resources._1d;

private wvoid buttond_Click({object sender, EventArgs
{

pictureBox2.Image = Properties.Resources._1t;

e)

e)

el

el

}
o Form1
e B N
A A
v -
dy -
) v
8 A
Corazén
Pica
Diamarnte
Trebol

Segun el botdn que seleccionemos mostrara una imagen u otra.

Vamos a agregar un tercer PictureBox.
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o= Form

4=

A
)

 <t4

Corazon

Fica

Diamarte

Trebol

Explorader de soluciones

a8 o-s0aE] #=

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7)

4 Proyecto140
b Properties
&4 Referencias
4 [ bin
4 [ Debug
b ED Cartas ¢———

Proyectold0.exe
Proyectol40.exe.config
% Proyectol140.pdb

—

b obj
4 [ Resources
B 1cjpg
B 1d.jpg
B 1p.pg
B 1tjpg

Seleccionamos el botdn ver todos los archivos y arrastramos la carpeta que contiene las Cartas

dentro de la carpeta Debug.
A continuacidn vamos a cargar a nuestro formulario un control listBox.
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2 Formf [o]le ]

[ # % TistBox] e
. :
v +
@& +
L0 v L VJ‘

Corazdn

Pica

Diamante

Trebol

A continuacién lo que haremos serd cargar todas las imagenes. Recuerda modificar la propiedad:

EE R Str=tchimsge

Para ello vamos a seleccionar el formulario y programaremos el evento Load.
Pero antes en la parte superior vamos a importar:

Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing,

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

| using System.IO; ¢&——

Ahora programamos el evento.

1 referencia

private void Forml_Locad(object sender, EventArgs e)
{

DirectoryInfo d = new DirectoryInfo("cartas/");

FileInfo[] archivos = d.GetFiles("=.jpg");

for (int f=8; f<archivos.lLength; f++]

{

listBoxl.Items.Add(archives[f].Name);

}

1

Ahora para el evento seleccione un item del control listBox.
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Propiedades > o x

listBox1 System.Windows.Forms.ListBox -
Blg] #
Resize =
RightToLeftChanged

SelectedindexChanged w

SelectedValueChanged

private woid listBox1_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

1
pictureBox3.Image = Image.FromFile("cartas\\"+listBox1.SelectedItem.ToString());

}
Cuando ejecutemos:

a5 Form1 — O s

g 10c jpg ~
10d jpg
10p.jpg
10t jpg
lcipg
1djpg
1pjpg
ltjpg
2cjpg
2djpa
2pjpg
2

A
3

+=)
4N )

|
4+
> ¢ ¢

=P
(<4

3djpg
3pjpg
2tipg
4zjpa
Coraz 4djpg
orazan 4pjpa
4 jpg
5cipg
Pica 5d jpg
Spiprg
Stipg
Diamante 6c rg
6d jpg
gtp_.jpg
iPg

Trebol e v

La imagen que seleccionemos se mostrara PictureBox3.

=/ Form1 o] B s

4= )
+=)

ot 2
| <<+

listBox1

Corazdn

Fica

Diamante

Trebol
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Agregamos un cuarto PictureBox para poder agregar una imagen desde internet.
Recuerda modificar la propiedad: SizeMode a Strechimage.

% Form1 (=N o =

<=
4= )

? %
o . ¥,
listBox1
Corazon
Fica

o o
9 Recuperar imagen de Intemst ]
fu} ]

Diamante

Trebol

Agregamos un botdn que ponga "Recuperar imagen de Internet".
Vamos a programa el evento Click.

private void button5_Click({object sender, Eventirgs e)

1
pictureBoxd.ImagelLocation = "hitp://picsum.photos/208";
}

La url que hemos puesto es donde se acceden a imagenes que van cambiando aleatoriamente.
Vamos a ejecutar y hacer click en el botdn "Recuperar imagen de Internet".

a5 Form1

f
¥

4=

=9
(<4

10cjpg ~
10djpg
10p jpg
}&:JDQ

1 cipg
Pica | 1djpg
1{3 ,fgg Recuperar imagen de Intemet
Diamante 2cjpa
2djpg
. 2pjpg
Trebol 2tjpg
3cjpg

Corazon

406



Capitulo 130.- Control Timer (Windows Forms)

Vamos a realizar un contador de segundos, para ello vamos a agregar un Label.

En la propiedad Text ponemos un 0.
En la propiedad Font aumentamos el tamafo de la fuente.

4 Componentes

k. Puntero
BackgroundWorker
DirectoryEntry
DirectorySearcher
ErrorProvider
EventlLog
FileSystern\Watcher
HelpProvider
Imagelist
MessageQueue
PerformanceCounter
Process
SerialPort

ServiceController

En la pestafia componentes se encuentra Timer.

FOl%EALEEAED AN

0]

g

@ timer

Las propiedades del objeto timer son:
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Pro P tedades e

timer1 System.Windows.Forms. Timer

ENEIEAP .

(ApplicationSettings)

(Mame) timer1
Enabled Falze
GenerateMember True
Interval 100
Modifiers Private
Tag

En propiedades cambiamos Enabled a True e Interval a 1000 milisegundos.

Y como eventos solo tenemos el Tick.

Propiedades > 0 X
timer1 System.Windows.Forms. Tirmer -
= ;ag] A

Tick L

Ahora vamos a programar el evento Tick.

privété-uoid timerl_Tick(object sender, EventArgs e)
1

int valer = int.Parse(labell.Text);

valor++;

labell.Text = valor.ToString();

Si ejecutamos vamos a comprobar como casa segundo el Laber se incrementa en 1.

g Form1

S

Vamos a agregar dos botones una para detener el Timer y otro botdn para reiniciar.

F'-

5= Form]1

Detener

Reinciar
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Vamos a programar el botdn detener en el evento click.

private woid buttonl_Click(object sender, Eventirgs e)
{

timerl.Enabled = false;

Vamos a programar el botdn Reiniciar en el evento click.

private void button2_Click(object sender, Eventirgs e)
1

timerl.Enabled = true;

Ahora cuando ejecutemos podemos parar y reanudar el control timer.
Un formulario puede tener varios timer.

Vamos a agregar un segundo timer.

@ timert

Con las siguientes propiedades:

Propiedades > X

timer2 System.Windows.Forms. Tirmer -

=0 (0] £

(Application5ettings)

(Mame) timer?
Enabled True
GenerateMember True

ena B
Modifiers Private
Tag

Enabled en True y que se ejecute cada 5 segundos, en lugar de 1 segundo que tiene el primer
timer.

Vamos a agregar a nuestro formulario un PictureBox, para cargar una imagen desde internet.
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a2/ Form1 (o]l OS]
[u! o
Detener
0 Reinciar
o a

Modificamos la siguiente propiedad:

E TS st<tchimoge v
Vamos a programar el evento Tick del segundo timer.

private void timer2_Tick(object sender, Eventirgs e)
{
pictureBoxl.ImagelLocation = "hitps://picsum.photos,/288";

o5 Form1 - m} X

16 -
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Si queremos que se cargue una imagen solo ejecutar el programa el evento Load del formulario
podremos el siguiente cddigo:

private void Forml_Locad(object sender, EventhArgs e)
1
pictureBoxl.ImageLocation = "https://picsum.photos/288",;

Ahora cuando ejecutemos ya aparecera una imagen y no tendremos que esperar 5 segundos.
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Capitulo 131.- Control DataGridView (Windows Forms)

El control DataGridView proporciona una forma potente y flexible de mostrar datos en formato
tabular. Puede usar el control DataGridView para mostrar vistas de solo lectura de una pequeia
cantidad de datos, o puede escalarlo para mostrar vistas editables de conjunto de datos muy

grandes.

k
ke
g°

=N

w

Lo encontramos en la pestaia Datos.

Puntero

Chart
BindingMavigator
BindingSource
DataGridView <—

DataSet

Si seleccionamos el triangulito de la derecha observaremos el siguiente menu:

Elegir origen de datos:

Editar columnas...

Agregar celumna...

[] Habilitar accién de agregar

[] Hahilitar edicién

[«] Habilitar eliminacién

[ ] Habilitar recrdenacién de columnas

Acoplar en contenedor primario
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Le damos a la opcidn Editar columnas...

Editar columnas ?
Columnas seleccionadas: Propiedades
t [En s
+
Agregar... Quitar
Aceptar Cancelar
Le damos al botén Agregar...
Agregar columna ? >
Columna de enlace de datos
Columnas en DataSource
(® Columna sin enlazar
Mombre; |Nombre — |
Tipo: DataGridViewTextBox Column W
Texto del encabezado: |N0mbre — |
Visible [] Solo lectura [ ] Inmovilizar
Agregar Cancelar

Le damos a agregar y lo repetimos con Teléfono y Mail.
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Agregar columna

ul
m
m
[=1]
m
m

=l

[

[

(® Columna sin enlazar

Mombre: |Te|éfunu — |

Tipo: DataGridViewTextBox Column ~

Texto del encabezado: |Telefur10-| — |
Visible [] Solo lectura [ ] Inmovilizar

Agregar Cerrar
Agregar columna ? x
(® Columna sin enlazar
Membre: |Mai| — |
Tipo: DataGridViewTextBox Column ~

Texto del encabezado: |Mai| — |
Vizible [ ] Solo lectura [ Inmovilizar

Agregar Cerrar

Agregary Cerrar.
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Editar columnas

Columnas seleccionadas:

Mombre
Telefono

Agregar... Quitar

Propiedades de columna sin enlazar

= | A

ContextMenuStrip (ningunc)
MaxInputLength 32767
ReadCOnly False
Resizable True
SortMode Automatic

DataPropertyMame

AutoSizeMode

(ningunc)

(Name)

objeto.

Indica el nombre utilizado en el cédigo para identificar el

Aceptar

Cancelar

Le damos a Aceptar.

Telefono
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Elegir crigen de datos:
Editar columnas...
Agregar columna...
[] Habilitar accién de agregar

[] Habilitar edician

] Habilitar eliminacian

[] Habilitar recrdenacién de columnas

Acoplar en contenedor primaric

Deshabilitamos las opciones "Habilitar accién de agregar" y "Habilitar edicion".
Cuando ejecutemos no podremos entrar datos

Vamos a seguir modificando el formulario.

Ahora vamos a anadir 3 label y 3 textbox.

Telefono

Ahora vamos a agregar un botoén.

E Form1

o —

Mail [ |

Teleforo

Vamos a codificar el boton Agregar en el evento click.
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1 referencia
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
dataGridViewl.Rows.Add(textBox1l.Text, textBox2.Text, textBox3.Text);
textBoxl.Text = "";

[}
textBox2.Text = "";

textBox3.Text ;

Ejecutamos introducimos un nombre, teléfono y Mail

B2 Form1 — O *
Mombre: |Pere Manel |
Teléfono: 537151234
Mail: |peremane|@'nimai el |

Telefono

y hacemos click en el botén Agregar.

B Form1 — O x

Mail

Pere Manel peremanel @mim...
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Cuando cerremos la aplicacion estos datos se van a perder, vamos a ver como hacer que esto
datos no se pierdan.

Vamos a programar en el evento Load del formulario.

Pero antes vamos a cargar la siguiente libreria:

-lusing System;
System.C
System
System.Data;
System

System.Ling;

System.Text;

System.Threading. Task

L14]

using Syﬁtem.window&f}orm;
using System.ID; &——
|

Este sera el cddigo del evento Load del formulario.

private void Forml_Load(object sender, Eventirgs e)

{
if (!File.Exists("agenda.txt"))
{
StreamWriter archivo = new StreamWriter("agenda.txt");
archivo.Close();
h
1

Cuando ejecutemos el programa si el archivo "agenda.txt" no existe lo creara.

- private wvoid buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

i
Gl GrabarDatos();
‘\\\\ dataGridViewl.Rows.Add(textBox1l.Text, textBox2.Text, textBox3.Text);
- textBoxl.Text = "";
textBox2.Text = "";
textBox3.Text = "";
1

Modificamos el cddigo del botdn al hacer click con un método llamada GabarDatos()s, como este
método no existe nos muestra un mensaje de error.

C# nos permite crear el método seleccionando el objeto que se encuentra a la izquierda del
cddigo que da error.

G-
Generar método "GrabarDatos™ < E € CS0102 El nombre 'GrabarDatos' ne existe en el contexto actual
Introducir |a variable local de 'GrabarDatos()' Lineas 30 a 31

private void GrabarDatos()
{
throw new NotImplementedException();

}

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

Vista previa de cambios

418



Seleccionaremos la opcién Generar método "GrabarDatos".

1 referencia
private void Graha.tﬂatnﬂ[)
1

throw new NotImplementedException();

Ya lo podemos modificar.
Primero borraremos la linea que ha generado para escribir nuestro cédigo.

private void GrabarDatos()

{
StreamWriter archive = new StreamWriter("agenda.txt", true);
archivo.WritelLine(textBox1.Text);
archivo.WritelLine(textBox2.Text);
archivo.WriteLine(textBox3.Text);
archivo.Close(];

1

El argumento true lo utilizamos para decirlo que la informacién la tiene que agregar al final del
contenido que tenga el archivo "agenda.txt".

Vamos a ejecutar, afiadiremos los datos de dos personas y al final consultaremos el contenido
del archivo "agenda.txt".

B Form1 - O x

Mombre: | |

Mail: | |

Mail

juan@comeo es

luis @comzo.es

Cerramos la aplicacion y vamos a ver donde a creado el archivo "agenda.txt".

En el Explorador de soluciones veremos que se ha creado el archivo "agenda.txt".
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Explorador de soluciones

af o-s0EE &=

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7) P~

[ Solucién "Proyecto142” (1de 1 proyecta)
4 Proyecto142

b & Properties

b && Referencias

4 7 bin

agenda.txt

Proyectol42.exe
Proyectol142.exe.config
i Proyectol42.pdb

Vamos a hacer doble click sobre el para ver su contenido.

uan
12345678
juan@correo.es
Luis

98765U321
luis@correo.es

Ahora queremos que cada vez que ejecutemos el programa los cargue en control DataGridView.

Para esto vamos a modificar el cédigo del evento Load del formulario.

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

i
if (!File.Exists("agenda.txt"))
1
StreamwWriter archivo = new StreamWriter("agenda.txt");
archive.Close(];
e
else
i
StreamReader archivo = new StreamReader("agenda.txt");
while (larchivo.EndOfStream)
1
string nombre = archivo.ReadLine();
string telefono = archivo.ReadlLine();
string mail = archivo.ReadLine();
dataGridviewl.Rows.Add(nombre, telefono, mail);
1
archiveo.Close();
H
1

Ahora vamos a ejecutar el programa.
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B Form1 - O

T —

Mail: | |

Telefano Mail
12345678 juan@comeo es
987654321 luis@comzo.es

Ya se han cargado los datos.

Vamos a agregar un persona mas en nuestra agenda.

B Form1 - O
Mombre: | Pedro |
Tetono:
Mail: | perdo@comeo es| |

Telefono Mail
12345678 juan@comeo es
987654321 luis@comeo.es

Le damos al botén agregar y a continuacidn cerramos el programa.

Ahora lo vamos a ejecutar de nuevo y veremos si se ha grabado la tercera persona.
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B Form1 - O x

Mombre: | |
e —
Mail: | |
Nombre Telefano Mail
3 12345678 juan@comeo es

987654321 luis@comeo es
123454342 perdo@comeo es

Vamos a agregar una funcionalidad mas que sera un botén para borrar.

2 Form1 — O e

O —

Mail: | |

Nombre Telefono Mail
4 12345678 juan@comeo es
luis@comeo.es
perdo@comeo es

Vamos a programar en el evento click de este segundo botdn que hemos agregado.
private void button2_Click(ocbject sender, Eventérgs e)

i
for (int f=8; f<dataGridViewl.Rows.Count; f++)
{
if (textBoxl.Text == dataGridvViewl.Rows[f].Cells[@].vValue.ToString())
1
dataGridviewl.Rows.RemoveAt(f);
MessageBox.Show("Se borré la persona");
¥
}
1

Se borra del Control DataGridView, pero no se borra del archivo.
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Si cerramos el programa y lo volvemos a ejecutar este volvera a salir.

Vamos a crear un método GrabarBorrado().

privaté.uoid button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
for (int #=0; f<dataGridvViewl.Rows.Count; f++)
{
if (textBoxl.Text == dataGridviewl.Rows[f].Cells[8].value.ToString())
{
dataGridviewl.Rows.RemoveAt(f);
GrabarBorrado() ;|
MessageBox.Show("Se borrdé la persona");
¥
i
}

Nos colocaremos encima del método que no existe y sobre el icono que aparece le decimos que
cree el método.

private void GrabarBorrado()

{

throw new NotImplementedException(];

Borramos la linea que tiene este método para empezar a escribir nuestro cédigo.

private void GrabarBorrado()

{
Streamiriter archivo = new StreamWriter("agenda.txt");
for (int =8; f=dataGridViewl.Rows.Count;f++)

i
archivo.WriteLine(dataGridviewl.Rows[f].Cells[0].value.ToString());
archivo.WriteLine(dataGridviewl.Rows[f].Cells[1].value.ToString());
archivo.WriteLine(dataGridviewl.Rows[f].Cells[2].value.ToString(]);

H

archivo.Close();

Ahora para ver si funciona vamos a borrar una persona, cerramos el programa lo abriremos de
nuevo y comprobaremos si dicha persona ya no aparece.
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E Form1 - O

Mombre: |Lui5 |
R
Mail: | |

Telefano
12345678

123454342

Ya he borrado una persona, voy a cerrar el programa y volverlo a ejecutar.

85 Form1 - ]

T —

Mail: | |

Telefono
Juan 12345678

Pedro 123454342

Ok, la persona ya no aparece.
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Capitulo 132.- Control DataGridView — Calendario de actividades
(Windows Forms)

= fom - o x
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Permitir seleccionar una fecha de un control MonthCalendar (Actualizar un Label).

Crear un archivo de texto cuando se selecciona una fecha que no tiene un archivo creado para
dicha fecha con la hora 00:00 hasta las 23:45 (con avances de 15 minutos), ademas grabar una
linea en blanco donde se almacenan las actividades.

Mostrar en un control DataGridView con dos columnas (Hora y Actividades) con el contenido
del archivo de texto.

La columna de la Hora se debe fijar de solo lectura, en cambio la columna de Actividades el
operador puede ingresar las actividades para dicha hora y fecha.

Cada vez que se termine de editar una celda del DataGridView proceder a actualizar el archivo
de texto.

Vamos a la practica:

En controles comunes seleccionaremos MonthCalendar.
Lo vamos a redimensionar para que muestre 12 meses.
Agregamos un Label.

Del apartado Datos seleccionaremos un DataGridView.

Solo dejaremos habilitada la edicidn.
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lu. ma. mi. ju. vi. s& do. lu ma mi ju. vi. s& do. lu ma mi ju. vi. s& do. lu ma mi ju vii sd do. . ma mi ju vi. sé do. lu ma mi. ju vi sé do.

12 3 4 12 3 203 4 5 102
12 3 4 5 6 7 5 6 7 8 91011 4 5 6 7 &8 910 1 304 5 6 7 6 7 8 2101112 3 45 6 7 8 9
8 9 10 11 12 13 14 12 13 14 15 16 17 18 11 12 13 14 15 16 17 8 0 1 12 13 14 13 14 15 16 17 18 19 10 11 12 13 14 15 16
15 16 17 18 19 20 21 19 20 21 22 23 24 25 18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23

wra

2 23 24 25 26 27 28 26 27 28 29 25 26 27 28 29 30 3 22 23 24 25 26 27 28 27 228 29 30 AN 24 25 26 27 28 29 30
29 30 3 29 30 12 3 4 5 6 7
[ Hoy: 10/07/2023

label1

Tareas de DataGridView

Elegir origen de datos:
Editar columnas...

Agregar columna...

[ Habilitar accién de agregar

[ Habilitar edicién

[ Habilitar eliminacién

[ Habilitar reordenacin de colurmnas

Acoplar en contenedor primaric

Vamos a definir las columnas seleccionaremos "Editar columnas".

Editar columnas ? x

Columnas seleccionadas: Propiedades

| F

Quitar

| Aceptar || Cancelar

Vamos a agregar una que diga Hora y otra que diga Actividad.

Agregar columna ? X Agregar columna ? X
Columna de enlace de datos Columna de enlace de datos
Columnas en DataSource Columnas en DataSource

(® Columna sin enlazar (® Columna sin enlazar
Nombre: ‘HOFE | Nombre: |Actividad |
Tipo: ‘ DataGridViewTextBox Column e | Tipo: | DataGridViewTextBoxColumn w |
Texto del encabezado: |Hora | Texto del encabezado: | Actividad |

[ visible [] Solo lectura [] Inmovilizar [] visible [] Sole lectura [] Inmovilizar
| Agregar ‘ | Cancelar | | Agregar | | Cerrar |
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Editar colurmnnas 7 >

Columnas seleccionadas: Propiedades de columna sin enlazar
& Hora t En|F
Actividad + ContextMenuStrip (ninguna) ]
MaxInputLength 32767
ReadOnly False w
Resizable True
SortfMode Automatic
+ Datos
DataPropertyMame (ninguna)
w Disefio
(Mame) Hora
AutoSizeMode MotSet W
ReadOnly
Indica si el usuario puede editar las celdas de la columna.
Agregar... Quitar
Aceptar Cancelar
La columna Hora pondremos la propiedad ReadOnly en true.
Editar columnas 7 >
Columnas seleccionadas: Propiedades de columna sin enlazar
Hora + o= oy | y
+ v Disefio ~
(Mame) Actividad
AutoSizeMode MotSet
ColumnType DataGridViewTextBox Colurr
DividerWidth 0
FillWeight 100
Frozen False
MinirmurmWidth 3
Width 500
Width
El ancho actual de la columna.
Agregar... Quitar

Aceptar Cancelar

La columna Actividad modificaremos su ancho a 500 px.
A continuacidén le damos a Aceptar.

A continuacidn ajustamos el ancho del control DataGridView en el disefio.
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1 julio de 2023 agoste de 2023 septiembre de 2023 octubre de 2023 noviembre de 2023 diciembre de 2022 »
lu. ma. mi. ju. vi. sé do. lu ma mi ju vi. sa do. lu ma mi ju. vi sé do. lu ma mi. ju. vi. si do. lu ma mi ju. vi. sé do. lu ma mi ju vi. si do.
2 27 28 29 30 1 2 123 4 5 6 12 03 1 172 3 4 5 12 3

3 4 5 6 7 8 9 7 & 9101 1213 4 5 6 7 & 91 2 3 4 5 6 7 &8 6 7 8 91011 12 4 5 6 7 8 8 10
[0] 11 12 12 14 15 16 14 15 16 17 18 19 20 11 12 13 14 15 16 17 2 10 11 12 12 14 15 13 14 15 16 17 13 19 11 12 13 14 15 16 17
17 18 12 20 21 22 23 21 22 23 24 25 2 27 18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 18 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 2 23 24
24 25 26 27 28 29 30 28 29 30 3 5 2% 27 28 28 3 2324 25 26 27 28 28 27 8 20 25 26 27 28 2 30 3
31 0 3

enero de 2024 febrero de 2024 marzo de 2024 abril de 2024 mayo de 2024 Jjunio de 2024
lu. ma mi. ju. vi. sé do. lu. ma mi. ju vi. sé do. lu. me mi ju. vi. s& de. lu. ma mi ju vi. si do. . ma mi ju vi. sd do. lu. ma mi ju vi. sd do
12 03 4 1203 12 3 4 3

T2 3 4 5 6 7 535 & 7 & 9 WM 4 5 6 7 & 9 W 1 2 3 4 5 6 7 6 7 & 9 WM 3 4 35 6 7 &8 9
8 ¢ 1w 1 12 13 4 12 13 14 15 16 17 18 11 12 13 14 15 % 17 8 9 1 11 12 13 14 13 14 15 16 17 18 19 W0 11 12 13 14 1

[SR:

o
El

13 16 17 18 19 20 21 19 20 21 22 23 24 25 18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 22 23
22 23 24 25 26 27 28 26 27 28 29 25 26 27 28 29 30 3N 2 23 24 25 26 27 228 27 28 29 30 3 24 25 26 27T 22 29 30
29 30 3 29 30 12 3 4 5 6 7

[ Hoy: 10/07/2023

Hora Actividad

El primer evento que vamos a programar sera el evento Load del formulario, también podemos
hacer doble click en el formulario donde no tengamos ningun objeto.

private vold FOrmi_LOaO0L0D]ecT SEenaer, LVEentArgs eJ
{
for (int f=1; f<=96; f++)
i
dataGridviewl.Rows.Add();
H

CargarFecha();

1 referencia
private void CargarFecha()
{
DateTime select = monthCalendarl.SelectionStart;
labell.Text = "Fecha seleccionada:" + select.ToString("dd/MM/yyyy™);

Si ejecutamos tiene que mostrar la fecha seleccionada:

| 0 Hoy: 10/07/2023

Fecha seleccionada: 107072023 €——

Hora Actividad

Ahora aunque cambiemos la fecha esta no se actualiza.
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Flusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel,
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tashks;
using System.Windows.Forms;

using System.I0; ——
|

Agregamos la libreria using System.IO;

Vamos a modificar el método CargarFecha().

private woid CargarfFecha()

{
DateTime select = monthCalendarl.SelectionStart;
labell.Text = "Fecha seleccionada:” + select.ToString("dd/MM/yyyy");
string fecha = select.Year.ToString()+select.Month.ToString(J+select.Day.ToString();
if (!File.Exists(fechal)
i
StreamWriter archive = new StreamWriter(fecha);
DateTime fe = DateTime.Today;
for(int £=1; f=<=96; f++)
{
archivo.uriteLine(fe.ToString("HH:mm")J;
archivo.WriteLine(""};
fe = fe AddMinutes(15);
1
archivo.Close();
H
StreamReader archivo?2 = new StreamReader(fecha);
int x = @;
while (!archive2.End0OfStream)
i
string lineal = archive2.ReadlLine();
string linea2 = archivo2.ReadLine();
dataGridViewl.Rows[x].Cells[08].Value = lineal;
dataGridViewl.Rows[x].Cells[1].Value = linea2;
K+
H
archivo2.Close();
}

Exploradeor de soluciones 988

g o-sodmE &

Buscar en Explorador de seluciones (Ctrl+7) P~

B3 Solucién "Proyecto145" (1 de 1 proyecto)
4 Proyecto145

b Properties

b &4 Referencias

4 7 bin
i Debug

Al ejecutar el programa ha creado el siguiente archivo.
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Este es su contenido:

Of drchivo Edfar e Gt Proyecto Compilasr [Depurar Ppuebs Jnalgar Hemamientas Egtensiones Veptana Ayuds  uscas (CieO o Proyecto 45 @ = o X
Debug - Any CPU = W Iniciar = [> BR:Y R 5 14 Live Share &

SR 203710 = < LZANEY Formi.cx [Disefio] ~ © | Explorador de solucianes “ax I

S sa:e8 - o o-s0EE F 3

00:15 | Busca dor e (k) Po| g

oyectol4s” {1 de 1 proyecte)
bles en este grupo. 06136 ryectol45” (1 de 1 proyect)

09:45

81:08

1 Debug
61:15 [ 2023710

) Proyectold5.ese
81:38 | ProyectoldS.exe.config

1 Proyecto 5 pdb
abj

£) App.corfig

s2:00 o Bl

81:48 »

82:15
62:38
82:45
e3:00
03:15

03:30

03:45

04:08

84:15

04:38
%< @ o nconwton rapimar, ek 1 Gakeen1 TABMACONES  CRir
Salids X

Mestrar saida de: Depurar - 50

A continuacidn vamos a seleccionar el MothCalendar para programar el evento DateChagend.

private void monthCalendarl_DateChanged(object sender, DateRangeEventArgs e)
{
CargarFecha();

A partir de ahora ya podemos seleccionar otra fecha, esta se mostrara en el Label y creara otro
archivo con su respectiva fecha.

Explorader de soluciones = 0 X

g o-sodm £

Buscar en Explorador de soluciones (Ctrl+7) P -

B4 Solucién "Proyecto145" (1 de 1 proyecto)
4 Froyecto145

b Properties

b & Referencias

4 T hi

2023712
Proyectold5.exe

Proyectol45.exe.config
Proyectol145.pdb

A continuacién vamos a seleccionar DataGridView y buscamos el evento CellEndEdit, este
evento se dispara cuando termine de cargar una actividad.

430



Propiedades * 1 X
dataGridView1 Systerm.Windows.Forms.DataC ~
oz

RGP

CellContentClick &
CellContentDoubleC

CellContextMenuStri

CellContextMenustri

CellDoubleClick

CellEndEdit e

CellEnter

Vamos a realizar el correspondiente cédigo:

private void dataGridviewl_CellEndEdit(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)

{
DateTime select = monthCalendarl.SelectionStart;

string fecha = select.Year.ToString() + select.Month.ToString() + select.Day.ToString();

StreamWriter archivo = new StreamWriter(fecha);
for (int £ = 1; f =< dataGridviewl.Rows.Count; f++)
{

archivo.WriteLine({dataGridViewl.Rows[f].Cells[8].Value.ToString());

if (dataGridViewl.Rows[+].Cells[1].Value != null)

archivo.WriteLine(dataGridviewl.Rows[f].Cells[1].Value.ToString());

else
archive.WriteLine("");
}
archivo.Close();

Vamos a ejecutar el programa.

Seleccionaremos una feche e introduciremos actividades, saldremos de ella y volveremos a

entrar.

5 Forml - o x
q julie de 2023 agosto de 2023 septiembre de 2023 octubre de 2023 noviembre de 2023 diciembre de 2023 ¥
lu. ma. mi ju. vi. sé do. lu. ma mi ju. vi. sd do. lu. ma. mi. ju. vi. & do. lu ma mi ju. vi. & do. lu. ma mi ju. vi. si do. lu. ma mi ju. vi. s do.
% 27 28 29 30 1 2 123 4 5 6 12 03 1 12 3 4 5 12 03
3 4 5 6 7 2 9 7 8 91011 1213 4 5 6 7 2 910 2 3 4 5 6 7 & 6 7 & 910 112 4 5 6§ 7T &8 9100
0[] 12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 19 20 11 12 13 14 15 16 17 9 10 11 12 13 14 15 13 14 15 16 17 18 19 1M 12 13 14 15 16 17
17 18 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 18 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20 21 22 20 21 22 23 24 25 26 1B 19 20 21 2 23 M
2425 26 27 22 20 30 22 20 30 30 25 026 27 28 20 0 23024 25 26 27 28 2 27 28 29 0 25 26 27 22 20 0 3
31 30 3

enero de 2024 febrero de 2024 marze de 2024 abril de 2024 mayo de 2024 junie de 2024
lu. ma mi ju. vi. sé do. lu ma mi ju. vi. sd do. lu. ma mi ju vi. s& do. lu. ma mi ju vi. s& do. lu ma mi ju vi. sé do. lu. ma mi ju v s& do.
12 3 4 1203 12 3 4 5 12
12 3 4 5 6§ 7 5 6 7 & 9101 4 5 6 7 2 910 1 2 3 4 5 6 7 6 7 & 910112 I 4 35 6 7 & 9
89 10 11 12 13 14 12 13 14 15 16 17 18 11 12 13 14 15 16 17 & 9 10 11 12 13 14 13 14 15 16 17 18 19 10 11 12 13 14 15 16
15016 17 18 19 20 21 19 20 21 22 23 24 25 18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19 20 21 20 21 22 23 24 25 26 17 18 19 20 21 2 23
22 23 24 25 26 27 28 26 27 28 29 25 26 27 28 29 30 31 2 23 24 25 26 27 8 27 28 29 30 3 2425 26 27 8 29 30
29 30 3 29 30 12 3 4 5 6 7
1 Hoy: 11/07/2023

Fecha seleccionada:11/07/2023

Hora Actividad A
6:00 Levantarse
615 Desallunar
630
B:45 Cogerel bus
.00
715
- entrar dl trabajo
745
— v
< >

A continuacidn seleccionaremos la fecha siguiente y volvemos a seleccionar la fecha anterior.

Cerramos el programa.
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Si abrimos el archivo de texto observaremos el siguiente contenido.

06:08
Levantarse
86:15
Desallunar
B6:30

B6:45
Coger el bus
B7:04

87:15

B7:30
entrar al trabajo

Ejecutamos de nuevo el programa.

gl Form1
4 julio de 2023 agosto de 2023 septiembre de 2023 octubre de 2023
lu. ma. mi ju. vi. sé do. lu ma mi. ju vi. sd. do. lu. ma mi ju vi. sé do. lu ma mi. ju v
% 27 28 29 30 1 2 123 4 5 6 123
3 4 5 6 7 8 9 7 8 9 1W M 11213 4 5 6 7 8 9 W 2 3 4 5 6
1WA 12 13 14 15 16 14 15 16 17 18 19 20 11 12 13 14 15 18 17 g 1 1 12 13
1718 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27 13 19 20 21 22 23 24 16 17 18 19 20
24 25 26 27 28 29 30 28 29 30 3N 25 26 27 28 29 30 23 24 25 26 27
3 30 3
enero de 2024 febrero de 2024 marzo de 2024 abril de 2024
lu. ma. mi. ju vi. si do. lu. ma mi ju. vi. sa do. lu. ma mi ju. vi. s& do. lu. ma. mi. ju. vi
12 3 4 123
12 3 4 5 6 7 5 6 7 8 9 10 MM 4 5 6 7 8 910 1 2 3 4 5
2 9 10 11 12 13 14 12 13 14 15 16 17 18 11 12 13 14 15 16 17 & 9 10 11 12
15 16 17 18 19 20 21 19 20 21 22 23 24 25 18 19 20 21 22 23 24 15 16 17 18 19
2 23 24 25 26 27 28 26 27 28 29 25 26 27 28 29 30 31 22 23 24 25 26
2 30 3 2% 30
[ Hoy: 11/07/2023
Fecha seleccionada:11/07/2023
Hora Actividad A
06:00 Levantarse
08:15 Desallunar
06:30
06:45 Cogerel bus
07-00
0715
0730 entrar dl trabajo
07:45
An AR o
< >

sa.

noviembre de 2023

o ma mic ju. i,

12 3

6 7 8 9 10

13 14 15 18 17

20 21 2 23 24
27 28 29 30

mayo de 2024

o ma i ju. i,

12 3
6 7 8 9 10
13 14 15 16 17
20 21 2 23 24
27 28 29 30 3

sd.

4
1
18
25

do.

12

26

do.

12

26

- m}

diciembre de 2023

. ma.

5
12
13
26

. ma.

1
18

mi. ju v sé.

12
6 7 8 9
13 14 15 16
0 21 2 B3
27 28 29 30

junio de 2024

mi. ju. v sa.

5 6 7 8
12 13 14 15
% 20 21 2
26 27 28 29

3 4 5 6

3

do.
3
0
7
24
3

X

Los datos estan actualizados.

Resumen de todo el cédigo:

using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System
System.

Collections.Generic;
ComponentModel;
Data;

Drawing;

Ling;

Text;
Threading.Tasks;

.Windows.Forms;

I0; «

namespace Proyectold5

{

public partial class Forml : Form

{
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hemos tenido que

importar la
siguiente libreria.




public Forml()

{
InitializeComponent();

}

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{
for (int f=1; f<=96; f++) Cuando ejecutamos el programa
{ o queremos que ahada 96 columnas al
, dataGridViewl.Rows.Add(); control dataGridViewl.

) CargarfFecha(); A continuacién ejecuta el método

CargarFecha().

private void CargarFecha()
{
DateTime select = monthCalendarl.SelectionStart;
labell.Text = "Fecha seleccionada:" +
select.ToString("dd/MM/yyyy");
string fecha =
select.Year.ToString()+select.Month.ToString()+select.Day.ToString();
if (!File.Exists(fecha))
{
StreamWriter archivo = new StreamWriter(fecha);
DateTime fe = DateTime.Today;
for(int f=1; f<=96; f++)
{
archivo.WriteLine(fe.ToString("HH:mm"));
archivo.WriteLine("");
fe = fe.AddMinutes(15);
}
archivo.Close();
}
StreamReader archivo2 = new StreamReader(fecha);
int x = 0;
while (!archivo2.EndOfStream)
{
string lineal = archivo2.ReadLine();
string linea2 = archivo2.ReadLine();
dataGridvViewl.Rows[x].Cells[0].Value
dataGridvViewl.Rows[x].Cells[1].Value
x++;

lineal;
linea2;

}

archivo2.Close();

}

private void monthCalendarl_DateChanged(object sender,
DateRangeEventArgs e)
{

CargarFecha(Q);
3

private void dataGridViewl_CellEndEdit(object sender,
DataGridViewCellEventArgs e)
{
DateTime select = monthCalendarl.SelectionStart;
string fecha = select.Year.ToString() + select.Month.ToString()
+ select.Day.ToString();
StreamWriter archivo = new StreamWriter(fecha);
for (int f = 1; f < dataGridViewl.Rows.Count; f++)
{

archivo.WriteLine(dataGridViewl.Rows[f].Cells[0].Value.ToString());
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if (dataGridViewl.Rows[f].Cells[1].Value !'= null)

archivo.WriteLine(dataGridViewl.Rows[f].Cells[1].Value.ToString());
else
archivo.WritelLine("");

}

archivo.Close();

private void CargarFecha()
{
DateTime select = monthCalendarl.SelectionStart;
labell.Text = "Fecha seleccionada:" + select.ToString("dd/MM/yyyy");

La variable select de tipo DateTime le asignamos la fecha que esta
seleccionada en el control monthCalendarl.

A la etiqueta labell le asignamos el texto "Fecha seleccionada:"
mas el valor de la variable select reconvertido a string con el
formato "dd/MM/yyyy".

string fecha =
select.Year.ToString()+select.Month.ToString()+select.Day.ToString();

La variable fecha de tipo string le asingamos el valor del aho, mes
y dia por ejemplo: 20230711.

if (IFile.Exists(fecha))
Si el archive asignado al la variable fecha no existe.

{

StreamWriter archivo = new StreamWriter(fecha);

DateTime fe = DateTime.Today;

for(int f=1; <=96; f++)

{
archivo.WriteLine(fe.ToString("HH:mm"));
archivo.WriteLine("");
fe = fe.AddMinutes(15);

}

archivo.Close();

}

Creamos un objeto archivo de la clase StreamWrite para escribir

en un archivo con el nombre que tenga asignda la variable fecha.
La variable fe de tipo DateTime le asignamos la fecha de hoy.

En nuestra agenda queremos hacer bloques de 15 minutos para anotar
nuestras actividades y multiplicamos 25 por 4 de los cuatro bloques
de 15 minutos que tiene la hora nos dara un resultado de 96.
Hacemos un bucle for para que este se repita 96 veces, en el archivo
escribimos en una linea la hora y minuto y en la segunda linea un
espacio en blanco.

A la variable fe le incrementamos a su valor 15 minutos.
Finalizado el bucle for, cerramos el archivo.

StreamReader archivo2 = new StreamReader(fecha);
int x = 0;

while (!archivo2.EndOfStream)

{

string lineal = archivo2.ReadLine();
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string linea2 = archivo2.ReadLine();
dataGridViewl.Rows[x].Cells[0].Value
dataGridViewl.Rows[x].Cells[1].Value
X++;

}

archivo2.Close();

lineal;
linea2;

}
A continuacidn fuera de la condicion creamos un objeto archivo2 de
la clase StreamReader para poder leer el archivo que contiene 1la
variable fecha.
Inicializamos y asignamos a la variable x el valor 0.
Con el While controlamos el bucle que se ira repitiendo mientras no
lleguemos al final del archivo.
La lineal lee la primera linea del archivo.
La linea2 lee la siguiente linea del archivo.
Lo asignamos al control dataGridViewl en 1la columna y fila
correspondiente segun el valor de x.
Terminado el bucle cerramos el archivo.

private void monthCalendarl_DateChanged(object sender, DateRangeEventArgs e)

Cuando cambiamos de fecha se genera el evento DateChanged.

{
CargarFecha();

Llamamos al método CargarFecha().

private void dataGridViewl_CellEndEdit(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)

Cuando terminamos de editar en el control dataGridViewl.

{
DateTime select = monthCalendarl.SelectionStart;
string fecha = select.Year.ToString() + select.Month.ToString() +
select.Day.ToString();
StreamWriter archivo = new StreamWriter(fecha);

La variable select de tipo DateTime le asignamos el valor que tiene
seleccionado el control monthCalendarl.

La variable fecha de tipo string le asignamos el valor del aho, mes
y dia.

Creamos un objeto llamado archivo de la clase StreamWrite para poder
escribir en el archivo que tiene asignada la variable fecha.

for (int f = 1; f < dataGridViewl.Rows.Count; f++)
{
archivo.WritelLine(dataGridViewl.Rows[f].Cells[0].Value.ToString());
if (dataGridViewl.Rows[f].Cells[1].value != null)
archivo.WriteLine(dataGridViewl.Rows[f].Cells[1].Value.ToString());
else
archivo.WriteLine("");
}

archivo.Close();

En un for recorremos todas las columnas que tiene dataGridViewl.
En el archivo escribimos lo que tiene dataGridViewl en la fila [f]
y columna [0].
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Comparamos si en dataGridViewl fila [f] y columna [1] es distinto

a vacio, que escriba en el archivo el contenido de dataGridViewl
fila [f] y columna [1].

Si no que escriba una linea en blanco.
Finalizado el bucle cerramos el archivo.
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Capitulo 133.- clase Graphics — métodos mas comunes.

GDI+ es un API para manipulacién de graficos en Microsoft.Net.
Al tratarse de un interfaz de programacion independiente del dispositivo fisico sobre el que se
van a generar los graficos, el programados gana en flexibilidad, ya que no debe preocuparse de
si el grafico generado se va a mostrar por el monitor, generacidon de un archivo de imagen,
impresora, etc.; esta labor es resuelta por GDI+, que aisla el programa del hardware a manejar.
GDI+ divide su campo de trabajo en tres areas principales:

- Generacion de gréficos vectoriales 2D.

- Manipulacion de imagenes en los formatos graficos mas habituales.

- Visualizaciéon de texto.
Para utilizar las clases relacionadas con la manipulacién de gréaficos, es preciso importar este
espacio de nombres System.Drawing.
System.Drawing contiene el conjunto de clases principales, aunque no es el Unico nemespace
de GDI+; para tareas de mayor especializacion con graficos deberemos recurrir a alguno de los
siguientes:

- System.Drawing.Drawing2D

- System.Drawing.Imaging

- System.Drawing.Text
Vamos a realizar un nuevo proyecto.

i — Dl o
0 Crar gréfico u}
(W] T O

En la parte inferior izquierda del formulario agregaremos un botdn.
Vamos a programar el evento click del boton.

private wvoid buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
Graphics lienzo = CreateGraphics()};
lienzo.DrawLine(new Pen{Color.Red), 16, 5, 588, 5);
h
o Form1 — O x
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Hemos dibujado una linea.

Vamos a agregar un rectangulo.

private wvoid buttonl_Click(object sender, Eventirgs e)

{
Graphics lienzo = CreateGraphics();
lienzo.DrawLine(new Pen(Color.Red), 1@, 5, 508, 5);
lienzo.DrawRectangle(new Pen(Color.Blue), 18, 35, 200, 60);

o2 Form1 - m}

™~

Vamos a dibujar un elipse.

private void buttonl_Click(object sender, Eventirgs e)

{
Graphics lienzo = CreateGraphics();
lienzo.DrawLine(new Pen{Color.Red), 1€, 5, 508, 5);
lienzo.DrawRectangle(new Pen(Color.Blue), 18, 35, 200, 68);
lienzo.DrawEllipse(new Pen(Color.Green), 18, 126, 2088, 68);

o Form1 — m}

™~

438



Vamos a agregar un trozo de tarta.

private wvoid buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
Graphics lienzo = CreateGraphics();
lienzo.DrawLine(new Pen(Color.Red), 10, 5, 588, 5);
lienzo.DrawRectangle(new Pen(Color.Blue), 18, 35, 200, 68);
lienzo.DrawEllipse(new Pen(Color.Green), 18, 126, 200, &8);
lienzo.DrawPie(new Pen(Color.Red), 10, 200, 166, 1e®, @, 98);

@l Form1 —

>
RN

Queremos dibujar un triangulo.

private woid buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
1

Graphics lienzo = CreateGraphics();
lienzo.DrawLine(new Pen(Color.Red), 1@, 5, 588, 5);
lienzo.DrawRectangle(new Pen(Color.Blue), 18, 35, 268, &8);
lienzo.DrawEllipse(new Pen(Color.Green), 18, 126, 268, &8);
lienzo.DrawPie(new Pen(Color.Red), 16, 2086, 186, 186, @, 98}
Point puntol = new Point(300, 16);

Point punto2 = new Point(350, 168);

Point punto3 = new Point(250, 1€8);

Point[] puntos = {puntol, punto, punto3};
lienzo.DrawPolygon({new Pen(Color.DarkGray), puntos);
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a5 Form1

TN
/

Vamos a modificar los grosores de las lineas.

private wvoid buttonl_Click(object sender, EventArgs el
{
Graphics lienzo = EreateGraphiCSE;iE
lienzo.DrawLine(new Pen{Color.Red, %), 18, 5, 508, 5);
lienzo.DrawRectangle(new Pen[Colnr.Ehuﬂkﬁ], 18, 35, 2080, &0);
lienzo.DrawEllipse(new Pen(Color.Green} 5), 18, 12@, 208, 60);
lienzo.DrawPie(new Penitolnr.ﬁed?‘EJ. 16, 2600, 16, lee, @, 98);
Point puntol = new Point(36€@, 18);
Point punto2 = new Point(35@, 108);
Point punto3 = new Point(25@, 108);
Point[] puntos = {puntel, punteo2, punto3};
lienzo.DrawPolygon(new Pen(Color.DarkGray, 5J), puntos);

o Form1 - O *

>
%
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Si modificamos el tamafo de la ventana para reducir su ancho y la volvemos a dejar como estaba
puede pasar esto:

a5 Form1 — O X

L/

Esto para algunos casos puede ser un inconveniente.
Si minimizamos y volvemos a restaurar también desaparecen las imdagenes.

Para evitar que no suceda el formulario tiene un método Paint.

Propiedades > 0 x
Form1 System.Windows.Forms.Form -
=[] A F] A

Mowve s

PaddingChanged

ParentChanged
PreviewKeyDown

Vamos a copiar todo el codigo en el método Paint.

private void Forml_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

i
Graphics lienzo = CreateGraphics();
lienzo.DrawLine(new Pen(Color.Red, 5), 18, 5, 588, 5);
lienzo.DrawRectangle(new Pen(Color.Blue, 5), 1@, 35, 208, 60);
lienzo.DrawEllipse(new Pen(Color.Green, 5), 18, 12@, 208, 68);
lienzo.DrawPie(new Pen(Color.Red, 5), 16, 286, 1646, 166, @, 98);
Point puntol = new Point(3@@, 18);
Point punto2 = new Point(35@, 168);
Point punto3 = new Point(258, 1680);
Point[] puntos = { puntol, punto2, punto3 };
lienzo.DrawPolygon{new Pen(Color.DarkGray, 5), puntos);
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A continuacion eliminamos el botdn del formulario.

Ya podemos ejecutar de nuevo.

o= Form1 - O pe

Podemos modificar el tamafio y cuando lo restauramos.

g Formi —

No se han borrado los dibujos.
Evento Paint dibuja de nuevo cada vez que se redimensiona el formulario.

Ahora veremos que tenemos que hacer para que aparezcan las figuras rellenas.
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private wvoid Forml_Paint(ecbject sender, PaintEventArgs e)

{
Graphics lienzo = CreateGraphiecs();
lienzo.DrawLine(new Pen(Color.Red, 5), 1@, 5, 568, 5);
lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Blue), 18, 35, 280, 68);
lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Green), 16, 120, 280, 68);
lienzo.FillPie(new SolidBrush({Color.Red), 16, 268, 166, 180, B, 98);
Point puntol = new Point(360, 18);
Point punto2 = new Point(35@, 168);
Point punto3 = new Point(25@, 108);
Point[] puntos = { puntol, punto2, punto3 };
lienzo.FillPolygon(new SolidBrush(Color.DarkGray), puntos);

e

Cambiamos Draw por Fill y Pen por SolidBrush.

ol Form1 - O
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Capitulo 134.- Graphics — Ejercicio de grafico de tarta

Grafico de tarta

Confeccionar una aplicacion que permita el ingreso de la cantidad de votos de tres partidos
politicos.

Generar un grafico de tarta al presionar un botdn. Utilizar la clase Graphics.

= Forml == o X
patido 1 j][;c.
patdo 2 l‘m
patido 3 ]’N'

i Grafizar 1
W 100
m 100
H 200
s/ Form =S|
Partido 1 l:l
Partido 2: I:l
Paido [ ]

Graficar

Hemos agregado 3 Label, 3 TextBox y 1 Bitton.

Vamos a programar.
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=lusing System;

using System.Drawing;

Syster q

System.Thr

using System,windows.%crms;

g.Tasks;

Cinamespace Proyectold?

{
E public partial class Ferml : Form
1
private bool estade = false;
private int partidel, partide2, partido3;
= private void Forml_Paint(object sender, PaintEventArgs e)
{
E if (estado)
{
Graphics lienzo = CreateGraphics()
int tetalVotos = partidel + partide2 + partido3;
int gradesl = partidel * 260 / totalVotos;
int grades2 = partido2 * 360 / totalVotos;
int grados3 = partido3 * 360 / totalVotos;
lienzo.FillPie(new SolidBrush(Color.Red), 1@, 16, uee, u4ee, 8, gradoesl);
lienzo.FillPie(new SolidBrush(Color.Blue), 16, 16, 466, 480, gradosl, grados2);
lienzo.FillPie(new SolidBrush(Color.Yellow), 1@, 16, 486, 480, gradosl + grados2, grados3);
lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Red), 180@, 450, 28, 20);
lienzo.DrawString(partidel.TeString(), new Font("Arial", 15), new ScolidBrush(Color.Red), 158, 450);
lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Blue), 100, 488, 20, 20);
lienzo.DrawString{partide2.ToString(), new Font("Arial", 15), new SolidBrush(Color.Blue), 158, u88);
lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Yellow), 166, 510, 28, 20);
lienzo.DrawString(partido3.ToString(), new Font(“Arial", 15), new SolidBrush(Color.yvellow), 150, 516);
H
}
2 public Formi()
{
InitializeComponent();
}
I— private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
partidel = int.Parse(textBoxl.Text);
partide2 = int.Parse(textBox2.Text);
partide3 = int.Parse(textBox3.Text);
estado = true;
Refresh();
}
H
H

Vamos a comentar el cédigo:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

namespace Proyectold7
{

public partial class Forml : Form

private bool estado = false;
private int partidol, partido2, partido3;

Definimos las variables globales estado de tipo boolean y

partidol, partido2 y partido3 de tipo int.
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El evento Paint del formulario repinta cada vez que modificamos
el tamafo de la ventana.

private void Forml_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{
if (estado)

Si estado vale true.

{

Graphics lienzo = CreateGraphics();

Creamos un objeto llamado lienzo de la clase Graphics.

int totalVotos = partidol + partido2 + partido3;
int gradosl = partidol * 360 / totalVotos;
int grados2 = partido2 * 360 / totalVotos;
int grados3 = partido3 * 360 / totalVotos;

La variable totalVotal suma el total de votos de los tres
partidos.

Las variables gradosl, grados2 y grados3 se le asignan los grados
que tendran con respecto al 360 grados de totalVotos.

lienzo.FillPie(new SolidBrush(Color.Red), 10, 10, 4600, 460, O, gradosl);

lienzo.FillPie(new SolidBrush(Color.Blue), 10, 10, 400, 400, gradosl,
grados2);

lienzo.FillPie(new SolidBrush(Color.Yellow), 10, 10, 40O, U460, gradosl +
grados2, grados3);

Dibujamos una tarta con cada porcenaje de las variables gradosl,

grados2 y grados3.
lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Red), 1600, 450, 20, 20);
lienzo.DrawString(partidol.ToString(), new Font("Arial", 15), new
SolidBrush(Color.Red), 150, u450);
lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Blue), 100, 480, 20, 20);
lienzo.DrawString(partido2.ToString(), new Font("Arial", 15), new
SolidBrush(Color.Blue), 150, 480);
lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Yellow), 100, 510, 20, 20);
lienzo.DrawString(partido3.ToString(), new Font("Arial", 15), new
SolidBrush(Color.Yellow), 150, 510);

Dibujamos los cuadrados y los valores de cada cuadrado.

}
}
public Forml1()
{
InitializeComponent();
}

ELl evento click del boton realiza lo siguiente:

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
partidol = int.Parse(textBox1l.Text);
partido2 = int.Parse(textBox2.Text);
partido3 = int.Parse(textBox3.Text);
estado = true;
Refresh();

}

A las variables partidol, partido2 y partido2 1le asignamos 1los
valores de los textBoxl, textBox2 y textBox3 como valor entero.
La variable estado pasa a valer true.

}
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Vamos a ejecutar introduciendo los valor 250, 455 y 380.

a5 Form1

Partido 1 250

Partido 2: 455

Partido 3: 380

B 25
B 455
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Capitulo 135.- Clase Graphics — Ejercicio de grafico de barras
Grafico de barras

Confeccionar una aplicacion que permita el ingreso de la cantidad de votos de tres partidos
politicos.

Generar un grafico de barras al presionar un botén.

Utilizar la clase Graphics.

& Forml ] ®

Pamdal [

Petida 7 [s0

Parida 3 &)

[ Giea ]

Este sera el codigo:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

namespace Proyectold9
{

public partial class Forml : Form

private bool estado = false;
private int partidoA, partidoB, partidoC;

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
partidoA = int.Parse(textBoxl.Text);
partidoB = int.Parse(textBox2.Text);
partidoC = int.Parse(textBox3.Text);
estado = true;
Refresh();

}

private void Forml_Paint(object sender, PaintEventArgs e)
{

if (estado)

{

Graphics lienzo = CreateGraphics();
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int totalVotos = partidoA + partidoB + partidoC;

int porcentajel = partidoA * 100 / totalVotos;

int porcentaje2 = partidoB * 100 / totalVotos;

int porcentaje3 = partidoC * 100 / totalVotos;

lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Red), 10, 10,
700*porcentajel/100, 80);

lienzo.DrawString("Partido A: "+ partidoA.ToString(), new Font("Arial",
15), new SolidBrush(Color.Black), 20, 40);

lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.DarkCyan), 10, 110,
700*porcentaje2/100, 80);

lienzo.DrawString("Partido B: " + partidoB.ToString(), new Font("Arial",
15), new SolidBrush(Color.Black), 20, 1u40);

lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Green), 10, 210,
700*porcentaje3/100, 80);

lienzo.DrawString("Partido C: " + partidoC.ToString(), new Font("Arial",
15), new SolidBrush(Color.Black), 20, 2u0);

}
}
public Form1()
{
InitializeComponent();
}

Vamos a ver otra forma de realizarlo.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Lingq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

namespace Proyectold9
{

public partial class Forml : Form

private bool estado = false;
private int partidoA, partidoB, partidoC;

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
partidoA = int.Parse(textBoxl.Text);
partidoB = int.Parse(textBox2.Text);
partidoC = int.Parse(textBox3.Text);
estado = true;
Refresh();

}

private void Forml_Paint(object sender, PaintEventArgs e)

{
if (estado)
{
int mayor;
if (partidoA>partidoB && partidoA>partidoC)
{

mayor = partidoA;

else

{
if (partidoB>partidoC)
{

mayor = partidoB;
}

else

{

mayor = partidoC;
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}

}

int largol = partidoA * 400 / mayor;

int largo2 = partidoB * 400 / mayor;

int largo3 = partidoC * 400 / mayor;

Graphics lienzo = CreateGraphics();

lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Red), 10, 10, largol, 80);

lienzo.DrawString("Partido A: "+ partidoA.ToString(), new Font("Arial",
15), new SolidBrush(Color.Black), 20, u40);

lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.DarkCyan), 10, 110, largo2, 80);

lienzo.DrawString("Partido B: " + partidoB.ToString(), new Font("Arial",
15), new SolidBrush(Color.Black), 20, 1u40);

lienzo.FillRectangle(new SolidBrush(Color.Green), 10, 210, largo3, 80);

lienzo.DrawString("Partido C: " + partidoC.ToString(), new Font("Arial",
15), new SolidBrush(Color.Black), 20, 2u0);

}
}
public Form1()
{
InitializeComponent();
}

Las diferencias se encuentran en el método Form1_Paint.

En este ejemplo las barras se adaptan al valor mayor.
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Capitulo 136.- Creacién de controles en forma dinamica (Windows

Form)
Problema propuesto

Crear una matriz en pantalla de 10*10 elementos de tipo Button. Cuando se presiona el mismo
cambia el color de dicho botdn.

sl Form1 — O X

En este ejercicio lo que no es viable es insertar los botones uno a uno.

Vamos a crear los botones de forma dinamica.
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% Form1 (E=8 o =

| < Ver codigo F7

[ Bloguear controles

A Propiedades

Botdn derecho del mouse sobre el formulario y del menu seleccionaremos "Ver codigo".

BHusing System;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
using System.Drawing;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
' using System.Windows.Forms;

Fnamespace Proyectol5@

i
= pl.lhbhh.r: -;;artial class Forml : Form
{
private Button[,] botones = new Button[1@,16];
= pui:iic_ Form1()
{
InitializeComponent();
i h
i 1
¥

Creamos una matiz de 10 x 10 de tipo Button.

Cerramos este codigo para agregar un nuevo cddigo al evento Load del control Formulario.
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Este sera el codigo:

using
using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.Collections.Generic;
System.ComponentModel;
System.Data;
System.Drawing;
System.Ling;

System.Text;
System.Threading.Tasks;
System.Windows.Forms;

namespace Proyectol50

{

public partial class Forml : Form

private Button[,] botones = new Button[10, 10];

public Forml()

{
InitializeComponent();
}
private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)
{
for (int f = 0; f < botones.GetLength(0); f++)
{
for (int c = 0; c < botones.GetLength(l); c++)
{
botones[f, c] = new Button();
botones[f, c].Location = new Point(f * 50, c * 50);
botones[f, c].Size = new Size(50, 50);
botones[f, c].Click += Presion_Boton;
Controls.Add(botones[f, c]);
}
} ¥ Presione TAB para insertar, el nombre que sale lo podemos cambiar.

private void Presion_Boton(object sender, EventArgs e) 4______J
{

for (int f = 0; f < botones.GetLength(0); f++)

{ . Nos crea el método.
for (int c = 0; c < botones.GetLength(1l); c++)
{
if (sender == botones[f, c]) < Comparamos el
{

botones[f,c].BackColor = Color.Red; boton que hemos
1 presionado.
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Capitulo 137.- Creacion de controles de usuario — 1

Vamos a crear un selector de color.
Para la creacién de controles botdén derecho sobre el nombre del proyecto en explorador de
soluciones, seguido de agregar y por ultimo Control de usuario (Windows Forms)...

» 0
¥ 0

o
> 0

O

Agregar nueve elemente - Proyecte151
4 |nstalado

4 Elementos de C#
Codigo
Datos
General
b Web
Windows Forms
WPF

P En linea

(=3

&)

Ordenar por: Predeterminado - i E‘
Clase
Interfaz

Formularic (Windows Forms)

Contrel de usuaric (Windows Forms)

Clase de componentes

Control de usuaric (WPF)

ADO.NET Entity Data Model

Archivo de cadige

Archivo de configuracion

Archivo de configuracién de aplicaciones

Archivo de configuracion JSON de JavaScript

Archive de configuracién JSON de TypeScript

Archivo de cursor

Archive deicono

B

a

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de C#

Elementos de CF

Elementos de C#

Elementos de CF

Elementos de C#

Elementos de CF

Elementos de C# =

MNombre:

[SelectorDeColor.cq

? *
o~

uscar (Ctrl+E)

Tipe: Elementos de C#

Control de Windows Forms (WinForms)
reutilizable

Seleccionaremos

Control

de

usuario (Windows

SelectorDeColor.cs seguido del botdn Agregar.

Forms) como

SelectorDeColor.cs [Disefio] + > Qi (VE 1|

nombre pondremos
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También la podemos redimensionar.

SelectorDeColor.cs [Disefio]* & > QRliudE<3 IV

m] u}

En la parte izquierda vamos a agregar un label, modificaremos la propiedad AutoSize como false
y asi nos permitird redimensionarla.

SelectorDeColor.cs [Disefio]* & X Forml.cs [Disefio]

o ] ]
LN

0 n]

n] i ]

En la propiedad Text quitamos el texto.

SelectorDeColor.cs [Disefio]® & X Forml.cs [Disefio]

Cambiaremos la propiedad BackColor a color negro.
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SelectorDeColor.cs [Disefio]* & X Forml.cs [Disefio]

Ahora seleccionaremos del Cuadro de herramientas Todo Windows Form y arrastraremos tres
HsScrollBar, que a continuacion modificaremos sus dimensiones.

SelectorDeColor.cs [Diseno]* &= » EElydE=F0i=50)

£ >

£ >
|=: g
o< >0
(] ]

Con ayuda de la tecla Ctrol seleccionaremos los tres HsScrollBar y modificaremos las
propiedades Minimun con 0, Maximoun con 255 y LargeChange en 1.

o
a

0

En la parte derecha de cada HsCrollBar vamos a agregar un label.

SelectorDeColor.cs [Disefio]* 4 X Rl iR 1M

< B
Jabel2
< >
label3
€ > labeld

Seleccionamos las 3 label con ayuda de la tecla control y cambiamos la propiedad Text a 0.
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SelectorDeColor.cs [Disefio]* & X Forml.cs [Disefio]

A continuacidn botén derecho sobre el formulario y del menu seleccionaremos Ver codigo vy
agregaremos el siguiente cddigo:

using System.Drawing;

using System.Windows.Forms;

-Inamespace Proyectolsl

1
- public partial class SelectorDeColor UserControl
| i
private Color colorSeleccionado = Color.Black;
- public Color ColorSeleccionado
d
= get
i
return colorSeleccionado;
= set
i
colorSeleccionado = value;
h
}
= public SelectorDeColor()
d
InitializeComponent();
h
1
H

Volvemos al disefio y haremos doble clic sobre el primer HsScrollBar.
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- pr-i;.ralt-e- void hScrollBarl_Scroll{object sender, ScrollEventArgs e)

{
® Actualizar();

Llamamos al método Actualizar() como este método no existe utilizaremos el icono de la
izquierda para que nos lo genere.

pr-i;..ra:lte- void Actualizar()

{

[ throw new NotImplementedException();|

Borramos la linea seleccionada y vamos a escribir el codigo.

privat-e- void Actualizar()

i
ColorSeleccionade = Color.FromArgb(hScrollBarl.Value, hScrollBar2.Value, hScrollBar3.value);
labell.BackColor = ColorSeleccionado;
label2.Text = hScrollBarl.value.ToString();
label3.Text = hScrollBar2.Value.ToString();
labeld.Text = hScrollBar3.Value.ToString();
H

A continuacién desde el hSCrollBar2 y hSCrollBar3 vamos a llamar al método Actualizar.

pr-i;.ra-ut“ void hScrollBar2_Scroll(object sender, ScrollEventArgs e)

{

Actualizar();

pr-i;..ra-ut“ void hScrollBar3_Scroll(object sender, ScrollEventArgs e)

{

Actualizar();

El control que acabamos de crear no lo podemos ejecutar directamente.
Para ello del menu Compilar seleccionaremos Compilar la solucidn.

Seleccionaremos el formulario principal.

Cuadro de herramientas s = 02

Bisqueda en el Cuadro de herramientas P -

4 Componentes Proyecto131 -
k  Puntero

51 SelectorDeColor ¢—————
I Todo Windows Forms
4 Controles comunes

k  Puntero
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En el cuadro de herramientas parece otro grupo llamado "Componentes Proyecto.." y
encontramos nuestro selector de color que lo arrastraremos al formulario dos veces.

1! Form1 EI@

[u] u]

Vamos a ejecutar.

a5 Form1 — O e
< ST
< >4
< LT
€ > 27
< > o
€ > 108

Este nuevo control lo podemos utilizar dentro de nuestra aplicacion.

Vamos a modificar el formulario, eliminamos un selector de color y vamos a agregar un botén.
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2/ Formi fo o ]

L4 >
0
< >
0
< >

button1

Hacemos click sobre él y escribiremos el siguiente cédigo:

private void buttonl_Click(object sender, Eventirgs e)
{

buttonl.BackColor = selectorDeColorl.ColorSeleccionado;

Ahora cuando ejecutemos y seleccionemos un determinado color presionaremos el botén para
gue se le asigne el mismo color.

o Form1 - O >
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Capitulo 138.- Creacion de controles de usuario — 2

s Form1 BN EcE

im |
o

Vamos a realizar un componente que sea un dado.

Para realizar este componente botdn derecho sobre el nombre del proyecto del explorador de
soluciones, seleccionaremos Agregar y de este nuevo elemento.

Agregar nuevo elemento - Proyecto152 ? x
4 |nstalade Ordenar por: Predeterminado - = Buscar (Ctrl+E) P~
4 Elementos de C# c* .
en;e'r;.us € ‘l;j Clase Elementos de C# pts Eawaies de i
odige - Control de Windows Forms (WinForms)
Dat: il
ates o0 Interfaz Elementos de C# TeLllEElLy
General
Web
D W;dows Forms Formulario (Windows Forms) Elementos de C#
WPF
Q Control de usuaric (Windows Forms) Elementos de C#
P Enlinea
&I | Clase de componentes Elementos de CF
o Control de usuaric (WPF) Elementos de C#
i |
q'? ADO.NET Entity Data Model Elementos de C#
C#
K] Archivo de cadige Elementos de C#
Q Archivo de configuracion Elementos de C#
?3 Archivo de configuracién de aplicaciones Elementos de C#
o' I Archivo de configuracidn JSON de JavaScript Elementos de C#
o' I Archivo de configuracién JSON de TypeScript Elementos de C#
I-F Archivo de cursor Elementos de C#
Archivo deicono Elementos de C#
Nombre: [Dado.cs |

Mostrar vista compacta Cancelar
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Seleccionaremos Control de usuario (Windows Forms) y como nombre le daremos Dado.cs,
seguido del botén Agregar.

Dado.cs [Disefio] & > REmiE=31ES1E]

(]
(W

Seleccionaremos este objeto con el botdn derecho del mouse y seleccionaremos "Ver cédigo".

Vamos a escribir el siguiente cédigo:

Busing System;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;
using System.Drawing;
using System.Ling;
using System.Text;
using System.Threading.Tasks;
|using SyStem.windOWE.FormS;
Fnamespace Proyectol52
{
El pu b ic partlal class Dado : UserControl
| 1
prlvate int valor = 1;
E publlc 1nt Valor
{
B get
{
return valor;
}
= set
{
= if (value==1 && value ==6)
{ valor = value: Invalida toda la superficie
Invalidate(): < del control y hace que se
I h vuelva a dibujar el control.
Bl else
{
MessageBox.Show("Debe ingresar un valeor entre 1 y &");
| 1
| i
| }
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= public Dado()

f
| InitializeComponent(); .
Wwidth = 100; Definimos el alto y
| Height = 1e@; | ancho del objeto.
h

En modo edicién seleccionamos el objeto y seleccionamos el evento Paint.

Vamos a escribir el siguiente cddigo:

private void Dado_Paint(object sender, PaintEventArgs e)
{
Graphics lienzo = CreateGraphics();
lienzo.DrawRectangle(new Pen(Color.Black), 0,0, Width-1, Height-1);
int diametro = Width / 5;
if (valor==1)

{
lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.5f) - (diametro /
2), (Height * 0.5f) - (diametro / 2), diametro, diametro);
}

if (Valor==2)

{
lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.25f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.25f) - (diametro / 2), diametro, diametro);
lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.75f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.75f) - (diametro / 2), diametro, diametro);
}
if (vValor == 3)
{

lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.25f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.25f) - (diametro / 2), diametro, diametro);
lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.50f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.50f) - (diametro / 2), diametro, diametro);
lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.75f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.75f) - (diametro / 2), diametro, diametro);
}
if (valor == 4)
{
lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.25f) - (diametro

/ 2), (Height * 0.25f) - (diametro / 2), diametro, diametro);
lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.25f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.75f) - (diametro / 2), diametro, diametro);
lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.75f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.25f) - (diametro / 2), diametro, diametro);
lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.75f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.75f) - (diametro / 2), diametro, diametro);
}
if (valor == 5)
{

lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.25f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.25f) - (diametro / 2), diametro, diametro);

lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.25f)
/ 2), (Height * 0.75f) - (diametro / 2), diametro, diametro);

lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.5f) - (diametro /
2), (Height * 0.5f) - (diametro / 2), diametro, diametro);

lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.75f)
/ 2), (Height * 0.25f) - (diametro / 2), diametro, diametro);

lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.75f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.75f) - (diametro / 2), diametro, diametro);

}

(diametro

(diametro

if (Valor == 6)

{
lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.25f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.25f) - (diametro / 2), diametro, diametro);
lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.75f) - (diametro

/ 2), (Height * 0.25f) - (diametro / 2), diametro, diametro);
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lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.25f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.50f) - (diametro / 2), diametro, diametro);

lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.75f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.50f) - (diametro / 2), diametro, diametro);

lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.25f) - (diametro
/ 2), (Height * 0.75f) - (diametro / 2), diametro, diametro);

lienzo.FillEllipse(new SolidBrush(Color.Red), (Width * 0.75f) - (diametro

/ 2), (Height * 0.75f) - (diametro / 2), diametro, diametro);

}
}

Del menu compilar seleccionaremos Compilar solucién.

o=l Formi

Nos vamos al disefio del formulario principal y en propiedades vamos a buscar la propiedad

valor.
Propiedades > 0 x
dado1 Proyectol32.Dado -
g
Locked False -
Margin B33

Maximum5Size 00
MinimumSize 0: 0
Modifiers Private

Padding 000
RightToLeft Mo

Size 100; 100
Tablndex 0
TabStop True
Tag
UseWaitCursor False
Valor 14—
Visible True

Po defecto pone el valor 1 lo puedes ir cambiando entre valores del 1 al 6 vamos a cambiar por
el nimero 5.
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Ahora vamos a poner un valor que no esté entre el 1y el 6 pondremos un 7.

ped

Debe ingresar un valor entre 1y &

Aparece un mensaje indicando que le valor tiene que ser entre 1y 6.

Ahora para hacer que siempre sea un cuadrado del control Dado vamos a codificar el evento
Resize.

prﬁﬁétéIUGid Dado_Resize(object sender, EventArgs e)

{
Width = Height;

Compilamos de nuevo.

o= Forml

i
LT

Podemos modificar el tamafio pero siempre serad cuadrado.
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Desde el formulario principal vamos a realizar el siguiente disefio.

-

ng Form1

Sortear

Vamos a codificar el botdn Sortear en el evento click.

private void buttonl_Click(object sender, Eventirgs e)

{

Random aleatorio = new Random();

dadol.Valor = aleatorio.Next(l, 7);

dado2.Valor = aleatorio.Next(1, 7);

dado3.Valor = aleatorio.Next(l, 7);

if (dadol.valor dado2.vValor && dadol.vValor==dado3.valor)
MessageBox.Show("Gano...");

else
MessageBox.Show("Perdic. ..");

Vamos a ejecutar:

Sortear

Perdid...

| Aceptar_|

Le damos de nuevo al botén.
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He tenido suerte.
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Capitulo 139.- Insertar filas en una tabla empleando solo la clase
SqlConnetion y SglCommand

SqlConection: Esta clase permite configurar la conexidn a una base de datos de un servidor de
base de datos SQL Server.

SqlCommand: Nos permite configurar un comando SQL (insert, delete, update, select, etc.) y su
posterior comunicacion con el servidor SQL Server configurando previamente mediante un
objeto de la clase SglConnection.

Desde el siguiente enlace vamos a descargar la aplicacién:

https://www.microsoft.com/es-es/sql-server/sqgl-server-downloads

+ v - 8 X

as/sql-server/sql-server-download: 2% O 0@

Comenzar
Comenzar Descargar ahora

O bien, descarga una edicién especializada gratuita.

ICrdm

danid il

Developer Express
SQL Server 2022 Developer es una edicion gratuita con todas las caracteristicas que se SQL Server 2022 Express es una edicién gratuita de SQL Server ideal para el desarrolio y la
puede usar como base de datos de desarrollo y pruebas en un entorno que no sea de produccién de de escritorio, web y pequefias de
produccion. servidor
==

PASS Data Community Summit: una conferencia hibrida celebrada en Seattle y en linea, del 15 al 18 de noviembre Mas informacién >

N CYs

taail || Ih

Express

5QL Server 2022 Express es una edicién gratuita de SQL Server ideal para el desarrollo y la
produccion de aplicaciones de escritorio, aplicaciones web y pequefias aplicaciones de
servidor.

Descargamos la opcion Express. SOIL2022-55E1-Fx

pr.exe
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https://www.microsoft.com/es-es/sql-server/sql-server-downloads

En la carpeta Descargas encontraremos el archivo de instalacidn, haremos doble click.

SQL Server 2022
Express Edition

Seleccione un tipo de instalacion:

Basica Personalizado Descargar medios

1to, con el fin de

De las tres pociones seleccionaremos la Basica.

SQL Server 2022
Express Edition

Términos de licencia de Microsoft SQL Server

SELECCIOMAR IDIOMA  |Espariol - |

obtener cualquier consentimiento de usuario reguerido, y mantener una pelitica de privacidad notoria que
informe con precision a los usuarios acerca de cdmo usted utiliza, recopila y comparte sus datos. Puede
conocer mas acerca de la recopilacion y el uso de datos de Microsoft en la documentacion del producto y
en la Declaracion de Privacidad de Microsoft en https.//go.microsoft.com/fwlink/?Linkld=521839. Usted

acepta cumplir todas las disposiciones aplicables de la Declaracion de privacidad de Microsoft, incluido el
complemento de privacidad de SQL Server.<http://go.microsoft.com/fwlink/?linkid=868444 >

TERMINOS DE LICENCIA DEL SOFTWARE DE MICROSOFT
MICROSOFT 5QL SERVER

El contrato de licencia para el software SQL Server en (aka.ms/useterms) es un contrato entre usted y
Microsoft Corporation (o, en funcién de donde resida o, si es una empresa, en el lugar donde se encuentre
su domicilio comercial principal, una de sus filiales). Si tiene un contrato de licencia por volumen aplicable
para el software SQL Server, sustituye al contrato de licencia en (aka.ms/useterms). Si adquirié una version
en tiemno de eiecucian del software SO Server con una anlicacion o coniunto de anlicaciones de software

Al hacer clic en el botén "Aceptar”, confirmo que acepto los términos de licenciay la D

Le daremos a aceptar.
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SQL Server 2022
Express Edition

Especificar |a ubicacion de la instalacion de SQL Server

UB| ALACIC ES BRE Mil
CAProgram | 5 OL Serw l—_[ Examinar 6613 MB

TAMARIO DE LA DESCA
282 MB

SQL Server 2022
Express Edition

Descargando el paquete de instalacion...

Adquiriendo motor de reglas.. 2,221 MB /11,991 MB 11,793 Mbps

S0OL Sen, is also available for Linux

To obtain the 5 rver 2022 Linux images, including Containers, please see here (|

Esperaremos que finalice este proceso.
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SQL Server 2022
Express Edition

La descarga se ha completado correctamente.

Instalando...

Extrayendo archivos de instalacion...

Samples

Empieza la instalacidn.

SQL Server 2022
Express Edition

La instalacion se ha completado correctamente.

MNOMBRE DE INSTANCIA CADENA DE CONEXION
SOLEXPRESS

ADMINISTRADORES DE SQL
DESKTOP-VEILAQNpmver

CARACTERISTICAS INSTALADAS
SQLENGINE

VERSION

16.0.1000.6, RTM

Tenemos que instalar la interfaz grafica SSMS.
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-studio-ssmsiview=5ql-server-ver | Giuradirectedfrom = MSDN

SQL Server Management Studio (SSMS) es un entarno integrado para administrar cualquier infraestructura de SQL, desde
SQL Server 3 Azure SQL Database. SSMS propordions harramientas para configurar, supervisar y administrar instancias de
Sl Server 2022 SQL Server y bases de datos. Use SSMS para implementar, supenvisar y actualizar los componentes de nivel de datos que
usan las aplicacionss, ademds de compilar consultas y scripts.

Versian

Recursos adicionales

T Filtrar por titulo 0 Documentacion

Use S5MS para consultar, disefiar y istrar bases de datos y almacenes de datos, estén donde estén, en el equipo
SaL Server - ocal 0 en la nube Crear un servidor registrado - SQL Server Management Studio
Sugerencias de navegacion por la documentacion (s5MS)
Versiones anteriores 2005-2014 Crear un servidor registrado { danagement Studic

+ Iformacén gansra Descargar SSMS

» Continuidad empresarial

Lecelon : Conexidn al Motar de base de datos - QL Server

4 Descarga gratuita de SQL Server Management Studio (SSMS) 19.1 fe T e s Mo s b s et
Disefo o a base e catos a ) sorvid a del motor de b
SSMS 19.1 es I3 Gltima version de disponibilidad general (GA). Si tiene instalada una version preliminar de SSMS 18, onectar al servidor (pagina Inicia de sesicn del motor de base

> Desarrolio d datos) - SQL Servar Managsment Stugio (SSMS)

desinstalela antes de instalar SSMS 19.1. Si tiene SSMS 19 instalado, lz instalacion de SSMS 19.1 lo actualiza a esa
» Elementas intemas y srquitectura

versién
 Instalasien
> Migrary cargar datos * Nimero de version: 10.1 Mostrar 5 mis
« Nimero de compilacian: 19.1.56.0

Administracién. supenvisidn y optimzacion "
» Fecha de publicacidn: 24 de mayo de 2023
» Consultar dates

Informes y sndlisis Al usar SQL Server Management Studio, acepta los términos de licencia y la declaracion de privacidad . Si tiene algin
R—— comentario o sugerencia, o quiere informar de alguna incidencia, la mejor manera de contactar con el equipo de SSMS es
mediante los comentarios de los usuarios de SQL

vere,
-« Herramientas

Informacion general La instalacién de SSMS 19.x no actualiza ni reemplaza las versicnes 18.x de SSMS ni las anteriores. SSMS 19.x se instala
Azure Data Studic > junto con las versianes anteriares, de modo que ambas estan dispanibles para su uso. Sin embarga, si tiene instalada una
Ulicactes del simbolo def sisterna versidn prefiminar de SSMS 19 anterior, desinstlela antes de instalar SSMS 19.1. Para saber si tiene instalada una version

. preliminar, vaya  |a ventans Ayuda > Acerca de.
» Asistertte para Is optimi

cién de moter de base de datos

Si un equipo contiene instal

nes en paralelo de SSMS, compruste si inicia la versién comecta para sus necesidades

? Distributed Replay especificas. La Ultima versidn tiene la etiqueta Microsoft SQL Server Management Studio v19.1
Administrador de configuracién de SQL Server
s scucmp @ Importante

Disgnéstico de 558

A partir de SQL Server Management Studio (SSMS) 18,7, Azure Data Studio se instala automiticamente junto a SSMS.
> 5QL Semver Data Tools (S50T)

i Los usuarios de SQL Server Studic ahora pued: har las ¥ de Azure

i Dascargar PDF Dsta Studio. Azure Data Studio es una hemramienta de escritorio multiplataforma y de codigo abierto para entornos

en la nube, logales o hibridos.

Descargar SSMS

 Descarga gratuita de SQL Server Management Studio (SSMS) 19.12

SSMS 19.1 es la Ultima version de disponibilidad general (GA). Si tiene instalada una versién preliminar de SSMS 19,

desinstalela antes de instalar SSMS 19.1. Si tiene S5MS 19.x instalado, la instalacion de 55MS 19.1 lo actualiza a esa
version.

Accederemos a la descarga.

-
L%

S5M5-Setup-ENU
EXE

Haremos doble click sobre el instalador.
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RELEASE 19.1
Microsoft SQL Server Management Studio
with Azure Data Studio

Welcome. Click "Install” to begin.

Location:

CAProgram Files (x86)\Microsoft SQL Server Management Studio 19 Change

By clicking the "Install” button, | acknowledge that | accept the Privacy Statement and
the License Terms for SQL Server Management Studio and Azure Data Studio

SQL Server Management Studio transmits information about your installation experience, as well as other

usage and performance data, to Microsoft to help improve the product. To learn more about data processing
and privacy controls, and to turn off the collection of this information after installation, see the

documentation
Install Close

Le damos al botdn Install.

RELEASE 19.1

Microsoft SQL Server Management Studio
with Azure Data Studio

Loading pa
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RELEASE 19.1

Microsoft SQL Server Management Studio
with Azure Data Studio

Setup Completed

All specified components have been installed successfully.

Cuando la instalacion finalice le damos al botén Close.

SQL Server 2022
Express Edition

La instalacion se ha completado correctamente.

MNOMBRE DE INSTANCIA CADENA DE CONEXION

SQLEXPRESS Server=localhost\SOLEXPRESS; Database=master;Trusted_Connection=True

ADMINISTRADORES DE SQL CARPETA DEL REGISTRO DE INSTALACION DE SQL SERVER

DESKTOP-VEILAQNpmver CA\Program Files\Microsoft SOL Server\160\Setup Bootstrap\Logh2023071

CARACTERISTICAS INSTALADAS CARPETA DE MEDIOS DE INSTALACION

SQLENGINE CASQL2022\Express_ESN

VERSION CARPETA DE RECURSOS DE INSTALACION

16.0.1000.6, RTM CA\Program Files\Microsoft SQL Server\160\S5El\Resources

Es necesario reiniciar el equipo para completar la instalacion.

& Conectarse ahora Personalizar Instalar SSMS




Regresamos a la instalacion del SQL Express Edition y seleccionamos el botén Cerrar.

Instalador de SQL Server

;Esta seguro de que guiere salir?

Le diremos que Si.

Ahora vamos a ejecutar:

501 Server Management Studio

—ie I
w  Help

e o0 b ey B2 SRS -e-(|| - cmEEE

Si la aplicacidn se ejecuta correctamente quiere decir que la instalacidn ha ido bien.

Después de la instalacion vamos a seguir con el curso.

I_»g; Microsoft SOL Server Management Studio
File Edit View Teols Window  Help

= |1*'|3v -2 H“|J%NE‘WQUE|'}" E@nn:ﬁ.ﬂ| |

| Execute |

Object Explorer > 0 x
Connect~ ¥ *¥ ¢ .

£ i@ DESKTOP-VBILAQNSOLEXPRESS (S0OL S
Databases q——
Security

&3] Server Objects
&3] Replication

=] Management
%] XEvent Profiler
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Botdn derecho sobre Database y seleccionaremos New Database.

BE nNew Database — O X
Select a page 1T Scipt VQHeIp
& General
& Options
& Filegroups Database name: |db'||
Owner: | <default> |
Database files:
Logical Mame  File Type  Filegroup Initial Size (MB)  Autogrowth / Maxsize Pa
db1 ROWS... PRIMARY ] By 64 MB, Unlimited C:
db1_log LOG Mot Applicable 8 By 64 MB, Unlimited C]
Connechion
Server:
DESKTOP-VBILAGWSQLEXPRES
Connection:
DESKTOP-VBILAGS prver
ﬁ View connection properies
Progress
Ready @ z
Add Bemove
Cancel
La llamaremos db1 seguido del botén OK.
Object Explorer ~ 3 x

Connect~ ¥ ¥ VI

= E DESKTOP-VEILACMSOLEXPRESS (50L 5
S Databases
Systern Databases
Database Snapshots

E db1 ——

Security
Server Objects
Replication
Management
XEvent Profiler

Ya hemos creado la base de datos ahora vamos a seleccidn el botén + de expandir.
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l_ﬂp.; Microsoft SOL Server Management Studic
File Edit View Toocls Window Help

G RESR AR Iy RN |
| |

Object Explorer

Connect = T KT T ci i

= @ DESKTOP-VEILAQKSOLEXPRESS (50L 5
= Databases
Systern Databases

Execute | |

vfll_x

Database Snapshots
g dbl

Database Diagrams
@

Systemn Tables
FileTables
External Tables
Graph Tables

B EHE

&3]

A continuacidn seleccionaremos el boton New Query.

I_ﬂ,; S0LCueryl.sgl - DESKTOP-VEILACHSCLEXPRESS.db1 (DESKTOP-VAILACH praver (33))7 - Microsoft SOL Server b
File Edit View Query Project Tools Window  Help

OB e R BNy BRRRH XS]0 |
“f | db v i

il @

2 —
I

B(E] 5 52 & | &g
Object Explorer L Al S| Queryl.sgl - DE..BILAQMpmver (53])F + X

c Lo - —lcreate table empleados(
onne ¥ ¥ ALY documento char(8) primary key,
= i@ DESKTOP-VEILAQMNSOLEXPRESS (SOL S nombre varchar(58),

=) Databazes sueldo fleoat
System Databases \F
Database Snapshots
= b Akl |

Seleccionamos todo el texto y le damos al botdn Execute.

Si seleccionamos la tabla con el botén derecho del mouse y hacemos un Refresh.

Object Explorer > 1 X
Connect~ ¥ *¥f T &

= i@ DESKTOP-VSILAQMNSOLEXPRESS (SOL S
= Databases
System Databases
Database Snapshots

= @ dbl

Database Diagrams

=] Tables
System Tables
FileTables
External Tables
Graph Tables
B dbo.empleados

477



Ahora vamos a insertar una fila.

saquenyt.sal- . aiLaaemver 52 -+ < |

—lcreate table empleados|
documento char(8) primary key,
nombre wvarchar(58),

sueldo float /

insert intc empleados(documento, nombre, sueldo) walues ('18@88888°', 'Rodriguez Pablo', 28088);

Seleccionamos el nuevo cddigo y le damos de nuevo al botdn Execute.

@) Query executed successfully.

Queremos consultar por el registro que hemos afiadido.

salquery1sq1 - oE.aitaanemver 53 = >« |

-lcreate table empleados(
documento char(8) primary key,
nombre varchar(58),
sueldo float

insert intoc empleados(documento, nombre, sueldo) walues ('18@8a28@', 'Rodriguez Pablo', 2060@);

select documento, nombre, sueldo from empleados; <

Lo seleccionamos y le damos al botén Execute.

documerto  nombre sueldo

Ahora vamos Microsoft Visual Strudio para crear un nuevo proyecto.

o
Documenta: | |
MNombre: |
Sueldo: | |
o o o
D Agregar D
o 0 &

Agregamos 3 label 3 textBox y 1 button, haremos doble click sobre el botén para afiadir el
siguiente cadigo:

Vamos al programa SQL
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Boton derecho sobre la zona que se muestra seleccionada y del menu seleccionaremos

propiedades.

Object Explorer

Connect = T x'

¢

* I x

=] DESKTOP-VBILAQNSQLEXPRESS (SOL

= Databa

SE5

Systern Databases

Database Snapshots

o i@ dbl
=

™

Database Diagrams

Tables

Select a page

& General

& Memary

& Processors

& Security

& Connections

& Database Settings
& Advanced

& Pemissions

B Server Properties - DESKTOR-VAILAQNSQLEXPRESS

IT Scipt ~ @ Help

=4 |E
Name DESKTOP-VEILAQI\SQLEXPRESS
Product Microsoft SQL Server Express (64-bit)

Operating System
Platform

Windows 10 Home (10.0)
Windows

Version 16.0.1000.6

Language Espariol (Espafia, intemacional)

Memory 32703 MB

Processors 8

Roat Directany C:\Program Files'Microsoft SQL Server\MSSQL1E.
Server Collation Modem_Spanish_CI_AS

ls Clustered False

ls XTP Supported True

ls HADR Enabled False

Connection

Server:

DESKTOP-VEILAQNSQLEXPRES

Connection:
DESKTOP-VEILAG \pmver

Name
Name of the server and instance.

ﬁ View connection properies

ﬁ Changes to server properties and settings may affect the peformance, security, and availability
Progress * of this SQL Server instance. Before making any such changes, consult the product
documentation.
Ready

Cancel

Tendras que poner el nombre que pone en el apartado Name.

El nombre que le hemos asignado a Data Source lo hemos obtenido de la siguiente forma:
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Data.SqlClient;
using System.Drawing;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
using System.Windows.Forms;

namespace Proyectol53
public partial class Forml : Form

private SqlConnection conexion = new SqlConnection("Data Source=DESKTOP-
VBILAQJ\\SQLEXPRESS; Initial Catalog=dbl; Integrated Security=True");

?“bllc Form1(J Nombre de la base de
InitializeComponent(); datos.
}

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
conexion.Open();
string sql = $"insert into empleados(documento, nombre, sueldo) values

('{textBoxl.Text}', '{textBox2.Text}',K {textBox3.Text})";

SqlCommand comando = new SqlCommand(sql, conexion);
comando . ExecuteNonQuery();
textBox1.Text .
textBox2.Text
textBox3.Text ;
MessageBox.Show("Los datos del empleado fue cargado...");
conexion.Close();

nn .
1
nn.

3
3

— Se ha agregado una barra \ de mas al tratarse de un caracter especial.

string sql = $"insert into empleados(documento, nombre, sueldo) values
('{textBox1l.Text}', '{textBox2.Text}', {textBox3.Text})";

Se utiliza el simbolo S para pasar los valores que tienen almacenados los textBox.

Vamos a ejecutar:

o Form1

Documento: 20000000

Nombre: |Lc-pez Ana

Sueldo: 15000

Agregar

Le damos al botdn Agregar.
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Los datos del empleado fue cargado...

Nos muestra el mensaje de que se ha agregado un registro, para verificar si se ha realizado
correctamente nos vamos al programa SQL Server y consultamos si se ha agregado el registro.

select documente, nombre, suelde from empleados;

documenta  nombre sueldo
1 20000
2 20000000 Lopez Ana 15000

Podras observar que se ha agregado el segundo registro.
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Capitulo 140.- Consultar filas empleando solo las clases
SqglConnection y SglDataReader

SglConnection: Esta clase permite configurar la conexién a una base de datos de un servidor de
base de datos de SQLK Server.

SqlCommand: Nos permite configurar el comando SQL (insert, delete, update, select, etc.) y su
posterior comunicacién con el servidor de SQL Server configurando previamente mediante un
objeto de la clase SqlConnection.

SqlDataReader: Almacena el resultado devuelto por un comando 'select' que se ejecuta en el
servidor.

Seguimos con el proyecto del capitulo anterior.

o5 Form1

Nombre: |

Agregar

Vamos a agregar un segundo botdn "Consulta por documentos.

-

|

=]

MNombre: |

Agregar
n o
l:l Consultta por documento D
o )

Vamos a ejecutar el programa SQL para consultar por documento.
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S0LCueryl.sql - DE.BILACKpmwver (35))F + 2
Fuse dbl;

select * from empleados;

Este sera el resultado:

documenta  nombre sueldo
1 10000000 Rodrguez Pabloa 20000
2 20000000 Lopez Ana 15000

3 20000000 Martinez Pablo 13000
select nombre, sueldo from empleados where documento='28888882°";

1 | Lopez Ana | 15000

private void butten2_Click(object sender, Eventirgs e)

{
conexion.Open();
string sql = $"select nombre, suelde from empleados where documento='{textBox1l.Text}'; ";
SqlCommand comando = new SglCommand(sql, conexion);
SqlDataReader registro = comando.ExecuteReader();
if (registro.Read())
{
textBox2.Text = registro["nombre"].ToString(];
textBox3.Text = registro["sueldo"].ToString();
i
else
MessageBox.Show("No existe un empleado con dicho documento™);
registro.Close();
conexion.Close();
1

Vamos a ejecutar e introducir un numero de documento que no existe.

W Form1 - O *
sosrre; [
Nombre: | |
| b |
X |

Consulta por documento Los datos del empleado fue cargado...
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Ahora vamos a introducir un nimero de documento que si existe.

o Form1
Documenta: 20000000
Nombre: | Lopez Ana
Susk

Agregar

Consulta por documento

Nos muestra la informacion.
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Capitulo 141.- Borrado de filas de una tabla empleando solo las
clases SglConnection y SglCommand.

SqlConnection: Esta clase permite configurar la conexién a una base de datos de un servidor de
base de datos SQL Server.

SqlCommand: Nos permite configurar un comando SQL (insert, delete, update, select, etc.) y su
posterior comunicacion con el servidor de SQL Server configurado previamente mediante un
objeto de la clase SqlConnection.

Seguimos trabajando con el ejercicio de capitulo anterior.

Vamos a agregar un botdn para Borrar.

-

gl

=]

Nombre: |

Agregar

Consulta por documento

o
Borrar D
]
Vamos a programa SQL para ver como se hace el borrado.
-luse dbl;
select * from empleados;
Consultamos por todos los registros.
documento  nombre sueldo

| 10000000 : Rodriguez Pablo 20000

1
2 11000000  Rodriguez Pablo 20000
3 20000000  Lopez Ana 15000
4 30000000  Martinez Pablo 18000

delete from Empléadus where documento='11888888";

Eliminamos el registro cuyo documento es '11000000'.

select * from empleados;

Consultamos de nuevo los registros:
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documenta  nombre sueldo

1 E 10000000 E Rodriguez Pablo 20000

2 20000000 Lopez Ana 15000
3 J0000000 Martinez Pablo 18000

El registro cuyo numero de documento es '11000000' ya se ha eliminado.

Vamos a programa el botén Borrar en el evento click.

privaté-void button3_Click(object sender, EventArgs e)

{
conexion.Open();
string sql = $"delete from empleados where documento='{textBoxl.Text}';";
SqlCommand comando = nmew SglCommand(sgl, conexion);
int cant = comando.ExecuteNonQuery();
if (cant == 1)
{
textBoxl.Text = "";
textBox2.Text = "";
textBox3.Text = "";
MessageBox.Show("Se ha eliminado en empleado con diche documento");
b
else
MessageBox.Show("No existe un empelado con dicho documento");
conexion.Close();
}

Queremos borrar un registro con un nimero de documento que no existe por ejemplo el
15000000.

| B8 Form1 - o x

|
S

Mombre: |

X
| Agregar
Mo existe un empelado con dicho documento

|
[ Consulta por documenta
|
|

Bomar

Vamos a consultar por el empleado con documento nimero 20000000, una vez nos muestre sus
datos lo vamos a borrar.
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a5 Form1 — O

cecmrts

Nombre: |Lopez Ana
Suko
Agregar

Consulta por documento

Borrar

Este registro existe ahora lo vamos a borrar.

Agregar

Se ha eliminado en empleado con dicho documento

Consulta por documento

Bomar

Vamos a intentar borrar de nuevo el empelado con el nimero de documento 20000000.

Pt

Mo existe un empelado con dicho documento
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Capitulo 142.- Modificacion de filas de una tabla empleando solo

las clases SqglConnection y SglCommand
SqlConnection: Esta clase permite configurar la conexién a una base de datos de un servidor de
base de datos SQL Server.

SqlCommand: Nos permite configurar un comando SQL (insert, delete, update, select, etc.) y su
posterior comunicacion con el servidor de SQL Server configurado previamente mediante un
objeto de la clase SqlConnection.

Seguimos con la practica del capitulo anterior.

Vamos a agregar un nuevo botdn para modificar.

o2 Form1

Nombre: |

Agregar

Consulta por documenta

Barrar
7
Modificar D
o &
Vamos a hace que se pueda modificar el nombre y el sueldo.
Vamos al programa SQL.
50LCueryl.5ql - DE..BILAC pmwver (77)1*
-luse dbl;
select * from empleados;
Este sera el resultado:
documento  nombre sueldo
1 20000

2 30000000 Martinez Pablo 18000

Ejecutamos la siguiente actualizacidn:

update empleados set nombre='Rodriguez Lopez Pablo', sueldo=18588 where documento='128283088°;
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select * from empleados;

Consultamos de nuevo la tabla:

documento  nombre sueldo
: : Rodriguez Lopez Pablo 18500

...................................

2 J0000000 Martinez Pablo 18000

Vamos agregar el cédigo del botén Modificar en el evento click.

private veoid buttond_Click(object sender, Eventirgs e)

{

}

conexion.Open();

string sql = $"update empleados set nombre='{textBox2.Text}',K " +
$'sueldo={textBox3.Text} where documento='{textBoxl.Text}';";

SglCommand comando = new SqlCommand(sql, conexion);

int cant = comando.ExecuteNonQuery();

if (cant == 1)

{

textBoxl.Text = "";

textBox2.Text = "";

textBox3.Text = "";

MessageBox .Show("Se ha modificado el empleado con dicho documento");
}
else

MessageBox.Show("No existe un empelado con dicho documento™);
conexion.Close();

Ya puedes consultar pon un determinado nimero de documento realiza la modificacidn.

ol Form1 - O b4

Sncmers

Mombre: | Rodriguez Pedro
Sueldo:
Agregar

Consulta por documento

Borrar

Madfficar

Vamos a modificar el nombre y el sueldo y le daremos a modificar.
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a5 Form1

Dacumento: 10000000

Nombre: | Rodriguez Luis

Sueldo: 19500

Agregar

Consulta por documento

Borrar

Modfficar

Le damos a Modificar.

5¢ ha modificado el empleado con dicho documento

Desde el programa SQL vamos a consultar la tabla:

select * from empleados;

documento  nombre sueldo

1 ! 10000000 Rodrguez Luis 19500

.

2 0000000  Martinez Pable 12000

Podras comprobar cémo se han actualizado los datos.

En estos ultimos capitulos hemos creado una aplicacidon para acceder a una base de datos en
SQL para anadir, consultar, modificar y eliminar registros.
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Capitulo 143.- Mostrar filas en un control DataGridView
recuperando los datos de SqglServer

SqlConnection: Esta clase permite configurar la conexién a una base de datos de un servidor de
base de datos SQL Server.

SqlCommand: Nos permite configurar un comando SQL (insert, delete, update, select, etc.) y su
posterior comunicacion con el servidor de SQL Server configurado previamente mediante un
objeto de la clase SqlConnection.

SqglDataReader: Almacena el resultado devuelto por un comando 'select' que ejecuta en el
servidor.

S

—|SELECT TOP(1e88) [documento]
, [nombre]
, [sueldo]

FROM [dbl].[dbe].[empleados]

Si ejecutamos este sera el resultado:

nombre sueldo

2 Martinez Pablo 13000

Vamos a crear un nuevo proyecto con C#.

En la pestafia Datos vamos a agregar un control DatacgridView.

o~

o ===

Vamos a editar columnas, (Edita columnas...).

491



Editar columnas

Columnas seleccionadas: Propiedades
| En s
*
Agregar... Quitar
Aceptar Cancelar
Seleccionamos Agregar...
Agregar columna ? >
Columna de enlace de datos
Columnas en DataSource
(® Columna sin enlazar
Mombre: | documento |
Tipo: | DataGridViewTextBox Column ~ |
Texto del encabezado: |Ducumentu |
Visible [ ] Solo lectura [ Inmovilizar
Agregar Cancelar

Le damos al botén Agregar.
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Agregar columna

(® Columna sin enlazar

MNombre: | nombre

Tipo: DataGridViewTextBox Column

Texto del encabezado: |Apel|idu ¥ nombre

Agregar

Visible [] Solo lectura [ ] Inmovilizar

Cerrar

Le damos al botén Agregar.

Agregar columna

(® Columna sin enlazar

HMombre; | sueldo

Tipao: DataGridViewTextBox Column

Texto del encabezado: |5ueldo|

Agregar

Visible [ ] Solo lectura [ Inmovilizar

Cerrar

Le damos al botén Agregar y al botén Cerrar.

493



Editar columnas

Columnas seleccionadas:

Documento
Apellide y nombre
Sueldo

Propiedades de columna sin enlazar

= | A

ContextMenuStrip (ningunc)
MaxInputLength 32767
ReadCOnly False
Resizable True
SortMode Automatic

DataPropertyMame

AutoSizeMode

(ningunc)

Agregar... Quitar

(Name)

Indica el nombre utilizado en el cédigo para identificar el

ohjeto,

Aceptar

Cancelar

Le damos a Aceptar y lo modificamos en modo disefio para que ocupe todo el ancho.

H Form1

(= @=]

Vamos a modificar la propiedad AutoSizeColumnsMode a Fill.
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Documento Apellida y nombre

Sueldo

Vamos a agregar un botdn con el texto "Recuperar todas las filas".

Recuperar todas las filas

Apelido y nombre

Vamos a codificar el botén con el evento click.

using
using
using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.

Collections.Generic;
ComponentModel;
Data;
Data.SqlClient;
Drawing;

Ling;

Text;
Threading.Tasks;
Windows.Forms;

namespace Proyectol5d

{
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public partial class Forml : Form

private SqlConnection conexion = new SqlConnection("Data Source=DESKTOP-
VBILAQJ\\SQLEXPRESS;Initial Catalog=dbl;Integrated Security=True");

public Forml1()
{

}

InitializeComponent();

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
conexion.Open();
string sql = "select documento, nombre, sueldo from empleados";
SqlCommand comando=new SqlCommand(sql, conexion);
SqlDataReader registros= comando.ExecuteReader();
while(registros.Read())
{
dataGridViewl.Rows.Add(registros["documento"].ToString(),
registros["nombre"].ToString(), registros["sueldo"].ToString());
}

conexion.Close();

}

Vamos a ejecutar la aplicacidn y hacer clic en el botdn "Recuperar todas las filas".

B2 Form1 — O
Recuperartodas las filas
Documento Apeliido y nombre Sueldo
10000000 Fodriguez Luis 19500
30000000 Martinez Pablo 13000

Tenemos que tener cuidado de pulsar dos veces el botdn.
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B Form1 - O x

Recuperartodas las filas

Documenta Apellido y nombre Sueldo
10000000 Rodriguez Luis 15500
30000000 Martinez Pablo 18000
10000000 Rodriguez Luis 19500
30000000 Martinez Pablo 18000

Tenemos que modificar el codigo.

1 referencia

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

conexion.Open();
string sql = "select documento, nombre, sueldo from empleados";
SqlCommand comando=new SqlCommand(sql, conexion);
SglDataReader registros= comando.ExecuteReader();
dataGridviewl.Rows.Clear(); €—
while(registros.Read(])
i

dataGridvViewl.Rows.Add(registros["documento™].ToString(],

registros["nombre"].ToString(), registros["sueldo"].ToString());

i
conexion.Close();

Agregamos la siguiente linea y cada vez que hagamos click en el botén primero borrara todas las

filas.

Aungue presiones varias veces el botdn las filas no se duplicaran.

Para que no se pueda editar en las propiedades de dataGridView1 pondremos ReadOnly a True.

Ahora queremos mostrar aquellos que tengan un sueldo mayor a la cantidad que le indiquemos,
para ello vamos a agregar un Label un TextBox y un Button.
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ﬂ Form1 E@@

[m} {m}
Recuperar todas |as filas Sueldo: | E‘ Sueldos Mayores b
ui o

Documenta Apelido y nombre Suelda

Vamos a programar el botén "Sueldos Mayores" el evento click.

1 referencia
private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{

conexion.Open();

string sgl = §"select documento, nombre, sueldo from empleados where 5ueldu>{textBux1.Text}“;|

SglCommand comando = new SglCommand(sql, conexion);
SqlDataReader registros = comando.ExecuteReader();
dataGridviewl.Rows.Clear();
while (registros.Read())
i
dataGridViewl.Rows.Add{registros["documento”].ToString(],
registros["nombre"].ToString(), registros["sueldo"].ToString());
}
conexion.Close();

Es una copia del cédigo del botdn "Recuperar todas las filas" a excepcién de la modificacién de
la linea seleccionada.

Vamos a ejecutar:

Queremos consultar por los sueldos mayores de 18500.

B2 Form1 — O *

Recuperartodas |as filas Sueldo: |18500 | | Sueldos Mayores

Apeliido y nombre Sueldo
Fodriguez Luis
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Capitulo 144.- Inyeccion de SQL y Consultas parametrizadas
SqlCommand: Nos permite configurar un comando SQL (insert, delete, update, select, etc.) y su
posterior comunicacion con el servidor de SQL Server configurado previamente mediante un
objeto de la clase SglConnection.

Si la aplicacién que desarrollamos va ha ser empleada solo por nosotros, la generacion de los
comandos SQL mediante la concatenaciéon o interpolacion de string es una opcién valida.
Seguramente no ingresamos datos para provocar fallos internacionales.

Por ejemplo si tenemos la tabla vehiculos con la siguiente estructura:

if object_id('vehiculos') is

drop table wehiculos;

|create table wehiculos

patente char(?) primary key
marca warchar(5@
precioc float

insert into vehiculos(patente,marca,precic) walues ('aa@2@aa’', 'Renault',h 2000
insert into vehiculos(patente,marca,precio) values ('bb22&bb', 'Ford',K 6008
insert into vehiculos(patente,marca,precio) values ('cc@@@cc', 'Audi', 3000
insert into vehiculos(patente,marca,precio) values ('dd@2@ee’, 'Fial',h 2568

Luego implementamos una aplicacién para borrar un vehiculo ingresando la patente e
ingresamos por teclado la siguiente patente: 'or' 1'="1

Vamos al SQL.

Vamos a escribir el céddigo SQL que tenemos en el ejemplo, lo seleccionamos todo y lo
ejecutamos. Recuerda abrir la base de datos.

SQLQuery1.sql - DE..&iLAQNpmver (69)° = < |

Hif object_id{'wehiculos') is not null
drop table vehiculos;

-lcreate table vehiculos |
patente char(7) primary key,

marca varchar(58),
precio float

insert into wehiculos(patente,marca,precic) values ('aa®@8aa’', 'Reanult’,2068);
insert intoc wvehiculos(patente,marca,precio) values ('bb@@abb', 'Ford' K 6ee8);
insert into wvehiculos(patente,marca,precic) values ('cc@@dcc', 'fudi’,38e8);
insert intoc wehiculos(patente,marca,precio) values ('dd@@fee’,'Fial',h 2508);

{1l row affected)

{1 row affected)

{1 row affected)

{1 row affected)

Completion time: 2023-07-13T0&:17:32.1235344+02:00
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Consultamos la tabla:

select * from vehiculos;

patente marca precio

1 i Reanult 2000
2 "Fod 6000
3 cclllcc  Audi 3000
4 dd00lee  Fial 2500

Esta es la tabla vehiculos.

Object Explorer
Connect~ ¥ *¥ VI

= @ DESKTOP-VEILAQMNSOLEXPRESS (SOL Server 16.0.1000 - DE!
= Databaszes
Systern Databases
Database Snapshots

= i dbl
Database Diagrams
= Tables
Systemn Tables
FileTables
External Tables
Graph Tables

ER dbo.empleados
B dbowvehiculos <—

Vamos empezar en proyecto nuevo en C#.

Para crear la siguiente interfaz:

L

Cantidad de registros borrados 4

Podemos comprobar que se han borrado las cuatro filas de la tabla vehiculos. Esto es debido
qgue hemos modificado el comando SQL que queria ejecutar. Hemos Inyctado SQL en nuestro
comando original de SQL:

delete from vehiculos where patente='or '1'='1’
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et Forml

S

Marca |

Precio |

_
m|
Bormrar
=
O

Vamos al Cédigo del botén Borrar evento click.

Fusing System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Data.SglClient;
using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;
| using System.Windows.Forms;

Configurar la conexion con el servidor
Elnamespace Proyectol5Ss
{ sQlL.

Bl bub-ic Eartial class Forml : Form ‘(//////,
{

private SqlConnection conexion=new SglConnection("Data Source=DESKTOP-VBILAQJ'\\SQLEXPRESS;" +
"Initial Catalog=dbl; Integrated Security=True");

B publ1c_}orn1[)
{

TnitializeComponent(); Retorna la cantidad de
3 registros eliminados.

{
conexion.Open();
string sql = $"delete from vehiculos where patente='{textBoxl.Text}'";
SglCommand comande = new SgqlCommand(sgl, conexion);
int cant = comando.ExecuteNonQuery();
MessageBox.Show("Cantidad de registros berrados:" + cant.ToString()});
conexion.Close();

Vamos a ejecutar y eliminar el vehiculo con la patente 'aa000aa’.
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BE Formi

Patente aal00aa

Marca |

O

Cantidad de registros borrados:1

Borrar

Si intentamos borrar la misma patente.

Cantidad de registros borrados:0

Que ocurre si en patente introducimos 'or'1'=1.

5= Form

o

Marca |

Precio | |

| Borrar |
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Cantidad de registros borrados:3

Se han borrado todas las filas de la tabla.
Con esta instruccion:
delete from vehiculos where patente="or '1'="1".

Le estamos diciendo que borre los registros cuyo campo patente esté vacio o hacemos una
comparacién de 1 igual a 1 esto siempre dard verdadero, por este motivo elimina todas las filas.

Para que se pueda evitar que se eliminen todas las filas vamos a realizar lo siguiente:

Modificar el siguiente cédigo:

prﬁﬁ&t--uoid buttonl_Click(cbject sender, Eventirgs e)

{
conexion.Open();
[string sql = "delete from vehiculos where patente=@patente”;
SglCommand comando = new SglCommand(sgl, conexion);
[ comando . Parameters.Add("@patente™, SqlDbType.Char).Value=textBox1.Text; |
int cant = comando.ExecuteNonQuery();
MessageBox.Show("Cantidad de registros borradoes:" + cant.ToString());
conexion.Close();
}

En el programa SQL vamos a cargar los registros de nuevo.

insert inte wvehiculos(patente, marca, precic) values ('aa@@@az', 'Renault', 2808);
insert inte wvehiculos(patente, marca, precic) walues ('bb@8abb', 'Ford', 6888);
insert inte wvehiculos(patente, marca, precic) walues ('cc@@8cc', 'Audi’, 3088);
insert into vehiculos(patente, marca, precic) values ('dd@2gee’, 'Fial', 25@8);

{1 row affected)
{1 row affected)
{1 row affected)
{1l row affected)

Completion time: 2023-07-13T05:17:01.408285%17+02:00

Vamos a eliminar la patente 'aa000aa’.

503



=
L]
ul
]

Pt

Marca |

S —

Borrar X

Cantidad de registros borrados:1

oo

Marca |

L — x

Cantidad de registros borrados:0

Baorrar

Vamos a consultar los registros desde SQL.
select * from vehiculos;
Este serd el resultado:

marca  precio

1 i Ford 6000
2 Audi 3000
3 Fial 2500
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Vamos a afiadir un segundo botdn:

g Forml

S —

Marca |

Precio |
] N} 0
Q Agregar l Borrar
) o ]

Vamos a programar el botdn con el evento click.

private veid button2_Click(object sender, EventArgs e)

{
conexion.0open();
string sql = "insert into wvehiculos(patente, marca,precio) values (@patente,@marca,@precio)”;
SqlCommand comando = new SqlCommand(sgl, conexion);
comando . Parameters.Add("@patente”, SglDbType.Char).Value = textBoxl.Text;
comando . Parameters. Add("@marca”, SqlDbType.VarChar).Value = textBox2.Text;
comando . Parameters.Add("@precio”, SqlDbType.Float).Value = textBox3.Text;
comando . ExecuteNonQuery();
textBoxl.Text = "";
textBox2.Text = "";
textBox3.Text = "";
conexion.Close();

}

Vamos a ejecutar y cargamos una patente.

C Paee

Marca |Aum
|
Precio (4000
|
| Agregar Bomar

Le damos al botén Agregar.
Vamos a consultar la tabla desde SQL.
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|se1ect * from vehiculos;
Este sera el resultado:

marca precio

1 ‘ Ford 600D
2 Audi 3000
3 Fial 2500
| 4 Audi 4000 |

Vamos a agregar otro botdn para realizar las consultas:

P

g Form

e [ ]

Marca |
Precio |
: : o
Agregar Barrar m| Consulta ]
(] o ]

Vamos a codificar el botdn Consulta con el evento click.

private woid button3_Click(object sender, EventArgs e)
i
conexion.Open();
string sql = "select marca,precic from vehiculos where patente=@patente”;
SqlCommand comando = new SqlCommand(sql, conexion);
comando.Parameters. Add("@patente”, SqlDbType.Char).Value = textBoxl.Text;
SglDataReader registro = comando.ExecuteReader();
if (registro.Read(})
i
textBox2.Text = registro["marca"].ToString();
textBox3.Text = registro["precio”].ToString();

h
else
MessageBox.Show("No existe un vehiculo ceon dicha patente");
registro.Close();
conexion.Close();

Vamos a ejecutar para consultar los datos de una patente.
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85 Form1

ot

Marca |

S

Agregar | | Bormar | | Consulta

Introducimos una patente seguido del botén Consulta.

g5 Forml

.

Marca |Pu.|di
Precio (4000 |
Agregar | | Bomar | | Conzulta
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