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Capitulo 1.- Instalacion de Java
Vamos a acceder al siguiente enlace:

https://www.oracle.com/java/technologies/downloads/#jdk20-windows

Linux macOS Windows

Product/file description File size Download

x64 Compressed Archive 180.81 MB https://download.oracle.com/java/20/latest /jdk-20_windows-x64_bin.zip (sha256)

x64 Installer 15995 MB https://download.oracle.com/java/20/latest/jdk-20_windows-x64_bin.exe (sha256)

x64 MSI Installer 158.74 MB https://download.oracle.com/java/20/latest /jdk-20_windows-x64_bin.msi (sha256)
x64 Installer 15995 MB

Seleccionaremos x64 Intaller.

&

jdk-20_win
dows-xGd_
bin.exe
Vamos a proceder a su instalacion.
ﬂ Java(TM) 5E Development Kit 20,07 (84-bit) - Setup pod

Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 20.0.1

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
kit 20.0.1.

F o Next= 8 Cancel

Le damos a Next.


https://www.oracle.com/java/technologies/downloads/#jdk20-windows

ﬂ Java(TM) 5E Development Kit 20.0.1 (84-bit) - Destination Folder pod

This will install the Java(TM) SE Development Kit 20.0. 1 {64-bit), which requires
420ME on your hard drive. Click the "Change” button to change the installation
folder,

Install Java(TM) SE Development Kit 20.0. 1 (64-hit) to:

C:\Program Files\Javaljdk-20Y

Back [ Mext | Cancel

Le damos a Next.

Status: Extracting Installer




ﬂ Java(TM) 5E Development Kit 20.0.1 (84-bit) - Complete pod

Java(TM) 5E Development Kit 20.0. 1 (64-bit) Successfully Installed

Click Mext Steps to access tutorials, API documentation, developer guides, release notes
and more to help you get started with the JDK.

NextSteps

Le damos a Close.
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Capitulo 2.- Instalacion del editor Eclipse

Vamos al siguiente enlace: https://www.eclipse.org/

@ Edit my account / Manage Cookies

(ECLI PS E Projects  Working Groups Members More~ Q ~
FOUNDATION :

The Community for Open Innovation and

Collaboration (=

The Eclipse Foundation provides our global community of individuals and
organizations with a mature, scalable, and business-friendly environment
for open source software collaboration and innovation.

Procedemos a la descarga.

The Eclipse Installer 2023-03 R now includes a JRE for macOS, Windows

and Linux.

Get Eclipse IDE 2023-03

Install your favorite desktop IDE packages.

Download from: Germany - dogado GmbH (https) @
File: SHA-512
eclipse-inst
== Select Another Mirror -jre-winfd,
EXE
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https://www.eclipse.org/

Empezamos con la instalacion.

eC"pse|nSta”er by Oomph

type filter text

oIl

@ Eclipse IDE for Java Developers

The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client, XML Editor,
Maven and Gradle integration

@ Eclipse IDE for Enterprise Java and Web Developers

Tools for developers working with Java and Web applications, including a Java IDE, tools
for Javascript, TypeScript, JavaServer Pages and Faces, Yaml, Markdown, Web...

@ Eclipse IDE for C/C++ Developers
L

An 1DE for C/C+H developers.

C Eclipse IDE for Embedded C/C++ Developers
c-u-

An IDE for Embedded C/CH developers. It includes managed cross build plug-ins (Arm
and RISC-V) and debug plug-ins (SEGGER J-Link, OpenOCD, pyocd, and QEMU)....

% Eclipse IDE for PHP Developers

The essential tools for any PHP developer, including PHP language support, Git client
and editors for JavaScript, TypeScript, HTML, CSS and XML.
Click here to raise an issue with...

Seleccionaremos Eclipse IDE for Java Developers.

DOUNA
eclipseinstaller woom: =
Eclipse IDE for Java Developers detsils
The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, 2 Git clisnt, XML
Editor, Maven and Gradle integration.
Java 17+ VM CAProgram Files\Java\jdk-20 v B
Installation Folder CAUsers\pmverieclipse\java-2023-03 [

&/ create start menu entry

| v create desktop shortcut |

& INSTALL

£ BACK

12



Le damos a INSTALL

eChpSEW]Sta"er by OQomph

P Eclipse IDE for Java Developers detsils
The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client, XML
Editor, Maven and Gradle integration

Java 17+ VM C:AProgram Files\Java\jdk-20

Installation Folder C\Users\pmverieclipse\java-2023-03

v create start menu entry

v create desktop shortcut

X Cancel Installation

Una vez finalizada la instalacidn ya tenemos un acceso directo en nuestro escritorio.

s

= Eclipse IDE Launcher O
Select a directory as workspace
Eclipse IDE uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts,
Workspace: ?‘ D\ Cursolava Browse...
[] Use this as the default and do not ask again
Cancel

Nos pregunta en que directorio queremos guardar los proyectos.

Seleccionamos el botdn Launch.
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= Cursolava - Eclipse IDE

File Edit Mavigate Search Project Run  Window Help

= R R N R U = ER RS S
51 "F.lg"WEkﬂmE X,

= EC| |pse Welcome to the Eclipse IDE for Java Developers

Review the IDE's most fiercely contested preferences

A guided walkthrough to create the famous Hello
World in Eclipse

Create a new Java Eclipse project
Checkout Eclipse projects hosted in a Git repository

Import existing Eclipse projects from the filesystem
or archive

Enhance your IDE with additional plugins and install
your Marketplace favorites

Q ®|@

g &y A==

Get an overview of the features

Go through tutorials

Try out the samples

Find out what is new

DAIways show Welcome at start up v

Ya se ha cargado el editor.

Cerramos esta pestafia, ya tenemos el entorno de desarrollo.

3 Cursolava - Eclipse IDE

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help

- 5 0" QB G ® Biuil vl
[ Package Explorer = 08
BES 3

There are no projects in your werkspace.
To add a project:

2% Create a Java project

% Create a Maven project

Fﬁ Create a project...

Exg Import projects...

[ Problems @ Javadoc @ Declaration

Ditems
~

Description

- O X
M Q iz |E
= B &= Outline X = 8
There is no active editor that
provides an cutline,
7 § =B
Resource Path Location Type

14




Capitulo 3.- Pasos para crear un programa con Eclipse
Para crear un nuevo proyecto del menu File seleccionaremos New y de este Java Proyect.

= Mew Java Project

Create a Java Project P I

Create a Java project in the workspace or in an external location,

Project name: Pro}recto'll |

[+] Use default location

D:\Cursolava\Proyectol Browse...
IRE
(") Use an execution environment JRE: CDC-1.0/Foundation-1.0
(®) Use a project specific JRE: jdk-20 b
() Use default JRE 'jdk-20" and workspace compiler preferences LConfigure JREs...

Project layout

(D) Use project folder as root for sources and class files

(®) Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets

(] Add project to working sets MNew...
Select...

Madule

J Create module-info.java file

Generate comments

@' < Back Mext = Cancel

Desactivamos la casilla 'Add project to working sets', seguido del botdn Finish.

Del menu File, seleccionamos New y de este Class.

Como nombre de la clase Clasel, y activamos la opcion public static void main(String[] args)

Seguido del botdn Finsh.
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S Cursolava - Proyectol/sre/paquete]/Clasel java - Eclipse IDE — m} X
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help

H-HB RN -0 QU B GBI PHARE T HFH T e Q s|@
[# Package Explorer x = B [J] *Claseljava % = B Z= Outline X = 8
(k‘_g‘) 3 1 package paquetel; 132 W s e w §
2
¥ & Proyectol 3 public class Clasel { i paguetel
B JRE System Library [jdk-20] 4 v @, Clasel
~ [ src 58 public static void main(String[] args) { @ © main{String[]) : void
~ f# paquetel [ // TODO Auto-generated method stub =
7] Clasel java ; System.out.println("Hola Mundc™);
[J] module-info.java a i
1@
11

package paquetel;
public class Clasel {
public static wvoid main(String[] args) {

J/ TODO Auto-generated method stub
System.out.println{“Hola Mundo"); &——

Escribimos la siguiente linea, para ejecutar el programa en la parte superior le daremos a
ejecutar. l

-0 Q- QG- H G~

%= Save and Launch O >

Select resources to save:

iProyectol/src/paquetel/Clasel.java:

Select All Deselect All

] Always save resources before launching

@

Le damos a OK.
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El Console

<terminated=> Clasel (2) [Java Application] C\Pr
Hola Mundo

En la parte inferior se muestra la consola con el resultado.
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Capitulo 4.- Objetivos del curso y nociones basicas indispensables
—diagrama de flujo

Programa: Conjunto de instrucciones que entiende un ordenador para realizar una actividad.
Algoritmo: Son los pasos a seguir para resolver un problema.

Diagrama de flujo: es la representacion grafica de un ALGORITMO.

C) Inicio v fin del diagrama.
/ / Entrada de Datos

(Vamos a considerar que las entradas de datos se realizan siempre por el
teclado de la computadora).

L/_/- Salida de Datos

(Vamos a considerar que las salidas de datos se realizan siempre por la
pantalla de la computadora).

Operacitn

Condicion

18



Problema: Calcula es sueldo mensual de un operario conociendo la cantidad de horas trabajadas
y el pago por hora.

horasTrabajadas

!

costoHora

¥
sueldo =horasTrabajadas * costoHora

¥

suelda
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Capitulo 5.- Objetivos del curso y nociones basicas indispensables
— codificacion

Vamos a realizar el programa comentado en el capitulo anterior, vamos a realizar un nuevo
proyecto llamado Proyecto?2.

[J] *Claseljava

1 package paquetel;

§ import java.util.Scanner;

: public class Clasel {

g— public static wvoid main{String[] args) {

g Scanner teclado=new Scanner(System.in);

11 int horasTrabajadas;
12 float precioHora;
13 float sueldo;

15 System.out.print("Ingrese las horas trabajadas:");
16 horasTrabajadas=teclado.nextInt(};

17 System.out.print({"Precic por hora:");

18 precicHora=teclado.nextFloat();

19 sueldo=horasTrabajadas*precicHora;

2@ System.out.print("Sueldoc del cperaric:™);

21 System.out.println(sueldo);

22 }

Vamos a ejecutar:

= Save and Launch O >

Select resources to save:

YProyectod/src/paquetel/Clasel javai

Select All Deselect All

] Always save resources before launching

@
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Guardamos el proyecto seleccionando OK.
Ingrese las horas trabajadas:1c@

Precioc por hora:Ge
Eueldo del operarioc:6eea.e

La diferencia de print y println es que el segundo realiza un salto de linea mientras el primero

no.
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Capitulo 6.- Errores sintacticos y légicos
Problema:

Hallar la superficie de una cuadrado conociendo el valor de un lado.

Inicio

w7
l

supetficie = lado * lado

:

supetficie

Vamos con un proyecto nuevo.

4J] Claseljava
package paquetel;

import java.util.Scanner;

public class Clasel {

AR Ry [ N BT S S

= public static void main(String[] args) {
a
9 Scanner teclado=new Scanner(System.in);

-
1 int ladoCuadrado;
2 int superficie;

3

14 System.out.print("Ingrese el lado del cuadrado:");
15 ladoCuadrado=teclado.nextInt();

16 superficie=ladoCuadrado*ladoCuadrado;

17 System.out.print({"La superficie del cuadrade:™);
13 System.out.println(superficie);

.
20 }

Vamos a ejecutar:
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Ingrese el lado del cuadrado:s
La superficie del cuadrado:2S

Los errores sintdcticos es cuando escribimos errdneamente una palabra, nos dejamos un punto
y como, etc. Estos errores los detecta el editor avisando de un error.

1 package paquetel;

§ import java.util.Scanner;

: public class Clasel {

g- public static wvoid main(String[] args) {

9 Scanner teclado=new Scanner(System.in);

11 int ladoCuadrado;
12 int superficie;

914 System.out.print{"Ingrese el lado del cuadrado:"™),
15 ngggggggggg;%tecladn.nEKtInt{};

16 superficie=ladoCuadrado*ladoCuadrado;

17 System.out.print({"La superficie del cuadradc:™);
13 System.out.println(superficie);

19 1

Los errores logicos son mas dificiles de detectar en este caso en la linea 16 la formula no es
correcta.

1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;
4

5 public class Clasel {

6

public static void main(S5tring[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

int ladoCuadrado;
int superficie;

System.out.print("Ingrese el lado del cuadradeo:");
ladoCuadrado=teclado.nextInt();
superficie=ladoCuadrado*ladoCuadrade®*ladoCuadrado;
System.out.print({"La superficie del cuadradc:™);
System.out.println(superficie);

o

|l = N v T (RN TRy [ Ay IV S S T e T TR |

2
2
Cuando ejecutemos el resultado no sera correcto.

Ingrese el lado del cuadrado:lc
lLa superficie del cuadrado:leee
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Capitulo 7.- Estructura de programacion secuencial — 1
Problema:

Realizar la carga de dos niumeros enteros por teclado e imprimir su sumay su producto.

il

h 4
T

I

gutha = tiam 1 Hm 2

I

producto = mum 1 ¥mam 2

.

suma, producto

Vamos a programar:

package pagquetel;

[ELI LS I

import java.util.Scanner;

public class Clasel {

[ LY 5 B <

public static woid main(String[] arg) {

Wooa o~

Scanner teclado=new Scanner(System.in);

o
L)

int numl;
int num2;
int suma;
int producto;

24



6 system.out.print("Ingrese el primer numerc:™);
7 numl=teclado.nextInt();

8 System.out.print("Ingrese el segunde numerc:"™);
| num2=teclado.nextInt();

& suma=numl+num2 ;

1 producto=numl*num2 ;

2 System.out.print("La suma es ");

3 system.out.println{suma);

4 System.out.print("El productoe es ");

5 System.out.println(productao);

&

7

Si ejecutamos este sera el resultado:

Ingrese el primer numerc:7
Ingrese el segundo numero:sS
La suma es 12

El producto es 35

También se pueden definir todas las variables en una linea.

1 package paquetel;

2

3 dimport java.util.Scanner;
4

5 public class Clasel {

public static wvoid main{String[] arg) {

Scanner teclado=new Scanner(System.in);

int numl, num2, suma, producto;

System.out.print("Ingrese el primer numerc:™);
numl=teclado.nextInt();
System.out.print("Ingrese el segunde numerc:"™);
num2=teclado.nextInt();

suma=numl+num2 ;

producto=numl®*num2;

system.out.print("La suma ez ");
system.out.println{suma);

System.out.print("El producte es ");
System.out.println({productao);
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Capitulo 8.- Estructura de programacion secuencial — 2
Problema:

Realizar la carga del lado de un cuadrado, mostrar por pantalla el perimetro del mismo.
(El perimetro de un cuadrado se calcula multiplicando el valor del lado por cuatro).
Vamos a programar:

4] Claseljava ¥
1 package paquetel;

2

3 dimport java.util.Scanner;

4

5 public class Clasel {

B

7E public static void main{String[] args) {

a

9 scanner teclado=new Scanner(System.in);

a

1 int lado, perimetro;

2

3 system.out.print("Ingrese el lade de un cuadrado:™);
4 lado=teclado.nextInt();

5 perimetro=lado*4;

6 System.out.print("El perimetro del ccuadrado es ");
7 system.out.println{perimetro);

8 }

19 }

Si ejecutamos este sera el resultado:

Ingrese el lado de un cuadrado:?
El perimetro del ccuadrade es 28
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Capitulo 9.- Estructura de programacion secuencial — 3

Problema:

Escribir un programa en el cual ingresen cuatro nimeros, calcular e informar la suma de los dos
primeros y el producto del tercero y el cuarto.

Vamos a programar:

4] Claseljava ¥

1 package paquetel;

; import java.util.Scanner;

; public class Clasel {

g— public static void main{5tring[] args) {

9 scanner teclado=new Scanner(System.in);

11 int numl, num2, num3, numd;
12 int suma, producto;

14 System.out.print("Ingrese el primer numerc: ");
15 numl=teclado.nextInt();
16 System.out.print("Ingrese el segundo numerc: ");
17 num2=teclado.nextInt(};
18 system.out.print("Ingrese el tercerc numerc: ");
19 num3=teclado.nextInt(};
2@ system.out.print("Ingrese el cuartoc numerc: ");
21 numd=teclado.nextInt();

23 suma=numl4+num? ;
24 producto=num3*numd 3

26 system.out.print("La suma del primer y segundo numerc es “};

27 system.out.println{suma);

28 system.out.print("el producte del tercer y cuartc numerc es ");
29 System.out.print(producto);

38 }

Si ejecutamos este sera el resultado:

Ingrese el primer numerc: 7
Ingrese el segundo numerc:
Ingrese el tercerc numero:
Ingrese el cuarto numerc: 4
La suma del primer y segundo numero es 18

el producto del tercer y cuartc numero es 28

L%, T}

Si lo necesitas puedes ayudarte con un diagrama de flujo.
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Capitulo 10.- Estructura de programacion secuencial — 4

Problema:
Realizar un programa que lea cuatro valores numéricos e informar su suma y promedio.

Vamos a programar:

4] Claseljava
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Clasel {

= public static void main(5tring[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

7

8

9

@

1 int numl, num2, num3, numd;
2 int suma, promedio;
3

4

5

6

System.out.print("Ingrese el primer numerc: ");

numl=teclado.nextInt(};
6 System.out.print{"Ingrese el segundc numerc: ");
num2=teclado.nextInt(};
System.out.print{"Ingrese el tercerc numeroc: ");
num3=teclado. nextInt();
System.out.print{"Ingrese el cuartc numerc: ");
numd=teclado.nextInt();

suma=numl+num2+num3+numd;
promedico=suma/4;

G System.out.print({"La suma de los 4 numercs es “);
7 System.out.println(suma);

a8 System.out.print{"5u prommedic es “);

9 System.out.print{promedio);
@

1

Si ejecutamos este sera el resultado:

Ingrese el primer numerc: 7
Ingrese el segundoc numerc: 168
Ingrese el tercero numero: 2
Ingrese el cuarto numero: =

La suma de los 4 numeros es 28
Su prommedic es 7
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Capitulo 11.- Estructura de programacioén secuencial — 5

Problema:

Se debe desarrollar un programa que pida el ingreso del precio de un articulo y la cantidad que
lleva el cliente.

Mostrar lo que debe abonar el comprador.

Vamos a programar:

1J] Claseljava
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Clasel {

public static woid main(5tring[] args) {
Scanner teclado=new Scanner({System.in);
float precio, importe;

int cantidad;

System.out.print("Ingrese el precic del articulo: ™);
precio=teclado.nextFloat();
System.out.print(“Ingrese el numerc de unidades: ™};
cantidad=teclado.nextInt();

importe=precic*cantidad;

System.out.print("ELl importe a abonar sera de ");
system.out.print{importe);

[T R S Ty O Ce e~ e Y [ T R B L = N I

—

Si ejecutamos este sera el resultado:
Ingrese el precio del articulo: 25,32

Ingrese el numerc de unidades: S
El importe a abonar sera de 126.6

Como separador decimal utilizaremos la coma, ya que en nuestro idioma estd configurado de
este modo.
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Capitulo 12.- Estructuras condicionales simples y compuestas — 1

Estructuras condicionales simple

Werdadero

b

Operacioties

Problema:

Ingresar el sueldo de una persona, si supera los 300 pesos mostrar un mensaje en pantalla
indicando que debe abonar impuestos.

Inicio

/ sueldo

F (sueldo=3000) v

—

“Esta persona debe abonar
impuaestos”
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Vamos a programar:

4] Claseljava
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Clasel {

public static void main(5tring[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

float sueldo;
System.out.print{"Ingrese sueldo:™);
sueldo=teclado.nextFloat();
if (sueldo:3ee8) {
System.out.print("Esta prescna debe abonar impuestos:"});

¥

o R O R O T S I - T ()

(-

Si ejecutamos este sera el resultado:

Ingrese sueldo:SoRe
Esta prescna debe abonar impuestos:
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Capitulo 13.- Estructuras condicionales simples y compuestas — 2
Estructura condicional compuesta

Verdadero

A ¥

Crperacidn 2 Crperacion 1

Problema:

Realizar un programa que solicite ingresar dos nimeros distintos y muestre por pantalla el

mayor de ellos.

(=
num’

Fin
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Vamos a programar:

iﬂ Claseljava

1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Clasel {

6

7E public static wvoid main(String[] args) {

8 Scanner teclado=new Scanner(System.in);

18 int numl, num2;

11 System.out.print({"Ingrese el primer wvalor:"};
12 numl=teclado.nextInt(};

13 System.out.print{"Ingrese el segundc wvalor:™);
14 num2=teclado.nextInt(};

15 System.out.print({"El valor mayor es ");

16 if(numl>num2}) {

17 System.out.print(numl);

18 lelse {

19 System.out.print(num2};

20 }

21 }

Si ejecutamos este sera el resultado:
Ingrese el primer valor:sl

Ingrese el segundo valor:32
El valor mayor es 51
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Capitulo 14.- Estructuras condicionales simples y compuestas — 3

Problema:

Realizar un programa que lea por teclado dos numeros, si el primero es mayor al segundo
informar su suma y diferencia, en caso contrario informar el producto y la divisién del primero
respecto al segundo.

Vamos a programar:

1)) Claseljava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

a4

5 public class Clasel {

6

7E public static void main(String[] args) {

Scanner teclado=new Scanner(System.in);

int numl, num2;
int suma, diferencia, producto, division;

System.out.print{"Ingrese el primer valor:™);
numl=teclado.nextInt();
System.out.print{"Ingrese el segunde valor:™);
num2=teclado.nextInt(};

if(numl>num2) {
suma=numl+numz;
diferencia=numl-num2;
System.out.print({"la suma es ");
System.out.println{suma);
System.out.print("la diferencia es ");
System.out.println{diferencia);

relse {
producto=numl*num2;
division=numl/num2;
System.out.print({"el producto es ");
System.out.println(producto);
System.out.print({"la division es ");
System.out.println{division);

Vamos a ejecutar introduciendo los valores Ahora los valores 12 y 70.

10y5

Ingrese el primer valor:18
Ingrese el segundoc wvalor:s
ﬂa suma es 15

Ingrese el primer valor:12
Ingrese el segundo valor:70
El products es 348

la diferencia es 5 la division es @

Las variables suma y diferencia se podria definir en el bloque de verdadero y las variables
producto y divisién en el bloque de falso.
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Capitulo 15.- Estructuras condicionales simples y compuestas — 4
Problema:

Se ingresan tres notas de un alumno, si el promedio es mayor o igual a siete mostrar un mensaje
"Promocionado".

Vamos a programar:

4] *Claseljava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;
4

S public class Clasel {

B

Fi= public static wvoid main{String[] args) {
g Scanner teclado=new Scanner(System.in);

18 float notal, nota2, nota3, promedio;

12 System.out.print({"Ingrese la primera nota: ");
13 notal=teclado.nextFloat();
14 System.out.print({"Ingrese la segunda nota: ");
15 nota2=teclado.nextFloat();
16 System.out.print({"Ingrese la tercera nota: ");
17 nota3=teclado.nextFloat();

19 promedio=(notal+nota2+nota3)/3;

28 System.out.print("Promedic:");

21 System.out.println{promedic);

22 if(promedic>=7) {

23 System.out.print("Este alumnc esta promocicnado™);
24 }

25 }

Si ejecutamos este sera el resultado introduciendo las notasde 7, 7 y 6.

Ingrese la primera nota:
Ingrese la segunda nota:
Ingrese la tercera nota:
Promedic:6.6666665

=] =l

Vamos a ejecutar de nuevo introduciendo las notas 8, 8 y 7.

Ingrese la primera nota:
Ingrese la segunda nota:
Ingrese la tercera nota:
Promedic:7.6666665

Este alumno esta promocicnado

=] 00 20
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Capitulo 16.- Estructuras condicionales simples y compuestas — 5
Problema:

Se ingresa por teclado un nimero positivo de uno o dos digitos (1..99) mostrar un mensaje
indicando si el nUmero tiene uno o dos digitos.

(Tener en cuenta que la condicidn debe cumplirse para tener dos digitos, un nimero entero)
Vamos a programar:

[J] "Claseljava
1 package paquetel;

“

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Clasel {

B

= public static woid main({5tring[] args) {

8 Scanner teclado=new Scanner({System.in);

18 int numero;

12 System.out.print("Ingrese un numerc entre 1 y 99:"%;
13 numerc=teclado.nextInt();

14 if(numero>=18) {

15 System.out.print{"Este numerc tiene 2 digites");
16 relse {

17 System.out.print({"Este numerc tiene 1 digite");
18 }

19 }

Si ejecutamos vy introducimos el valor 12.

Ingrese un numerc entre 1 y 99:12
Este numerc tiene 2 digitos

Vamos a ejecutar de nuevo y contestaremos con el valor 7.

Ingrese un numerc entre 1 y 99:7
Este numerc tiene 1 digito
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Capitulo 17.- Estructuras condicionales anidadas — 1

Falao Verdadero

Falao Verdadero Operaciones

Cperariohes

|
Problema:
Confeccionar un programa que pida por teclado tres notas de un alumno, calcule el promedio e
imprima alguno de estos mensajes.
Si el promedio es >= 7 mostrar "Promocionado"
Si el promedio es >=4 y <7 mostrar "Regular".
Si el promedio es <4 mostrar "Reprobado.

Inirio

prom={hotal +notad+nota®) 3




Vamos a programar:

[J] *Claseljava

1 package pagquetel;

2

3 import java.util.Scanner;
4

S5 public class Clasel {

public static wvoid main({5tring[] args) {
Scanner teclado=new Scanner({System.in);

float notal, nota2, nota3;
float promedio;

system.out.print("Ingrese la primera nota:");
notal=teclado.nextFloat();
System.out.print("Ingrese la segunda nota:");
nota2=teclado.nextFloat();
System.out.print({"Ingrese la tercera nota:");
nota3d=teclado.nextFloat();
promedio={notal+nota2+nota3)/3;

if(promedio»=¥) {
System.out.print({"5u calificacien es de Promoccicnado™);
telse {
if(promedio»=4) {
System.out.print("Su calificacion es de Reprobado™);
lelse {
System.out.print("Su calificacion es de Regular™);

h

(hy
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Vamos a ejecutar introduciendo los siguientes valores 1, 2 y 4.

Ingrese la primera nota:l
Ingrese la segunda nota:2
Ingrese la tercera nota:s4
Eu calificacion es de Regular

Ejecutamos de nuevo con los siguientes valores 6, 7 y 8.

Ingrese la primera nota:
Ingrese la segunda nota:
Ingrese la tercera nota:
Eu calificacion es de Promocciconado

20 =] "

Ejecutamos de nuevo con los siguientes valores 5, 5 y 6.

Ingrese la primera nota:S
Ingrese la segunda nota:S
Ingrese la tercera nota:s
Fu calificacion es de Reprobado
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Capitulo 18.- Estructuras condicionales anidadas — 2

Problema:
Se carga por teclado tres nimeros distintos. Mostrar en pantalla el mayor de ellos.

Vamos a programar:

m Claseljava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;
4

S5 public class Clasel {

&

public static wvoid main(5tring[] args) {
Scanner teclado=new Scanner({System.in);

int numercl, numerc2, numero3;

,_|'|_

8

9

@

1

2 System.out.print("Ingrese el primer numerc:");
3 numercl=teclado.nextInt();

4 system.out.print("Ingrese el segundc numerc:™);
5 numerc2=teclado.nextInt();

6 System.out.print("Ingrese el tercer numrc:™);
7 numero3=teclado.nextInt();

8 System.out.print("El numerc mayor es ");

9 if (numerclrnumero2) {

@ if(numerol>numerc3) {

1 System.out.print(numercl);

2 }

3 }

4 else {

5 if (numero2znumerc3) {

6 System.out.print(numero2);

7 lelse {

8 System.out.print(numerc3);

9

@

1

2

h

}

Vamos a ejecutar con los valores 1,2y 3

Ingrese el primer numerc:l
Ingrese el segundoc numero:?2
Ingrese el tercer numro::s
El numerc mayor es 3

Ejecutamos de nuevo introduciendo los valores 1, 3y 2
Ingrese el primer numerc:l

Ingrese el segundo numero::

Ingrese el tercer numro:?2

El numero mayor es 3

Ejecutamos de nuevo con los valores 3,1y 2

Ingrese el primer numerc:3
Ingrese el segundo numerc:l
Ingrese el tercer numro:?2
El numerc mayor es 3
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Capitulo 19.- Estructuras condicionales anidadas — 3
Problema:

Se ingresa por teclado un valor entero, mostrar una leyenda que indique si el nimero es positivo,
nulo o negativo.

Vamos a programar:

4J] Claseljava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Clasel {

&

7E public static void main{String[] arg) {

8 Scanner teclado=new Scanner(System.in);
9

@ int numero;

1

2 System.out.print({"Ingrese un numerc:™);
3 numero=teclado.nextInt();

4

= System.owt.print({"El numerc es ");

6 if(numerc>@) {

7 System.out.print({"positive™);

8 relse {

9 if(numerc<@) {

e System.out.print{"negative”);
1 lelse {

2 System.owt.print{"Nule™);

3 }

4 ¥

3 ¥

& }

Si ejecutamos e introducimos el valor 5.

Ingrese un numero:s
El numerc es positive

Si ejecutamos e introducimos el valor -3.

Ingrese un numero: -3
El numerc es negativo

Si ejecutamos e introducimos el valor 0.

Ingrese un numero:d
El numerc es Nulo
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Capitulo 20.- Estructuras condicionales anidadas — 4
Problema:

Confeccionar un programa que permita cargar un numero entero positivo de hasta tres cifras y
muestre un mensaje indicando si tiene 1, 2 o 3 cifras. Mostrar un mensaje de error si el nUmero
de cifras es mayor.

Vamos a programar:

_m *Claseljava
package paquetel;

import java.util.Scanner;

public class Clasel {

[y T B - T % =)

78 public static void main{5tring[] args) {

8 Scanner teclado= new Scanner(System.in);
9
a int numero;
1
2 system.out.print("Ingrese un numerc:");
3 numerc=teclado.nextInt();
14
15 if(numero<l@) {
16 System.out.print("Tiene 1 digitoc.");
17 telse {
8 if (numerc<lea) {
19 system.out.print("Tiene 2 digitos™);
28 telse {
21 if(numerc<l@ee) 1
22 System.out.print("Tiene 3 digitos");
23 telse {
4 System.out.print({"Error en la entrada de datos");
5 }
g }

Vamos a ejecutar introduciendo un 7.

Ingrese un numero:?’
ffiene 1 digito.

Vamos a ejecutar introduciendo un 15.

Ingrese un numero: 15
Tiene 2 digitos

Vamos a ejecutar introduciendo 127.

Ingrese un numero:l27
hiene 3 digitos

Vamos a ejecutar introduciendo 1250.

Ingrese un numero:l256
Error en la entrada de datos
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Capitulo 21.- Estructuras condicionales anidadas — 5
un postulante a un empleo, realiza un test de capacitacion, se obtuvo la siguiente informacion:

Cantidad total de preguntas que se le realizaron y la cantidad de preguntas que contesté
correctamente. Se pide confeccionar un programa que ingrese los dos datos por teclado e
informe el nivel del mismo segln el porcentaje de respuestas correctas que ha obtenido, y
sabiendo que:

Nivel maximo: Porcentaje>=90%

Nivel medio:  Porcentaje>=75% y <90%
Nivel regular: Porcentaje>=50% y <75%
Fuera de nivel: Porcentaje<50%

Vamos a programar:

] *Claseljava
package paquetel;

import java.util.Scanner;

public class Clasel {

[y T ) [ S TR S Iy ]

= public static wvoid main{String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner({System.in);

int cantpreguntas, cantaciertos, porcentaje;

System.out.print({"Ingrese el numerc de preguntas:™);
cantpreguntas=teclado.nextInt();
System.out.print{"Ingrese el numerc de aciertos:");
cantaciertos=teclado.nextInt(};

L s S R - WY I C < U R s 51

porcentaje=cantaciertos*188/cantpreguntas;

System.out.print{"Ha cbtendidc e1 ");
if(porcentaje>=98) {
System.out.print({"Nibel maximc");
lelse {
if(porcentajex=75) {
System.out.print{"Nivel medio™);
lelse {
if(porcentaje»>=58) {
System.out.print("Nivel regular");
relse {
System.out.print("Fuera de nivel™);
¥

o [ R Ny W Iy W I S I W
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fu

Este serd el resultado si de 100 preguntas ha acertado 80.

Ingrese el numerc de preguntas:leg
Ingrese el numerc de aciertos:ae
Ha obtendido el Nivel medic

Este serd el resultado si de 100 preguntas ha acertado 65.
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Ingrese el numerc de preguntas:loo
Ingrese el numerc de aciertos:ss
Ha obtendide el Nivel regular

Por dltimo este serd el resultado si de 100 preguntas ha acertado 5.
Ingrese el numerc de preguntas:lec

Ingrese el numerc de aciertos:S
Ha cbtendide el Fuera de nivel
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Capitulo 22.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 1
Condiciones compuestas con el operador légico && (Y)

Operadores relacionales (>, <, >=, <=, ==, 1=)
Operadores matematicos (+, -, *, /, %)
Operadores logicos ( && )

Problema:

Confeccionar un programa que lea por teclado tres nimeros distintos y nos muestre el mayor.

i
nural =nur3)
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Vamos a programar:

4J] Claseljava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;
4

5 public class Clasel {

6
7E public static wvoid main(String[] args) {
8 Scanner teclado=new Scanner(System.in);

18 int numl, num2, num3;

12 System.out.print{"Ingrese el primer numerc:");
13 numl=teclado.nextInt();
14 System.out.print{"Ingrese el segundo numeroc:");
15 num2=teclado.nextInt();
16 System.out.print({"Ingrese el tercer numerc:™);
17 num3=teclado.nextInt(};

19 System.out.print({"El numerc mayor es ");
28 if (numl>num2 && numl>num3} {

21 System.out.print(numl);

22 lelse {

23 if(num2:num3}) {

24 System.out.print{num2);

25 }else {

26 System.out.print(num3};

27 }

29 }

Vamos a ejecutar introduciendo los valores 1, 2 y 3,

Ingrese el primer numero:l
Ingrese el segundo numero:?2
Ingrese el tercer numerc:3
El numero mayor es 3

Vamos a ejecutar introduciendo los valores 1, 3 y 2.

Ingrese el primer numerc:l
Ingrese el segundo numero::
Ingrese el tercer numero:2
El numero mayor es 3

Vamos a ejecutar introduciendo los valores 3, 1y 2.

Ingrese el primer numerc:>
Ingrese el segundoc numerc:?2
Ingrese el tercer numerc:l
El numerc mayor es 3

45



Capitulo 23.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 2
Condiciones compuestas con el operador légico || (o)

F [Condicion v
Il
l Clondicion 2 i
Operadores relacionales (>, <, >=, <=, ==, 1=)

Operadores matematicos (+, -, *, /, %)
Operadores logicos ( &&, || )

Problema:

Se carga una fecha (dia, mes y afio) por teclado. Mostrar un mensaje si corresponde al primer
trimestre del afio (enero, febrero o marzo) Cagar por teclado el valor numérico del dia mes y
afo.

Ejemplo: dia:10, mes:1y afio: 2020

“Conresponde al priraer
triraestre™




Vamos a programar:

_m Claseljava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;
4

5 public class Clasel {

6
7E public static void main(String[] args) {
8 Scanner teclado=new Scanner(System.in);

18 int dia, mes, anyo;

12 System.out.print("Ingrese el dia en numercs:");
13 dia=teclado.nextInt()};

14 system.out.print("Ingrese el mes en numercs:");
15 mes=teclado.nextInt();

16 System.out.print{"Ingrese el anyo:");

17 anyo=teclado.nextInt();

14 if{mes==1 || mes==2 || mes==3) {

20 System.out.print("Corresponde al primer trimestre™};
21 }

22 }

Vamos a ejecutar contestando por los valores dia: 18, mes: 2 y afio 2020.

Ingrese el dia en numeros:12
Ingrese el mes en numeros:2
Ingrese el anyo:2828
Corresponde al primer trimestre

Ejecutamos de nuevo contestado por los valores dia: 7, mes: 4 y afio 2020.
Ingrese el dia en numeros:7

Ingrese el mes en numeros:<
Ingrese el anyo:Zo2e
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Capitulo 24.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 3
Problema:

Realizar un programa que pida cargar una fecha cualquiera, luego verificar si dicha fecha
corresponde a Navidad.

Vamos a programar:

4] Claseljava
1 package paquetel;

2
3 dimport java.util.Scanner;
4
5 public class Clasel {
6
7E public static wvoid main{String[] args) {
a8 Scanner teclado=new Scanner({System.in);
9
1@ int dia, mes, anyo;
1
2 System.out.print({"Ingrese el dia en numercs:");
3 dia=teclado.nextInt();
4 System.out.print{"Ingrese el mes en numeros:");
= mes=teclado.nextInt();
6 System.out.print{"Ingrese el anyco:");
7 anyo=teclado.nextInt(};
a
9 if(dia==25 && mes==12) {
8 System.out.print{"Corresponde a la Nawvidad");
1 ¥
2}
23}

vamos a ejecutar introduciendo en dia: 25, mes: 12 y afio 2020.

Ingrese el dia en numeros:2s
Ingrese el mes en numeros:l12
Ingrese el anyoo:2B826
Corresponde a la Navidad

Vamos a ejecutar de nuevo introduciendo en dia: 1 mes 12 y afio 2020.

Ingrese el dia en numeros:1
Ingrese el mes en numeros:12
Ingrese el anyoo:2026
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Capitulo 25.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 4
Problema:

Se ingresan tres valores por teclado, si todos son iguales se imprime la suma del primero con el
segundo y a este resultado se lo multiplica el tercero.

Vamos a programar:

4] Claseljava
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Clasel {

public static wvoid main(String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.imn);

int numl, num2, num3;
int suma, producto;

System.owt.print{"Ingrese el primer numerc:™);
numl=teclado.nextInt();
System.out.print("Ingrese el segundc numerc:™};
num2=teclado.nextInt(};
System.out.print{"Ingrese el tercer numerc:™);
num3=teclado.nextInt(};

if(numl==num2 8& numl==num3} {
suma=numl+num? ;
producto=suma®num3;
System.out.print("La suma de los dos primeros es ");
System.out.println{suma);
system.out.print("El resultadc es ");
System.out.print(producto);
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Vamos a ejecutar introduciendo los valores 4,4 y 6.

Ingrese el primer numero:4
Ingrese el segundo numero:4
Ingrese el tercer numerao::

Ejecutamos de nuevo introduciendo los valores 7,7 y 7.

Ingrese el primer numerc:?
Ingrese el segundo numero:?
Ingrese el tercer numerao:?

La suma de los dos primercs es 14
El resultadoc es 98
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Capitulo 26.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 5
Problema:

Se ingresan por teclado tres nimeros, sitodos los valores ingresados son menores a 10, imprimir
en pantalla la leyenda "Todos los nimeros son menores a diez".

Vamos a programar:

4J] Claseljava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Clasel {

&

7E public static wvoid main(String[] args) {

Scanner teclado=new Scanner(System.in);
int numl, num2, num3;

System.out.print({"Ingrese el primer numerc:™);
numl=teclado.nextInt();
System.out.print{"Ingrese el segundo numeroc:");
num2=teclado.nextInt();
System.out.print({"Ingrese el tercer numerc:");
num3=teclado.nextInt(};

if(numl< 18 && num2<1@ && numl<le) {
system.out.print("Todes los numercs son mencres a diez");
¥

}

Si ejecutamos e introducimos los valores 7, 5y 9.

Ingrese el primer numerc:7

Ingrese el segundoc numerco:s

Ingrese el tercer numerc:2

Todos los numercs son mencres a diez

Ejecutamos de nuevo introducimos los valores 9, 11, 5.

Ingrese el primer numerc:d
Ingrese el segundo numero:ll
Ingrese el tercer numerc:S
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Capitulo 27.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 6
Problema:

Se ingresan por teclado tres nimeros, si al menos uno de los valores ingresados es menor a 10
imprimir en pantalla una leyenda "Alguno de los nimeros es menor a diez".

Vamos a programar:

[J] *Claseljava
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Clasel {
6
Fi= public static woid main{String[] args) {
; Scanner teclado=new Scanner({System.in);

int numl, num2, num3;

system.out.print({"Ingrese el primer numerc:™);
numl=teclado.nextInt();
System.out.print({"Ingrese el segundoc numerc:");
num2=teclado.nextInt();
System.out.print({"Ingrese el tercer numerc:");
num3=teclado.nextInt();

if({numl< 1@ || num2<l@ || numl<l®) {
System.out.print("algunc de los numercs es mencr a diez™);
¥

}

Vamos a ejecutar introduciendo los valores 45, 77 y 44.

Ingrese el primer numero:4S
Ingrese el segundo numeroc:77
Ingrese el tercer numero:dd

Vamos a ejecutar de nuevo introduciendo los valores 3, 55 y 66.

Ingrese el primer numerc::s

Ingrese el segundo numero:ss

Ingrese el tercer numero:cé

blguno de los numersos es menor a diez
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Capitulo 28.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 7
Problema:

Escribir un programa que pida ingresar la coordenada de un punto en el plano, es decir dos
valores enteros x e y (distritos de cero).

Posteriormente imprimir en pantalla en que cuadrante se ubica dicho punto. (12 Cuadrante si
<>0Y y>0, 22 Cuadrante: x<0 Y y>0, etc.

2 Y ler cuadrante

Vamos a programar:

£B *Claseljava
package paquetel;

i ka =

import java.util.Scanner;

public class Clasel {

B
5
B

public static wvoid main(5tring[] args) {
Scanner teclado=new Scanner({System.in);

int %, 3

System.out.print{"Indique la coordenada x:");
¥=teclado.nextInt();
System.out.print({"Indique la coordenada y:");
y=teclado.nextInt();

System.owt.print("Esta coordenada pertenece al ");
if(x>0 & y>@) {
System.out.print("primer cuadrante");
relse {
if(x<e & y>8) {
System.out.print("segundc cuadrante™);
jelse {

[ I R
[t w R ]

d k=
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if(x<o B& y<@) {
System.out.print("tercer cuadrante");
telse {
if(x>0 & ye@) {
System.out.print{"cuartc Cuadrante");
relse {
System.out.print{"eje");
b

=l N s

wWooca

s3]

[, [N WY Sy =
b

e 3
e

3
3

]
o

Vamos a ejecutar:
Si le damos a x un valor positivo y a y un valor positivo:
Indique la coordenada

Indique la coordenada y:
Esta coordenada pertenece al primer cuadrante

W

Si le damos a x un valor negativo y a y un valor positivO:

Indique la cocordenada x:-4
Indique la coordenada y:7
Esta coordenada pertenece al segundo cuadrante

Si le damos a x un valor negativo y a y un valor negativo:

a

Indigue la coordenada x:-
Indique la coordenada y:-
Esta coordenada pertenece al tercer cuadrante

-

Si le damos a x un valor positivo y a y un valor negativo:

Indique la coordenada x:10
Indique la cocordenada y:-13
Esta coordenada pertenece al cuarte Cuadrante

Sile damosaxunvalordeOoay:
Indique la coordenada x:@

Indique la coordenada y:4
Esta coordenada pertenece al eje
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Capitulo 29.- Condiciones compuestas con operadores logicos — 8
Problema:
De un operario se conoce su sueldo y los afios de antigliedad. Se pide confeccionar un programa
que lea los datos de entrada e informe:
a) Sielsueldo es inferior a 500 y su antigliedad es igual o superior a 10 afios, otorgarle un
aumento del 20%, mostrar el sueldo a pagar.
b) Si el sueldo en inferior a 500 pero su antigiiedad es menor a 10 afios, otorgarle un
aumento de 5%.
c) Sielsueldo es mayor o igual a 500 mostrar el sueldo en pantalla sin cambios.

Vamos a programar:

4d] Claseljava
package paquetel;

import java.util.Scanner;

public class Clasel {

-
£
3
A
=
6

= public static woid main{String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner({System.in);

W o

o

float sueldo;
int antiguedad;

System.out.print({"Indique el sueldo:™);
sueldo=teclado.nextFloat();
System.out.print{"Indique la antiguedad:");
antiguedad=teclado.nextInt();
if(sueldo«<se8 && antiguedad:=18) {
System.out.print("El total sueldo a precibir es de ");
System.out.print{sueldo+(sueldo™®@.28T));
relse {
if(sueldo<sed B& antiguedad<le) {
System.out.print({"El total suelde a precibir es de ");
System.out.print{sueldot(sueldo*@.85F));
telse {
System.out.print("El total suelde a precibir es de ");
System.out.print{sueldo);

of d Ra = @

=] "

w oo
et

L
[cx ]
e

Vamos a ejecutar introduciendo un sueldo de 400 y una antigiiedad de 20 afios:
Indique el sueldo:4ce

Indique la antiguedad:2e

El total sueldo a precibir es de 438.8

Vamos a ejecutar de nuevo introduciendo un sueldo de 400 y una antigliedad de 4 afos:

Indique el sueldo:dce
Indique la antiguedad:S
El total sueldo a precibir es de 428.@

Volvemos a ejecutar de nuevo introduciendo un sueldo de 1200 y una antigliedad de 23 afios.

Indique el sueldo:iZee
Indique la antiguedad:23
El total sueldo a precibir es de 120@.8
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Capitulo 30.- Condiciones compuestas con operadores l6gicos — 9
Problema:

Escribir un programa en el cual: dada una lista de tres valores numéricos distintos se calcule e
informe su rango de variacion (debe mostrar el mayor y el menor de ellos).

Vamos a programar:

] *Claseljava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;
4

5 public class Clasel {

&

7E public static wvoid main(String[] args) {
8 Scanner teclado=new Scanner(System.in);

18 int numl, num2, num3;

12 System.out.print({"Ingrese el primer numerc:™);
13 numl=teclado.nextInt();

14 System.out.print{"Ingrese el segundo numeroc:");
15 num2=teclado.nextInt();

16 System.out.print({"Ingrese el tercer numerc:");
17 num3=teclado.nextInt(};

18 if(numl<num2 && numl<num3} {

19 system.out.print(numl};

28 lelse {

21 if (num2<num3) {

22 System.out.print{num2);

23 telse {

24 System.out.print(num3};

25 }

27 system.out.print{" - ");

28 }

29 if(numl>num2 && numl>num3} {

38 System.out.print(numl);

31 lelse {

32 if (num2:num3) {

33 System.out.print(num2};
34 Telse {

35 System.out.print(num3};
36 }

39 1

Vamos a ejecutar introduciendo los valores 88, 10 y 45:

Ingrese el primer numero:3s
Ingrese el segundo numerc:l@
Ingrese el tercer numerc:4s
he - as

55



Capitulo 31.- Estructura repetitiva while — 1

Verdadera
h 4

Operaciotles)

Problema:
Realizar un programa que imprima en pantalla los nimeros del 1 al 100.

- Sin estructura repetitiva:

=1
\fo Se imprime un 1
| Se ihcrementa la variable = con
¢ el walor que tiene mds uno.
x . .
\TJ Se imprime un 2

Continnla hasta mostrar el 100

\—'X/_J Se impritte v 3

- Con estructura repetitiva:
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w=x+1

Vamos a programar:

_m *Claseljava
package paquetel;

import java.util.Scanner;

[, [ O VI Ty S

public class Clasel {

[sg}

7E public static void main(String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner({System.in);
int x=1;
while(x<=188% {

System.out.print(x);

System.out.print(" - ");

if(«¥le==0) {

System.out.println();
¥

w=x+1;

Vamos a ejecutar:
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1-2-

11 -
21 -

41 -
51 -
6l -
71 -
8l -
a1l -

12
22
32
42
52
62
72
a2
92

-4 -5
13 - 14
23 - 24
33 - 34
43 - 44
53 - 54
63 - 64
73 - 74
83 - 84
93 - 94

6 - 7 -
15 - 16
25 26
35 36
45 4i
55 56
65 &b
75 76
a5 a6

as

a6

-9 - 18 -

17
27
37
47
57
67
77
a7
a7

- 18 -

- 48 -
- 58 -
- 68 -
- 78 -
- 88 -
- 9§ -

19
29
39
49
59
69
79
a9
a9

58

28 -
38 -
48 -
58 -
6 -
ia -

98 -
lga -



Capitulo 32.- Estructura repetitiva while — 2
Problema:

Escribir un programa que solicite la carga de un valor positivo y nos muestre desde el 1 hasta el
valor ingresado de uno en uno.

Ejemplo: Si ingresamos 30 se debe mostrar en pantalla los numeros del 1 al 30.

Tricio

0B

x=x+1

a“_

Vamos a programar:

W] *Claseljava X

-
“
3
4
3
G

package paquetel;
import java.util.Scanner;
public class Clasel {

public static wvoid main{String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

int num;

System.out.print{"Ingrese un numerc:");
num=teclado.nextInt(};
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int x=1;

while (x<=num) {
System.out.println(=);
w=x+1;

o kN

| Sl = I v R |
Rl

Vamos a ejecutar introduciendo el valor 7.

Ingrese un numero:’

b T I T N
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Capitulo 33.- Estructura repetitiva while — 3
Problema:

Desarrollar un programa que permita la carga de 10 valores por teclado y nos muestre
posteriormente la suma de los valores ingresados y su promedio.

&

surma =0

(x <= 10)

v

suraa = suraa + valor

x=x+1

h 4

proraedio = suraa / 10

v

Suma

Vamos a programar:
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4] Claseljava =
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

a

5 public class Clasel {

B
7=

Vamos a ejecutar:

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
La suma

El promedic es 5.5

un
un
un
un
un
un
un
un
un
un
=53

AUmMEro .
numero:
numero:
numero:
numero:
AUmero:
AUmero:
AUmMero:
AUMEro .
numero:

55
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=] 0"

public static wvoid main{String[] args) {

}

Scanner teclado=new Scanner(System.in);

int x, numerc, suma;
float promedioc;

x=1j;
suma=e;

while (x<=18) {

System.out.print{"Ingrese un numeroc:

numero=teclado.nextInt();
suma=sumatnumera;
w=x+1;

promedio={float)suma/18;
System.out.print("La suma es "};
System.out.printlnisuma);

System.out.print("El promedic es ");
System.out.print({promedic);
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Capitulo 34.- Estructura repetitiva while — 4
Problema:

Una planta de fabrica de perfiles de hierro posee un lote de n piezas.

Confeccionar un programa que pida ingresar por teclado la cantidad de piezas a procesar y luego
ingrese la longitud de cada perfil; sabiendo que la pieza cuya longitud esté comprendida en el
rango de 1,20 y 1,30 son aptas. Imprimir por pantalla la cantidad de aptas que hay en el lote.

{x==n)

largo

(largo==1.20
&k
largo<=130)

h 4
cantidad = cantidad + 1

x=x+1

cantidad
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Vamos a programar:

m Claseljava
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Clasel {

public static void main(String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);
int piezas, x, aptas;
float longitud;

System.out.print{"Ingrese la cantidad de piezas:");
piezas=teclado.nextInt();

®=1;

aptas=@;

while(x<=piezas) {
System.out.print{"Ingrese sus dimensiones:™);
longitud=teclado.nextFloat();
if(longitud»>=1.28 && longitud<=1.38) {

aptas=aptas+l;

b
x=x+1;

¥

System.out.print{"En este lote hay ");

System.out.print{aptas);

System.out.print(” aptas.”);

B
7
8
9
&
1
2
3
4
5
B
7
8
9
&
1
2
3
4
5
B
7
B
9

2

bl

Vamos a ejecutar:

Ingrese la cantidad de piezas:S
Ingrese sus dimensicnes:1,25
Ingrese sus dimensiones:1,23
Ingrese sus dimensiones:1,45
Ingrese sus dimensiones:1,34
Ingrese sus dimensiones:1,1

En este lote hay 2 aptas.
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Capitulo 35.- Estructura repetitiva white — 5
Problema:

Escribir un programa que solicite ingresar 10 notas de alumnos y nos informe cuantos tienen
notas mayores o iguales a 7 y cuantos menores.

Vamos a programar:

ol asel.java x
I] Clasel
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;
4

5 public class Clasel {

6

7E public static void main(S5tring[] args) {
8 Scanner teclado=new Scanner(System.in);

16 float nota;
11 int x, aptos, noaptos;

13 x=1;
14 aptos=8;
15 noaptos=8;

17 while(x<=18) {

18 System.out.print{"Ingrese una nota:");

19 nota=teclado.nextFloat();

28 if(nota»=7) {

21 aptos=aptos+1;

22 telse {

23 noaptos=noaptos+l;

24 }

25 w=mx+1;

26 }

27 System.owt.print({"Calificciones mayores o iguales a 7:");
28 System.out.println{aptos);

29 System.out.print({"Calificacicnes menores a 7:");
38 System.out.print(noaptos);

31 }

Si ejecutamos este sera el resultado:

Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:d

Calificciones mayores o iguales a 7:7
Calificaciones menores a 7:3

WoCd W 0O W WA

[

w0
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Capitulo 36.- Estructura repetitiva while — 6
Problema:

Se ingresan un conjunto de n alturas de personas por teclado (n se ingresan por teclado).
Mostrar la altura promedio de las personas.

Vamos a programar:

m Claseljava
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Clasel {

public static void main(String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

float altura, suma, promedio;
int n, x3

System.out.print({"Ingrese el numerc de alturas a introducir:™);
n=teclado.nextInt();

w=1;

suma==8;

while (x<=n) {
System.out.print("Ingrese la algura:");
altura=teclado.nextFloat(};
suma=sumataltura;
w=x+13;

¥

promedio=suma/n;

System.out.print{"El promedic de alturas es ");

System.out.print{promedio);

2

-

Vamos a ejecutar:

Ingrese el numerc de alturas a introducir:s
Ingrese la algura:l,45

Ingrese la algura:1,95

Ingrese la algura:1,65

Ingrese la algura:l,57

Ingrese la algura:1,73

El promedic de alturas es 1.7
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Capitulo 37.- Estructura repetitiva while — 7
Problema:

En una empresa trabajan n (n ingresar por teclado) empleados cuyos sueldos oscilan entre 100
y 500, realizar un programa que lea los sueldos que cobra cada empleado e informe cuantos
empleados cobran entre 100 y 300 y cuantos cobran mas de 300. Ademas el programa deberd
informar el importe que gasta la empresa en sueldos al personal.

Vamos a programar:

4J] Claseljava X
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Clasel {

public static woid main({5tring[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

int n, sueldo, sueldobajo, sueldoalto, totalsueldo, x;
System.out.print{"Cuantos empleados tiene la empresa:"™);
n=teclado.nextInt();

x=1z

sueldobajo=8;

sueldoalto=08;

totalsueldo=08;

while(x<=n} {

System.out.print{"Ingrese el sueldo:");

sueldo=teclado.nextInt();

totalsueldo=totalsueldotsueldo;

if (sueldo»=180® && sueldo<=388) {
sueldobajo=sueldobajo+l;

relse {
sueldoalto=sueldoaltotl;

¥

w=w+1;
¥
System.out.print("Empleados que ccbran entre 188 y 388 son:");
System.out.println(sueldobajo);
System.out.print({"Empleados que ccbran mas de 388 son:™);
System.out.println{susldoaltc);
System.out.print({"El gastoc en suldos de perscnal es de );
System.out.print(totalsueldo);

- .
[ W R O WYy W S W R [ 5 [ O Y I N S w O o N I R 5 (Y S W 0 S T o T T I

et

Vamos a ejecutar:

Cuantos empleados tiene la empresa:4
Ingrese el sueldo:4s5@

Ingrese el sueldo:3se

Ingrese el sueldo:le@

Ingrese el sueldo:lse

Empleados que cohran entre 188 y 388 son:2
Empleados que cobran mas de 388 son:2

El gasto en suldos de perscnal es de 185e
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Capitulo 38.- Estructura repetitiva while — 8
Problema:

Realizar un programa que imprima 25 términos de la serie 11 — 22 — 33 — 44, etc. (No se ingresan
por teclado).

Vamos a programar:

] *Claseljava
package paquetel;

import java.util.Scanner;

public class Clasel {

1
2
3
4
3
&

= public static wvoid main(String[] args) {

8 Scanner teclado=new Scanner(System.in);
9

@ int x;

1

2 x=13;

3

4 while(x<=25) {

5 System.out.print(x*11);
6 system.out.print(” - ");
7 ¥=x+1};

}

5 }

20 }

Vamos a ejecutar:

11 - 22 - 33 - 44 - 55 - 66 - 77 - 88 - 99 - 110 - 121 - 132 - 143 - 154 -
165 - 176 - 187 - 198 - 209 - 220 - 231 - 242 - 253 - 264 - 275 -
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Capitulo 39.- Estructura repetitiva while — 9
Problema:

Mostrar los multiplos de 8 hasta el valor 500. Debe aparecer en pantalla 8- 16 — 24, etc.

Vamos a programar:

of] Claseljava ¥
package paquetel;

import java.util.Scanner;

public class Clasel {

sy N [ S BT I S ]

= public static wvoid main(5tring[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

woca

[ex]

int 3
w=8;

while(x<=5808% {
System.out.print(x);
System.out.print{" - ");
H=¥+8;

[a N, [ O FY I

Woca
et

=]
]
et

Si ejecutamos este sera el resultado:

8 - 16 - 24 - 32 - 40 - 48 - 56 - 64 - 72 - 80 - 88 - 96 - 104 - 112 - 120 -
128 - 136 - 144 - 152 - 160 - 168 176 - 184 - 192 200 - 208 - 216 - 224 -
232 - 240 - 248 - 256 - 264 - 272 280 - 288 - 296 - 304 - 312 - 320 - 328 -
336 - 344 - 352 - 360 - 368 - 376 384 - 392 - 400 - 408 - 416 - 424 - 432 -
440 - 448 - 456 - 464 - 472 - 480 - 488 - 496 -
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Capitulo 40.- Estructura repetitiva while — 10

Problema:

Realizar un programa que permita cargar dos listas de 15 valores cada una. Informar con un
mensaje cual de las dos listas tiene un valor acumulado mayor (mensaje "Lista 1 mayor", "Lista
2 mayor", "Listas iguales")

Tener en cuenta que pueden haber dos o mas estructuras repetitivas en un algoritmo.

Vamos a programar:

4] Claseljava .

package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

5 public class Clasel {

6

7E public static void main(String[] args) {

o, B Scanner teclado=new Scanner({System.in);

9
1@ int listal, listaZ;
11 int ®, numerao;
12 x=1;
13 listal=@;
14 listaz2=8;
15 System.owt.println{“Lista 1");

while (x<=15) {
System.out.print({"Ingrese un numerc de la primera lista:™);
numero=teclado.nextInt();
listal=listal+numera;
w=x+1;

[E——Y
MDD s

]

¥
®=1};
System.owt.println{“Lista 2");
while (x<=15) {
System.out.print({"Ingrese un numerc de la segunda lista:™);
numero=teclado.nextInt();
listaz=listaZ+numera;
w=x+1;

{9, [ S NY R

=l

Wwoca

¥
if (listalxlista2) {

System.out.print({"Lista 1 mayocr");
Jelse
if (lista2xlistal) {
System.out.print("Lista 2 mayor");
telse {
System.out.print({"Listas iguales™);

[, [N WY I Ty =%

=l

¥

ca
e

L o WY = ™ I L R B S I
L]

r=}

}

Ahora puedes ejecutar te pedira 15 valores para la primera lista u después 15 valores mas para
la segunda lista, y nos dird que lista es mayor o si son iguales.
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Capitulo 41.- Estructura repetitiva while — 11

Problema:

Desarrollar un programa que permita cargar n nimeros enteros y luego nos informe cuantos
valores fueron pares y cuantos impares.

Emplear el operador % en la condicién de la estructura condicional:

if (valor%2==0) //Siel if da verdadero luego es par.

11%2es1 10%2 esO

Vamos a programar:

4J] Claseljava

1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Clasel {

6

7E public static void main(S5tring[] args) {

i B Scanner teclado=new Scanner(System.in);

18 int n, x, numerc, pares, impares;

11 w=1j;

12 pares=@;

13 impares=8;

14 System.out.print("Ingrese el ndmerc de enteros:");
15 n=teclado.nextInt();

17 while (x<=n) {

13 System.out.print({"Ingrese un numerc:");
19 numera=teclado.nextInt();

28 if(numero®2==0% {

21 pares=pares+l;

22 telse {

23 impares=impares+1;

24 }

25 x=x+1;

26 }

27 System.out.print({"La cantidad de pares: ");
28 System.out.println(pares);

29 System.out.print({"La cantidad de impares: "};
kL System.out.print(impares);

31 }

Vamos a ejecutar:

Ingrese el n3@merc de enteros:s
Ingrese un numero:
Ingrese un numero:
Ingrese un numero:
Ingrese un numero:d
Ingrese un numero:s

La cantidad de pares: 2

La cantidad de impares: 3

d ko
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Capitulo 42.- Estructura repetitiva for— 1

Inicializacion contador; condicién; incremento contador

Operacion(es)

Problema:

Realizar un programa que imprima en pantalla los nimeros del 1 al 100.

=

for=1:f<=100: f++

=
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Vamos a programar:

[J] Claseljava

(s N, [ S BT I S ]

Wwooa o

]

[s QN I - R

Este sera el resultado:

package paquetel;

public class Clasel {

public static woid main{String[] args) {

i

for{int f=1;f<=108;f+) {

System.out.print({f+"

- )

System.out.println();

int

while (x<=188) {

®=1};

System.out. print(x+"
W3

=)

1-2-3-4-5-6-7-8-9-10-11 - 12 - 13 - 14 - 15 - 16 - 17 -

18 - 19 -
- 34 - 35
49 - 50 -
- 65 - 66
80 - 81 -
- 96 - 97
1-2-3
18 - 19 -
- 34 - 35
49 - 50 -
- 65 - 66
80 - 81 -
-9 - 97

20 - 21 -
- 36 - 37
51 - 52 -
- 67 - 68
82 - 83 -
- 98 - 99
-4 -5 -
20 - 21 -
- 36 - 37
51 - 52 -
- 67 - 68
82 - 83 -
- 98 - 99

22 - 23 -
- 38 - 39
53 - 54 -
- 69 - 70
84 - 85 -
- 100 -

6 -7 -8
22 - 23 -
- 38 - 39
53 - 54 -
- 69 - 70
84 - 85 -
- 100 -

24 - 25 - 26 - 27 - 28 - 29 - 30 - 31 - 32 - 33
- 40 - 41 - 42 - 43 - 44 - 45 - 46 - 47 - 48 -
55 - 56 - 57 - 58 - 59 -60 -61-62-63 - 64
-71-72 -73 -74 -75-76 -77 -78 - 79 -
86 - 87 - 88 -89 -90 - 91 - 92 - 93 - 94 - 95

-9-10 - 11 - 12 - 13 - 14 - 15 - 16 - 17 -
24 - 25 - 26 - 27 - 28 - 29 - 30 - 31 - 32 - 33
- 40 - 41 - 42 - 43 - 44 - 45 - 46 - 47 - 48 -
55 - 56 - 57 - 58 -59 -60 -61 - 62 - 63 - 64
-71 -72 -73 -74 -75 -76 -77 -78 - 79 -
86 - 8 - 88 -89 - 90 - 91 - 92 - 93 - 94 - 95

El primer recuadro es el ciclo for y en el segundo recuadro se obtiene el mismo resultado con el

ciclo while.
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Capitulo 43.- Estructura repetitiva for — 2
Problema:

Desarrollar un programa a que permitan la carga de 10 valores por teclado y nos muestre
posteriormente la suma de los valores ingresados y su promedio.

( Inicio )

suma=0

e =1 ; £<=10 ; f++

[ o7

suma = suma + valor

promedio = suma/ 10

suma

promedio

Fin

Vamos a programar:

4J] Claseljava
package paquetel;

import java.util.Scanner;
public class Clasel {

= public static woid main{String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

0O = O W s Ll pd
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e I U s I I VIO QY < T T S i W

int valor, suma, promedioc;
suma=8;
for{int n=1; n<=18; n++) {
System.out.print({"Ingrese un valor:");
valor=teclado.nextInt();
suma=suma+valor;
1
promedio=suma/18;
System.out.println("La suma de los valores es:"+suma);
System.out.print("El promedic es:"+promedic);

i

Si ejecutamos este sera el resultado:

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
La suma

un
un
un
un
un
un
un
un
un
un
de

valor:
valor:
valor:
wvalor:
valor:
valor:
valor:
valor:
valor:
valor:1@

los valores es:55

0 W s Ld R

[Ua e |

El promedic es:5
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Capitulo 44.- Estructura repetitiva for — 3
Problema:

Escribir un programa que lea 10 notas de alumnos y nos informe cuantos tienen notas mayores
oiguales a 7 y cuantos menores.

Inicio

aprobados=0

|

reprobados=0

f=1 ; f=<=10; f++
I

reprobados++ aprobados++

aprobados
e ]
——————

reprobados
]

Fin

Vamos a programar:

4] Claseljava
package paquetel;

import java.util.Scanner;
public class Clasel {

= public static void main(5tring[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);
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float nota;
int apto, noapto;

apto=8;
noapto=8;

for(int n=1; n<=18; n++) {
system.out.print({"Ingrese una nota:");
nota=teclado.nextFloat();

if(nota»=7) {
aptot+t;
lelse {
noaptot+t;
¥
¥

System.out.println("Alumnos que han aprobado:"+apto);
System.out.print{"Alumncs que no han aprobado:“+nocapto);

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:

Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:
Ingrese una nota:lé

Alumnos que han aprobado:4
Alumnos que no han aprobado:s

[ I R WU U I S

WOODO =]
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Capitulo 45.- Estructura repetitiva for — 4
Problema:

Escribir un programa que lea 10 numeros enteros y luego muestre cuantos valores ingresados
fueron multiplos de 3 y cuantos en 5. Debemos tener en cuenta que hay nimeros que son
multiplos de 3y de 5 a la vez.

Inicio

mul3=10

mul3 =0

valor?e3==0

mul3++

valor?e5==0

mul 53++

mul3

mul3
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Vamos a programar:

4] Claseljava x
1 package paguetel;

2

a

6

import java.util.Scanner;

?_

publ

}

5 public class Clasel {

ic static wvoid main(String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

int numero, mul3, mulS;

mul3=a;

muls=a;

for (int n=1; n<=18; n++) {
System.out.print("Ingrese un numerc:");
numerc=teclado.nextInt();
if(numerc¥3==0) {

mul3++;

if(numerc¥s==8) {
muls++;
b
¥

system.out.println{"Los numercs multiploes de 3 son “"+mul3);
System.owt.print("Los numercs multiplos de 5 son “+mulS);

Vamos a ejecutar este serd el resultado:

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

numerao: .

numero:
numero;
numero .
numero .
AUumero .
Aumero
numero
numero .

numero

[ I R WY S

W0 sl M

:15

Los numeros multiplos de 3 son 4
Los numeros multiplos de 5 son 2
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Capitulo 46.- Estructura repetitiva for — 5
Problema:

Escribir un programa que lea n nimeros enteros (n se ingresa por teclado) y calcule la cantidad
de valores mayores o iguales a 1000.

Inicio

cantidad = 0
I
// 7
f=1 ; f<=n ; f++
|
/ valor /

valor==1000

cantidad++

Fin

Vamos a programar:

_m Clasel.java >
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Clasel {
6
public static woid main(String[] args) {
scanner teclado=new Scanner(System.in);

System.owt.print("Cuantos numercs desea ingresar:");
n=teclado.nextInt();
cantidad=8;

?_

8

9

8 int n, wvalor, cantidad;
1

2

3
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for (int x=1; x<=n; x++) {
System.ouwt.print("Ingrese un valor:");
valor=teclado.nextInt();
if(valor>=1888) {
cantidad++;
¥

}

System.owt.print(”La cantidad de walores igual o mayor a 18BB es “+cantidad);

Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

Cuantos numercs desea ingresar:s

Ingrese un valor:lee

Ingrese un valor:226

Ingrese un valor:1200

Ingrese un valor:1320

Ingrese un valor:15E@

La cantidad de walores igual o mayor a 1888 es 3
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Capitulo 47.- Estructura repetitiva for — 6

Problema:

Confeccionar un programa que lea n pares de datos, cada par de datos corresponde a la medida

de la base y la altura de un tridngulo. El programa debera informar:

a)

base * altura / 2).

b)

La cantidad de tridngulos cuya superficie es mayor a 12.

Vamos a programar:

4] Claseljava ¥

[acy T 5 B R WY I % I ]

=] M W & ha = & W oco o

L s YR I N WY I I S v U R

oo

[21)
&

1

package paquetel;
import java.util.Scanner;

public class Clasel {

public static void main(5tring[] args) {
scanner teclado=new Scanner(System.in);

int n, base, altura, cantidad;
float superficie, media;

De cada tridngulo la media de su base, su altura y su superficie (la superficie se calcula:

System.out.print("Cuantoes pares de datos desea ingresar:™);

n=teclado.nextInt();

cantidad=8;

for (int x=1; x<=n; x++) {
system.out.print{"Ingrese
base=teclado.nextInt();
System.out.print{"Ingrese
altura=teclado.nextInt();
superficie=base*altura/2;

la base del triangulo:"™);

la altura del triangulo:");

System.out.println("Superficie: "+superficie};

if (superficie»12) {
cantidad++;
¥
¥

System.out.println(“La cantidad de triangulos con una™);

System.out.print(“superficie mayor a 12 es de

Vamos a ejecutar este serd el resultado:

Cuantos pares de datos desea ingresar:s

Ingrese la
Ingrese la

Superficie:

Ingrese la
Ingrese la

Superficie:

Ingrese la
Ingrese la

Superficie:

Ingrese la
Ingrese la

Superficie:

base del triangulo:=
altura del triangulo:s
9.8

base del triangulo:lc
altura del triangulo:2e
lea.a

base del triangulo:=
altura del triangulo:4
6.8

base del triangulo:zo
altura del triangulo:lc
445.8
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Ingrese la base del triangule:le
Ingrese la altura del triangulo:lc
Euperficie: 5@8.8

La cantidad de triangulos con una
superficie mayor a 12 es de 3
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Capitulo 48.- Estructura repetitiva for — 7
Problema:

Desarrollar un programa que solicite la carga de 10 nimeros e imprima la suma de los ultimos 5
valores ingresados.

Vamos a programar:

_m Claseljava x
1 package paquetel;

2

a

import java.util.Scanner;

S public class Clasel {

B
7=

public static woid main{String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

int numerao, suma;
sSuma=e;

for (int x=1; x<=18; x++) {
System.out.print("Ingrese un numerc:");
numera=teclado.nextInt();
if (x»5) {
suma=suma+numera;
¥
¥

System.out.print({"La suma de los 5 ultimos numeros es “+suma);

¥

Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
La suma

un
un
un
un
un
un
un
un
un
un
de

numerao: 1
numerao: 1
Aumerao: 1
numera: 1
numerao: L
numerao: 1
numera: L
numera: L
numerao: 1
numerao: 1
los 5 ultimos numeras es 5

Otra forma de realizarlos es la siguiente:

4J] Claseljava
1 package paquetel;

2

a

import java.util.Scanner;

5 public class Clasel {

B
7=

public static void main{String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

int numero, sumaj
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suma=8;

for (int w=1; wx<=5; =++) {
System.out.print("Ingrese un numerc:");
numero=teclado.nextInt();

¥
for (int w=1; x<=5; =++) {
System.out.print({"Ingrese un numerc:");
numero=teclado.nextInt();
suma=suma+numero;

}

System.out.print({"La suma de los 5 ultimos numeros es “+suma);

(3 B = WY Iy A S T U s S I VI O Y < WY R S T =

Podras observar que el resultado sera el mismo cuando ejecutemos.
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Capitulo 49.- Estructura repetitiva for — 8
Problema:

Desarrollar un programa que muestre la tabla de multiplicar del 5 del 5 al 50).

vamos a programar:

[J] Claseljava

1 package paquetel;

2

3 public class Clasel {

4

El= public static void main(String[] args) {

& int tabla5=5;

for(int f=1; f<=18; f++) {
System.out.println(f+" * 5 = "+tablas*f);

g }

10 }

Cuando ejecutemos este sera el resultado:

1*5=5
2*5 =18
3 *5 =15
4 * 5 =28
5 * 5 =25
6 *5 =138
7 %5 =35
8 *5 =48
O * 5 =45
18 * 5 = 58

Otra forma también de poderlo hacer es:

[J] "Claseljava

1 package paquetel;

2

3 public class Clasel {

58 public static void main{String[] args) {

a int tablaS=5;

7 for{int f=1; f<=18; f++) {

g System.out.println(f+" * 5 = "+tablas);
g tablaS=tabla5+5;

a

1

2

}

Cuando ejecutemos el resultado sera el mismo.
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Capitulo 50.- Estructura repetitiva for — 9
Problema:

Confeccionar un programa que permita ingresar un valor de 1 al 10 y nos muestre la tabla de
multiplicar del mismo (los primeros 13 términos)

Ejemplo: Si ingreso 3 debera aparecer en pantalla los valores 3, 6, 9 hasta el 39.
Vamos a programar:

o] *Claseljava x 4
package paguetel;

import java.util.Scanner;

public class Clasel {

O oWl ko

78 public static void main(5tring[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);
int tabla;

L=l ]

System.out.print("Ingrese un numerc entre el 1 y el 18 para mostrar la tabla: ");
tabla=teclado.nextInt()};

= ld R @

if (tabla>=1 &% tabla<=18) {
5 for(int f=1; f<=18; f++) {
B System.out.println(f+" * ™ + tabla + ™ = "+tabla*f);

8 }else {
a System.out.println("El numerc debe estar comprendide entre 1 y 18");

Cuando ejecutemos vamos a introducir por la tabla del 11.

Ingrese un numerc entre el 1 y el 1@ para mostrar la tabla: 11
El numerc debe estar comprendido entre 1 y 18

Ejecutamos de nuevo y consultamos por la tabla del 9.

ngrese un numerc entre el 1 y el 18 para mostrar la tabla: 2
9 =29

= 18
= 27
= 3b
= 45
= 54
= B3
= 72
= 8l
@ *9 =298

#* # O # O H O R R OH #

(X Nw BT w B Ve [ U I W I ¥ I X

ﬁ
2
3
4
5
B
7
8
9
1
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Capitulo 51.- Estructura repetitiva for — 10

Problema:
Realizar un programa que lea los datos de n triangulos, e informar:

a) De cada uno de ellos, qué tipo de triangulo es: equilatero (tres lados iguales), isdsceles
(dos lados iguales) o escaleno (ningun lado igual).

b) Cantidad de tridngulos de cada tipo.

c) Tipo de tridngulo que posee menor cantidad.

Vamos a programar:

package paquetel;

import java.util.Scanner;
public class Clasel {

public static void main(String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.1in);

int n, ladol, lado2, lado3;

int equilatero, isosceles, escaleno;
equilatero=0;

isosceles=0;

escaleno=0;

System.out.print("Cuantos triangulos va a ingresar:");
n=teclado.nextInt();

for(int x=1; x<=n; x++) {
System.out.print("Ingrese el lado 1:");
ladol=teclado.nextInt();
System.out.print("Ingrese el lado 2:");
lado2=teclado.nextInt();
System.out.print("Ingrese el lado 3:");
lado3=teclado.nextInt();
if(ladol==1ado2 && ladol==lado3) {
equilatero++;
System.out.println("Este triangulo es equilatero");
}else {
if(ladol==1ado2 || lado2==1ado3 || ladol==lado3) {
isosceles++;
System.out.println("Este triangulo es isosceles");
}else {
escaleno++;
System.out.println("Este triangulo es escaleno");

}
}

System.out.println("Triangulos tipo equilatero "+equilatero);
System.out.println("Triangulos tipo isoscelenes "+isosceles);
System.out.println("Triangulos tipo escaleno "+escaleno);
System.out.print("El menor tipo de triangulo es ");
if(equilatero<isosceles && equilatero<escaleno) {
System.out.println("equilatero"”);
}else {
if(isosceles<escaleno) {
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System.out.println("isosceles");
}else {
System.out.println("escaleno");

}

Vamos a ejecutar y veremos el siguiente resultado:

Cuantos
Ingrese
Ingrese
Ingrese

Este triangulo es

Ingrese
Ingrese
Ingrese

triangules va a ingresar::
el lado 1:
el lado 2:
el lado 3:

I M AW

quilaterec
el lado 1:
el lado 2:7
el lado 3:7

Este triangulc es equilatero

Ingrese
Ingrese
Ingrese

el lado 1:
el lado 2:
el lado 3:1

ka PRa

Este triangulo es isosceles

Triangules tipo equilatero 2
Trianguleos tipo isoscelenes 1
Triangules tipo escaleno @

El mencr tipo de triangule es escaleno
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Capitulo 52.- Estructura repetitiva for — 11

Problema:

Escribir un programa que pida ingresar coordenadas (x,y) que representan puntos en el plano.
Informar cuantos puntos se han ingresado en el primer, segundo, tercer y cuarto cuadrante. Al
comenzar el programa se pide que se ingrese la cantidad de puntos a procesar.

2 Y ler cuadrante

Vamos a programar:

package paquetel;

import java.util.Scanner;
public class Clasel {

public static void main(String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

int n, x, y;

int primero, segundo, tercero, cuarto;

primero=0;

segundo=0;

tercero=0;

cuarto=0;

System.out.print("Cuantas cooredenadas va a ingresar:");
n=teclado.nextInt();

for (int z=1; z<=n; z++) {
System.out.print("Ingrese la coordenada x:");
x=teclado.nextInt();
System.out.print("Ingrese la coordenada y:");
y=teclado.nextInt();
if (x>0 && y»>0) {
primero++;
telse {
if (x<0 && y»0) {
segundo++;
}else {
if (x<0 && y<0) {
tercero++;
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cuadrante:
cuadrante:
cuadrante:

cuadrante:

}
}

}else {
if (x>0 && y<0) {
cuarto++;

}

}

System.out.println("Cantidad de puntos ingresados en el primer
"+primero);

System.out.println("Cantidad de puntos ingresados en el segundo
"+segundo);

System.out.println("Cantidad de puntos ingresados en el tercer
"+tercero);

System.out.print("Cantidad de puntos ingresados en el cuarto
"+cuarto);

Vamos a ejecutar:

Cuantas coo
Ingrese la
Ingrese la
Ingrese la
Ingrese la
Ingrese la
Ingrese la
Ingrese la
Ingrese la
Cantidad de
Cantidad de
Cantidad de
Cantidad de

redenadas va
coordenada
coordenada
coordenada
coordenada
coordenada
coordenada
coordenada
coordenada y:-4

puntos ingresados en el primer cuadrante: 1
puntos ingresados en el segundo cuadrante: 1
puntos ingresados en el tercer cuadrante: 1
puntos ingresados en el cuarto cuadrante: 1

ingresar:4

L

mERETREE

91



Capitulo 53.- Estructura repetitiva for — 12

Problema:
Se realiza la carga de 10 valores enteros por teclado. Se desea conocer:

a) Lacantidad de valores ingresados negativos.

b) La cantidad de valores ingresados positivos.

c) Lacantidad de multiplos de 15.

d) Elvalor acumulado de los nimeros ingresados que son pares.

Vamos a programar:

package paquetel;

import java.util.Scanner;
public class Clasel {

public static void main(String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.1in);

int valor, neg, pos, multl5,sumpares;

neg=0;

pos=0;

multl5=0;

sumpares=0;

for (int x=1; x<=10; x++) {
System.out.print("Ingrese un valor:");
valor=teclado.nextInt();

if(valor<o) {
neg++;

if(valor>0) {

pOS++;
}
if(valor%15==0) {
multl5++;
}

if(valor%2==0) {
sumpares=sumpares+valor;

}
}
System.out.println("La cantidad de valores negativos son de
"+neg);
System.out.println("La cantidad de valroes positivos son de
"+pos);

System.out.println("La cantidad de valores multiplos de 15 son
de "+multls5);
System.out.print("La suma de los numero pares es de "+sumpares);

}
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Vamos a ejecutar:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:4

La cantidad de valores negativos son de 1

La cantidad de valroes positives son de 9

La cantidad de wvalores multiplos de 15 son de 2
La suma de los numerc pares es de 28

1 L pa
o L

L =

Ld pa
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Capitulo 54.- Estructura repetitiva for — 13

Se cuenta con la siguiente informacion:
Las edades de 50 estudiantes del turno de mafiana.
Las edades de 60 estudiantes de turno de tarde.
Las edades de 110 estudiantes del turno de noche.
Las edades de cada estudiante deben ingresar por teclado.
a) Obtener el promedio de las edades de cada turno (tres promedios)
b) Imprimir dichos promedios (promedio de cada turno)
c) Mostrar por pantalla un mensaje que indique cual de los tres turnos tiene un promedio
de edades menor.

Vamos a programar:

package paquetel;

import java.util.Scanner;
public class Clasel {

public static void main(String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);

int ma,ta,no, edad;

float proma, prota, prono;

ma=o;

ta=0;

no=0;

System.out.println("Turno de mafiana");

for(int x=1;x<=50;x++) {
System.out.print("Ingrese la edad:");
edad=teclado.nextInt();
ma=ma+edad;

}

proma=((float)ma/50);

System.out.println("El promedio del turno de mafana es "+proma);

System.out.println("Turno de tarde");

for(int y=1; y<=60; y++) {
System.out.print("Ingrese la edad:");
edad=teclado.nextInt();
ta=ta+edad;

prota=((float)ta/60);
System.out.println("El promedio del turno de mafana es "+prota);
System.out.println("Turno de noche");
for(int z=1; z<=110; z++) {
System.out.print("Ingrese la edad:");
edad=teclado.nextInt();
no=no+edad;

prono=((float)no/110);
System.out.print("El promedio del turno de noche es "+prono);

System.out.println("E1l promedio de edades del turno de mahana es
"+proma);

System.out.println("El promedio de edades del turno de tarde es
"+prota);

94



System.out.println("El promedio de edades del turno de noche es
"+prono);

if(proma<prota && proma<prono) {
System.out.println("El promedio de edades del turno mafana
es el menor");
}else {
if(prota<prono) {
System.out.println("E1l promedio de edades del turno
tarde es el menor");
}else {
System.out.println("E1l promedio de edades del turno
noche es el menor");

}
}

Para probar el programa vamos a cambiar el nimero de alumnos de cada turno:
Mafana=5

Tarde=6

Noche=11

Vamos a ejecutar:
Turno de mafiana
Ingrese la edad:1
Ingrese la edad:1
Ingrese la edad:
Ingrese la edad:
Ingrese la edad:13

El promedic del turne de mafiaana es 11.4
Turno de tarde
Ingrese la edad:
Ingrese la edad:
Ingrese la edad:
Ingrese la edad:
Ingrese la edad:
Ingrese la edad:1
El promedic del turno de maitana es 13.833333
Turnc de noche
Ingrese la edad:18
Ingrese la edad:15
Ingrese la edad:14
Ingrese la edad:15
Ingrese la edad:2
Ingrese la edad:2
Ingrese la edad:14
Ingrese la edad:17
Ingrese la edad:1
Ingrese la edad:1
Ingrese la edad:1
El promedic del turno de noche es 17.8El promedic de edades del turnc de maftana es 11.4
El promedic de edades del turnc de tarde es 13.833333

El promedic de edades del turnc de noche es 17.8

El promedic de edades del turnc mafiana es el menor

=]

[NX )

[V« I

[t e e e e
[ ¥ I T W o)

I
58]
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Capitulo 55.- Estructura repetitiva do while — 1

!

Chperaciones)

Clerto

Falzo

Problema:

Escribir un programa que solicite la carga de un nimero entre 0y 999, y nos muestre un mensaje
de cuantos digitos tiene el mismo. Finalizar el programa cuando se cargue el valor 0.

"Tiene 1 digito’ "Tiene 2 digitos'

Clierto {walor
=0}
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Vamos a programar:

ad asel.java
:] Clasel}
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;
4

5 public class Clasel {

B

78 public static woid main({5tring[] args) {
8 Scanner teclado=new Scanner({System.in);
g int valor;

11 do {

12 System.out.print{"Ingrese un valor:");

13 valor=teclado.nextInt();

14 if(valor>=188) {

15 system.out.println{"Tiene 3 digitos");

16 lelse {

17 if(valor>=18) {

18 System.out.println{"Tiene 2 digitos");
19 lelse {

28 System.out.println{"Tiene 1 digito");
21 }

22 }

24 twhile(valor!=0);
25 }

Este sera el resultado:

Ingrese un wvalor:7ee
Tiene 3 digitos
Ingrese un wvalor:73
Tiene 2 digitos
Ingrese un valor:9
Tiene 1 digito
Ingrese un valor:2
Tiene 1 digito
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Capitulo 56.- Estructura repetitiva do while — 2

Problema:

Escribir un programa que solicite la carga de numeros por teclado, obtener su promedio.
Finalizar la carga de valores cuando se cargue el valor 0.

Cuando la finalizacidn depende de algun valor ingresado por el operador conviene el empleo de
la estructura do while, por lo menos se cargara un valor (en el caso mas extremo se carga 0, que
indica la finalizacidn de la carga de valores).

iwalor 1= )

aurna = surna Healor

v

cant = cant +1

Cake 1=01)

[cant
I= 1)

promedio = sura foant

' Mo se ingresaron
“ralores'

promedio
e




Vamos a programar:

1 package paguetel;
2
3 import java.util.Scanner;

4
5 public class Clasel {
B
7E public static wvoid main(String[] args) {
i 8 Scanner teclado=new Scanner(System.in);
g int valor, promedio;
1@ int suma=8;
11 int cant=8;
12
13 do {
14 system.out.print("Ingrese un valor:™);
15 valor=teclado.nextInt();
16
17 if (valorl=8) {
18 suma=suma+valor;
19 cant=cant+l;
28
21 twhile (valor!=8);
22
23 if (cant!=8) {
24 promedio=suma/cant;
25 System.out.print("El promedic es "+promedio);
26 lelse {
27 System.out.print("Ne se ingresaron wvalores™};
28 1
29 1
E

Este sera el resultado cuando ejecutemos:

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

un
un
un
un
un
un

valor:1@
valor:2e
valor:3e
valor:4e
valor:se
valor:@

El promedic es 38
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Capitulo 57.- Estructura repetitiva do while — 3
Problema:

Realizar un programa que permita ingresar el peso (en kilogramos) de piezas. El proceso termina
cuando ingresamos el valor 0. Se de informar:

a) Cuantas piezas tienen un peso entre 9.8 Kg. y 10.2 Kg.?, cuantas con mas de 10.2 Kg.? y
cuantas con menos de 9.8 Kg.?
b) La cantidad de piezas procesadas.

cantl =0 ;cant2 =0 eCant3=0

{peso
I=0)

suraa = cantl + cant2 + cant3

v

cantl, cant2, cant3, surma
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Vamos a programar:

M *Claseljava
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Clasel {
B

= 7S public static woid main(String[] args) {

;B Scanner teclado=new Scanner(System.in);

9 float pesc;

18

11 int cantl=®, cant2=8, cant3=0,suma;

12 do {

13 System.out.print({"Ingrese el pesc de la pieza:");

14 peso=teclado.nextFloat();

15

16 if(peso»10.2) {

17 cantl+t;

18 lelse {

19 if(peso»=9.2) {

28 cant2++;

21 lelse {

22 if (peso»8) {

23 cant3++;

24 3

25 3

26 3

27

28 twhile(peso!=8);

29 suma=cantl+cant2+cant3;

38 System.out.println(“Piezas con un pesc superior 12.8 Kg. hay “"+cantl);
31 System.out.println("Piezas con un peso de entre 9.2 y 12.8 hay “+cant2);
32 System.out.println("Piezas con un peso mencr a 9.2 hay “"+cant2);
33 System.out.print(”La suma total de piezas es de "+suma);

34 3

35}

Vamos a ejecutar y observaremos el siguiente resultado:

Ingrese el peso de la pieza:1@,45
Ingrese el peso de la pieza:le,76
Ingrese el peso de la pieza:12,15
Ingrese el peso de la pieza:S
Ingrese el peso de la pieza:@
Piezas con un peso superior 12.8 Kg. hay 2
Piezas con un peso de entre 9.2 y 12.8 hay 1
Piezas con un peso menor a 9.2 hay 1

La suma total de piezas es de 4
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Capitulo 58.- Estructura repetitiva do while — 4
Problema:

Realizar un programa que acumule (sume) valores ingresados por teclado hasta ingresas el 9999
(no sumar dicho valor, indica que ha finalizado la carga). Imprimir el valor acumulado e informar
si dicho valor es cero, mayor de cero o menor a cero.

Vamos a programar:

4J] Claseljava
1 package paquetel;

2

3 dimport java.util.Scanner;
4

5 public class Clasel {

6

7E public static void main(String[] args) {
a8 Scanner teclado=new Scanner{System.in);

18 int valor, suma=@8;
1l int cero=8, mayorcero=8, mencrcerc=a8;

13 do {

14 System.out.print{"Ingrese un valor:");

15 valor=teclado.nextInt();

16 if({valor!=0999% {

17 suma=suma+valor;

18 }

19 twhile{valor!=09999);

28 System.out.println{"La suma de los valores es: "+suma);
21 if(suma=@) {

22 System.out.print("El valer acumulade es positivo™);
23 telse {

24 if(suma<@) {

25 System.out.print({"El valor acumuladc es negativo™);
26 telse {

27 System.out.print("El valor acumuladc es cero");
28 }

30 }

Este serd el resultado cuando lo ejecutemos:

Ingrese un valor:1REE

Ingrese un valor:SEE

Ingrese un valor:-220

Ingrese un valor:9999

La suma de los valores es: 1388
El valor acumulado es positivo

102



Capitulo 59.- Estructura repetitiva do while — 5
Problema:

En un banco se procesan datos de las cuentas corrientes de sus clientes. De cada cuenta
corriente se conoce: numero de cuenta y saldo actual. El ingreso de datos debe finalizar al
ingresar un valor negativo en el nimero de cuenta.

Se pide confeccionar un programa que lea los datos de la cuentas corrientes e informe:
a) De cada cuenta: nimero de cuenta y estado de la cuenta segun su saldo, sabiendo que:

Estado de la cuenta: 'Acreedor’ si el saldo es >0.
'Deudor’ si el saldo es <0.
'Nulo' si el saldo es =0.

b) Lasuma total de los saldos acreedores.

Vamos a programar:

4J] Claseljava
package pagquetel;

import java.util.Scanner;

public class Clasel {

1
2
3
a
5
B

= public static void main(String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);
int cuenta;
float saldo, suma=@;

do {
System.out.print("Ingrese el ndmerc de cuenta: ");
cuenta=teclado.nextInt();
if(cuenta»@) {
System.out.print{"Ingrese saldc acutal: ");
saldo=teclado.nextFloat();
if(saldo»8) {
System.out.println{"Tiene saldc Acreedor”™);
suma=suma+saldo;
relse {
if(saldo<e) {
System.out.println("Tiene saldc Deudor™);
telse {
System.out.println{"Tiene saldc Nule");
¥

[ 5 [ - WY S T i~ I e -

=] W R =& W0

(A= i)

b

jwhile{cuentaz®);
System.out.print("La suma total de los saldos acreedores es de "+suma);

[EVIN S S %]

[X1)

h

Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

Ingrese el ndmerc de cuenta: 1
Ingrese saldo acutal: seEe
Tiene saldo Acreedor
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Ingrese el ndmerc de

Ingrese saldo acutal:

Tiene saldo Acreedor
Ingrese el ndmerc de

Ingrese saldo acutal:

Tiene saldo Nulo
Ingrese el ndmerc de

Ingrese saldoc acutal:

Tiene saldo Deudor
Ingrese el ndmerc de
La suma total de los

cuenta:

A

cuenta:

cuenta:

saldaos

P2

Lt

acreedores es de 13868.8
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Capitulo 60.- Cadenas de caracteres en Java — 1

Tipos de datos primitivos: int
float
Tipos de datos referencia: String

Problema 1:

Solicitar el ingreso del nombre y la edad de dos personas. Mostrar el nombre de la persona con
mayor edad.

4] "Claseljava
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 finmal class Clasel {

public static void main(5tring[] args) {

Scanner teclado=new Scanner(System.in);
String nombrel, nombre2;
int edadl, edad2;
System.out.print("Ingrese el primer nombre:™);
nombrel=teclado.next();
System.out.print("Ingrese la edad:");
edadl=teclado.nextInt();
system.out.print("Ingrese el segundc nombre:™);
nombre2=teclado.next(};
System.out.print("Ingrese la edad:");
edad2=teclado.nextInt();
if(edadl»edad2) {

System.owt.print({"La perscna de mayor edad es “+nombrel);
}else {

System.out.print("La persona de mayor edad es "+nombre};

b

B
7
= o
9
&
1
2
3
4
5
B
7
3
9
a8
1
2
3
a
25

-

Cuando ejecutemos este sera el resultado:

Ingrese el primer nombre:Juan
Ingrese la edad:45

Ingrese el segundo nombre:Ana
Ingrese la edad:1@

La persona de mayor edad es Juan

La variable de tipo String solo almacena una palabra si ponemos espacios en blanco nos dara un
error.
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Capitulo 61.- Cadenas de caracteres en Java — 2
Problema 2:

Solicitar el ingreso del apellido, nombre y edad de dos personas (el apellido y nombre
almacenarlo en una misma variable). Mostrar el nombre de la persona con mayor edad. Realizar
la carga del apellido y nombre en una variable de tipo String.

4] *Claseljava
package pagquetel;

import java.util.Scanner;

public class Clasel {

1
2
3
a
5
B

public static void main(5tring[] args) {
scanner teclado=new Scanner(System.in);
string nombrel, nombre2;
int edadl, edad2;
System.out.print("Ingrese el primer nombre con el apellido:™);
nombrel=teclado.nextLine();
System.out.print("Ingrese la edad:");
edadl=teclado.nextInt();
system.out.print("Ingrese el segundoc nombre con el apellido:"™);
teclado.nextLline();
nombre2=teclado.nextLline();
system.out.print("Ingrese la edad:");
edad2=teclado.nextInt();
if(edadl»edad2) {
System.out.print({"La perscna de mayocr edad es "+nombrel);
}else {
System.out.print("La persona de mayor edad es "+nombre);

b

}

En la linea 16 con la instruccién 'teclado.nextLine()' lo que hace es borrar el buffer del teclado,
si omitimos esta linea, veremos lo que pasa:

// teclado.nextlLine();

Ingrese el primer nombre con el apellido:Pabloc Rodriguez
Ingrese la edad:45
fngrese el segunde nombre con el apellide:Ingrese la edad:

Ahora veremos el resultado con la linea:

Ingrese el primer nombre con el apellido:Pabro Rodrige:z
Ingrese la edad:32

Ingrese el segundoc nombre con el apellido:fna Durdn
Ingrese la edad:45

lLa perscna de mayor edad es Ana Durdn
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Capitulo 62.- Cadenas de caracteres en Java — 3

Problema 3:
Solicitar el ingreso de dos apellidos. Mostrar un mensaje si son iguales o distintos.

_m Claseljava x
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
S public class Clasel {

public static void main{5tring[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);
String apellidol, apellido2;

system.out.print("Ingrese el primer apellido:™);
apellidol=teclado.nextLine(};
system.out.print("Ingrese el segundo apellide:™);
apellido2=teclado.nextLine(};
if(apellidol.equals(apellidc2)) {

System.out.print("Los apellidos socn iguales™);
telse {

System.out.print({"Los apellidos son distintos™);

1

21 }
Este sera el resultado:
Ingrese el primer apellido:lopez
Ingrese el segundo apellido:lopez
lLos apellides son distintos

Podréis observar que diferencia las mayusculas de la minusculas, para que no las diferencie
cambiaremos 'equals' por 'equalsignoreCase’'.

1] *Claseljava
1 package paquetel;

2

3 dimport java.util.Scanner;
4

5 public class Clasel {

&
: public static wvoid main{String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner({System.in);
String apellideol, apellido2;

?_
8
9
@
1 System.out.print("Ingrese el primer apellideo:");

2 apellidol=teclado.nextLine();

3 System.out.print("Ingrese el segundo apellido:™);

4 apellido2=teclado.nextline();

5 | if(apellidol.equalsIgnoreCase(apellido2}) {

6 System.owt.print("Los apellidos son iguales™);

7 }else {

8 System.out.print("Los apellidos son distintes");
9

b

21
i Ingrese el primer apellido:lcope:z

Vamos a ejecutar: Ingrese el segundo apellido:lope:z
lLos apellides son iguales
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Capitulo 63.- Declaracion de una clase y definicion de objetos — 1
class [nombre de la clase] {

[atributos de la clase]

[métodos de la clase]

[main]

}

Problema:

Confeccionar una clase que permita cargar el nombre y la edad de una persona. Mostrar los
datos cargados. Imprimir un mensaje si es mayor de edad (edad>=18)

Vamos a programar:

[J] Personajava

1 package pagquete;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Persona {

6 private String nombre;

7 private int edad;

8 private Scanner teclado;

a

1as public wvoid inicializar(} {

11 teclado=new Scanner(System.in) ;

12 System.out.print("Ingrese el nombre:™);
13 nombre=teclado.next();

14 System.out.print("Ingrese la edad:");
15 edad=teclado.nextInt();

16 }

17

182 public wvoid imprimir(} {

19 System.out.println(“Nombre de la perscna:"+nombre);

System.out.println("Edad:"+edad);

}

= public wvoid esMayor() {
if(edad>=18) {
System.out.println("Es maycr de edad");
telse {

System.out.println{"No es mayor de edad™);
¥

=l LN R @

}

Ld R RS R R PRI ORI R PRI R PRI
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= public static woid main(String[] ar) {
Persona personal=new Personal);
personal.inicializar();
personal.imprimir();
personal.esMayor();

37}

Vamos a ejecutar:

Ingrese el nombre:Juan
Ingrese la edad:45

homhre de la perscna:Juan
Edad:45

Es mayor de edad
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Capitulo 64.- Declaracion de una clase y definicion de objetos — 2

class [nombre de la clase] {
[atributos de la clase]
[métodos de la clase]
[main]

}

Problema:

Desarrollar un programa que cargue los lados de un tridngulo e implante los siguientes métodos:
Inicializar los atributos, imprimir el valor del lado mayor y otro que muestre si es equilatero o
no.

Vamos a programar:

[J] *Trangulojava

1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Triangulo {

6 private int ladol;

7 private int lado2;

8 private int lado3;

4 private Scanner teclado;

18

11 public woid inicializar() {

12 teclado=new Scanner(System.in);

13 System.out.print("Ingrese ladc 1 del tridngulo:");
14 ladol=teclado.nextInt();

15 system.out.print("Ingrese ladc 2 del tridngulo:");
16 lado2=teclado.nextInt();

17 System.out.print{"Ingrese ladoc 3 del triangulo:");
18 lado3=teclado.nextInt();

19 }

= public wvoid imprimirMayor() {
if(ladol>lado2? && ladol:lado3) {
System.out.println({"El lade mayor es "+ladol);
lelse {
if(lado2>lade3) {
System.out.println("El ladc mayor es "+lade2);
lelse {
System.out.println("El lade mayor es "+lado3);

L S ) QY S T I A U ]

¥
¥

= public woid equilatero() {
if(ladol==lado2? && ladol==ladc3) {
System.out.println("El tridngulc es equildtero™);
lelse {
System.out.println({"El tridngulo no es equildterc™);

h

el Ld g e ld L L ld L ld RS R Ra R RS R BRI R ORI RS
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109



public static woid main(5tring[] args) {
Triangule triangulol=new Trianguloc();
triangulel.inicializar();
triangulel.imprimirMayor();
trianguleol.equilatero();

}

Vamos a ejecutar ingresando los tres lado iguales.

Ingrese lado 1 del tridngulo:4e
Ingrese lado 2 del tridngulo:4e
Ingrese lado 3 del tridngulo:4e
El lado mayor es 48

El tridngulo es equildterc

Vamos a ejecutar de nuevo ingresando los lados con distintos valores.

Ingrese lado 1 del tridngulo:Zze
Ingrese lado 2 del tridngulo:if
Ingrese lado 3 del triangulo:ce
El lado mayor es 68

El tridngulc no es equildterc
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Capitulo 65.- Declaracion de una clase y definicion de objetos — 3

class [nombre de la clase] {
[atributos de la clase]
[métodos de la clase]
[main]

}

Problema:

Desarrollar una clase que presente un punto en el plano y tenga los siguientes métodos: cargar
los valores de x ey, imprimir en que cuadrante se encuentra dicho punto (concepto matematico,
primer cuadrante si x e y son positivos, si x<0 e y>0 segundo cuadrante, etc.)

2 v ler cuadrante
-X X
3 4
p |

Vamos a programar:

*Punto.java X
[ J
package paguetel;

import jawva.util.Scanner;

[ [ S WV % e

public class Punto {
private int x;
private int y;

et ]

8 private Scanner teclado;

g

18 public void inicializar() {

11 teclado=new Scanner(System.in);

12 System.out.print("Ingrese la coodenada x:");
13 x=teclado.nextInt();

14 System.out.print("Ingrese la coordenada y:");
15 y=teclado.nextInt();

}

= public void imprimirCuadrante() {
if(x>e && y>@) {
Ssystem.out.print("Se encuentra en el primer cudrante");
}else {

e ]

wWoca

&

2 if(x<e 8% y»@) {

3 System.out.print("5e encuentra en el segundo cuadrante");

- jelse {

5 if(x<@ && ye@) [

6 System.out.print("Se encuenbtra en el tercer cuadrante™);
jelse {

8 if(x>0 8% ye@) {

] System.out.print("Se encuentra en el cuarto cuadrante");

@ jelse {

1 System.out.print("No se encuentra en ningln cuadrante");
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Punto puntol=new Punto();
puntol.inicializar(};
puntol.imprimirCuadrante(};

Vamos a ejecutar:

Ingrese la coodenada x:le
Ingrese la cocordenada y:16
Ee encuentra en el primer cudrante

Ejecutamos de nuevo:

Ingrese la coodenada x:-10
Ingrese la cocordenada y:16
ke encuentra en el segundo cuadrante

Ejecutamos de nuevo:

Ingrese la coodenada x:-18
Ingrese la coordenada y:-18
ke encuenbtra en el tercer cuadrante

Ejecutamos de nuevo:

Ingrese la coodenada x:18
Ingrese la cocordenada y:-16
ke encuentra en el cuarto cuadrante

Ejecutamos de nuevo:

Ingrese la coodenada w:@
Ingrese la coordenada y:il@
lo se encuentra en ningin cuadrante

= public static void main(String[] args)
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Capitulo 66.- Declaracion de una clase y definicion de objetos — 4

class [nombre de la clase] {
[atributos de la clase]
[métodos de la clase]
[main]

}

Problema:

Desarrollar una clase que represente un Cuadrado y tenga los siguientes métodos: Cargar el
valor de su lado, imprimir su perimetro y su superficie.

Vamos a programar:

[J] Cuadradojava

1 package paguetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Cuadrado {

6 private int ladeo;

7 private int perimetro;

8 private int superficie;

9 private Scanner teclado;

18

11€ public woid inicializar() {

12 teclado=new Scanner(System.in);

13 System.out.print("Ingrese el lado de un cuadradc:™);
14 lado=teclado.nextInt();

15 }

16

178 public woid imprimirCuadrado() {

18 perimetro=lado*4;

19 superficie=lado*lado;

29 System.out.println({"El perimetro del cuadrade es "+ perimetro);
21 System.out.print({"La superficie del cuadradeo es "+superficie);
22 }

23

24= public static wvoid main(5tring[] args) {

25 Cuadrade cuadradol=new Cuadrado();

26 cuadradel.inicializar();

27 cuadradol.imprimirCuadrado();

28 }

29 }

Cuando ejecutemos este sera el resultado:
Ingrese el lado de un cuadrado:le

El perimetro del cuadrado es 48
La superficie del cuadrado es 188
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Capitulo 67.- Declaracion de una clase y definicion de objetos — 5
Problema propuesto:

Confeccionar una clase que represente un empleado.

Definir como atributos su nombre y su sueldo.

Confeccionar los métodos para la carga, otro para imprimir su datos y por uUltimo uno que
imprima un mensaje de si debe pagar impuestos (si sueldo supera a 3000).

Vamos a programar:

[J] *Empleadojava
package paquetel;

2
3 import java.util.Scanner;
5 public class Empleado {
6 private String nombre;
7 private int sueldo;
8 private Scanner teclado;
9
les public wvoid inicializar() {
11 teclado=new Scanner(System.in);
12 System.out.print({"Ingrese el nombre del empleado:™);
13 nombre=teclado.next();
14 System.out.print{"Ingrese su sueldo:");
15 sueldo=teclado.nextInt();
16 }
18 public wvoid imprimirEmpleado() {
9

system.out.println("ELl nombre del empleadc es "+nombre);
System.out.println("El sueldc es “+sueldo);

[xx]

}

public woid pagarImpuestos() {
if(sueldo>3eB0) {
System.out.print({"El empleadc debe pagar impuestos™);
relse {
System.out.print{"El empeladc no debe pagar impuestos"™);
b

=] O W s R
1

wooca

}
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&

= public static woid main(String[] args) {

2 Empleado empleadol=new Empleado();
3 empleadol.inicializar();
4 empleadol.imprimirEmpleado();
5 empleadol.pagarImpuestos();
6 h
37}

Si ejecutamos este sera el resultado si cobra Este serd el resultado si cobra menos de
mas de 3000. 3000.

Ingrese el nombre del empleado:Juan Ingrese el nombre del empleado:luis

Ingrese su sueldo:720E Ingrese su sueldo:25ee

El nombre del empleado es Juan El nombre del empleado es Luis

El suelde es 78&8 El sueldo es 25@8

El empleado debe pagar impuestos El empeladoc no debe pagar impuestos
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Capitulo 68.- Declaracion de una clase y definicion de objetos — 6
Problema propuesto:

Implementar la clase operaciones. Se deben cargar dos valores enteros, calcular su suma, resta,
multiplicacidn y divisidn, cada una en un método, imprimir dichos resultados.

Vamos a programar:

[J] *Operacionesjava 3¢

1 package paquetel;

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Operaciones {

6 private int numl;

7 private int num2;

8 private int suma;

9 private int resta;

18 private int multiplicacion;
11 private float division;

2 private Scanner teclado;
13
14= public void inicializar() {
15 teclado=new Scanner(System.in);
16 System.out.print("Ingrese el primer nimerc:");
17 numl=teclado.nextInt();
18 System.out.print("Ingrese el segundo ndmerc:™);
19 num2=teclado.nextInt();

-
£
-
£
-
£
-
£
-
£
-
£
-
£
-
£
-
£
-
£
3
3
3
3
3
3
3

}

= public void sumar() {
suma=numl+num2;
System.out.println("La suma de "+numl+"+"+num2+" es igual a "+suma);

}

= public void restar() {
resta=numl-num2;
System.out.println{"La resta de "+numl+

BT« O ) B S NV R ]

+num2+” es igual a "+resta);

}

= public void multiplicacion() {
multiplicacicn=numl*num2;
System.out.println("La multiplicacidn de "+numl+"*"+num2+” es igual a "+multiplicacicn);

}

(s TV I - WY S S~ Ve 1

]

= public void division() {

8 division=numl/num2;
9 system.out.println("La divisicn de "+numl+”/"+num2+" es igual a "+divisicon);
2 }
41
2Q public static wvoid main(String[] args) {
43 Operaciones operacicnl=new Operaciones();
44 cperacicnl.inicializar();
45 cperacionl.sumar();
46 operacionl.restar();
47 ocperacionl.multiplicacion();
3 cperacionl.division();
49 1
58}

Si ejecutamos este sera el resultado:

Ingrese el primer ndmero:1@

Ingrese el segundo ndmero:s

ha suma de 1845 es igual a 15

La resta de 18-5 es igual a 5

La multiplicacidn de 18%5 es igual a 5@
La divisicn de 18/5 es igual a 2.8

También seria correcto de la siguiente forma:
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[J] *Cperacionesjava

1 package paquetel;

2

4

import java.util.Scanner;

5 public class Operaciones {

G
7
3
g
18
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24=
25
26
27
28
29
ES
31
32
33
34
35
366
37
38
39
48
11
42E
43
a4
45
45
47
43
49
5@

}

private int numl;
private int num2;
private Scanner teclado;

public void inicializar() {
teclado=new Scanner(System.in);
System.out.print("Ingrese el primer ndmerc:");
numl=teclado.nextInt();
system.out.print("Ingrese el segundo ndmerc:™);
num2=teclado.nextInt();

1
public void sumar() {

int sumaj;

suma=numl+numa;

System.out.println("La suma de "+numl+"+"+num2+” es igual a "+suma);
1

public void restar() {
int resta;
resta=snuml-num2;
system.out.println("La resta de "+numl+"-"+num2+" es igual a "+resta);

}

public void multiplicacion() {
int multiplicacion;
multiplicacion=numl*num2;
system.out.println("La multiplicacidn de "+numl+"*"+num2+" es igual a "+multiplicacion});

}

public void division() {
float division;
division=numl/num2;
System.owut.println("La division de "4numl+"/"+num2+" es igual a "+division);

b

public static void main(String[] args) {
Operaciones operacicnl=new Operaciones();
operacienl.inicializar();
operacionl.sumar();
operacionl.restar();
operacienl.multiplicacion();
operacionl.division();
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Capitulo 69.- Declaracion de métodos — 1

public void [nombre del método]() {
[algoritmo]

}

public void [nombre del método]([parametro]) {
[algoritmo]

}

Problema:

Confeccionar una clase que permita ingresar valores enteros por teclado y nos muestre la tabla
de multiplicar de dicho valor. Finalizar el programa al ingresar el -1.

Vamos a programar:

[J] Tablajava =
package paguetel;

import java.util.Scanner;
public class Tabla {

private int numTabla;
private int resultado;

L I I, [ N WY S

3 private Scanner teclado;

9

18 public void inicializar() {

11 teclado=new Scanner(System.in);

12 }

13

14= public woid mostrarTabla() {

15 do {

16 System.out.print({"Ingrese el ndmerc de la tabla a consultar:™);
17 numTabla=teclado.nextInt(};

15 if(numTabla!=-1} {

19 System.out.println{"La tabla de multiplicar de "+numTabla);
28 System.owt.println{*------------- - "
21 for(int t=1; t<=18; tH) {

22 resultado=numTabla*t;

23 System.owut.println(numTabla+" * "+t+" = "+resultadc);
24 }

25 }

26

27 while{numTabla!=-1);

28 }

29

Ba public static wvoid main(String[] args) {

1 Tabla tablal=new Tabla()};

2 tablal.inicializar();

3 tablal.mostrarTabla()};

4 b

35

J

Cuando ejecutemos este sera el resultado:
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Ingrese el ndmerc de la tabla a consultar:s
La tabla de multiplicar de 5

[N Y R W W RN IRy R, R
WD sl oW R
I
5]

Ln

L. IEE NN K BN JEE N R R B

5

18 = 58

Ingrese el ndmerc de la tabla a consultar:3
La tabla de multiplicar de 3

= 12
15
= 18
= 21
= 24
= 27

L R I R W I R WH Y W i S
n

# O # O # O OH OH R R W

la = 3@
ngrese el ndmerc de la tabla a consultar:-1

Ahora vamos a modificar el cddigo para que admita pardmetros:

A1) Tablaljava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Tablal {

B
b7
8
9_
18
11
12

private int resultado;
private Scanner teclado;

public wvoid inicializar() {
teclado=new Scanner(System.in);

¥

public void mostrarTabla(int tabla) {
System.out.println("La tabla de multiplicar de "+tabla);
System.owt.println{"------------------ - "V
for{int t=1; t<=18; t++) {
resultado=tabla*t;
System.out.println{tabla+" * "+t+" = "+resultadco);

}

public static woid main{String[] args) {
Tablal tablal=new Tablal();
tablal.inicializar(};
tablal.mostrarTabla(7);
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Este sera el resultado:

La tabla de multiplicar de 7

B R [ R L R e
# OB OH R OH OB O OB O ¥
= s B I W, B S WY I N T S

1l

L

Ln
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Capitulo 70.- Declaracion de métodos — 2

public [void/int/float] [nombre del método](parametros]) {
[algoritmo]

}

Problema:

Confeccionar una clase que permita ingresar tres valores por teclado. Luego mostrar el mayory
el menor.

Vamos a programar:

[J] *Numerosjava

1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Numeros {
private int numlj;
private int num2;
private int num3;
private Scanner tecladeo;

o

public woid inicializar() {
teclado=new Scanner(System.in);
System.out.print("Ingrese el primer nimerc:");
numl=teclado.nextInt();
Ssystem.out.print("Ingrese el segundc ndmeroc:™);
num2=teclado.nextInt();
System.out.print("Ingrese el tercer nimerc:");
num3=teclado.nextInt();
System.out.println("El maycr de los tres valores es "+mostrarMayor(numl, num2, num3});
System.out.print("El valor menor de los tres valores es "+mostrarMenor({numl, num2, num3)};

Ly I ¥ Ry WV I v RN s - |

}

public int mostrarMayor(int v1, int v2, int v3) {
if(vl>v2 && vi>v3) {
return vl;
telse {

[T I S N N i o R T I

7 if{va>v3) {

g return v2;

9 telse {

a8 return v3;

1 }

2 }

3}

4

56 public int mostrarMenor(int vl, int w2, int w3) {
6 if{vl<v2 && vi<w3) {

return vl;
}else {
if{va<v3) {
return va;
}else {
return v3;
1

WM QW e~

7

8= public static void main(String[] args) {
3 Numeros numercl=new Numeros();

] numercl.inicializar();

1
2

Este serd el resultado cuando ejecutemos:

Ingrese el primer nimero:4S
Ingrese el segundo ndmero:s

Ingrese el tercer ndmero:?2

El mayor de los tres wvalores es 45

El valor menor de los tres wvalores es 2
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Capitulo 71.- Estructura de datos tipo vector — 1
Hemos empleado variables de distinto tipo para el almacenamiento de datos (variables int, float,
String).

Un vector es una estructura de datos que permite almacenar un CONJUNTO de datos del MISMO
tipo.

Con un Unico nombre de define un vector y por medio de un subindice hacemos referencia a
cada elemento del mismo (componente).

sueldos

1200 750 220 550 431

gueldos[id] gueldos[1] gueldos[z] gueldoz[3] gueldos[H]

Problema:
Se desea guardar los sueldos de 5 operarios.

Segun lo conocido deberiamos definir 5 variables si queremos tener en un cierto momento los
5 sueldos almacenados en memoria.

Empleando un vector solo se requiere definir un inico nombre y acedemos a cada elemento por
medio del subindice.

Vamos a programar:

J] SueldosEmpleados.java
P ]
package paquetel;

import java.util.Scanner;
public class SueldosEmpleados {

private int[] sueldos;
private Scanner teclado;

= O W el R

wWca
1

public void inicializar() {
teclado=new Scanner(System.in);
sueldos=new int[5];
for{int x=08; x<5; x++) {
System.out.print({"Ingrese el sueldo nimerc "+x+14+":");
sueldos[x]=teclado.nextInt();

]

I
[ax LYy B - WV S I )

}

= public void mostrarsueldos() {
for(int y=8; y<5; y++) {
System.out.println("suelde
h

WoCa

+ (y+1) +":"+sueldos[y]);

]

2 ¥
-
-}

-
“
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public static void main(String[] args) {
SueldosEmpleados sueldosl=new SueldosEmpleados();
sueldosl.inicializar();
sueldosl.mostrarsueldos();

o

ca
L

[ o T T e ]
J o

o

h

Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

Ingrese el sueldo ndmero @1:1200
Ingrese el sueldo nidmero 11:758
Ingrese el sueldo nimero 21:320
Ingrese el sueldo ndmero 31:550
493

Ingrese el sueldo ndmero 41:
Sueldo 1:1286
Sueldo 2:758
Sueldo 3:328
Sueldo 4:558
Sueldo 5:498

L&
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Capitulo 72.- Estructura de datos tipo vector — 2

Problema:

Definir un ventor de 5 componentes de tipo float que representan las alturas de 5 personas.
Obtener el promedio de las mismas. Contar cuantas personas son mas altas que el promedio y
cuantas mas bajas.

Vamos a programar:

[J] =Alturajava
1 package paquetel;

2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Altura {
6 private float[] altura;
7 private Scanner teclado;
8
Els public void inicializar() {
18 teclado=new Scanner(System.in);
11 altura=new float[5];
12 for (int x=8; x<5; x++) {
13 Ssystem.out.print("Ingrese la altura por (ejemplc 1,87) :");
14 altura[x]=teclado.nextFloat();
15 1
16 1
17
8= public float promedic() {
a float suma=8;
8 for(int y=0; v<5; y++) {
1 suma=suma+alturaly];
2 }
3 return (suma/5};
4 1
25
plos public int contarMasAltas() {
27 int masAltas=8;
28 for(int z=8; z<5; z++) {
29 if(altura[z]spromedic()) {
38 masAltas++;
31 3
32 1
33 return masAltas;
34 3
35
36 public int contarMasBajas() {
37 int masBajas=@;
38 for(int z=8; z<5; z++) {
39 if(altura[z]<promedic()) {
4@ masBajas++;
41 3
42 1
43 return masBajas;
44 1
45
45 public static void main(String[] args) {
47 Altura altural=new Altura();
43 altural.inicializar();
49 System.out.println("El promedic de las alturas es de "+altural.promedic());
58 system.out.println("Con una altura supericr al promedic "+altural.contarMasAltas());
51 System.out.print("Con una altura inferior al promedic “+altural.contarMasBajas());
52 1
53 3}

Vamos a ejecutar:
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Ingrese la altura por (ejemplc 1,87) :1,78
Ingrese la altura por (ejemplo 1,87) :1,90
Ingrese la altura por (ejemplc 1,87) :1,65
Ingrese la altura por (ejemplc 1,87) :1,72
Ingrese la altura por (ejemplc 1,87) :1,55
El promedic de las alturas es de 1.72

Con una altura supericr al promedic 2
Con una altura inferior al promedic 2

Otra forma de realizarlo:

[J] AlturaPersonas.java 52

N =

bW

o

[l el el i e e
OO B WN RO W

e
2
i

= b
0 o

)
o
!

O o0, wW

3
2
3
=]
3
3
3
-
3

OV HWN e ®

47 }

import java.util.Scanner;

public class AlturaPersonas {

private Scanner teclado;
private float []alturas;
private float promedio;

public void cargar() {

¥

teclado=new Scanner(System.in);

alturas=new float[5];

for(int f=0;f<5;f++) {
System.out.print("Ingrese la altura de la persona:");
alturas[f]=teclado.nextFloat();

public void calcularPromedio() {

¥

float suma=e@;

for(int f=0;f<5;f++) {
suma=suma+alturas[f];

¥

promedio=suma/5;
System.out.println("Promedic de alturas:"+promedio);

public void mayoresMenores() {

}

int may=@, men=@;
for(int f=0;f<5;f++) {
if (alturas[f]>promedio) {
may++;
} else {
if (alturas[f]<promedic) {
men++;
¥

¥
¥
System.out.println(“La cantidad de perscnas mayor a la altura promedio:"+may);
System.out.println("La cantidad de personas mencres al promedio:"+men);

public static void main(String[] ar) {

AlturaPersonas ap=new AlturaPersonas();
ap.cargar();

ap.calcularPromedio();
ap.mayoresMenores();

El resultado sera el mismo.
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Capitulo 73.- Estructura de datos tipo vector — 3
Problema:

Una empresa tiene dos turnos (mafana y tarde) en los que trabajan 8 empleados (4 por la
mafiana y 4 por la tarde).

Confeccionar un programa que permita almacenar los sueldos de los empleados agrupados por
turno.

Imprimir los gastos en sueldos de cada turno.

Vamos a programar:

[J] *Empresajava

1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Empresa {
private int[] turnoma;
private int[] turnota;
Scanner teclado;

&

7

8

9

B public void cargar() {

1 teclado=new Scanner(System.in);

2 turnoma=new int[4];

3 turncta=new int[4];

4 System.out.println{"Turnc de mafiana™);
= for{int x=8; x<d4; =++) {

6 System.out.print("Ingrese el sueldo: ");
7 turnoma[x]=teclado.nextInt();

8 }

9 System.out.println{"Turnc de tarde"};

a for(int x=8; w<d4; x++) {

1 System.out.print("Ingrese el sueldo: ");
2 turnota[x]=teclado.nextInt();

3

public void imprimir() {
int totalma=8;
int totalta=@;
for{int x=8; x<d4; =++) {
totalma=totalmatturnomalx];
totalta=totaltat+turnota[x];

¥

System.out.println("Los sueldos del turnc de mafiana son: "+totalma);
System.out.print("Los sueldos del tuno de tarde son: “+totalta);

¥
37e public static woid main(String[] args) {
38 Empresa empresal=new Empresal);
39 empresal.cargar();
48 empresal.imprimir(};
a1 1

42 %

Este serd el resultado cuando ejecutemos:
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Turnoc de mafiana
Ingrese el sueldo:
Ingrese el sueldo:
Ingrese el sueldo:
Ingrese el sueldo:
Turno de tarde
Ingrese el sueldo:
Ingrese el sueldo:
Ingrese el sueldo:
Ingrese el sueldo: 42@c

Los sueldos del turnc de mafana son: 1ee88
Los sueldes del tunc de tarde son: 16888
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Capitulo 74.- Estructura de datos tipo vector — 4
Problema propuesto:

Desarrollar un programa que permita ingresar un vector de 8 elementos, e informe:
El valor acumulado de todos los elementos del vector.

El valor acumulado de los elementos del vector que sean mayores a 36.

Cantidad de valores mayores a 50.

Vamos a programar:

*Mumeros,java

=l oW P Ll Ra

Wooa
1

LEER L S

R

[V RN S W % R S v ]

-l

-
A
-
I
-
s
-
s
-
s
-
s
-
Fa
-
s
-
ra
-
e
-
p
p
p
p
e

Wofs R = @D DD

package paguetel;
import java.util.Scanner;

public class Numeros {

private int[] num;
Scanner teclado;

public woid cargar() {
teclado=new Scanner(System.in);
num=new int[8];
for(int x=8; x<8; x++) {
system.out.print("Ingrese un ndmerc: ");
num[x]=teclado.nextInt();

}

public woid contarElementos() {

int sumaTodo=8;

int sumaMayor36=0;

int cantidadMayor5e=8;

for(int x=8; x<8; x++) {
sumaTodo=sumaTodo+num[x] ;

if(num[x]»36) {
sumaMayor36=sumaMayor36+num[x];

¥

if(num[=]>58) {
cantidadMayorS58++;

b

}

system.out.println("El valor acumulado de todos los elementos se "+sumaTodo);
system.out.println("El valor acumulado elementos mayores de 36: “+sumaMayor3g);
system.out.print("La cantidad de wvalores mayocres de 5@: “"+cantidadMayorse);

}

public static woid main(5tring[] args) {
Numeros numercl=new Numeros();
numerol.cargar();
numercl.contarElementos();

Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

un numerao: 76
un nomerao: SE
un numerao: 86
un numero;
un numero:
un numerao:
un numerao:
un numerao:

WA P b bd e
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El valor acumulado de todos los elementos se 215
El valor acumulado elementos mayores de 36: 288
La cantidad de valores maycres de S@: 2
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Capitulo 75.- Estructura de datos tipo vector — 5
Problema propuesto:

Realizar un programa que pida la carga de dos vectores numéricos enteros de 4 elementos.
Obtener la suma de los dos vectores, dicho resultado guardarlo en un tercer vector del mismo
tamafio. Sumar componente a componente.

Vamos a programar:

*\ectores.java ¥
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Vectores {
i scanner teclado;
private int[] wecl;
private int[] wec2;
private int[] sumavec;

[a]

7
a

public woid cargar() {
teclado=new Scanner(System.in);
vecl=new int[4];
System.out.println{"Introducir los datos en el primer wector");
for(int x=8; x<d4; x++) {
system.out.print({"Ingrese un valor:");
vecl[x]=teclado.nextInt();
;
vec2=new int[4];
System.owut.println("Introducir los datos en el segunde vector™);
for(int x=8; x<d4; x++) {
System.out.print({"Ingrese un wvalor:");
vec2[x]=teclado. nextInt();

}

public void sumarVector() {
sumavec=new int[4];
for(int x=8; x<d4; x++) {
sumavec [x]=vecl[x]+vec2[x];
¥
¥

public woid mostrarVector() {
for{int x=8; x<4; =++) {
System.out.println(sumavec[x]);
¥
h

public static void main(S5tring[] args) {
Vectores vectorl = new Vectores();
vectorl.cargar();
vectorl.sumarVector();
vectorl.mostrarVector();

46 }

Este serd el resultado cuando ejecutemos:
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Introducir
Ingrese un
Ingrese un
Ingrese un
Ingrese un
Introducir
Ingrese un
Ingrese un
Ingrese un
Ingrese un
15

14

21

29

los datos en el primer wvector

valaor:7
valor: 1@
valor:12
valor:a

los datos en el segundo wector

valor:d
valor:d
valor:2
valor: 2@
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Capitulo 76.- Estructura de datos tipo vector — 6
Problema propuesto:

Se tienen las notas del primer parcial de los alumnos de dos cursos, el curso Ay el curso B, cada
curso cuenta con 5 alumnos.
Realizar un programa que muestre el curso que obtuvo el mayor promedio general.

Vamos a programar:

[J] Alumnosjava

1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Alumnos {
Scanner teclado;
private int[] cursod;
private int[] cursoB;

6

7

&

9

o= public void cargar() {

1 teclado=new Scanner(System.in);

2 curscA=new int[5];
3 cursoB=new inth];

4 System.out.println("Notas del cursoc A");
= for({int w=8; x«<5; x++) {

& System.out.print{"Ingrese la nota:");
7 curschA[x]=teclado.nextInt();

B }

9 System.out.println{"Notas del cursc B");
@ for(int y=08; y<5; v++) {

1 System.out.print{"Ingrese la nota:");
2 curscB[y]=teclado.nextInt();

3

¥

¥
268 public wvoid promedic() {
27 int sumalf=8;
28 int sumabB=@;
29 float promedicd=8;
38 float promedicB=8;
31 for(int x=8; x<5; x+H) {
32 sumaf=sumaf+cursol[x];
33 sumaB=sumaB+cursoB[x];
34 }
35 promediof=sumal/5;
3B promedioB=sumaB/5;
37 if(promedicA>promedicB) {
38 System.out.print{"El cursc con promedic mds alto es Cursoc A");
39 lelse {
48 System.out.print{"El cursc con promedic mds alte es Cursc B");
41 }
42 }
43
4= public static wvoid main(String[] args) {
45 Alumnos alumnol=new Alumnos();
46 alumnol.cargar();
47 alumnol.promedic();
48 }
123 }
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Vamos a ejecutar este serd el resultado:

MNotas del curso

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

1a
1a
1a
1a
la

nota:
nota:
nota:
nota:
nota:

MNotas del curso

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

1a
1a
1a
1a
1a

nota:
nota:
nota: e
nota:
nota:d

[N I i ]

| ca m I“'

=

El curse con promedic mds alto es Cursc A

Ejecutamos de nuevo:

Motas del curso A

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

1a
la
1a
1a
1a

nota:
nota:
nota:
nota:
natas:

Motas del curso

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

1a
1a
1a
la
la

nota:
nota: s

[ I e

| 3w P

nota:c

nota:

nota:lE

LF

El cursc con promedic mds alto es Curso B
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Capitulo 77.- Estructura de datos tipo vector — 7
Problema propuesto:

Cargar un vector de 10 elementos y verificar posteriormente si el mismo esta ordenado de
menor a mayor.

Vamos a programar:

[7] Ordenado.java x
1 package paguetel;
2

3 import java.util.Scanner;

a

5 public class Ordenado {

35
37
3z }

scanner teclado;
private int[] numeros;

public wvoid cargar() {
teclado=new Scanner(System.in);
numercs=new int[1@];
for(int x=8; x<1@; x++) {
System.out.print("Ingrese un ndmeroc:");
numeres[x]=teclado.nextInt();

1
public woid estaOrdenado() {
int ord=8;
for(int x=1; x<l@; x++) {
if (numeros[x-1]¥numeros[x]) {
ord=1;
break;
}
1
if (ord==1) {
System.out.print("Los elementos del vector no estdn ordenados de mencr a mayor™);
lelse {
System.out.print("Los elementos del vector si esdn ordendos de mencr a mayor™);
1
b

public static void main(String[] args) {
Ordenado crdenadol=new Ordenado();
ordenadol.cargar();
ordenadol.estaOrdenado();

i

Vamos a ejecutar introduciendo valores en orden:

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

un namero;l
un numero: 2
un nomera:
un namera:
un nomera:
un nomero:
un namerao:
un namerao:
un namerao;
un numero: 12

W00 =] v WA s Ld

lLos elementos del vector si esan ordendos de menor a mayor
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Ahora vamos a introducir valores que no estan ordenados de menor a mayor:

Ingrese un numero:l
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un numero:s
Ingrese un numero:d
Ingrese un nimero: 10
Ingrese un ndmero:s
lLos elementos del vector no estdn ordenados de menor a mayor

[ )

RN T -4
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Capitulo 78.- Vector (Tamafio de un vector) — 1
Tamaio de un vector — atributo length

Podemos crear un vector pasando una variable en el momento de la creacidn.
vec=new int[cant]

Luego podemos consultar el tamano de un vector mediante el atributo length.
System.out.print(vec.length)

Problema:

Se desea almacenar los sueldos de operarios. Cuando se ejecuta el programa se debe pedir la
cantidad de sueldos a ingresar. Luego crear un vector con dicho tamafio.

Vamos a programar:

Vectorjava ¥
package paquetel;

it k2 =

import java.util.Scanner;

(LS

public class Vector {
scanner teclado;
private int[] numeros;
int numelementos;

e B ]

Woca

]
1

public void cargar(){
teclado=new Scanner(System.in);
system.out.print(”:Cuantos sueldos tenemos que ingresar:™);
numelementos=teclado.nextInt();
numercs=new int[numelementos];
for(int x=8; x<numelementos; =x+H) {
System.out.print{"Ingrese el esueldo:™);
17 numeros[x]=teclado.nextInt();

¥

19 public void mostrar() {
system.out.println("El ndmerc de elementos del vector es de “+numeros.length);
system.out.println("Estos son los elementos:™);
for (int x=8; x<numelementos; =x++) {
System.out.println(numercs[x]);
h

F
[EER SR ]

[
[

J o

Wroca

]

LR SR ]

=l W s

¥

-
Fa
]
“Z
2
<
]
Fa
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]
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]
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<
]
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public static woid main(String[] args) {
Vector vectorl=new Vector();
vectorl.cargar();
vectorl.mostrar();

¥

Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

¢Cuantos sueldos tenemos que ingresar:s

Ingrese el esueldo:4
El nimera de elementos del wector es de 3
Estos son los elementos:

1866

2868

4888
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Ejecutamos de nuevo:

¢Cuantos sueldos tenemos que ingresar:S
Ingrese el esueldo:ilcec

Ingrese el esueldo:2i
Ingrese el esueldo:
Ingrese el esueldo:
Ingrese el esueldo:zeRE

El ndmerc de elementos del vector es de 5
Estos son los elementos:

loea

2eea

Aaae

laaa

Spea
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Capitulo 79.- Vector (Tamafio de un vector) — 2
Problema propuesto:

Desarrollar un programa que permita ingresar un vector de n elementos, ingresar n por teclado.
Luego imprimir la suma de todos sus elementos.

Vamos a programar:

[J] *Elementosjava

1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Elementos {
G scanner teclado;
7 private int[] numeros;
8 int numelementos;
g int sumar=e;
1e
11€ public wvoid cargar() {
12 teclado=new Scanner(System.in);
13 System.out.print({"Cuantos ndmereos vas a ingresar:");
14 numelementos=teclado.nextInt();
15 numercs=new int[numelementos];
16 for{int x=8; x<numelementos; x++) {
17 System.out.print{"Ingrese un valor:");
8 numercs[x]=teclado.nextInt();
19 1

b
= public int sumar() {
for{int x=8; x<numeros.length; =++) {

sumar=sumar+numeros[x];
¥

return sumar;

L s RN, QR S T R S ]

}

= public wvoid imprimir() {
Ssystem.out.println{"el ndimerc de elemetos es de “"+numercs.length);
System.out.print({"La suma de sus elementos es de "+sumar());

}

= public static woid main(String[] args) {
Elementos elementol=new Elementos();
elementol.cargar();
elementol.imprimir();

Ll Ra R R R R R RO R R R

[, T - WY I S I I ]

3 -
39 }
Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

Cuantos nimeros vas a ingresar:s
Ingrese un valor:10

Ingrese un valor:1@

Ingrese un valor:1@

el ndmeroc de elemetos es de 3

La suma de sus elementos es de 3@
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Capitulo 80.- Vectores paralelos

Este concepto se da cuando una relacion entre los componentes de igual subindice (misma
posicién) de un ventor y otro.

Rombres Juan Ana Ilarcos Pahlo Laura
edades 12 21 77 14 21
Problema:

Desarrollar un programa que permita cargar 5 nombres de personas y sus edades respectivas.
Luego de realizar la carga por teclado de todos los datos imprimir los nombres de las personas
mayores de edad (mayores o iguales a 18 afios).

Vamos a programar:

“Personas.java %
0 j
package paguetel;

P =

import java.util.Scanner;

public class Perscnas {
Scanner teclado;
private String[] nombre;
private int[] edad;

sy Y =Y

]

(=R )

[xn)
|

public void cargar() {

teclado=new Scanner(System.in);

nombre = new String[5];

edad = new int[5];

for(int x=8; x<5; x++) {
System.out.print("Ingrese el nombre:");
nombre[x]=teclado.next();
system.out.print("Ingres su edad:");
edad[x]=teclado.nextInt();

[l el =
= @ N Bl R

=
(= e s}
bt

&

}

= public void imprimir() {
for{int x=8; x<5; x++) {
System.out.println("El empleadc "+nombre[x]+" iiene una edad de "+edad[x]);
¥

L P

[ IV I

}

= public void mayoresEdad() {
system.ouwt.println(”Les mayores de edad son");
for (int x=8; x<5; x++) {
if(edad[x]>=18) {
System.out.println({nombre[x]};
b

)

1= R )

[

b =

¥

-
Fa
-
s
-
£
-
£
-
£
-
s
-
£
-
£
-
£
-
s
3
3
3
3
3
3
3

[ Ry I =Y

public static woid main(String[] args) {
Personas perscnal=new Personas();
personal.cargar();
personal.imprimir();
personal.mayoresEdad();
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Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

Ingrese el nombre:Ju

Ingres su edad:12

Ingrese el nombre:

Ingres su edad:21

Ingrese el nombre:

Ingres su edad:27

Ingrese el nombre:

Ingres su edad:14

Ingrese el nombre:

Ingres su edad:21

El empleado Juan iiene una edad de 12
El empleadc Ana iiene una edad de 21

El empleadc Marcos iiene una edad de 27
El empleadc Pable iiene una edad de 14
El empleado Laura iiene una edad de 21
Los mayores de edad son

Ana
Marcos
Laura
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Capitulo 81.- Vectores (mayor y menor elemento) — 1

es una actividad comun la busqueda del mayor y menor elemento de un vector, lo mismo que
su posicion.

sueldos

120 750 820 550 481

sueldos[0] sueldos[1] sueldos[] sueldos[3] sueldos[]

Problema:

Confeccionar un programa que permita cargar los nombres de 5 operarios y sus sueldos
respectivos.

Mostrar el sueldo mayor y el nombre del operario.

Vamos a programar:

[J] *Empleadosjava
package paquetel;

Wk =

import java.util.Scanner;

W

public class Empleados {
Scanner teclado;
private String[] nombre;
private int[] sueldo;
private int pos;

= N

woca

[~

118 public void cargar() {

12 teclado=new Scanner(System.in);
13 nombre=new String[5];

14 sueldo=new int[5];

15 for (int x=8; x<5; x++) {

J O

System.out.print("Ingrese el nombre del operic:™);
17 nombre[x]=teclado.next();
System.out.print("Ingrese su sueldo:");
sueldo[x]=teclado.nextInt();

=
w0oca

[~
e

}

Wk =

S public void buscarMayor() {
int mayor=sueldo[@];
for(int x=1; x<5; x++) {

if (sueldo[x]>mayor) {
pos=x;
maycr=sueldo[x];

[

[Tap

}

<)

}

System.out.print("El operaric "+nombre[pos]+" tiene el mayor sueldo que es "+sueldo[pos]);

}

-
&
]
£
-
“
]
£
-
&
]
£
-
26
a7
£
~
“
]
£
=
3
=
=

public static void main(String[] args) {
Empleados empleadol=new Empleados();
empleadol.cargar();
empleadol.buscarMayor();

Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

Ingrese el nombre del cperio:Juan
Ingrese su sueldo:128@
Ingrese el nombre del operio:luis

Ingrese su sueldo: 758
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Ingrese el nombre del cperio:Pedro
Ingrese su sueldo:326

Ingrese el nombre del cperio:fna
Ingrese su sueldo:55@

Ingrese el nombre del operio:Carlos

Ingrese su sueldo:498
El operaric Pedro tiene el mayor sueldo que es 328
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Capitulo 82.- Vectores (mayor y menor elemento) — 2
Problema propuesto:

Cargar un vector de n elementos, imprimir el menor y un mensaje si se repite dentro del vector.

Vamos a programar:

[J] *Vectorjava X
1 package paquetel;

2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Vector {
& scanner teclado;
7 private int[] numerc;
8
= public void cargar() {
18 teclado=new Scanner(System.in);
11 System.out.print("Cuantos ndmeros tiene el wector:™);
12 int n=teclado.nextInt();
13 numero=new int[n];
14 for(int x=8; w<n; x++) {
15 System.out.print("Ingrese un ndmero:");
16 numerc[x]=teclado.nextInt();
17 1
18 }
19
plo= public wvoid numeroMencr() {
21 int menor=numerc[8];
22 for(int x=1; w<numerc.length; x++) {
23 if (numero[x]<mencor){
24 mencr=numera[x];
25 }
26 1
27 System.out.println({"El ndmerc mencr es “+mencr);
28 int cuenta=8;
29 for(int x=8; w<numerc.length; x++) {
38 if({numero[x]==mencr) {
31 cuentat+t;
32 }
33
34 if(cuentaxl) {
35 System.out.print("El valor mencr se repite “4cuentat” wveces.");
36 telse {
37 System.owt.print("El valor mencr no se repite.");
38 1
39 }
4a

public static woid main(String[] args) {
Vector vectorl=new Vector();
vectorl.cargar();
vectorl.numeroMencr();
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Cuando ejecutemos repitiendo el valor minimo:

Cuantos nuimeros tiene el vector:4
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:s
Ingrese un ndmerc:s
El ndmeroc mencr es 3

El valor menor se repite 2 veces.

g g

Vamos a ejecutar de nuevo si repetir el nUmero menor.

Cuantos numercs tiene el vector:?
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmerc:s

El nimeroc menor es 2

El valor menor no se repite.

| ©0 k3R

[Ya]
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Capitulo 83.- Vectores (ordenamiento) — 1
Vectores (ordenamiento)

El ordenamiento en un vector se logra intercambiando los componentes de manera que:
vec[0]<=vec[1]<=vec[2] etc.

Si se cumple lo dicho anteriormente decimo que el vector esta ordenado de menor a mayor.
Igualmente podemos ordenar un vector de mayor a menor.

Problema:

Se debe crear un vector donde almacenar 5 sueldos. Ordenar el vector sueldos de menor a
mayor.

Primer paso:
> =0, =4 , f++
sueldos[f] =
sueldos[f+1] l
aux = sueldos[f]
sueldos[f] = sueldos[f+1]
sueldos[f+1] = aux
Cuando Fi—0) =1 Fi =2 =23

750 750 750 750
1200 820 820 820
820 1200 550 550
550 550 1200 490
490 490 490 1200
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k=0 k=4 k++

.

=0, f=4; f++

gueldosz[f]

=

sueldos[{+1]

.

awx = sueldos[f]

5

sueldos[f] = sueldos[f+1]

v

gueldos[f+1] = aux

Cuando k

Cuando k

Cuando k

f=0
750
1200
820
550
490

750
820
550
490
1200

f=0
550
750
490
820
1200

+O

fsa
750
820
1200
550
490

750
550
820
490
1200

!
550
490
750
820
1200
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=
750
820
550
120
490

750
550
490
820
120

550
490
750
820
120

2 f=3
750
820
550
0 490
1200

=2 =3
750
550
490
820

0 1200

550
490
750
820
c] 1200




Cuando k = 3

f=0 £ =3 £ =2 f=2
490 490 490 490
550 550 550 550
750 750 750 750
820 820 820 820
1200 12600 1200 1260

Vamos a programar:

[J] *Ordenarjava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;
4

5 public class Ordenar {

& Scanner teclado;

7 private int[] sueldo;
8

public void cargar() {
teclado=new Scanner(System.in);
sueldo=new int[5];
for{int x=08; x<5; =++) {
System.owt.print{"Ingrese el sueldo:");
sueldo[x]=teclado.nextInt(};

h

public void ordenar() {
int aux;
for{int x=8; x<d; =) {
for{int y=0; y<d4; v+4+) {
if(sueldo[y]>sueldo[y+1]) {

aux=sueldo[y];
sueldo[y]=sueldo[y+1];
sueldo[y+1l]=aux;

i

public wvoid imprimir()} {
System.out.println{"Los ndmercs cordenados de mencr a mayor son:™);
for(int »=8; x<5; x++) {
System.out.print({sueldo[x]);
if(x<4) {
System.out.print(” - ");
¥

h

public static woid main{String[] args) {
Ordenar crdenal=new Ordenar();
ordenal.cargar();
ordenal.ordenar();
ordenal.imprimir();

a6 1
a7 }
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Cuando ejecutamos este serd el resultado:

Ingrese el sueldo:
Ingrese el sueldo:!
Ingrese el sueldo:s2e
Ingrese el sueldo:
Ingrese el sueldo:
Los ndmeros ordenados de menocr a mayor son:
498 - 358 - 758 - 328 - 1288
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Capitulo 84.- Vectores (ordenamiento) — 2

El ordenamiento en un vector se logra intercambiando los componentes de manera que:
vec[0]<=vec[1]<=vec[2] etc.

Si se cumple lo dicho anteriormente decimo que el vector esta ordenado de menor a mayor.
Igualmente podemos ordenar un vector de mayor a menor.

Problema:

Definir un vector donde almacenar los nombres de 5 paises. Confeccionar el algoritmo de
ordenamiento alfabético.

Vamos a programar:

*Paises.java ¥
[ d]
package paquetel;

2
3 import java.util.Scanner;
5 public class Paises {
B scanner teclado;
7 private String[] pais;
8
= public void cargar() {
1e teclado=new Scanner(System.in);
11 pais=new String[5];
12 for(int x=B; =<5; =++) {
13 System.out.print{"Ingrese el pais:™);
14 pais[x]=teclado.next();
15 }
16 }
182 public void ordenar() {
9

String aux;
for(int x=8; x<4; x++) {
for{int y=8; y<4; y++) {
if(pais[y].compareTo(pais[y+1])>8) {
aux=pais[y];
pais[y]=pais[y+1];
pais[y+1]=aux;

]

d B3 =

J O Wi P
L

1R -
et

}

= public void imprimir() {
System.out.println("La lista de paises ordenada alfabéticamente.™);
for (int w=8; x<5; =++) {
System.out.print{pais[x]);
if (xe<d) {
system.out.print(”, ");
b

=] @ W B Ra

[Xm B i
ot

[x]
b
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148



43 }

public

static void main(String[] args)

Paises paisl=new Paises();
paisl.cargar();
paisl.ordenar();
paisl.imprimir();

Vamos a ejecutar este serd el resultado:

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

el pais:
el pais:
el pais:
el pais:

el pais

i

=]

[ TR i« I S
A Og M e
m

o |

T
[

3

[51]

0 O I
Ll

:Colombia

La lista de paises ordenada alfabéticamente.
Argentina, Brasil, Chile, Colombia, Uruguay
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Capitulo 85.- Vectores (ordenamiento) — 3
Problema propuesto:

Cargar un vector de n elementos de tipo entero. Ordenar posteriormente el vector.
Vamos a programar:

[J] *Vectorjava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Vector {

& scanner teclado;

7 private int numerc[];

a

L= public wveoid cargar() {

1@ teclado=new Scanner(System.in);

11 System.out.print("Cuantos nimeros desea ingresar:™);
12 int n=tecladoc.nextInt();

13 numerc=new int[n];

14 for(int x=B; x<n; x++) {

15 system.out.print("Ingrese un ndmeroc:");
16 numerc[x]=teclado.nextInt();

17 }

18 }

19

28 public woid crdenar() {

21 int aux;

22 for(int x=B; x<numero.length-1; x++) {
23 for(int y=B; y<numero.length-1; y++) {
24 if(numerc[y]=numerc[y+1]) {

25 aux=numerc[y];

26 numera[y]=numerc[y+1];

27 numero[y+1l]=aux;

28 }

29 1

38 }

31 }

32

332 public woid imprimir(} {

34 for({int x=8; x<numerc.length; =++) {
35 System.out.print(numerc[x]);

36 if (x<numerc.length-1) {

37 System.out.print({", ");

38 }else {

39 System.out.print({".");
40 }
41 }

}

public static wvoid main(String[] args) {
Vector vectorl=new Vector();
vectorl.cargar();
vectorl.ordenar();
vectorl.imprimir();

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:
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Cuantos
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

nimercs desea ingresar:S

un
un
un
un
un

k, 1@, 34,

numerao: 16
numerao: S8
numerao: 2
numerao: 739
numerao: 34
5@, 789.
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Capitulo 86.- Vectores (ordenamiento con vectores paralelos) — 1

Cuando se tienen vectores paralelos y se ordena uno de ellos hay que tener la precaucién de
intercambiar los elementos de los vectores paralelos.

Problema:

Confeccionar un programa que permita cargar los nombres de 5 alumnos y sus notas
respectivas.
Luego ordenar las notas de mayor a menor. Imprimir las notas y nos nombres de los alumnos.

Vamos a programar:

[J] Alumnosjava 3
package paquetel;

import java.util.Scanner;

public class Alumnos {
scanner teclado;
private String nombres[];
private int neotas[];

CI - Y R O TTRY R

oo

2 public woid cargar() {

tecladeo=new Scanner(System.in);

nombres=new String[5];

notas=new int[5];

for{int x=B; x<5; x++) {
System.out.print("Ingrese el nombre del alumnos:™);
nombres[x]=teclade.next();
System.out.print("Ingrese su nota:");
notas[x]=teclado.nextInt();

NI R S YR R TR

[f=0= ]
e

}

= public woid ordenar() {
String auxNombre;
int auxhota;
for(int x=8; x<4; x++) {
for(int y=8; y<d4; y++) {
if{notas[y]<notas[y+1]) {

RS- Y R SO FYR R )

2
2
2
2
2
2
2
28 auxNota=notas[y];
29 notas[y]=notas[y+1];
30 notas[y+1]=auxiota;
31 auxiombre=nombres[y];
32 nombres[y]=nombres[y+1];
33 nombres[y+1]=auxiombre;
34 3
35 3
36 3

37 3

38

39: public woid imprimir() {
48 for(int x=8; x<5; x++) {
41 Ssystem.out.println("El alumnc "+nombres[x]+" ha cbtenido una nota de "+notas[x]);
42 3
43 3
44
45 public static void main(String[] args) {
46 Alumnes alumnol=new Alumnos();
47 glumncl.cargar();

8 alumncl.ordenar();
49 glumncl.imprimir();

2 3

51}

152



Vamos a ejecutar este serd el resultado:

Ingrese el nombre del alumnos:Juan
Ingrese su nota:s

Ingrese el nombre del alumnos:Ana

Ingrese su nota:?

Ingrese el nombre del alumnos:Pedro
Ingrese su nota:?

Ingrese el nombre del alumnos:Carlos
Ingrese su nota:?

Ingrese el nombre del alumnos:luis
Ingrese su nota:?

El alumno Pedro ha cbtenide una nota de 9
El alumnoc Ana ha obtenido una nota de 7
El alumno Luis ha obtenido una nota de 7
El alumnoc Juan ha obtenido una nota de 5
El alumnc Carlos ha cbtenido una nota de 2
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Capitulo 87.- Vectores (ordenamiento con vectores paralelos) — 2
Problema propuesto:

Cargar en un vector los nombres de 5 paises y en otro vector paralelo la cantidad de habitantes
del mismo. Ordenar alfabéticamente e imprimir los resultados. Por ultimo ordenar con respecto
a la cantidad de habitantes (de mayor a menor) e imprimir nuevamente.

Vamos a programar:
package paquetel;
import java.util.Scanner;

public class Paises {
private Scanner teclado;
private String[] paises;
private int [] habitantes;

public void cargar() {

teclado=new Scanner(System.1in);

paises=new String[5];

habitantes=new int[5];

for(int x=0; x<5; x++) {
System.out.print("Ingrese un pais:");
paises[x]=teclado.next();
System.out.print("Ingrese el nimero de habitantes:");
habitantes[x]=teclado.nextInt();

}

public void ordenaPaises(){

String auxil;

int aux2;

for(int x=0;x<4; x++) {

for(int y=0; y<4-x; y++) {
if(paises[y].compareTo(paises[y+1])>0) {

auxl=paises[y];
paises[y]=paises[y+1];
paises[y+1]=auxl;
aux2=habitantes[y];
habitantes[y]=habitantes[y+1];
habitantes[y+1]=aux2;

}

public void ordenaHabitantes() {

String auxl;

int aux2;

for(int x=0;x<4; x++) {

for(int y=0; y<4-x; y++) {
if(habitantes[y]>habitantes[y+1]) {

aux2=habitantes[y];
habitantes[y]=habitantes[y+1];
habitantes[y+1]=aux2;
auxl=paises[y];
paises[y]=paises[y+1];
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paises[y+1]=auxi;

}

public void imprimir() {

System.out.println("-------------------- ")

System.out.println("|Relacién de paises|");

System.out.println("-------------------- ")

for(int x=0; x<5; x++) {
System.out.println(paises[x]+": "+habitantes[x]);

}

System.out.println("-------------------- ")

}

public static void main(String[] args) {

Paises paisl=new Paises();
paisl.cargar();

System.out.println("Imprimri por orden de entrada");

paisl.imprimir();
paisl.ordenaPaises();

System.out.println("Imprimir por orden de paises");

paisl.imprimir();
paisl.ordenaHabitantes();
System.out.println("Imprimir por
paisl.imprimir();

}

Este sera el resultado cuando ejecutemos:

Ingrese un pais:Chile

Ingrese el ndmerc de habitantes:19
Ingrese un pais:frgenting

Ingrese el ndmerc de habitantes:45
Ingrese un pais:Uruguay

Ingrese el ndmerc de habitantes:
Ingrese un pais:Brasil

Ingrese el ndmero de habitantes:2coe
Ingrese un pais:Bolivia

Ingrese el ndmerc de habitantes:1e
Imprimri por orden de entrada

LJ

Chile: 19
Argentina: 45
Uruguay: 3
Brasil: 2@e
Bolivia: 1@
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Imprimir por orden de paises

Argentina: 45
Bolivia: 1@
Brasil: 2ee
Chile: 19
Uruguay: 3

Uruguay: 3
Bolivia: 1@
Chile: 19
Argentina: 45
EBrasil: 2ee
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Capitulo 88.- Estructura de datos tipo matriz—1
Una matriz es una estructura de datos que permite almacenar un CONJUNTO de datos del mismo

tipo.

Con un Unico nombre se define la matriz y por medio de DOS subindices hacemos referencia a
cada elemento del mismo (componente)

mict
Columnas
50 5 77 | 400 7
K 0 67 a0 6 a7
[N
30 14 23 | 251 | 4s0

Problema:

Crear una matriz de 3 filas por 5 columnas con elementos de tipo int, cargar sus componentes y
luego imprimirlas.

Vamos a programar:

J| Matrizjava
[0 )
package paquetel;

import java.util.Scanner;
public class Matriz {

private Scanner teclado;
private int [][] numero;

[T, B o WE R % S

o
1= public wvoid cargar() {
1@ teclado=new Scanner(System.in);
11 numerc=new int[3][5];
12 for(int x=8; x<3; x4++) {
13 system.out.println("Ingrese los walores de la fila "+{x+1)+":");

for{int y=8; y<5; y++) {
System.out.print("Ingres un wvalor:"});
numerc[x][y]=teclado.nextInt();

=] o B

F
et

Wwooa

}

(=]

= public woid imprimir() {
for(int x=8; x<numerc.length; x++) {
for(int y=8; y<numerc[x].length; w++) {
System.out.print({numerc[x][v]);
if (y<numero[x].length-1) {
System.out.print(” - ");

s T W 5 I A W R N )

¥
h

System.out.println();

L I I I O R R e
Wwooa

[e)
et
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}

public static woid main(String[] args) {
Matriz matrizl=new Matriz();
matrizl.cargar();
matrizl.imprimir();

LI s R W R - Ty iy =

o

Vamos a ejecutar este sera el resultado:

Ingrese los walores de la fila 1:
Ingres un valor:se

Ingres un wvalor:s
Ingres un wvalor:27
Ingres un valor:igo
Ingres un wvalor:7

Ingrese los wvalores de la fila 2:
Ingres un valor:@

Ingres un valor:a?
Ingres un valor:2e
Ingres un valor:c

Ingres un wvalor:o7

Ingrese los wvalores de la fila 3:
Ingres un wvalor:Zg

Ingres un valor:l4

Ingres un valor:23

Ingres un wvalor:251

Ingres un valor:490

58 -5 - 27 - 488 - 7

@ - 67 - 98 -8 - 97

3@ - 14 - 23 - 251 - 498
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Capitulo 89.- Estructura de datos tipo matriz — 2
Problema:

Crear y cargar una matriz de 4 filas por 4 columnas. Imprimir la diagonal principal.

K = = =
- x - -
- - x -
- - - x
Vamos a programar:
[J] Matrizjava
1 package pagquetel;
2
3 public class Matriz {
4
5 private String [][] elemento;
&
7E public woid cargar() {
8 elemento=new String[4][4];
9 for{int ==8; x<d; =) {
18 for(int y=8; y<4; y++) {
11 if(x==y) {
12 elemento[x][y]="x";
13 Telse {
14 elemente[x][v]="-";
15 1
16 1
17 1
18 }
19
28 public woid imprimir(} {
21 for(int x=8; x<4; x++) 1
22 for(int yv=08; y<4; v++) {
23 System.out.print{elemento[=][yv]+" ");;
24 1
25 System.owt.println();
26 3
27 }
28
299 public static woid main(5tring[] args) {
£l Matriz matrizl=new Matriz();

31 matrizl.cargar();
32 matrizl.imprimir(};
33 }

W - - -

Ahora queremos que en dicha matriz se puedan guardar valores que introduciremos por teclado
y solo queremos que se impriman los que se muestran marcados con una x.

Vamos a programar:
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[J] Matrizjava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Matriz {

B Scanner teclado;

7 private int [][] numerc;

8

ag public void cargar() {

1@ teclado=new Scanner(System.in);

11 numerc=new int[4][4];

12 for{int ==8; x<d; =++) {

13 for{int y=08; y<d; v++) {

14 System.out.print("Ingrese un nimerc:");
15 numera[x][y]=teclade.nextInt();
16 }

17 }

18 }

19

2@ public void imprimir(} {

21 for{int ==8; x<d; =++) {

22 for{int y=08; y<4; v++) {

23 if(u==y) {

24 System.out.println{numerc[=x][v]};
25 }

26 }

27 }

28 }

29

Els= public static wvoid main{String[] args) {
31 Matriz matrizl=new Matriz();

32 matrizl.cargar(};

33 matrizl.imprimir();

34 }

35 }

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:

Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
Ingrese un nimerc:l0
Ingrese un nimerc:ll
Ingrese un ndmero:12
Ingrese un ndmerc:13
Ingrese un ndmero:ls
Ingrese un ndmero:ls
Ingrese un ndmerc:ls
1

]

11

16

[iay T W T Sy Wy 8y B}

W00 =l
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Capitulo 90.- Estructura de datos tipo matriz —3
Problema:

Crear y cargar una matriz de 3 filas por 4 columnas. Imprimir la primera fila. Imprimir la Ultima
fila e imprimir la primera columna.

Vamos a programar:
package paquetel;
import java.util.Scanner;

public class Matriz {
private Scanner teclado;
private int [][] numero;

public void cargar() {
teclado=new Scanner(System.1in);
numero=new int[3][4];
for(int x=0; x<3; x++) {
for(int y=0; y<4; y++) {
System.out.print("Ingrese un valor:");
numero[x][y]=teclado.nextInt();

}

public void imprimirTodo() {
System.out.println("Imprimiendo toda la matriz");
for(int x=0; x<3; x++) {
for(int y=0; y<4; y++) {

System.out.print(numero[x][y]+" ")s
}
System.out.println();
}
System.out.println("-------------------- ")

}

public void imprimirPrimeraFila() {
System.out.println("Imprimiendo primera fila");
for(int y=0; y<4; y++) {

System.out.print(numero[@][y]+" ");
}
System.out.println();
System.out.println("-------------------- ")

}

public void imprimirUltimaFila() {
System.out.println("Imprimiendo ultima fila");
for(int y=0; y<4; y++) {
System.out.print(numero[2][y]+" ");
}
System.out.println();
System.out.println("-------------------- ")

}

public void imprimirPrimeraColumna() {
System.out.println("Imprimiendo primera columna");
for(int x=0; x<3; x++) {
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System.out.println(numero[x][0]);

}

public static void main(String[] args) {
Matriz matrizl=new Matriz();
matrizl.cargar();
matrizl.imprimirTodo();
matrizl.imprimirPrimeraFila();
matrizl.imprimirUltimaFila();
matrizl.imprimirPrimeraColumna();

Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un wvalor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un valor:
Ingrese un wvalor:1@
Ingrese un walor:11
Ingrese un wvalor:12
Imprimiendc toda la matriz
1 2 3 4

3 g 7 8

9 1a 11 12

L pa =

Y

L = 4

Imprimiendo primera fila

1 2 3 4

Imprimiendc dltima fila

9 1a 11 12
Imprimiendo primera columna
1

5

9
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Capitulo 91.- Estructura de datos tipo matriz—4
Problema propuesto:

Crear una matriz de 2 filas y 5 columnas. Realizar la carga de componentes por columna (es decir
primero ingresar toda la primera columna, luego la segunda columna y asi sucesivamente)

Imprimir luego la matriz:
Vamos a programar:

[7] *Matrizjava
1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Matriz {

6 private Scanner tecladoc;

7 private int [][] numerc;

&

= public wvoid cargar() {

@ teclado=new Scanner(System.in);

1 numerc=new int[2][5];

2 for{int x==8; x<5; =++) {

3 for{int y=08; y<2; v+ {

4 system.out.print("Ingrese un ndmerc:");
5 numerc[y][x]=teclado.nextInt();
5 }

7 imprimir();

8 b

s}

28

21 public void imprimir{} {

22 for(int x=B; x<2; x++) {

23 for(int y=8; y<5; y++) {

24 system.out.print(numerc[x][v]+" '
25 }

26 System.out.println();

27 1

28 system.out.println{"----------------—- BN
29 }

38

31

32 public static void main(5tring[] args) {

33 Matriz matrizl=new Matriz()};

34 matrizl.cargar();

35 }

36}

Si ejecutamos este sera el resultado:

Ingrese un ndmerc:l
Ingrese un ndmero:2
1 & @ @& @
2 @8 @ @& 8
Ingrese un ndmero:3
Ingrese un nimero:d
1 3 @& @& @
2 4 @ 8 @
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Ingrese un ndmero:
Ingrese un ndmero:
1 3 5 a a
2 4 6 a @

WA

Ingrese un ndmero:?
Ingrese un ndmero:s
1 3 5 7 @
2 4 8 B8 @

Ingrese un ndmerc:?

Ingrese un ndmerc:le

1 3 5 7 4
2 4 B 8 1@
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Capitulo 92.- Matrices (cantidad de filas y columnas) — 1

et
Columnas
50 5 27 | 400 7
A 0 67 90 6 97
[,
30 14 23 | 251 | 4%0

System.out.printIn("Cantidad de filas de la matriz:" + mat.lenght);
System.out.printin("Cantidad de elementos de la primera fila:" + mat[0].lenght);
Problema:

Crear un matriz de n * m fiilas (cargar n y m por teclado) Imprimir la matriz completa y la Ultima
fila.

Vamos a programar:

[J] Matrizjava
package paquetel;

import java.util.Scanner;

[ S N WY N P

public class Matriz {
private Scanner teclado;
private int[][] numero;

=]

o
ag public void cargar() {
18 teclado=new Scanner(System.in);
11 int f, c3
12 System.out.print("Ingrese el nidmerc de filas de la matriz:");
13 f=tecladoc.nextInt();
14 System.out.print("Ingrese el ndmerc de columnas de la matriz:");
15 c=tecladoc.nextInt();
16 numerc=new int[f][c];
17 for(int x=8; x<f; x++) {
18 System.out.println{"Fila :"+(x+1));
=]

for({int y=08; y<c; y++) {
System.out.print("Ingrese el valor para columna "+(y+1)4+":");
numerc[x][y]=tecladc.nextInt();

2]

¥

public void imprimirMatrizCompleta() {
for(int x=8; x<numerc.length; x++) {
for({int y=08; y<numerc[@].length; y++) {
System.out.print{numerc[x][y]+" BH
h

System.out.println();

=] O W sl R
I
et

Woca

L g L L Ld BRI ORI R ORI BRI R R RS R
[=x]

B k2 =
et
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public void imprimirUltimaFila() {
System.out.println("Imprimiendc la dltima fila™);
for(int x=8; x<numerc[@].length; =++) {
system.out.print{numerc[numerc.length-1][=x]+
¥

oW

paly}

(A= e ]

[=x]

}

= public static wvoid main(String[] args) {

43 Matriz matrizl=new Matriz();

R matrizl.cargar();

45 matrizl.imprimirMatrizCompleta();
46 matrizl.imprimirUltimaFila();

a7 }

4z }

Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

Ingrese el nuimeroc de filas de la matriz:=
Ingrese el ndmero de columnas de la matriz:S
Fila :1

Ingrese el walor para columna 1:58
Ingrese el walor para columna 2:5
Ingrese el wvalor para columna 3:27
Ingrese el wvalor para columna 4:400
Ingrese el valor para coclumna 5:7
Fila :2

Ingrese el valor para coclumna 1:8
Ingrese el valor para columna 2:67
Ingrese el walor para columna 3:90
Ingrese el walor para columna 4:6
Ingrese el wvalor para columna 5:97
Fila :3

Ingrese el valor para coclumna 1:36
Ingrese el valor para coclumna 2:1
Ingrese el valor para columna 3:23
Ingrese el valor para columna 4:251
Ingrese el wvalor para columna 5:498

58 5 27 486 7

& 67 98 6 a7

38 14 23 251 49a
Imprimiendc la dltima fila
38 14 23 251 498
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Capitulo 93.- Matrices (cantidad de filas y columnas) — 2
Problema:

Crear una matriz de n * m (cargar n y m por teclado) imprimir el mayor elemento y la fila y
columna donde se almacena.

Vamos a programar:

[7] Matrizjava

1 package paguetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Matriz {

6 private Scanner teclado;
7 private int[][] numero;

= public void cargar() {

1@ teclado=new Scanner(System.in);

11 int f, c;

12 System.out.print("Ingrese el nidmero de filas de la matriz:");

13 f=teclado.nextInt(};

14 System.out.print("Ingrese el nimerc de columnas de la matriz:"};
15 c=teclado.nextInt(};

16 numerc=new int[f][c];

17 for(int x=8; wx<f; w+t) {

18 System.out.println("Fila :"+(x+1)};

19 for(int y=08; y<c; y++) {

28 System.out.print("Ingrese el valor para columna "+(y+1}+":");
21 numera[x] [y]=teclado.nextInt();

24 3

268 public void imprimir() {

27 int mayor=e;

28 int posicionFila=8;

29 int posicionColumna=@;

Bl for(int x=8; x<numerc.length; x++) {

31 for(int y=8; y<numerc[@].length; y++) {
32 if(numerc[x][y]>mayor) {

33 mayor=numera[x][y];

34 posicionFila=x;

35 posicionColumna=y;

37 }

38 }

39 System.out.println("El valeor mayor es “+mayor);

@ System.out.print("Se encuentra en la fila "+posicionFila+” y en la columna "+posicionColumna);

1}

32 public static void main(String[] args) {
Matriz matrizl=new Matriz();
matrizl.cargar();

B matrizl.imprimir();

Vamos a ejecutar y este serd el resultado:

Ingrese el nimero de filas de la matriz:=
Ingrese el ndmero de columnas de la matriz:s
Fila :1

Ingrese el walor para columna 1:58
Ingrese el wvalor para columna 2:5
Ingrese el wvalor para columna 3:27
Ingrese el valor para columna 4:4c20
Ingrese el valor para coclumna 5:7
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Fila :2

Ingrese el valor para coclumna
Ingrese el valor para columna
Ingrese el wvalor para columna
Ingrese el wvalor para columna
Ingrese el wvalor para coclumna
Fila :3

Ingrese el valor para coclumna
Ingrese el valor para coclumna
Ingrese el valor para coclumna
Ingrese el valor para columna
Ingrese el wvalor para columna
El valor mayor es 498

Se encuentra en la fila 2 y en la columna 4

(%, QS WV 8 Iy S

L T e O ¥

[ T S BT ]
[x]

XS R FY N -9

[ I S

W o i ka2
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Capitulo 94.- Matrices (cantidad de filas y columnas — 3
Problema propuesto:

Crear una matriz de n * m filas (cargar n y m por teclado). intercambiar la primera fila con la
segunda. Imprimir luego la matriz.

Vamos a programar:

4] *Matrizjava
1 package pagquetel;

2

3 dimport java.util.Scanner;

4

5 public class Matriz {

6 private Scanner teclado;
7 private int[][] numeroc;

public wvoid cargar() {
teclado=new Scanner(System.in);
int £, c;
System.out.print("Ingrese el ndmerc de filas de la matriz:");
f=teclado.nextInt();
System.out.print({"Ingrese el ndmerc de coclumnas de la matriz:");
c=teclado.nextInt();
numero=new int[f][c];
for(int x=08; x<T; =+4+) {
System.out.println(“Fila :"+(x+1)});
for{int y=8; y<c; yv++) {
System.out.print("Ingrese el valor para columna "+{y+1)+":");
numero[x][y]=teclado.nextInt();

public woid imprimir() {

for{int x=8; w<numero.length; =+4+) {
for(int y=8; y<numerc[@].length; v++) {
system.out.print{numerc[=x][y]+ " - ");
¥

System.out.println(};

¥

public woid realizarCambios() {
int aux=8;
for(int y=8; y<numerc[@].length; v++) {
aux=numero[@][v];
numero[@][y]=numerc[1][v];
numero[1][y]=aux;

¥

public static void main(String[] args) {
Matriz matrizl=new Matriz();
matrizl.cargar();
system.out.println{"Mostrar matriz segin el ocrden de entrada”);
matrizl.imprimir();
matrizl.realizarCambios();
System.out.println("Mostrar matriz segln cambics realizades");
matrizl.imprimir();

b
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Vamos a ejecutar este serd el resultado:

Ingrese el ndmerc de filas de la matriz:=
Ingrese el ndmero de columnas de la matriz:s
Fila :1

Ingrese el walor para columna
Ingrese el walor para columna
Ingrese el wvalor para columna
Ingrese el valer para columna
Ingrese el valor para columna
Fila :2

Ingrese el valer para columna
Ingrese el walor para columna
Ingrese el walor para columna
Ingrese el walor para columna
Ingrese el wvalor para columna
Fila :3

Ingrese el valor para columna
Ingrese el valor para columna
Ingrese el valer para columna
Ingrese el walor para columna
Ingrese el walor para columna
hnstrar matriz segin el ocrden
58 -5 - 27 - 488 - 7 -

@ - 87 - 98 -8 - 97 -

3@ - 14 - 23 - 251 - 498 -
Mostrar matriz segin cambios realizados
@ - 67 - 98 -6 - 97 -

58 -5 - 27 - 488 - 7 -

3@ - 14 - 23 - 251 - 498 -

[cx]
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=

W R

] |

(% I O WV S

(¥ I X T

LJ
[ ]

| I S
[ R EY N o9

o8
[ I

=B, R R WV

e entrada

170



Capitulo 95.- Matrices (cantidad de filas y columnas) — 4

Crear una matriz de n * m (cargar por teclado) Imprimir los cuatro valores que se encuentran en
los vértices de la misma (mat[0][0], etc.)

Vamos a programar:

[J] Matrizjava
package paguetel;

<

3 dimport java.util.Scanner;

5 public class Matriz {

6 private Scanner teclado;

7 private int[][] numerc;

o

9= public woid cargar() {
18 teclado=new Scanner(System.in);
11 int f, c3
12 System.owt.print("Ingrese el nimerc de filas de la matriz:");
13 f=teclado.nextInt();
14 System.owt.print("Ingrese el nimerc de columnas de la matriz:");
15 c=teclado.nextInt();
16 numero=new int[f][c];
17 for(int x=08; w<f; w+) {
18 System.out.println{"Fila :"+(x+1));

q

for(int y=08; y<c; y++) {
System.owt.print("Ingrese el valer para columna "+{y+1)4+":");
numero[x][y]=teclade.nextInt();

o

ld pa b

}

public void imprimir() {

oW s
1

E |

for(int x=8; x<numero.length; =++) {
for(int y=8; y<numero[@].length; y++) {
system.owt.print(numerc[x][y]+ " - "};
¥

System.out.println();
System.out.println();

-

lad Ba b

g

}

[T Y YT B
d O 0O o

o

public void imprimirvaloresVertices() {

3 System.owt.println{"Vertice supericr izquierdeo "+numerc[@][@]);

9 System.owt.println("Vertice superior derechroc "+numerc[@][numerc[@].length-1]);

] System.out.println("Vertice infirior izquierde "+numero[numerc.length-1][@]);

1 System.owt.println{"Vertice infericr dereche "+numerc[numerc.length-1][numerc[@].length-1]);
}

44 public static void main(5tring[] args) {

Matriz matrizl=new Matriz();

matrizl.cargar();

System.out.println("Mostrar matriz segln el orden de entrada");
matrizl.imprimir();

matrizl.imprimirValoresVertices();

"
W B L R

]
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- woca
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et
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Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

Ingrese el
Ingrese el
Fila :1
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Fila :2
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Fila :3
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

el
el
el
el
el

el
el
el
el
el

el
el
el
el
el

nimero de filas de
nimero de columnas

valor
valar
valar
valar
valaor

valar
valaor
valar
valor
valar

valar
valaor
valar
valaor
valar

columna
columna
columna
columna
columna

para
para
para
para
para

columna
columna
columna
columna
columna

para
para
para
para
para

columna
columna
columna
columna
columna

para
para
para
para
para

Mostrar matriz segin el orden
58 - 5 - 27 - 488 - 7 -

@ - 67 -9 -6 - 97 -

3@ - 14 - 23 - 251

Vertice superior
Vertice superior
Vertice infirior
Vertice inferior

- 498 -

izquierdo 58
derechro 7

izquierdo 3@
derecho 498

la matriz:3
de la matriz

1:58
2:5
3:27
42466
5:7
1:8
2:67
396
46
5:97
1:38
2:14
3:23
4:251
5:496
de entrada
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Capitulo 96.- Matrices y vectores paralelos — 1

empleados sueldos sueldostot
Marcos 240 240 760
Ana 200 220 250
Luis 760 760 760
Maria 605 799 810
Problema:

Se tiene la siguiente informacién:

e Nombre de 4 empleados.
e Ingresos en concepto de sueldo, cobrado por cada empleado, en los ultimos 3 meses.

Confeccionar un programa para:

a) Realizar la carga de la informacion mencionada.
b) Generar un vector que contenga el ingreso acumulado en sueldos en los ultimos 3 meses
para cada empleado.

c) Mostrar por pantalla el total pagado en sueldos a todos los empleados en los ultimos 3
meses.

d) Obtener el nombre del empleado que tuvo mayor ingreso acumulado.
Vamos a programar:
package paquetel;
import java.util.Scanner;

public class Matriz {
private Scanner teclado;
private String []empleados;
private int [][]sueldos;
private int []sueldostot;

public void cargar() {
teclado=new Scanner(System.1in);
empleados=new String[4];
sueldos=new int[4][3];
sueldostot=new int[4];
for(int x=0; x<4; x++) {
System.out.print("Ingrese el nombre del empleado:");
empleados[x]=teclado.next();
}for(int x=0; x<4; x++) {
System.out.println("Ingrese los sueldos de
"t+empleados[x]+":");
for(int y=0; y<3; y++){
System.out.print("Ingreese el sueldo "+(y+1)+":");
sueldos[x][y]=teclado.nextInt();
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}

public void sumarSueldos() {
for(int x=0;x<4; x++) {
int suma=0;
for(int y=0; y<3; y++) {
suma=suma+sueldos[x][y];

}

sueldostot[x]=suma;

}

public void imprimirTotalSueldos() {
int total=0;
System.out.println("El total de sueldos por empleado");
for(int x=0; x<4; x++) {
total=total+sueldostot[x];
System.out.println(empleados[x]+" "+sueldostot[x]);

}

public void mayorIngreso() {
int mayor=0;
int posicion=0;
for(int x=0; x<4; x++) {
if(sueldostot[x]>mayor) {
mayor=sueldostot[x];
posicion=x;
}
}
System.out.println("E1l empleado "+empleados[posicion]+" tiene en
sueldo mayor");
System.out.print("por un importe de "+sueldostot[posicion]);

}

public static void main(String[] args) {
Matriz matrizl=new Matriz();
matrizl.cargar();
matrizl.sumarSueldos();
matrizl.imprimirTotalSueldos();
matrizl.mayorIngreso();

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:

Ingrese el nombre del empleado:Marcos
Ingrese el nombre del empleado:ina
Ingrese el nombre del empleado:luis
Ingrese el nombre del empleado:Marisg
Ingrese los sueldos de Marcos:
Ingreese el sueldo 1:540

Ingreese el sueldo 2:548
Ingreese el sueldo 3:76E
Ingrese los sueldos de Ana:
Ingreese el sueldo 1:286
Ingreese el sueldo 2:
Ingreese el sueldo 3:
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Ingrese los sueldos de Luis:
Ingreese el sueldo 1:7c0
Ingreese el sueldo 2:7
Ingreese el sueldo 3:7c0
Ingrese los sueldos de Maria:
Ingreese el sueldo 1:68
Ingreese el sueldo 2:779
Ingreese el sueldo 3:516

El total de sueldos por empleado
Marcos 1348

Ana 678

Luis 22880

Maria 2194

El empleado Luis tiene en sueldo mayor
por un importe de 2288

J i

s
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Capitulo 97.- Matrices y vectores paralelos — 2
Problema propuesto

Se desea saber la temperatura media trimestral de cuatro paises. Para ello se tiene como dato
las temperaturas medias mensuales de dichos paises.

Se debe ingresar el nombre del pais, y seguidamente las tres temperaturas medias mensuales.
Seleccionar las estructuras de datos adecuadas para el almacenamiento de los datos en
memoria.

a- Cargar por teclado los nombres de los paises y las temperaturas medias mensuales.
b- Imprimir los nombres de los paises y las temperaturas medias mensuales.

c- Calcular la temperatura media trimestral de cada pais.

d- Imprimir los nombres de los paises y las temperaturas medias trimestrales.

e- Imprimir el nombre del pais con la temperatura media trimestral mayor.

paises tempmedia temptri

Vamos a programar:
package paquetel;
import java.util.Scanner;

public class Temperaturas {
private Scanner teclado;
private String[] paises;
private int[][] tempmedia;
private int[] temptri;

public void cargar() {
teclado=new Scanner(System.1in);
paises=new String[4];
tempmedia=new int[4][3];
temptri=new int[4];
for(int x=0; x<4; x++) {
System.out.print("Ingrese el pais:");
paises[x]=teclado.next();
for(int y=0; y<3; y++) {
System.out.print("Ingrese la nota media por mes:");
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}

tempmedia[x][y]=teclado.nextInt();

public void TempTrimestral() {

}

for(int x=0;

x<4; x++) {

int suma=0;
for(int y=0; y<3; y++) {

}

suma=suma+tempmedia[x][y];

temptri[x]=suma/3;

public void imprimirMediasTrimestrales() {

}

for(int x=0;

X<4; x++) {

System.out.println(paises[x]+" "+temptri[x]);

}

public void temperaturaMayor() {

float max=0;
int pos=0;
for(int x=0;

x<4; x++) {

if(temptri[x]>max) {

}

}
System.out.p

"+paises[pos]);

}

System.out.p

max=temptri[x];
pos=Xx;

rintln("El pais con mayor temperatura es

rint("con una temperatura media de "+temptri[pos]);

public static void main(String[] args) {

}

Temperaturas
temperatural

temperatural.
temperatural.
temperatural.

temperatural=new Temperaturas();
.cargar();

TempTrimestral();
imprimirMediasTrimestrales();
temperaturaMayor();

Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

el
1a
1a
la
el
1a
1a
1a
el
1a
1a
la

pais:Chile
nota media por
nota media por
nota media por
pais:Argentina
nota media por
nota media por
nota media por
pais:Uruguay
nota media por
nota media por
nota media por

mes:1E
mes:ll
mesil2

mes:li

mes:15
mes:17

(]

mes:
mes;
mes:

| I S N ]

[ ]
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Ingrese el pais:Brasil
Ingrese la nota media por mes:
Ingrese la nota media por mes:
Ingrese la nota media por mes:
Chile 11

Argentina 16

Uruguay 21

Brasil 25

El pais con mayocr temperatura es Brasil
con una temperatura media de 25

o

[ S L ]
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Capitulo 98.- Matrices irregulares — 1

Primero creamos la cantidad de filas dejando vacio el espacio que indica la cantidad de
columnas:

mat=new int[3][];

Luego debemos ir creando cada fila de la matriz indicando la cantidad de elementos de la
respectiva fila:

mat[0]=new int[2];
mat[1]=new int[4];
mat[2]=new int[3]

Problema:

Confeccionaremos un programa que permita crear una matriz irregular y luego imprimir la
matriz en forma completa.

Vamos a programar:

[J] Matrizjava 3¢
package paquetel;

import java.util.Scanner;

[ I S T S =

public class Matriz {
private Scanner teclado;
private int [][] numerc;

=] M

woca
1

public void cargar() {
teclado=new Scanner(System.in);
int filas=8;

3]

12 int columnas=@;

13 System.out.print({"Ingrese el nimerc de filas:™);

14 filas=teclado.nextInt();

5 numerc=new int[filas][];

16 for{int x=8; w<filas; =++) {

System.owut.print({"Ingrese el ndmerc de coclumnas:™);

18 columnas=teclado.nextInt(};

19 numerc[x]=new int[columnas];

@ for{int y=8; y<numerc[x].length; v++) {

System.out.print("Ingrese un ndmerc:");
numerc[x][y]=tecladc.nextInt();
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53]

public void imprimir{} {

}

for (int w=8; w<numerc.length; =+4+) {
for{int y=8; y<numero[x].length; v++) {
System.out.print{numerc[x][y]+" )3

¥

System.out.println();

public static woid main{String[] args) {

Matriz matrizl=new Matriz();
matrizl.cargar();
matrizl.imprimir();

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:

Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
1 2

3

1 2
1 2 3

el
el
un
un
el
un
un
un
un
el
un
un
un

4

numero
numerao

numerao: ]
12

numerao
numero

numero:
numero:
numero:
numero:

numerao

numerao:
numero:
numero:

de filas:3
de columnas:?

de columnas:4

[N S S

LJ

de columnas:

(A
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Capitulo 99.- Matrices irregulares — 2
Problema propuesto:

Confeccionar una clase para administrar una matriz irregular de 5 filas y 1 columna la primera
fila, 2 columnas la segunda fila y asi sucesivamente hasta 5 columnas la ultima fila (crearla sin la
intervencion del operador).

Realiza la carga por teclado e imprimir posteriormente.

Vamos a programar:

[J] *Matrizjava

1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

5 public class Matriz q{

6 private Scanner teclado;

7 private int [][] numerc;

L

= public wvoid cargar() {
1@ teclado=new Scanner(System.in);
11 numerc=new int[5][]:
12 for(int x=B; x<5; x++) {
13 numerc[x]= new int[x+1];
14 }
15 for{int x=8; x<numerc.length; =++) {
16 System.out.println("Fila: "+x);
17 for{int y=8; y<numerc[x].length; w++) {
18 System.out.print({"Ingrese un valor:");
19 numera[x][v]=teclado.nextInt();

20 }

21 }

22 }

23

4= public wvoid imprimir{} {

5 for{int x=8; x<numerc.length; =++) {

6 for{int y=8; y<numero[x].length; w++) {
7 System.out.print{numerc[x][v]+ " )3
}

9 System.out.println();

e }

1 ¥

32

332 public static woid main(String[] args) {

34 Matriz matrizl = new Matriz();

35 matrizl.cargar();

36 matrizl.imprimir();

37 }

38 }

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:

Fila: @
Ingrese un wvalor:l
Fila: 1

Ingrese un valor:1
Ingrese un valor:2
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Ingrese
Ingrese
Ingrese
Fila: 3
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Fila: 4
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
1

N
R b3 B3 B3
WL

un
un
un

un
un
un
un

un
un
un
un
un

B

valaor:
valor:
valar:

valar:
valor:
valor:
valaor:

valor:
valar:
valar:
valar:
valor:

L Rd O T (WY ]

s
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Capitulo 100.- Matrices irregulares — 3

Problema propuesto:

Confeccionar una clase para administrar los dias que han faltado los 3 empleados de una
empresa.

Definir un vector de 3 elementos de tipo String para cargar los nombres y una matriz irregular
para cargar los dias que han faltado cada empleado (cargar el nimero de dias que faltd).
Cada fila de la matriz representan los dias que falto cada empleado.

Mostrar los empleados con la cantidad de inasistencias.
Cual empleado falté menos dias.

Vamos a programar:

package paquetel;

import java.util.Scanner;

public class Matriz {
private Scanner teclado;
private String[] nombres;
private int[][] dias;

public void cargar() {
int faltas;
teclado=new Scanner(System.1in);
nombres=new String[3];
dias=new int[3][];
for(int x=0; x<3; x++) {
System.out.print("Nombre del empleado:");
nombres[x]=teclado.next();
System.out.print("Cuantos dias a faltado:");
faltas=teclado.nextInt();
dias[x]=new int[faltas];
System.out.println("Las faltas en el trabajo de
"+nombres[x]+":");
for(int y=0; y<faltas; y++) {
System.out.print("Dia del mes que hiciste falta en
el trabajo:");
dias[x][y]=teclado.nextInt();

}

public void imprimir() {
for(int x=0; x<nombres.length; x++) {
System.out.print(nombres[x]+" Ha faltado en el trabajo los

dias:");
for(int y=0; y<dias[x].length; y++) {
System.out.print(dias[x][y]+ ", ");
}
System.out.println();
}
}

public void masFaltas(){
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int max=0;
int pos=0;
for(int x=0; x<3; x++) {
if(dias[x].length>max) {
max=dias[x].length;
pos=x;
}
}
System.out.print("El empleado "+nombres[pos]+" con mayor dias de
falta:"+max);

}

public static void main(String[] args) {
Matriz matrizl=new Matriz();
matrizl.cargar();
matrizl.imprimir();
matrizl.masFaltas();

Si ejecutamos este sera el resultado:

Nombre del empleado:Juan
Cuantos dias a faltado:3
Las faltas en el trabajo de Juan:

Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:2
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:i2
Nombre del empleado:luis

Cuantos dias a faltado:le

Las faltas en el trabajo de Luis:

Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:l
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:
Nombre del empleado:fna

Cuantos dias a faltado:s

Las faltas en el trabajoc de Ana:

Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:4
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:=
Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:l2

Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:22

Dia del mes que hiciste falta en el trabajo:27

Juan Ha faltado en el trabajo los dias:2, 7, 12,

Luis Ha faltadc en el trabajo los dias:2, &, 9, 1@, 12, 13, 22, 24, 27, 38,
Ana Ha faltado en el trabajo los dias:4, 8, 12, 22, 27,

El empleado Luis con mayor dias de falta:1e

= 0 ka2

F
OO LS = I LN %]

[T S S N ]
[

[x]
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Capitulo 101.- Constructor de la clase — 1
Es un método.

El constructor tiene las siguientes caracteristicas:

e Tiene el mismo nombre de la clase.

e Es el primer método que se ejecuta.

e Se ejecuta en forma automatica.

e No puede retornar datos.

e Se ejecuta una Unica vez.

e Un constructor tiene por objetivo inicializar atributos.

e Podemos tener varios constructores, pero con distintos tipos o cantidad de
pardmetros.

Problema:

Se desea guardar los sueldos de 5 operarios en un vector. Realiza la creacidn y carga del vector
en el constructor.

Vamos a programar:

[J] Vectorjava
package paquetel;

Fa

3 import java.util.Scanner;

5 public class Vector {

& Scanner teclado;

7 int[] sueldo;

8

ag public Vector() {
1@ teclado=new Scanner(System.in);
11 sueldo=new int[5];
12 for{int x==8; x<5; =++) {
13 System.owt.print{"Ingrese el sueldo:™);
14 sueldo[x]=teclado.nextInt();
15 }
16 }
18E public woid imprimir(} {
19 for{int x=8; wx<sueldo.length; =++) {
2@ System.out.println({sueldo[x]);
21 1
22 }
23
2402 public static void main(5tring[] args) {
25 Vector vectorl=new Vector();
26 vectorl.imprimicr();
27 }
28}

El constructor es un método que tiene el mismo nombre que la clase, este se ejecuta
automaticamente al instanciar una clase.

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:
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Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
bse
838
348
638
Se@

sueldo:s

sueldo:
sueldo:
sueldo:
sueldo:

=15
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Capitulo 102.- Constructor de la clase — 2
Problema:

Plantear una clase llamada Alumno y definir como atributos su nombre y su edad. En el
constructor realizar la carga de datos. Definir otros dos métodos para imprimir los datos
ingresados y un mensaje se es mayor o no de edad (edad>=18)

Vamos a programar:

[J] *Alumnosjava

1 package paquetel;

2

3 import java.util.Scanner;

4

S public class Alumnos {

6 private Scanner tecladc;

7 private String[] nombre;

g private int[] edad;

)

== public Alumneos(} {

11 teclado=new Scanner({System.in);

12 nombre=new String[5];

13 edad=new int[5];

14 for{int x=B; x<5; x++) {

15 System.out.print("Ingrese el nombre del empleadc:™);
16 nombre[x]=tecladc.next();

17 System.out.print{"Ingrese su edad:");
18 edad[x]=teclado.nextInt({);

19 }

¥

= public wvoid imprimir(} {
system.out.println{"Relacidn de nombes y sus edades"™);
for{int x=8; x<nombre.length; =++) {
System.out.println{nombre[x]+" "tedad[x]);
¥

LN« I W) R S T Iy v ]

}

= public void mayorEdad() {
System.out.println{"Relacidén de alumnos mayores de edad");
for{int x=8; x<nombre.length; =x++) {
if{edad[x]>=18) {
System.out.println{nombre[=]+" "tedad[x]);
¥

¥

gl Ll Ll Ld Ll R R R R RS R ORI R PRI R

N (s I Wy R WY Ty A S I

8= public static void main{5tring[] args) 1
9 Alumnos alumnol=new Alumnos();
a alumncl.imprimic();
1 alumncl.mayorEdad();
2}
43 }

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese
Ingrese

Relacidn de nombes y sus edades
22

Carlaos
Ana
Luis
Juan
Pedra

Carlos
Luis
Juan

el
sU
el
sU
el
sU
el
sU
el
sU

16

13
32

15
Relacidn de alumnos mayores de edad

nombre del
edad: 22
nombre del
edad: 15
nombre del
edad: 15
nombre del
edad: 32

nombre del empleado:Pedro

edad: 15

22
13
32

empleado:
empleado:finz
empleado:

empleado: Jua
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Capitulo 103.- Constructor de la clase — 3
Problema:

Plantear una clase TablasMultiplicar. Defina dos constructores uno con un pardmetro que lleve
un entero indicando que tabla queremos ver y otro con dos enteros que indique el primero que
tabla queremos ver y el segundo parametro indica cuantos términos mostrar.

Si no llega la cantidad de términos a mostrar inicializar en 10 los términos a mostrar.

Vamos a programar:

TablaMultiplicarjava

1 package paquetel;

“

3 public class TablaMultiplicar {

4 private int tabla;

5 private int terminos;

6

7E public TablaMultiplicar({int tabla) {
3 this.tabla=tabla;

] this.terminos=18;

18 1

11

12€ public TablaMultiplicar(int tabla, int termincs) {
13 this.tabla=tabla;

14 this.terminos=terminos;

15 }

16

178 public woid imprimir(} {

8 System.out.println("Tabla de multiplicar del “+tabla);

19 for (int w=08; x<=terminos; x++) {

int resultado=x*tabla;

System.out.println{tabla+" * "+ x + " = " + resultado);

LTI L S ]

[y R

- public static void main(String[] args) {
|[TablaMultiplicar tablal=new TablaMultiplicar(2); |

tablal.imprimir(;
|TahlaMu1tip1icar tablaZ=new TablaMultiplicar(3, 12)J

tablaZ.imprimir(};

Sy

wWoca

[N R % B T T % R T % D T R R )

[y
et

1

En ese ejemplo tenemos 2 constructores la diferencia son los pardmetros de cada constructor,
si lo instanciamos con un pardmetro se ejecutara el primero en cambio si lo instanciamos con
dos parametos se ejecutara el segundo.

Vamos a ejecutar este serd el resultado:

189



Tabla de multiplicar del 2 ™)

El primer constructor imprime la tabla hasta el
= 18 — valor 10, ya que lo tiene como valor por
= 12 defecto.

= 1o
= 138
= 28

de multiplicar del 3

[ LSRN LS SR U S ST S L L

Tabl

El segundo constructor ademas del parametro
= 18 — del nimero de tabla le pasamos hasta que valor
= 21 gueremos que multiplique.

(T R I R Y, R S T O T S~ I T T o T s Y [T - W I 6 T S
@

=
=

[
L
o

# O# O # # O# K OB O OH OH O OH R OH O OH R R OH R OH R R W

[ TR WY VN AR R WE I WA R WA R WY Y]
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Capitulo 104.- Constructor de la clase — 4
Problema propuesto:

Confeccionar una clase que represente un empleado. Define como atributos su nombre y su
sueldo. En el constructor cargar los atributos y luego en otro método imprimir sus datos y por
ultimo uno que imprima un mensaje si debe pagar impuestos (si el sueldo supera a 3000).

Vamos a programar:

D *Empleadojava
package paquetel;

2
3 import java.util.Scanner;
5 public class Empleado {
i B private Scanner teclado;
7 private String nombre;
8 private int sueldo;
9
1@ public Empleado(String nombre, int sueldo) {
11 this.nombre=nombre;
12 this.sueldo=zueldo;
13 1
158 public void imprimir() {
16 System.out.println(this.nombre+" con un suelde de "+this.sueldo);

b

public void pagar() {
if(this.sueldo>3088% 1
System.out.print("Debe pagar impuestos™);
relse 1
System.out.print("Nc debe pagar impuestos");
h

System.out.println();

=
WoCa
1

= =]

}

= public static void main(5tring[] args) {
Empleado empleadol = new Empleado("Juan™, 2588);
empleadol.imprimir(};
empleadol.pagar();
Empleado empleadc? = new Empleado(“Carlos™, 4@08);
empleado2.imprimir();
empleado2.pagar();

[ S R R R
P T T

wWoCa

]

[, [N WY I Ty =

[=F)
(3]

h

Si ejecutamos este sera el resultado:
Juan con un suelde de 25@8@
No debe pagar impuestos

Carlos con un sueldo de 4668
Debe pagar impuestos

Otra forma de hacerlo si queremos introducir los datos por teclado:
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[J) “Empleado.java 53

1 import java.util.Scanner;

2

3 public class Empleado {
private Scanner teclado;
private String nombre;
private float sueldo;

public Empleado() {
teclado=new Scanner(System.in);
System.out.print("Ingrese el nombre del empleado:");
nombre=teclado.next();
System.out.print("Ingrese el sueldo:");
sueldo=teclado.nextFloat();

}

public void imprimir() {
System.out.println("Nombre:"+nombre);
System.out.println("Sueldo: "+sueldo);

¥

public void pagalmpuestos() {
if (sueldo>3@00) {
System.out.print("Paga impuestos”);
¥

public static void main(String[] ar) {
Empleado empleadol=new Empleado();
empleadol.imprimir();
empleadol.pagalmpuestos();
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Capitulo 105.- Constructor de la clase = 5
Problema propuesto:

Implementar la clase operaciones. Se debe cargar dos valores enteros en el constructor, calcular
su suma, resta, multiplicacién y divisidn, cada una en un método. imprimir dichos resultados.

Vamos a programar:

[J] Operacionesjava
1 package paquetel;
2
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Operaciones {
6 private Scanner teclado;
7 private int numl;
8 private int num2;

9

las public Operaciones() {

11 teclado=new Scanner(System.in);

12 System.out.print("Ingrese un ndmerc:");
13 numl=tecladc.nextInt();

14 system.out.print{"Ingrese otro ndmerc:™);
15 num2=teclado.nextInt();

16 }

17

18= public woid suma() {

19 int suma=numl+num2;

28 System.out.println({“La suma es "+suma);
21 }

22

232 public woid resta() {

24 int resta=numl-num2;

25 System.out.println("La suma es "+resta);
26 }

27

288 public woid multiplicacion() {

29 int multiplicacion=numl*num2;

3a Ssystem.out.println{"La suma es "+multiplicacicon);
31 }

32

332 public woid diwisien(} {

34 int division=numl/num2;

35 System.out.println({“La suma es "+diwvisicn);

¥

public static woid main({5tring[] args) {
Operaciones cperacionl=new Operaciones();
operacionl.suma();
operacionl.resta();
operacionl.multiplicacion();
operacionl.division(};

Ingrese un ndmerc: 18
Ingrese otro ndmero:s
Si ejecutamos este sera el resultado: La suma es 15

La suma es 5

La suma =5 58

La suma es 2
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Capitulo 106.- Clase String — 1

Métodos mdas comunes:
e boolean equals(String s1)

Retorna true si el contenido del pardmetro s1 es exactamente igual a la cadena de caracteres
del objeto que llama al método equals.

e boolean equalslgnoreCase(String s1)

El funcionamiento es casi exactamente igual que el método equals con la diferencia que no tiene
en cuenta mayusculas y minusculas.

e int compareTo(String s1)

El método retorna un O si el contenido de s1 es exactamente igual al String contenido por el
objeto que llama al método compareTo. Retorna el valor >0 si el contenido del String que llama
al método compareTo es mayor alfabéticamente al pardmetro s1.

e char sharAt(int pos)

Retorna el caracter del String, llega al método la posicion del caracter a extraer.
e lintlength()

Retorna la cantidad de caracteres almacenados en el String.
e String substring(int pos1, int pos2)

Retorna un substring a partir de la posicién indicada en el parametro pos1 hasta la posicidén pos2
sin incluir dicha posicion.

e intindexOf(String s1)

Retorna -1 si el String que le pasamos como parametro no estd contenida en la cadena del objeto
que llama al método. En caso que se encuentre contenido el String s1 retorna la posicién donde
comienza a repetirse.

e String toUpperCase()

Retorna un String con el contenido convertido todo a mayusculas.
e String toLowerCase()

Retorna un String con el contenido convertido todo a minusculas.

Vamos a ver un ejemplo:

[7] PruebaStringjava
1 package paguetel;

import java.util.Scanner;
public class PruebaString {

public static void main(String[] args) {
Scanner teclado=new Scanner(System.in);
String cadl;
String cad2;
System.out.print("Ingrese la primera cadena:");
cadl=teclado.nextline();
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System.out.print("Ingrese la segunda cadena:");
cad2=teclado.nextline();
if (cadl.equals(cad2)) {
System.out.println{cadl+” es exactamente igual a "+cad2);
T else {
System.out.println(cadl+” no es exactamente igual a "+cad2);

if (cadl.equalsIgnoreCase(cad2)) {

System.out.println(cadl+” es igual a "+cad2+" sin tener en cuenta maylsculas y mindsculas");
telse {

System.out.println(cadl+” no es igual a "+cad2+” sin tener en cuenta mayldsculas y mindsculas™);

if (cadl.compareTo(cad2)==8) {
System.out.println(cadl+” es exactamente igual a "+cad2);
}else {
if (cadl.compareTo(cad2)>@) {
System.out.println(cadl+” es mayor alfabéticamente que "+cad2);
telse {
System.out.println{cad2+ " es mayor alfabéticamente que "+cadl);
b
1

char caracter=cadl.charAt(®);

System.out.println("El primer caracter de "+cadl+” es "+caracter);

int largo=cadl.length();

System.out.println("El large de la cadena "+cadl+" es "+largo);

System.out.println("El dltimc caracter de "+cadl+ " es "+cadl.charAt(cadl.length()-1));
String cad3=cadl.substring(®,3);

System.out.println("Los primercs tres caracteres de "+cadl+ " son "+cad3);

Si ejecutamos este sera el resultado:

Ingrese la primera cadena:juan

Ingrese la segunda cadena:ana

juan no es exactamente igual a ana

juan no es igual a ana sin tener en cuenta maylsculas y mindsculas
juan es mayor alfabéticamente que ana

El primer caracter de juan es j

El largo de la cadena juan es 4

El dltimo caracter de juan es n

Los primeros tres caracteres de juan son jua
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Capitulo 107.- Clase String — 2

Problema propuesto:

Realiza un clase, que permita cargar una direccién de mail en el constructor, luego en otro
método mostrar un mensaje si contiene el caracter '@".

Vamos a programar:

[J] *Mailjava =
3 import java.util.Scanner;
4
5 public class Mail {
6 private Scanner teclado;
7 private String email;
8
= public Mail() {
1@ teclado=new Scanner(System.in);
11 System.out.print({"Ingrese un correc electdnico:™);
12 email=teclado.nextline();
13 }
14
158 public woid comprobar() {
16 int caracteres;
17 boolean tiene=false;
18 caracteres=email.length();
19 for{int x=8; w<{caracteres; xH) {
28 if(email.charAt(x)=="0") {
21 tiene=true;
22 }
23 }
24
25 if(tiene) {
26 System.out.print{"Este correc contiene el caracter '@'");
27 lelse {
28 System.out.print("Este correc no contiene el caracter '"@'");
29 }
38
31 }
32
332 public static woid main(5tring[] args) {
34 Mail emaill=new Mail();
35 emaill. comprobar();
36 }
37 }

Vamos a ejecutar introduciendo un correo sin '@".

Ingrese un correo electdnico:diego.hotmail.com

s

Este correc no contiene el caracter '@

Ahora ejecutamos de nuevo introduciendo un correo que contiene '@".

Ingrese un correo electdnico:diegofhotmail. com

s

Este correc contiene el caracter '@
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Capitulo 108.- Clase String — 3

Problema propuesto:
Cargar un String por teclado e implementar los siguientes métodos:

a) Imprimir la primera mitad de los caracteres de la cadena.

b) Imprimir el dltimo caracter.

c) Imprimirlo en forma inversa.

d) Imprimir cada caracter del String separado por un guion.

e) Imprimir la cantidad de vocales almacenadas.

f) Implementar un método que verifique si la cadena se lee igual de izquierda a derecha
tanto como de derecha a izquierda (ej. neuquen se lee igual en las dos direcciones).

Vamos a programar:
package paquetel;
import java.util.Scanner;

public class Cadena {
private Scanner teclado;
private String texto;

public Cadena() {
teclado=new Scanner(System.1in);
System.out.print("Ingrese un String:");
texto=teclado.next();

}

public void primeraMitad() {
int longitud=((int)texto.length()/2);
System.out.println("Imprimir primera mitad del
texto:"+texto.substring(0, longitud));
}

public void ultimoCaracter() {
System.out.println("Imprimir el Ultimo caracter del
texto:"+texto.charAt(texto.length()-1));
}

public void imprimirInversa() {
System.out.print("Imprimir de forma inversa:");
for(int x=texto.length()-1; x>=0; x--) {
System.out.print(texto.charAt(x));
}
System.out.println();

}

public void imprimirGuion() {
for(int x=0; x<texto.length(); x++) {
System.out.print(texto.charAt(x));
if (x<texto.length()-1) {
System.out.print(" - ");
}

}
System.out.println();
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public void cantidadVocales() {
int cantidad=0;
String textol=texto.tolLowerCase();
for(int x=0; x<textol.length(); x++) {
if(textol.charAt(x)=="a"' || textol.charAt(x)=='e' ||
textol.charAt(x)=="i"' || textol.charAt(x)=='o' || textol.charAt(x)=="u') {
cantidad++;
}
}

System.out.println("La palabra '"+texto+"' tiene "+cantidad+"
vocales");

}

public void capicua() {
boolean capi=true;
int longitud=((int)texto.length()/2);
for(int x=0; x<longitud; x++) {
if(texto.charAt(x)!=texto.charAt(texto.length()-x-1)){
capi=false;
break;

}

}
if(capi) {
System.out.println("La palabar '"+texto+"' es capicula");
}else {
System.out.println("La palabar '"+texto+"' no es
capicula");

}

public static void main(String[] args) {
Cadena cadenal=new Cadena();
cadenal.primeraMitad();
cadenal.ultimoCaracter();
cadenal.imprimirInversa();
cadenal.imprimirGuion();
cadenal.cantidadVocales();
cadenal.capicua();

}

Vamos a ejecutar este serd el resultado:

Ingrese un String:neugue

Imprimir primera mitad del texto:neu
Imprimir el dltimc caracter del texto:n
Imprimir de forma inversa:neuquen
n-e-u-g-u-=e-n

La palabra "neugquen' tiene 4 wvocales

La palabar 'neugquen’ es capicula
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Capitulo 109.- Clase String — 4

Problema propuesto:

Desarrollar un programa que solicite la carga de una clave. La clave debe tener dos métodos uno
para la carga y otro que muestre si la clave es la correcta (la clave es "123abc")

Vamos a programar:

[J] Clavejava =
package paquetel;

Z
3 import java.util.Scanner;
5 public class Clave {
6 private Scanner teclado;
7 private String claj;
8
L= public Clawve() {
18 teclado=new Scanner(System.in);
11 System.out.print{"Ingrese la clawve:");
12 cla=teclado.nextline();
13 }
158 public wvoid verificar() {
16 if {cla.equals({"123abc™)) {
17 System.out.print{"La clave es correcta™);
18 }else {
19 System.out.print("La clave noc es correcta");
20 }
21 }
22
232 public static wvoid main(String[] args) {
< Clave clavel=new Clave();
5 clavel.verificar();

(s3]
[

1

h

et

Este serd el resultado cundo ejecutemos:

Ingrese la clave:123abc
La clave es correcta

Volvemos a ejecutar con una clave errénea:

Ingrese la clave:4Scdef
ha clave no es correcta
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Capitulo 110.- Clase String — 5

Problema propuesto:

Confeccionar un programa que permita cargar los nombres de 5 personas y sus mail, luego
implementar los siguientes mddulos:

a) Mostrar por pantallas los datos.
b) Consulta el mail ingresando su nombre.
c) Mostrar los mail que no tienen el caracter @.

Vamos a programar:
package paquetel;
import java.util.Scanner;

public class Contactos {
private Scanner teclado;
private String[] nombre;
private String[] mail;

public Contactos() {

teclado=new Scanner(System.1in);

nombre=new String[5];

mail=new String[5];

for(int x=0; x<5; x++) {
System.out.print("Ingrese el nombre:");
nombre[x]=teclado.nextLine();
System.out.print("Ingrese su mail:");
mail[x]=teclado.nextLine();

}

public void imprimir() {
System.out.println("Listado de contactos");
for(int x=0; x<5; x++) {
System.out.println(nombre[x]+"..... "+mail[x]);
}
}

public void consulta() {
String nom;
System.out.print("Que nombre desea consultar:");
nom=teclado.nextLine();
for(int x=0; x<5; x++) {
if(nombre[x].equals(nom)) {
System.out.println(nombre[x]+" tiene el mail
"+mail[x]);

}

public void errorMail() {
int cantidad;
for(int x=0; x<5; x++) {
cantidad=0;
for(int y=0; y<mail[x].length(); y++) {
if(mail[x].charAt(y)=="@"') {
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cantidad++;
}
}

if(cantidad==0) {

System.out.println("Erro en el mail, falta la

'@ :"+mail[x]);

}
}

public static void main(String[] args) {
Contactos contactol=new Contactos();
contactol.imprimir();
contactol.consulta();
contactol.errorMail();

}

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:

Ingrese el
Ingrese su il:anafigmail.com
Ingrese el

Ingrese su COm
Ingrese el

Ingrese su COom
Ingrese el

Ingrese su il.com
Ingrese el

Ingrese su nail. com
Listadoe de contactes

ANE. ... anafilgmail.com

Juan..... juan@gmail.com
Pedro..... pedro.gmail.com
Luis..... luis.gmail.com
Mauricio..... mauricicfgmail.com

Que nombre desea consultar:ina

Ana tiene el mail ana@gmail.com

Errc en el mail, falta la '@ :pedro.gmail.com
Erro en el mail, falta la '@ :luis.gmail.com

Otra forma de realizar el método erroMail()
public wvoid errorMail() {

for(int x=B; x<5; x++) {
if(mail[x].index0f ("@" )==-1) {

system.out.println({"Errc en el mail, falta la '@ :"+mail[=]);

}

No tenemos necesidad de recorrer caracter a caracter.
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Capitulo 111.- Clase String — 6

Problema propuesto:

Codifique un programa que permita cargar una oracion por teclado, luego mostrar cada palabra
ingresada en un linea distinta.

Por ejemplo si cargo:
La mafiana esta fria.
Debe aparecer:

La
mafana
esta
fria.

Vamos a programar:

[J] *Oracionjava
package paquetel;

.
3 import java.util.Scanner;
5 public class Oracion {
6 private Scanner teclado;
7 private String texto;
8
L= public Oracion() 1
18 teclado=new Scanner(System.in);
11 System.out.print({"Ingrese una cracidn:™);
12 texto=teclado.nextLine();
13 }
158 public wvoid imprimir(} {
16 for(int x=B; x<texto.length(); =++) {
17 if(texto.charAt(x)!=" ") {
18 System.out.print(texto.chardt(x));
19 relse {
plc System.out.println();
21 }
22 }
23 }
24
25E public static void main(String[] args) {
2B Oracion cracionl = new Oracion();
27 gracionl.imprimir();
28 }
29}
Si ejecutamos, este sera el resultado:
Ingrese una oracidn:la mafiana estd fria.
La
mafiana
esta
fria.
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Capitulo 112.- Colaboracién de clases — 1

Normalmente un problema resuelto con la metodologia de programacién orientada a objetos
no interviene una sola clase, sino que hay muchas clases que interactian y se comunican.

Problema:

Un banco tiene 3 clientes que pueden hacer depdsitos y extracciones. También el banco requiere
que al final del dia calcule la cantidad de dinero que hay depositado.

Lo primero que hacemos es identificar las clases:
Podemos identificar la clase Cliente y la clase Banco.
Luego debemos definir los atributos y los métodos de cada clase:

Cliente:

atributos
nombre
importe

métodos
constructor
depositar
extraer
retornarimporte

Banco:
atributos
3 Clientes (3 objetos de la clase Cliente)
métodos
constructor
operar
depositosTotales

Vamos a programar:

En teste proyecto vamos a crear dos clases, el codigo de la clase Cliente:

package paquetel;

= public void extraer(int i) {
importe=importe-i;

2

3 public class Cliente {

4 private 5tring nombre;

5 private int importe;

7E public Cliente(String nom) {
8 nombre=nom;

9 importe=8;
16 }
128 public void depositar(int i} {
13 importe=importe+i;
14 }
15

¥

I
4]

[f=}
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5
1

public int retornarImporte() {
return importe;
b

public void imprimir() {
System.out.println({nombre+" Tiene depositade la suma de "+importe);
¥

S s T W 5 I =S Iy (W)

P b R P BRI BRI

J
et

En la linea 3 definimos las variables nombre e importe.

En la linea 7 creamos el constructor para afiadir en nombre del cliente con un importe de 0.

En la linea 12 creamos un método llamado depositar para cuando el cliente realiza un ingreso.
En la linea 15 creamos un método llamado extraer para cuando el cliente retira dinero.

En la linea 20 creamos un método llamado retornarimporte para saber el saldo de cada cliente.

en la linea 24 creamos un método llamado imprimir imprimimos el nombre del cliente con su
saldo en cuenta.

Se puede acceder a la variable importe porque esta definida como global, si no fuera global
hariamos uso del método:

public void imprimir({) {
System.out.println{nombre+" Tiene depositade la suma de "+retornarImporte());
h

Ahora vamos con la clase Banco:

package paquetel;

“
3 public class Banco {
4 private Cliente clientel, cliente2, cliente3;
2
6E public Bancol) {
7 clientel=new Cliente("&na"};
8 cliente2=new Cliente("Juan");
9 cliente3=new Cliente("Pedrc");
18 }
128 public woid cperar() {
13 clientel.depositar(lee);
14 cliente2.depositar(158);
15 cliente3.depositar(3ee);
16 clientel.extraer(18e);
17 }
1o
198 public woid depositosTotales() {
28 int total=clientel.retornarImporte() +
21 cliente2.retornarImporte() +
22 cliente3.retornarImporte();
23 System.out.println({"El total de dinerc en banco:"+total);
24 clientel.imprimir()};
25 cliente2.imprimir();
26 cliente3.imprimir();
27 }
_z_-\;l
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529- public static wvoid main(String[] args) {
30 Banco bancol=new Bancol);

31 bancol.operar();

32 bancol.depositosTotales();

33 }

34}

Primero hay que tener en cuenta que esta clase es la que vamos a ejecutar, por este motivo esta
el codigo que vemos a partir de la linea 29.

En la linea 4 definimos 3 objetos de la clase Cliente.

Enlalinea 4 en el constructor a cada cliente le asignamos un nombre y con un saldo de 0, como
podemos apreciar en la clase Clientes.

78 public Cliente(String nom) {
nembre=nom;
importe=@;

LU= e ]

I
&
-

En la linea 12 realizamos operaciones de depositar y extraer de los clientes, segin los métodos
de la clase Cliente.

public void depositar({int i) {
importe=importe+i;

¥

public woid extraer(int i} {
importe=importe-ij;
¥

En la linea 19 con el método depositosTotales, realizamos la suma del dinero depositado de
todos los clientes, para saber el dinero que tiene el bando, ademas de imprimir el saldo que
tiene cada cliente utilizando el método imprimir de la clase Cliente.

=] I LAl Ra

;
oo

public void imprimir() {
System.ouwt.println(nombre+” Tiene depositade la suma de “"+importe);
b

[ T S )
J Wi e

o

En la linea 24 vamos al bloque principal del programa para realizar las operaciones y mostrar los
respectivos saldos de clientes como el dinero total que tiene el banco.

20 public static woid main(String[] args) {
Elo Banco bancol=new Banco();
31 bancol.operar();
32 bancol.depositosTotales();
e
h

Cuando ejecutemos este sera el resultado:

El total de dinero en banco:458

Ana Tiene depositado la suma de @
Juan Tiene depositade la suma de 158
Pedro Tiene depositado la suma de 388
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Capitulo 113.- Colaboracién de clases — 2
Problema:

Plantear un programa que permita jugar a los dados. Las reglas de juego son: se tiran 3 dados si
los tres salen con el mismo valor mostrar un mensaje que "gano", sino "perdid".

Lo primero que hacemos es identificar las clases:
Podemos identificar la clase Dado y la clase JuegoDeDados.
Luego los atributos y los métodos de cada clase:

Dado
atributos
valor
método
tirar
imprimir
retronarValor
JuegoDeDados
atributo
3 Dado (3 objetos de la clase Dado)
métodos
constructor
jugar

Vamos a programar:

Como en el capitulo anterior vamos a trabajar con dos clases Dado y JuegoDeDados, vamos a
analizar la primera clase Dado.

package paquetel;

3 public class Dado {
< private int wvalor;
5
6E public wvoid tirar() {
7 valor=(int) (Math.random()*6+1);
}
9
las public void imprimir(} {
11 System.out.println("Valor del dado:"+wvalor);
12 }
13
4= public int retornar() {
5 return valor;

En la linea 4 creamos una variable global llamada valor.
En la linea 6 creamos el método tirar que genera un valor aleatorio entre 1y 6.
En la linea 10 creamos el método llamado imprimir que muestra el valor del dado.

En la linea 14 el método retornar el valor del dado.
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Ahora vamos a ver la clase JuegoDeDados.

package paguetel;

3 public class JuegoDeDados {

5 Dado dadol, dado2?, dado3;

B

78 public JuegoDeDados() {

g dadol=new Dado();

q dadoZ=new Dado();
16 dado3=new Dado();
11 1
132 public void jugar() {
14 dadol.tirar();
15 dadol. imprimir(};
16 dado2.tirar();
17 dadoZ.imprimir();
18 dado3.tirar();
19 dado3. imprimir();
28 if (dadel.retornar()==dado2.retornar() &% dadcl.retornar()==dade3.retornar()) {
21 System.out.print("Ganc™);
22 lelse {
23 System.out.print("Perdid");
24 ¥
25 1
26

278 public static woid main(string[] args) {
28 JuegoDeDados juegol=new JuegoDeDados();
29 juegol.jugar();

36 1

31}

En la linea 5 definimos tres objetos del tipo Dado.
En la linea 7 el constructor instanciamos los objetos de tipo Dado.

En la linea 13 con el método jugar llamamos los métodos tirar() e imprimir() de la clase Dado.

6E public woid tirar() {

7 valor={int) (Math.random{)*6+1);

8 h

9

= public woid imprimir(} {

11 System.owt.println("Valer del dado:“+valor);
12 1

13

En la linea 20 comprobamos si el valor de los datos son iguales para los tres dados, llamando al
método retornar() de la clase Dado.

public int retornar() {
return valor;

}

h

En la linea 27 bloque principal instanciamos juegol de tipo JuegoDeDados y a continuacién

llamamos al método jugar().
Valor del dado:s

Si ejecutamos este serd el resultado: Valor del dado:5
Valor del dado:S
Ejecutalo varias veces hasta que te diga 'Gano'. Gano
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Capitulo 114.- Colaboracién de clases — 3
Problema propuesto:

Plantear una clase Club y otra clase Socio.

La clase Socio debe tener los siguientes atributos privados: nombre y la antigliedad en el club
(en afios). En el constructor pedir la carga del nombre y su antigliedad.

La clase Club debe tener como atributo 3 objetos de la clase Socio. Definir una responsabilidad
para imprimir el nombre del socio con mayor antigliedad en el club.

Vamos a programar:

Cédigo de la clase Socio:
package paquetel;

import java.util.Scanner;

public class Socio {
private Scanner teclado;
private String nombre;
private int antiguedad;

public Socio(){
teclado=new Scanner(System.1in);
System.out.print("Ingrese el nombre del socio:");
nombre=teclado.next();
System.out.print("Ingrese su antigiliedad en afios:");
antiguedad=teclado.nextInt();

}

public String nombreSocio() {
return nombre;

}

public int socioMasAnti() {
return antiguedad;

}

Cddigo de la clase Club:
package paquetel;
public class Club {
Socio sociol, socio2, socio3;

public Club() {
sociol=new Socio();
socio2=new Socio();
socio3=new Socio();

}

public void responsable() {
if(sociol.socioMasAnti()>socio2.socioMasAnti() &&
sociol.socioMasAnti()>socio3.socioMasAnti())
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System.out.print("El socio responsable serd "+
sociol.nombreSocio()+" de "+sociol.socioMasAnti()+" afios como socio.");
}else {
if(socio2.socioMasAnti()>socio3.socioMasAnti()) {
System.out.print("El socio responsable serd "+
socio2.nombreSocio()+" de "+socio2.socioMasAnti()+" afios como socio.");
}else {
System.out.print("El socio responsable sera
socio3.nombreSocio()+" de "+socio3.socioMasAnti()+" afos como socio.");

}

+

}
}

public static void main(String[] args) {
Club clubl = new Club();
clubl.responsable();

Si ejecutamos este sera el resultado:

Ingrese el nombre del socio:Juan
Ingrese su antigledad en afios:35
Ingrese el nombre del socio:fna
Ingrese su antigiledad en afios: 1@
Ingrese el nombre del socio:lor
Ingrese su antigledad en afics:4
El socio responsable serd Jorge de 42 afics como socio.

og

BE
S
£
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Capitulo 115.- Herencia—1

Herencia

La herencia significa que se pueden crear nuevas clases partiendo de las clases existentes, que
tendra todos los atributos y métodos de su 'superclase’ o 'clase padre' y ademds se lo podran
afadir otros atributos y métodos propios.

Clase padre

Clase de la que desciende o deriva una clase. Las clases hijas (descendientes) heredan
(incorporan) automaticamente los atributos y métodos de la clase padre.

Subclase

Clase descendiente de otra. Hereda automaticamente los atributos y métodos de su superclase.
Es una especializacién de otra clase. Admiten la definicion de nuevos atributos y métodos para
aumentar la especializacién de la clase.

Ejemplo:

Clase: Persona
Subclase: Empleado

Otro ejemplo:

Clase: Vehiculo
Subclase: Colectivo — Moto — Auto

Problema:

Ahora planteamos el primer problema utilizando herencia. Supongamos que necesitamos
implementar dos clases que llamaremos Suma y Resta. Cada clase se tiene como atributo valori,
valor2 y resultado. Los métodos a definir son cargarl (que inicializa el atributo valorl), cargar2
(que inicializa el atributo valor2), operar (que en el caso de la clase "Suma" suma los dos
atributos y en el caso de la clase "Resta" hace la diferencia entre valorl y valor2, y otro método
mostrarResultado.

Si analizamos ambas clases encontraremos que muchos atributos y métodos son idénticos. En
estos casos es bueno definir una clase padre que agrupe dichos atributos y responsabilidades
comunes.

La relacidn de herencia que podemos disponer para este problema es:
Operacion

Suma Resta

Vamos a programar:

Para este proyecto vamos a realizar las clases Operacién, Suma, Resta y Principal, este ultimo
serd el ejecutable.

Vamos a ver el cédigo de la clase Operacion:
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package paquetel;
import java.util.Scanner;

public class Operacion {
protected Scanner teclado;
protected int wvalerl;
protected int valer2;
protected int resultado;

= O N s R

[X= e

s

= public Operacion() {
teclado=new Scanner(System.in);
b

= public void cargarl() {
System.out.print{"Ingrese el primer valor:™);
valorl=teclado.nextInt();

PR AT R FTR

b

=
wWooca

5
1

public void cargar2() {
System.out.print({"Ingrese el segunde valor:™);
valor2=teclado.nextInt();

b

= public void mostrarResultado() {
system.out.println{resultado);

(s LY 5 B U U S R )

1

¥

[ T ST O T R N L

h

El modificador de acceso protected nos permite acceso a los componentes de dicho modificador
desde la misma clase, clases del mismo paquete y clases que heredan de ella (incluso en
diferentes paquetes).

ca

En las lineas 6 hasta la 7 definimos las variables globales que necesitaremos.

En la linea 11 creamos un método para instanciar teclado como objeto de tipo Scanner.

En la linea 15 creamos el método cargarl para asignar valor por teclado a la variable valorl.

En la linea 20 creamos el método cargar2 para asignar valor por teclado a la variable valor2.

En la linea 25 creamos el método mostrarResultado que nos mostrara el valor de la variable
resultado.

Ahora vamos a ver el cédigo de la clase Suma:
package paquetel;
public class Suma extends Operacion{

public void operar() {
resultado=valorl+valor?;
h

of O W s R

ca
e

Con la palabra reservada extends le estamos diciendo que la clase Suma heredara todos los
atributos y métodos de la clase Operacion.

En la linea 5 creamos un método llamado operar() que realiza la suma de las variables valorly
valor2 y lo guarda en la variable resultado, las tres variables se crearon en la clase Operacién y
como clase hija tenemos acceso a ellas.
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Ahora vamos a ver el cédigo de la clase Resta:

package paquetel;

2

3 public class Resta extends Operacicn{
5E public void operar() {

& resultado=valorl-valora;

7 b

8 }

Es similar a la clase Suma pero en este caso es para la resta.
Ahora vamos a ver el cédigo de la clase Principal, recuerda que es la que vamos a ejecutar.

package paquetel;

[EEI S R ]

public class Principal {

o
1

public static void main(5tring[] args) {
Suma sumal=new Suma();
sumal.cargarl();
sumal.cargar2();
sumal.operar();
System.out.print({"El resultadec de la suma:™);
sumal.mostrarResultade();

=]

I =
|l I = v

L R

Resta restal=new Resta();

restal.cargarl();

restal.cargar2();

restal.operar();

System.out.print("El resultade de la resta es:");
restal.mostrarResultado();

| S = =
= L e

Wooa
b

&

}

Fad =

En esta clase instanciamos los objetos sumal y restal con sus respectivas clases.

Los métodos cargarl(), cargar2() y mostrar resultado las tenemos en la clase Padre, en cambio
el método operar() las tenemos en las clases Suma y Resta y cada una realiza una operacion
distinta.

Vamos a ejecutar el programa y este sera el resultado:

Ingrese el primer valor:le
Ingrese el segundo valor:2c
El resultado de la suma:3@
Ingrese el primer valor:ig
Ingrese el segundo wvalor:l
El resultado de la resta es:39
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Capitulo 116.- Herencia — 2

Problema propuesto:

Confeccionar una clase Persona que tenga como atributo el nombre y la edad. Definir como
responsabilidades un método que cargue los datos personales y otro que imprima.

Plantear una segunda clase Empleado que herede de la clase Persona. Afiadir un atributo sueldo
y los métodos de cargar el sueldo e imprimir su sueldo.

Definir un objeto de la clase Personay llamar a sus métodos. También crear un objeto de la clase
empleados y llamar a sus métodos.

Vamos a programar la clase Persona:

package paguetel;

<

3 import java.util.Scanner;

5 public class Persona {

6 protected Scanner teclado;

7 protected String nombre;

g protected int edad;

=]
== public Persona()} {
11 teclado=new Scanner({System.in);
12 }
10
la= public void cargarDatosPersonales() {
15 system.out.print("Ingrese el nombre:"™);
16 nombre=teclado.next();
17 System.out.print({"Ingrese la edad:");
18 edad=teclado.nextInt();
19 }
28
218 public void imprimirDatosPersonales() {
22 System.out.println("Nombre:"+nombre);
23 System.out.println{"Edad: "+edad);
24 3
25 }

Vamos a programar la clase Empleado:

package paquetel;

d ka3 =

public class Empleado extends Persona{
protected int sueldo;

[y T ¥ o I =9
|

public woid cargarSueldo() {
System.out.print("Ingrese su sueldo:");
sueldo=teclado.nextInt();

public woid imprimirSueldo() {
System.out.println("El sueldo es:"+sueldo);
¥

}

Vamos a programar la clase Principal:
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1 package paquetel;

2

3 public class Principal {

4

1= public static wvoid main{String[] args) {
B Persona perscnal=new Persona();

7 perscnal.cargarDatosPersonales();

8 perscnal.imprimirDatosPersonales();
9

18 Empleado empleadol=new Empleado();
11 empleadol.cargarDatosPersonales();
12 empleadol.cargarsueldo();

13 empleadol.imprimirDatosPersonales();
14 empleadol. imprimirSueldo();

15 }

16 }

Si ejecutamos este serla el resultado:

Ingrese el nombre:Diesgo
Ingrese la edad:44
Nombre:Diego

Edad:44

Ingrese el nombre:Juan
Ingrese la edad:5e
Ingrese su sueldo:3eeR
Mombre: Juan

Edad:58

El sueldo es:3eee
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Capitulo 117.- Interfaces visuales (componentes Swing)

En Java existen varias librerias de clase para implementar interfaces visuales. Utilizaremos los
componentes Swing.

Problema:

Confeccionar el programa "Hola Mundo" utilizando una interface grafica de usuario con los
componentes Swing.

Vamos a programar:

lrﬂ *Formulariojava

= import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JLabel;
public class Formularic extends JFrame{

private JLabel labell;

K
(s L% 5 B R W Ly )

= public Formularic() {
setlayout(null);
labell=new JLabel({"Hcla Mundo.");
labell.setBounds(1@,28, 288, 38);
add({labell};

WIooa .

&

}

L

132 public static void main(5tring[] args) {

14 Formulario formulariocl=new Formularico();

15 formularicl.setBounds(18,28,4088,3008);

16 formularicl.setVisible(true);

17 formularicl.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT ON CLOSE);
18 }

W

¥

Lo primero que hacemos es importar los paquetes JFrame y JLabel, si tenemos la necesidad de
importar mas paquetes lo podemos simplificar con la siguiente linea:

import javax.swing.*;

En la linea 9 con setBounds ubicamos la etiqueta en la posicién 10 pixeles en la columna y 20
pixeles en la fila, 200 pixeles de ancho y 30 pixeles de alto.

En la linea 14 creamos un objeto de tipo Formulario.

En la linea 15 le decimos donde queremos ubicar la ventana y sus dimensiones en nuestro
escritorio de Windows.

En la linea 16 hacemos visible la ventana.
En la linea 17 nos permitira cerrar la ventana presionando la x.
Para agregar elementos en el formulario lo haremos desde el constructor.

En la linea 7 nos permite ubicar los objetos correctamente si no lo ponemos ocupara toda la
ventana.

En la linea 8 creamos un objeto de tipo JLabel con el texto "Hola Mundo."

En la linea 9 definimos sus coordenadas, asi como su ancho y alto en pixeles.
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En la linea 10 agregamos la etiqueta a nuestro formulario.

Si ejecutamos este sera el resultado.

(&)

Hola Mundo.
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Capitulo 118.- Swing — Jframe

Problema propuesto:

Crear una ventana de 1024 pixeles por 800 pixeles. Luego no permitir que el operador modifique
el tamanfo de la ventana. Sabiendo que hacemos visible al JFrame llamando al método setVisible
pasando el valor true, existe otro método llamado setResizable que también requiere como
pardmetro el valor true o false.

Vamos a programar.

] *Fermulariojava X

import javax.swing.JFrame;
public class Formularic extends JFrame{

public static wvoid main{String[] args) {
Formularioc formulariocl=new Formulario();
formulariocl.setBounds (18,28 ,16824 ,368) ;
formulariol.setVisible(true);
formulariol.setResizable(false);
formulariol.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT _ON_CLOSE);

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

) - x
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Capitulo 119.- Swing — Jlabel — 1

Confeccionar una ventana que muestre el nombre de un programa en la parte superior y su
numero de version en la parte inferior (Utilizar dos JLabel). No permitir modificar el tamafio de
la ventana en tiempo de ejecucion.

Vamos a programar:

4J] Formulariojava

1= import javax.swing.JFrame;

2 import javax.swing.JLabel;

3
2t 4 public class Formularic extends JFrameq{
5 private JLabel labell, label2;

7E public Formularic() {

8 setlayout(null};

9 labell=new JLabel({"Sistema de facturacidn.");
8 labell.setBounds(1@,28,388,308);

1 add(labell});

2 label2=new JLabel{"Versidn 1.8");

3 labkel2.setBounds{l@,lea, 188, 38);

4 add(label2);

5

6

7E public static wvoid main{String[] args) {

8 Formularic formulariocl=new Formulario();

] formularicl.setBounds(@,8,308,288);

e formularicl.setResizable(false);

1 formularicl.setVisible(true);

2 formulariol.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT _ON_CLOSE);
3
4

Si ejecutamos este sera el resultado:

& —~ X

Sistema de facturacion.

Version 1.0
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Capitulo 120.- Swing — Jlabel — 2

Problema propuesto:
Crear tres objetos de la clase JLabel, ubicarlos uno debajo del otro y mostrar nombres de colores.

Vamos a programar:

4J] Formulario.java

1= import javax.swing.JFrame;
2 import javax.swing.JLabel;
3
4 public class Formularic extends JFrame{
5 private JLabel labell, label2, lahel3;

o

public Foermulario(} {
setlayout(null};
labell=new JLabel({"Rojo");
labell.setBounds (125,25, 188,38);
add(labell);
label2=new JLabel("verde");
label2.setBounds (125,58, 186,38);
add{label2);
label3=new JLabel({"Azul");
label3.setBounds (125,75, 188,38);
add(label3);

[y 5 B N T I S T T R |

h

public static void main(String[] args) {
Formularic formulariocl=new Formulario();
formularicl.setBounds(@,8, 388,208);
formularicl.setVisible(true);
formularicl.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT _ON CLOSE);

[ e - WO T S I W T = I |

o
-

Si ejecutamos este sera el resultado:

5 - o X

Rojo
Verde
Azul

219



Capitulo 121.- Swing — JButton —1

El tercer control visual de uso muy comun es el que provee la clase JButton. Este control visual
muestra un boton.

Ahora veremos la captura de eventos con los controles visuales. Uno de los eventos mds
comunes es cuando hacemos clic sobre un botén.

Java implementa el concepto de interfaces para poder llamar a métodos de una clase existente
a una clase desarrollada por nosotros.

Problema:

Confeccionar una ventana que muestre un botdn. Cuando se presione finalizar la ejecucién del
programa Java.

[ D =10] x|

Finalizar

Vamos a programar:

4] “Formulariojava ¢

1= import java.awt.event.ActionEwvent;
import java.awt.ewvent.ActionListener;

import javax.swing.JButton;
import javax.swing.JFrame;

U W I - T ]

an 7 public class Formulario extends JFrame implements ActionListener{
JButton botonl;

4]
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2]
1

public Formulario() {
setlayout(null);

12 botonl=new JButton("Finalizar");
13 botonl. setBounds({388,2568,168,308) ;
14 add({botonl);
15 botonl.addActionLlistener(this);
16 }
188 public static wvoid main{String[] args) {
19 Formularico formularicl=new Formularic();
28 formularicl.setBounds(@,8,458,358);
21 formularicl.setVisible(true);
22 formularicl.setDefaultCloseOperation(EXIT_ON CLOSE);
23 }
58 @override

[a7]

public void acticnPerformed(ActionEvent ) {
if (e.getSource()==botonl) {
System.exit(@);
¥

}

Enlalinea 1y 2 importamos la accion de los eventos y que esté pendientes al mismo.

En la linea 15 le decimos que el botdn tiene que estar pendiente a una accién, esta accidn la
tenemos a partir de la linea 25.

En la linea 7 tenemos que implementar ActionListener, ademds de afadir la extensién JFrame.
Cuando hagamos clic sobre el botén se cerrara la aplicacion.

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:

& - O X

Finalizar

Te propongo que modifiques el método actionPerformed:
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@override
public woid actionPerformed(ActionEvent ) {
if (e.getSource()==botonl) {
setTitle("Hola Mundo");|
¥

i

Ahora queremos que cuando presionemos el botén se muestre 'Hola Mundo." en el titulo de la
ventana:

| %] Hola Mundo - O X

Finalizar

1= import java.awt.event.ActionEvent;

2 import java.awt.event.Actionlistener;
3
4 import javax.swing.JButton;
5 import javax.swing.JFrame;
6
y 7 public class Formularic extends JFrame |implements ActiﬂnListenerH
8 JButton botonl;
9
1es public Formulario() {
11 setlayout{null);
12 botonl=new JButton("Finalizar™);
13 botonl.setBounds(388,258,188,38) ;
14 add({botonl);
15 | botonl.addActionListener(this); |
16 1
17
182 public static void main(String[] args) {
19 Formularic formulariocl=new Formulario();
28 formularicl.setBounds(@,8,458,358);
21 formularicl.setVisible(true);
22 formulariol.setDefaultCloseOperation( EXIT _ON_CLOSE);
23 1
24
252 @override
26 public void actionPerformed({ActicnEvent e) {
27 if (e.getSource()==botonl) {
28 System.exit(@);
29 }
38 1
31}

Al implementar ActionListener estamos obligados a afadir el método que esta seleccionado.
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Capitulo 122.- Swing — JButton — 2

Problema:

Confeccionar una ventana que contenga tres objetos de la clase JButton con las siguientes
etiquetas Illll' II2|I y II3II.

Al presionarse cambiar el titulo del JFrame indicando cudl botdn se presiond.

=10l ]

Vamos a programar:

£B Ventanajava

1= import java.awt.event.ActionEvent;

2 import java.awt.event.ActionListener;
3
4 import javax.swing.JButton;
S5 import javax.swing.JFrame;
6

at, 7 public class Ventana extends JFrame implements ActicnlListener{
8 JButton botonl, boton2, boton3;
9
les public Ventana() {
11 setlayout(null};
12 botonl=new JButton("1");
13 botonl.setBounds(1@,188,188,38);
14 add(botonl);
15 botonl.addActionListener(this);
16
17 boton2=new JButton("2");
18 boton2.setBounds (128,188,168 ,38);
19 add(boton2);
29 boton2.addActionListener(this);
21
22 boton3=new JButton("3");
23 boton3.setBounds(238,186,188,38);
24 add(boton3);
25 boton3.addActionListener(this);
26 1
27
2BE public static void main(String[] args) {
29 Ventana ventanal=new Ventanal);
38 ventanal.setBounds(@,8,355,288);
31 ventanal.setVisible(true);
32 ventanal.setDefaultCloseOperation( EXIT ON CLOSE);
33
34 1
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@override
public woid acticnPerformed{ActionEvent e) {

if(e.getSource()==botonl) {

¥

setTitle("Ha presionadc el botdn 1");

if(e.getSource()==boton2) {

}

setTitle("Ha presicnadc el botdn 2");

if(e.getSource()==boton3} {

}

setTitle("Ha presicnade el botdn 3");

Si ejecutamos este sera el resultado:

E - o X
1 2 3
Vamos a presionar los botones:
|£| Ha presionado el botén 1 — O * |£| Ha presionado el botén 2 —

|£:| Ha presionado el botén 3 - O *
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Capitulo 123.- Swing — Jbutton — 3

Problema propuesto:

Disponer dos objetos de la clase JButton con las etiquetas: "varon" y "mujer"”, al presionarse
mostrar en la barra de titulos del JFrame la etiqueta del botén presionado.

Vamos a programar.

_m *Formulariojava

1= import java.awt.event.ActionEwvent;
2 import java.awt.ewvent.ActionlListener;

3
4 import javax.swing.JButton;
S import javax.swing.JFrame;
B
o, 7 public class Formularic extends JFrame implements Actionlistener{
8 JButton botonl, boton2;
9
1es public Formulario() {
11 setLayout(null);
12 botonl=new JButton("Vardn™);
13 botonl.setBounds (48,188, 188,38 ;
14 add({botonl);
15 botonl.addActionlistener(this);
16
17 boton2=new JButton("Mujer™);
18 boton2. setBounds (158,188, 188,308 ;
19 add(boton2);
28 boton2.addActionLlistener(this);
21 }
22
232 public static woid main{5tring[] args) {
24 Formulario formulariocl=new Formulario();
25 formularicl.setBounds(18e,188, 388, 288);
26 formularicl.setVisible(true);
27 formularicl.setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);
28 }
29
o= @rverride
1 public void acticnPerformed(ActionEvent e} {
2 if({e.getSource()==botonl) {
3 setTitle("Vardn™);
4 ¥
5 if(e.getSource()==boton2) {
6 setTitle("Mujer™);
7 }
B} 2 o
s } [£] Varon — O >

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:

Vardn Mujer
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Capitulo 124.- Swing — JtextField — 1

Asi como podriamos decir que el control JLabel remplaza a la salida estandar System.out.print,
el control JTextField cumple la funcidn de la clase Scanner para la entrada de datos.

El control JTextField permite al operador del programa ingresar una cadena de caracteres por
teclado.

Problema:

Confeccionar un programa que permita ingresar el nombre del usuario y cuando presione un
botédn mostrar el valor ingresado en la barra de titulos del JFrame.

iy = | >

U suario; | |

Aceptar ‘

Vamos a programar:

4] *Formularicjava X

1= import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

import javax.swing.JButton;
import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JLabel;
import javax.swing.JlTextField;

LS I R W, QN TR

A
Wwooa

public class Formularic extends JFrame implements ActionListenerf]
private JTextField textfieldl;
private JLabel labell;
private JButton botonl;

b B = 3

14= public Formularic() {

15 setlayout{null);

16 labell=new JLabel{"Usuaric:");

17 labell.setBounds(1@,18,1868,38);
18 add(labell);

19 textfieldl=new JITextField();
textfieldl.setBounds(128,15,158,28);
add(textfieldl);

botonl=new JButton(“Aceptar”™);
botonl.setBounds{l@,808, 188, 38);
add({botenl);
botonl.addActionListener(this);

b

= @A R @

= public static woid main(String[lar) {
Formularic f=new Formulario();
f.setBounds(@,8,358,178);
f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(EXIT_ON CLOSE);

Ll Ll b Ra RS R RD R R ORI R BRI BRI
W0oca

b R = &
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34

35

362 @Override

37 public wvoid acticnPerformed(ActionEvent e) {
33 if (e.getSource()==botonl) {

39 String cadena=textfieldl.getText();
8 setTitle(cadena);

2}

También podemos realizar el método actionPerformed sin utilizar ninguna variable.

62 [@verride

7 public void actionPerformed(ActionEvent e) {

if (e.getSource()==botonl) {
setTitle(textfieldl.getText());

¥
¥

Cuando ejecutemos este sera el resultado:

| £ Pere Manel — O x

Usuario: Pere Manel |

Aceptar
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Capitulo 125.- Swing — JtextField — 2

Problema:

Confeccionar un programa que permita ingresar dos nimeros en controles de tipo JTextField,
luego sumar los dos valores ingresados y mostrar la suma en la barra de titulo del control JFrame.

= = O b

Sumar

Vamos a programar:

4J] *Formulariojava X

1= import java.awt.event.ActionEvent;
2 import java.awt.event.ActionListener;

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JlTextField;
import javax.swing.JButton;

public class Formularic extends JFrame implements ActionListener{
private JTextField textfieldl, textfield2;
private JButton botonl;

public Formularic() {
setlayout{null);
textfieldl=new JTextField();
textfieldl.setBounds(58,20,1068,208);
add(textfieldl);
textfield2=new JITextField();
textfield2.setBounds(58,50,188,28);
add(textfield2);
botonl=new JButton("Sumar™);
botonl.setBounds (58,98, 188,28);
add({botenl);
botonl.addActionListener(this);

b

3= public static woid main(String[] args) {
Formularic f=new Formulario();
f.setBounds(@,8,358,178);
f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(EXIT_ON CLOSE);

et

| S U T o R ' R W [ Sy Y iy A SR~ T T TN I R Y S W R T S« I W T - T s R W R S Y
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32 @override

4 public wvoid actionPerformed(ActionEvent e) {
if(e.getSource()==botonl) {

3 int numl=Integer.parseInt((textfieldl.getText(}));
7 int num2=Integer.parseInt((textfield2.getText()));
3 int suma=numl+num2;

g String cadenaSuma=5tring.valuelf(suma);

a setTitle(cadenaSuma);
1

2

3

¥
¥

Ejecutamos, este sera el resultado:

(&) 26 =
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Capitulo 126.- Swing — JtextField — 3

Problema propuesto:

Ingresar el nombre de usuario y la clave en controles de tipo JtextField. Si se ingresa las cadena
(usuario: "Juan", clave: "abc123") luego mostrar en el titulo del JFrame el mensaje "Correcto"
en caso contrario mostrar el mensaje "Incorrecto".

Vamos a programar:
D *Usuariojava X

1= import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionlListener;

L Rd

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JLabel;
import javax.swing.JlTextField;
import javax.swing.JButton;

[ LY =

-

(Y=l =]

public class Usuario extends JFrame implements ActionListener{
private JLabel labell, label2;
private JTextField textfieldl, textfield2;

[<=]

12 private JButton botonl;

13

142 public Usuario() {

15 setlayout(null);

16 labell=new JLabel("Usuaric:");

17 labell.setBounds({5@,28, 288, 38);
18 add(labell);

q

-
“
-
s
-
r
-
s
-
s
-
s
-
£
-
s
-
“
-
“
3
3
3
3
3
3
3
3
3
3
1

label2=new JLabel("Clave:");
label2.setBounds (52,68, 288, 38);
add(label2);

textfieldl=new JTextField();
textfieldl.setBounds(12e, 28, 158, 38);
add(textfieldl);

textfield2=new JTextField();
textfield2.setBounds(126, &8, 158, 38);
add({textfield2);

botonl=new JButton(“Ingresar");
botenl.setBounds (148, 188, 188, 38);
add(botonl);
botenl.addActionListener(this);

b I = TV I U WU S Sl o ]

(Y=l =]

}

i R

=2 public static woid main(String[] args) {
Usuario usuaricl=new Usuario();
usuaricl.setBounds (188,180, 4808,208);
usuariol.setVisible(true);
usuaricl.setDefaultCloseOperation(EXTT_ON _CLOSE);

[N I =

-l

(Y=l =]

¥

@0verride
public wvoid actienPerformed{ActionEvent e) {
if(e.getSource()==botonl) {
if(textfieldl.getText().equals("Juan”) && textfield2.getText().equals("abcl23™)) {
setTitle("Correcto™);
telse {
setTitle("Incorrecto™);
}

[=~]

Vamos a ejecutar introduciendo nombre de usuario y contrasefia correcta.
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| £ Correcto

Usuario:

Clave:

Juan

abc123

Ingresar

Ahora vamos a introducir una contrasefia incorrecta.

| £ Incorrecto

Usuario:

Clave:

Juan

defd56

Ingresar
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Capitulo 127.- Swing — JTextArea — 1

El control de tipo JTextArea permite ingresar multiples lineas, a diferencia del control de tipo
JTextField.

Problema:

Confeccionar un programa que permita ingresar u mail en un control de tipo JtextField y el
cuerpo del mail en un control de tipo JTextArea.

&) — B ¥

diego@gmail.com

linea 1
linea 2
linea 3

Vamos a programar:

4] *Formulariojava X

1= import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JlScrollPane;

import javax.swing.JTextArea;

import javax.swing.JTextField;

public class Formularic extends JFrame {
private JTextField tf1;
private JTextArea ta;
private JScrollPane spl;

public Foermularic() {
setlayout(null);
tfl=new JTextField();
tfl.setBounds(1@,18,280,38);
add(tfl);
ta=new JTextArea();
spl=new JScrocllPane(ta);
spl.setBounds(1@,58,480,308) ;
add{spl);

[0 I T R I I [ S Y S T S I U Y o T S o R ) [ S WY I ¥
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public static void main{5tring[] args) {
Formularioc f=new Formulario();
f.setBounds(@,8,548,488) ;
f.setVisible(true);
T.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON CLOSE);

Ejecutamos y este sera el resultado:

(& - O
diego@gmail.com

linea 1 | |

linea 2

linea 3
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Capitulo 128.- Swing — JtextArea — 2

Problema:

Confeccionar un programa que permita ingresar en un control de tipo JTextArea una carta.
Luego al presionar un botén mostrar un mensaje si la carta contiene el string "argentina".

Vamos a programar:

41 Formulariojava ¥

import java.awt.ewvent.ActionEwvent;
import java.awt.ewvent.ActionListener;

1_

2

3

4 import javax.swing.JFrame;

5 import javax.swing.JlLabel;

& import javax.swing.JTextfrea;

7 import javax.swing.JScrollPane;
& dimport javax.swing.JButton;

9

18 public class Formularioc extends JFrame implements ActionListener{
private JLabel labell;

private JTextArea areal;

private JScrollPane spl;

private JButton botonl;

public Formularic() {
setlayout(null};
labell=new JLabel("Redacte su carta");
labell.setBounds (258, 18, 388,38);
add(labell);
areal=new JTexthArea();
spl=new JScrollPane(areal);
spl.setBounds(1@,48, 5B, 258);
add(spl);
botonl=new JButton("Buscar »>»>> 'argentina'");
botonl. setBounds (288, 318, 288,38);
add(botonl);
botonl.addActionLlistener(this);

}

public static void main{String[] args) {
Formularioc f=new Formulario();
f.setBounds(@,8, 688,488);
f.setVisible(true);
f.setbefaultCloselperation(JFrame. EXIT _ON CLOSE);

¥
@rverride
248 public void actionPerformed(ActionEvent e) {
41 if(e.getSource()==botonl) {
42 String texto=areal.getText();
43 if (texto.indexO0f("argentina™)!=-1) {
s setTitle("Si contiene el textoe\"argentinal"");
45 lelse {
46 setTitle("Mo contiene el texto\"argentinal"");
a7 }
48 3
49 }

58}
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Si ejecutamos este sera el resultado si encuentra 'argentina’.

| £ Si contiene el texto"argentina"

Redacte su carta

Los dias de verano son muy calurosos v en argentina mas.

Buscar === "argentina’

Si no tiene la palabra 'argentina’.

|£:| Mo contiene el texto"argentina"

Redacte su carta

Los dias deverano son muy calurosos y en méjico mas.

Buscar === "argentina’
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Capitulo 129.- Swing — JTextArea — 3

Problema propuesto:

Disponer dos controles de tipo JTextArea, luego al presionar un botdn verificar si tienen
exactamente el mismo contenido.

Vamos a programar:

4J] *Formulariojava

1= import java.awt.event.ActionEvent;

2 import java.awt.ewvent.ActionListener;

3

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JlTextArea;

import javax.swing.Jl5crollPane;

import javax.swing.JButton;

public class Formularic extends JFrame implements ActionListener{
private JTextArea areal, areal;
private J5crollPane barral, barra2;
private JButton botonl;

[ I =

[ |

public Formulario() {
setlayout(null);
areal=new JTextArea();
barral=new JScrollPane(areal);
barral.setBounds(18,18, 2508, 388);
add(barral);
areal2=new JTextArea()};
barra2=new J5crollPanelareal);
barral.setBounds (325,18, 258, 388);
add(barra2);
botonl=new JButton("Comparar textos");
botonl.setBounds (198, 328, 260,38);
add(botonl);
botonl.addActionLlistener(this);

h

public static woid main{String[] args) {
Formulario fl=new Formularic();
fl.setBounds(1l@e,188, &28,488);
fl.setVisible(true);
fl.setDefaultCloseOperation(IFrame. EXIT_ON _CLOSE);

h

@override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if(e.getSource()==botonl) {
if(areal.getText().equals{area2.getText())) {
setTitle("El contenide de los dos textos son iguales™);
Telse {

setTitle("El contenideo de los dos textos no son iguales™);
1

Vamos a ejecutar y este sera el resultado con dos textos iguales:
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@J El contenide de los dos textos son iguales

Haola

Haola

Comparar textos

Vamos a ejecutar de nuevo pero con dos textos distintos:

@ El contenido de los dos textos no son iguales

Haola

Adios

Comparar textos
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Capitulo 130.- Swing —JComboBox — 1

El control JComboBox permite seleccionar un String u otro tipo de dato.

Un evento muy util con este control es cuando el operador selecciona un Item de la lista. Para
capturar la seleccion de un item debemos implementar la interface ItemListener que contiene
un método llamado itemStateChanged,

Problema:

Cargar en un JComboBox los nombres de varios colores. Al seleccionar alguno mostrar en la
barra de titulo del JFrame el String seleccionado.

Vamos a programar:

iﬂ Formulariojava

1= import java.awt.event.ItemEvent;
import java.awt.event.ItemListener;

import javax.swing.JComboBox;
import javax.swing.JFrame;

public class Formularic extends JFrame implements ItemlListener{
private JComboBox<String» combolj

public Formularic() {
setLayout(null};
combol=new JComboBox<String>();
combol. setBounds(18,18,508,28) ;
add({combol);
combol.addItem("rojo™);
combol.addItem("verde™);
combol.addItem("azul"™);
combol.addItem("amarillo™);
combol.addItem("negro™);
combol.addItemListener(this);

¥

public static wvoid main{String[] args) {
Formularic f=new Formularic();
f.setBounds(@,8,360,288);
f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLOSE);
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@override
public wvoid itemStateChanged(ItemEvent e) {
if(e.getSource()==combol) {
String texto=combol.getSelectedItem().toString();
setTitle(texto);

Si ejecutamos este sera el resultado:

[£] rojo — O >

239



Capitulo 131.- Swing —JComboBox — 2

Problema:

Disponer tres controles de tipo JComboBox con valores entre 0 y 255 (cada uno representa la
cantidad de tojo, verde y azul). Luego un botén pintar el mismo con el color que se genera
combinando los valores de los JComboBox.

3 e B
Rojo: 2551v|

Verde: 255 1v’

Azul; :0 l"

Fijar Color ‘

Vamos a programar:

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;
// Para utilizar la clase Color
import java.awt.*;

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JLabel;
import javax.swing.JComboBox;
import javax.swing.JButton;

public class Formulario extends JFrame implements ActionListener{
private JLabel labell, label2, label3;
private JComboBox<String> combol, combo2, combo3;
private JButton botonil;

public Formulario() {
setLayout(null);
labell=new JLabel("Rojo:");
labell.setBounds(40,10,100,30);
add(labell);
combol=new JComboBox<String>();
combol.setBounds(120,10,80,20);
add(combol);
for(int x=0; x<=255; x++) {

combol.addItem(String.valueOf(x));

}

label2=new JlLabel("Verde:");
label2.setBounds(40,50,100,30);
add(label2);
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combo2=new JComboBox<String>();
combo2.setBounds(120,50,80,20);

add(combo2);

for(int x=0; x<=255; x++) {
combo2.addItem(String.valueOf(x));

}

label3=new JLabel("Azul:");

label3.setBounds(40,90,100,30);

add(label3);

combo3=new JComboBox<String>();
combo3.setBounds(120,90,80,20);

add(combo3);

for(int x=0; x<=255; x++) {
combo3.addItem(String.valueOf(x));

}

botonl=new JButton("Fijar Color");
botonl.setBounds(100, 130, 100,20);

add(botonl);

botonl.addActionListener(this);

}

public static void main(String[] args) {

Formulario f=new Formulario();

f.setBounds(90,0,400,300);

f.setVisible(true);

f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

}

@Override

public void actionPerformed(ActionEvent e) {

if(e.getSource()==botonl) {

int

rojo=Integer.parseInt(combol.getSelectedItem().toString());

int

verde=Integer.parseInt(combo2.getSelectedItem().toString());

int

azul=Integer.parseInt(combo3.getSelectedItem().toString());
Color colorl=new Color(rojo, verde, azul);
botonl.setBackground(colorl);

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

(£

Rojo:

Verde:

Azul;

n
o
|
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Capitulo 132.- Swing — JcomboBox — 3

Problema propuesto:

Solicitar el ingreso del nombre de una persona y seleccionar de un control JComboBox un pais.
Al presionar un botén mostrar en la barra de titulo del JFrame el nombre ingresado y el pais
seleccionado.

Vamos a programar:

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JLabel;
import javax.swing.JTextField;
import javax.swing.JComboBox;
import javax.swing.JButton;

public class Formulario extends JFrame implements ActionListener{
private JLabel labell, label2;
private JTextField textol;
private JComboBox<String> combol;
private JButton botonil;

public Formulario() {
setLayout(null);
labell=new JLabel("Nombre:");
labell.setBounds(40,10, 100, 30);
add(labell);
textol=new JTextField();
textol.setBounds (100,15, 150,20);
add(textol);
label2=new JLabel("Pais:");
label2.setBounds(40, 40, 100, 30);
add(label2);
combol=new JComboBox<String>();
combol.setBounds(100,45, 100,20);
combol.addItem("Espafa");
combol.addItem("Francia");
combol.addItem("Alemania");
combol.addItem("Italia");
combol.addItem("Holanda");
combol.addItem("Polonia");
add(combol);
botonl=new JButton("Mostrar resultado");
botonl.setBounds(100,75,150,30);
add(botonl);
botonl.addActionListener(this);

public static void main(String[] args) {
Formulario f=new Formulario();
f.setBounds (100,100, 300,200);
f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

}

@Override
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public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if(e.getSource()==botonl) {
String nombre=textol.getText();
String pais=combol.getSelectedItem().toString();
String mensaje=nombre+" es de "+pais;
setTitle(mensaje);

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

[£| Pedro es de Espafia — O *

Nombre: |F'edrn |

Pais: |Espaﬁa |v|

Mostrar resultado
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Capitulo 133.- Swing — JMenuBar, JMenu, JMenultem — 1

Cuando necesiamos implementar un menu horizontal en la parte superior de un JFrame
requerimos de un objeto de la clase JMenuBar, uno o mas objetos de la clase JMenu y por ultimo
objetos de la clase JMenultem.

Para la captura de eventos debemos implementar la interface ActionListener y asociarlo a los
controles de tipo JMenultem, el mismo se dispara al presionar con el mouse el JMenultem.

Problema:

Confeccionaremos un menu de opciones que contenga tres opciones que permita cambiar de
color el fondo del JFrame a los colores: rojo, verde y azul.

(2| = O >

Opciones |

Vamos a programar:

import java.awt.Color;

import java.awt.Container;

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JMenu;
import javax.swing.JMenuBar;
import javax.swing.JMenuItem;

public class Formulario extends JFrame implements ActionlListener{
private JMenuBar mb;
private JMenu menul;
private JMenuItem mil, mi2, mi3;

public Formulario() {
setLayout(null);
mb=new JMenuBar();
setIMenuBar(mb);
menul=new JMenu("Opciones");
mb.add(menul);
mil=new JMenulItem("Rojo");
menul.add(mil);
mi2=new JMenultem("Verde");
menul.add(mi2);
mi3=new JMenultem("Azul");
menul.add(mi3);
mil.addActionListener(this);
mi2.addActionListener(this);
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mi3.addActionListener(this);

}

public static void main(String[] args) {
Formulario f=new Formulario();
f.setBounds(10,20,300,200);
f.setVisible(true);

f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

}

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {

Container c=getContentPane(); =
if (e.getSource()==mil) {
c.setBackground(new Color(255, @, 0));
¥
if (e.getSource()==mi2) {
c.setBackground(new Color(@, 255, 0));

}
if (e.getSource()==mi3) {
c.setBackground(new Color(@, ©, 255));

Creamos un objeto que
contendra el atributo
getContentPane(), para
poder cambiar el color de
fondo del formulario.

Ahora la ¢ en un objeto
gque podremos utilizar
para cambiar el color de
fondo.

¥
}
}
Vamos a ejecutar, este sera el resultado:
& — O = £
Opciones Opciones

£ — O >

Opciones

Si queremos que al inicio aparezca por defecto de color amarillo podremos:

332
34
35
36
37
38
39

public static wvoid main{String[] args) {
Formularic f=new Formularic();
f.setBounds(1@,28,306,268);

f.getContentPane().setBackground({new Color(255, 255, @)); |

f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON CLOSE);
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Capitulo 134.- Swing —JmenuBar, JMenu, JMenultem — 2

Problema:

Confeccionaremos un menu de opciones que contenga ademas del JMenu de la barra otros dos
objetos de la clase JMenu que dependan del primero.

Uno debe mostrar dos JMenultem que permita modificar el tamafio del JFrame con las
siguientes dimensiones (640*480 y 1024*768) y el segundo también debe mostrar dos
JMenultem que permita cambiar el color de fondo.

) = O X
Opciones |
Tamainio de la ventana »
Color de fondo ¥ Rojo
Verde

Vamos a programar:

import java.awt.Color;

import java.awt.Container;

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JMenu;
import javax.swing.JMenuBar;
import javax.swing.JMenuItem;

public class Formulario extends JFrame implements ActionListener{
private JMenuBar mb;
private JMenu menul, menu2, menu3;
private JMenuItem mil, mi2, mi3, mi4;

public Formulario() {
setLayout(null);
mb=new JMenuBar();
setJMenuBar(mb);
menul=new JMenu("Opciones");
mb.add(menul);
menu2=new JMenu("Tamano de la ventana");
menul.add(menu2);
mil=new JMenultem("640*480");
menu2.add(mil);
mi2=new JMenultem("1024*768");
menu2.add(mi2);
menu3=new JMenu("Color de fondo");
menul.add(menu3);
mi3=new JMenuItem("Rojo");
menu3.add(mi3);
mid=new JMenultem("Verde");
menu3.add(mi4);
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mil.addActionListener(this);
mi2.addActionListener(this);
mi3.addActionListener(this);
mi4.addActionListener(this);

}

public static void main(String[] args) {
Formulario f=new Formulario();
f.setBounds(10,20,300,200);
f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

}

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if(e.getSource()==mil) {

setSize(640,480);
¥
if(e.getSource()==mi2) {
setSize(1024,768);
}

if(e.getSource()==mi3) {
getContentPane().setBackground(new Color(255,0,0));
}

if(e.getSource()==mid) {
getContentPane().setBackground(new Color(0,255,0));
}
}

Si ejecutas podrds cambiar a color rojo o verde y modificar el tamafio a 640*480 o 1024*678.
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Capitulo 135.- Swing —JMenuBar, JMenu, JMenultem — 3

Problema propuesto:

Mediante dos controles de tipo JtextField permitir el ingreso de dos nimeros. Crear un menu
gue contenga una opcidn que redimensione el JFrame con los valores ingresados por teclado.

Finalmente disponer otra opcidn que finalice el programa (Finalizamos un programa java
llamando el método exit de la clase System: System.exit(0)).

Vamos a programar:

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JLabel;
import javax.swing.JTextField;
import javax.swing.JMenu;
import javax.swing.JMenuBar;

import javax.swing.JMenuItem;
public class Formulario extends JFrame implements ActionListener{

private JLabel labell, label2, label3;
private JTextField textol, texto2;
private JMenuBar mb;

private JMenu menul;

private JMenuItem mil, mi2;

public Formulario() {
setLayout(null);
labell=new JLabel("Modificar tamaino de la ventana");
labell.setBounds(100,20, 200,30);
add(labell);
label2=new JLabel("Pixeles ancho:");
label2.setBounds(30, 75, 200, 30);
add(label2);
textol=new JTextField();
textol.setBounds(150, 75, 50, 30);
add(textol);
label3=new JLabel("Pixeles alto:");
label3.setBounds(30, 125, 200, 30);
add(label3);
texto2=new JTextField();
texto2.setBounds(150, 125, 50, 30);
add(texto2);

mb=new JMenuBar();

setJMenuBar(mb);

menul=new JMenu("Opciones");
mb.add(menul);

mil=new JMenulItem("Modificar tamafio");
menul.add(mil);

mi2=new JMenuItem("Salir");
menul.add(mi2);
mil.addActionListener(this);
mi2.addActionListener(this);

248



public static void main(String[] args) {
Formulario f=new Formulario();
f.setBounds(10,20,400,300);
f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

}

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if(e.getSource()==mil) {
int medidaH=Integer.parseInt(textol.getText());
int medidaV=Integer.parseInt(textol.getText());
setSize(medidaH,medidaV);

}
if(e.getSource()==mi2) {
System.exit(0);
}
}
}
Este sera el resultado:
| £ — O >
Opciones

Modificar tamaiio de la ventana

Pixeles ancho:

Pixeles alto:

(£ - O pd
ﬂpﬁhne5|
Modificar tamario

Salir lificar tamafio de la ventana

Pixeles ancho:

Pixeles alto:
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Capitulo 136.- Swing — JCheckBox — 1

El control JChechBox permite implementar un cuadro de selccién.
Problema:

Confeccionar un programa que muestre 3 objetos de la clase JCheckBox con etiquetas de tres
idiomas. Cuando se lo selecciona mostrar en el titulo del JFrame todos los JCheckBox
seleccionados hasta el momento.

|2 Inglés-Aleman- = O x

[#] Inglés

[ |Francés

[#] Aleman

Vamos a programar:

)] Formulariojava %

1= import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.ewvent.ChangeEvent;
import javax.swing.event.Changelistener;
import javax.swing.JlCheckBox;

W5 IS TR S

public class Formularic extends JFrame implements Changelistener{
private ICheckBox checkl, check2, check3;

=]

W Ca

= public Formularic() {
setlayout(null);
checkl=new JCheckBox("Inglés");
checkl.setBounds(18,168,158,38);
add{checkl);
check2=new ICheckBox("Francés™);
check2.setBounds(18,58,158,38);
add(check2);
17 check3=new JICheckBox("&lemdn™);
check3. setBounds(18,98,158,38);
add({check3);
checkl.addChangelistener(this);
check2.addChangelistener(this);
check3.addChangelistener(this);

I
(% I R WV R T o s ]

J

wWoca

&

}

(W R TR

= public static void main(5tring[] args) {
Formularioc f=new Formulario();
f.setBounds(@, @, 488, 388);
f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT ON CLOSE);

=] "

Woca

]
et

d Ll BRI R BRI R R R BRI R R
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@override

public woid stateChanged(ChangeEvent e) {
string cad="";
if({checkl.isSelected()) {

cad+=" Inglés ";

1
if(check2.is5elected()) {
cad+="

Francés ";

T
if(check3.isSelected()) {

}

cad+=" Aleman ";
setTitle(cad);

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:

| £ Inglés Alemdn —
Inglés
[ | Francés

Aleman
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Capitulo 137.- Swing — JCheckBox — 2

Problema:

Disponer un control JLabel que muestre el siguiente mensaje: "Estd de acuerdo con las normas
del servicio?", luego en JCheckBox y finalmente un objeto de tipo JButton desactivado. Cuando
se tilde el JCheckBox debemos activar el botén.

& - o X

Esta de acuerdo con las normas del servicio?

[ ] Acepto

Vamos a programar:

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.event.ChangeEvent;
import javax.swing.event.ChangelListener;

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

import javax.swing.JLabel;
import javax.swing.JCheckBox;
import javax.swing.JButton;
public class Formulario extends JFrame implements ChangelListener,
ActionListener{
private JLabel labell;
private JCheckBox chekil;
private JButton botonil;

public Formulario() {

setLayout(null);
labell=new JLabel("Estd de acuerdo con las normas del

servicio?");
labell.setBounds (40,10, 300,30);
add(labell);
chekl=new JCheckBox("Acepto");
chekl.setBounds(40,50, 200, 30);
add(chekl);
botonl=new JButton("Continuar");
botonl.setBounds(50,100, 200, 30);
botonl.setEnabled(false);
add(botonl);
chekl.addChangelListener(this);
botonl.addActionListener(this);

}

public static void main(String[] args) {
Formulario f=new Formulario();
f.setBounds (50,50, 400,200);
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f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

}

@Override
public void stateChanged(ChangeEvent e) {
if(chekl.isSelected()) {
botonl.setEnabled(true);

}else {
botonl.setEnabled(false);
}
}
@Override

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if(e.getSource()==botonl) {
System.exit(0);
}

Si ejecutamos este sera el resultado:

[ —_
Esta de acuerdo con las normas del servicio?
[ ] Acepto
Continuar
[ —_

Esta de acuerdo con las normas del servicio?

[w] Acepto

Continuar
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Capitulo 138.- Swing — JCheckBox — 3

Problema propuesto:

Disponer tres objetos de la clase JCheckBox con nombres de navegadores web. Cuando presione
un botén mostrar en el titulo del JFrame los programas seleccionados.

Vamos a programar:

41 *Formulariojava

1= import javax.swing.JFrame;

2 import javax.swing.JLabel;

3 import javax.swing.JCheckBox;

4 import javax.swing.event.ChangeEvent;

5 import javax.swing.event.Changelistener;
B
7
&

public class Formularic extends JFrame implements Changelistener{
private ICheckBox checl, chec2, chec3;
9 private JLabel labell;

11€ public Foermularic() {
setlayout(null);

labell=new JLabel{"MNavegadores que sueles utilizar");
labell.setBounds(1e@,18, 288,38);
add(labell};

checl=new JCheckBox("Chrome"};
checl.setBounds (58,48, 188, 38);
add(checl);

chec2=new ICheckBox("Edge");
chec2.setBounds (158,48, 18a, 38);
add{chec2);

chec3=new JCheckBox("Firefox");
chec3.setBounds (258,48, 188, 38);
add(chec3);
checl.addChangelistener(this);
chec2.addChangelistener(this);
chec3.addChangelistener(this);

¥
Elzi= public static void main{String[] args) {
Formularioc f=new Formulario();
T.setBounds (180,108,486 ,260) ;
f.setVisible(true);
f.setlefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);
¥
37 @rverride

public woid stateChanged(ChangeEvent e) {

string navegadores=""};
if(checl.isSelected()) 1
navegadores=navegadores+" Chrome";

if(chec2.isSelected()) {
navegadores=navegadores+" Edge";

if(chec3.isSelected()) {
navegadores=navegadores+" Firefox";

1

setTitle(navegadores);

h
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Si ejecutamos este sera el resultado:

| £ Chrome Firefox

Chrome

Navegadores que sueles utilizar

[ ] Edge Firefox

255




Capitulo 139.- Swing — JRadioButton — 1

Otro control visual muy comun es el JRadioButton que normalmente se muestran en conjunto
de JRadioButton y permite la seleccién de solo uno de ellos. Se los debe agrupar para que actien
en conjunto, es decir cuando se selecciona uno automaticamente se deben deseleccionar los
otros.

Problema:

1 540480

) 800*600

) 1024°768

Vamos a programar:

4] Formulariojava X

1= import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JRadioButton;

import javax.swing.ButtonGroup;

import javax.swing.ewvent.ChangeEvent;
import javax.swing.ewvent.Changelistener;

[V I TR

=] M

public class Formularic extends JFrame implements Changelistener{

a8 private JRadiocButton radiel, radioc2, radie3;
9 private ButtonGroup bg;

1 G

11 public Formularic() {

12 setlayout(null};

13 radicl=new JRadicButton("&48*438");
14 radicl.setBounds (48,28, 288, 38);
15 add{radiel);

16 radic2=new JRadicButton("S@a*c@2");
17 radic2.setBounds (48,58, 288, 38);
18 add(radic2);

19 radic3=new JRadicButton("1824%763");
28 radic3.setBounds (48,88, 288, 38);
21 add({radie3);

22 bg=new ButtonGroup();

23 bg.add(radicl);

24 bg.add(radic2);

25 bg.add({radic3);

26 radicl.addChangelistener(this);

27 radic2.addChangelistener(this);

28 radic3.addChangelistener(this);

29 }

38

256



public static void main(5tring[] args) {
Formularic f=new Formulario();
f.setBounds(16a,1688, 486, 268);
f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(EXIT_ON CLOSE);

}

@override
public woid stateChanged(ChangeEvent &) {
if(radicl.isSelected()) {
setSize(s4a, 488);

if(radic2.isSelected()) {
setSize(Be8, 680);

1

if(radic3.is5elected()) {
setSize(l@24, 763);

1

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:

7] - o X

(® 640+480
800600

) 1024*768

) 6407480
(® 800600

O 1024°768
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Capitulo 140.- Swing — JRadioButton — 2

Problema propuesto:

Permitir el ingreso de dos nimeros en controles de tipo JTextFields y mediante dos controles de
tipo JRadioButon permitir seleccionar si queremos sumarlos o restarlos. Al presionar un botén
mostrar en el titulo del JFrame el resultado de la operacién.

Vamos a programar:

import
import
import
import
import
import

import
import

public

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

swing.JFrame;
swing.JLabel;
swing.JTextField;
swing.JRadioButton;
swing.ButtonGroup;
swing.JButton;

java.awt.event.ActionEvent;
java.awt.event.ActionlListener;

class

Formulario extends JFrame implements ActionListener {

JLabel labell, label2;
JTextField textol, texto2;
JRadioButton suma, resta;
ButtonGroup bg;

JButton calcular;

public Formulario() {

}

setLayout(null);

labell=new JLabel("Ingrese primer nimero:");
labell.setBounds (30,20, 300,30);
add(labell);

textol=new JTextField();
textol.setBounds(200,20,50,30);
add(textol);

label2=new JLabel("Ingrese segundo numero:");
label2.setBounds(30,60,300,30);
add(label2);

texto2=new JTextField();
texto2.setBounds(200,60,50,30);
add(texto2);

suma=new JRadioButton("Suma");
suma.setBounds(50,90,100,30);
suma.setSelected(true);

add(suma);

resta=new JRadioButton("Resta");
resta.setBounds(150,90,100,30);
add(resta);

bg=new ButtonGroup();

bg.add(suma);

bg.add(resta);

calcular=new JButton("Calcular");
calcular.setBounds(75, 150, 100,30);
add(calcular);
calcular.addActionListener(this);

public static void main(String[] args) {

Formulario f=new Formulario();

258



f.setBounds (100,100, 300,250);
f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);

}

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if(e.getSource()==calcular) {
if(suma.isSelected()) {
int numl=Integer.parseInt(textol.getText());
int num2=Integer.parseInt(texto2.getText());
int sum=numl+num2;
String cadenaSuma="La suma es "+sum;
setTitle(cadenaSuma);
}
if(resta.isSelected()) {
int numl=Integer.parseInt((textol.getText()));
int num2=Integer.parseInt((texto2.getText()));
int res=numl-num2;
String cadenaResta="La resta es "+res;
setTitle(cadenaResta);

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

|£) Lasumaes 15 — O x

Ingrese primer nimero: 10

Ingrese segundo ndmero: 5

i# Suma i1 Resta

Calcular

[£) Larestaes 5 — O x

Ingrese primer nomero: 10

Ingrese segundo nimero: 5

) Suma ® Resta

Calcular
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Capitulo 141.- Estructuras dinamicas: Listas
Estructura estatica: Vectores y Matrices:

sueldos

1200 750 220 550 431

sueldos[a] sueldos[1] sueldos[Z] sueldos[3] sueldos[H]

it
Columnas
50 5 27 | 400 7
=2 0 67 30 ﬁ 97
[
30 14 23 | 251 | 490

Estructura dinamica: Listas:

Una lista es un conjunto de nodos, cada uno de los cuales tiene dos campos: uno de informacion
y un apuntador al siguiente nodo de la lista. Ademads un apuntador externo sefiala el primir nodo
de la lista.

Representacién grafica de un nodo.

Informacidn  Direccidn al siguiente nodo.

La informacion puede ser cualquier tipo de dato simple, estructura de datos o inclusive uno o
mas objetos.

La direccién al siguiente nodo es un puntero.

Representacién grafica de una lista:

/wwé_ﬂ.? o 8 ey i e

ralz
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Como deciamos, una lista es una secuencia de nodos (en este caso cuatro nodos). La informacion
de los nodos en este caso es un entero y siempre contiene un puntero que guarda la direcciéon
del siguiente nodo.

Raiz es otro puntero externo a la lista que contiene la direccién del primer nodo.
El estado de una lista vacia durante la ejecucion del programa:
= o
raiz
De esta forma representamos graficamente una lista vacia.

Si insertamos un nodo en la lista luego:

raiz

Si insertamos otro nodo al principio con el valor 9 tenemos:

raiz
Lo mismo podemos borrar nodos de cualquier parte de la lista.

Esto nos trae a la mente el primer problema planteado: el desarrollo del procesador de textos.

Podriamos utilizar una lista que inicialmente estuviera vacia e introdujéramos un nuevo nodo
con cada linea que escribiera el operador. Con esta estructura haremos un uso muy eficiente de
la memoria.

Tipo de listas.

e Lista tipo pila.
e Lista tipo cola.
e Listas genéricas.

Una lista se comporta como una pila si las inserciones y extracciones las hacemos por un mismo
lado de la lista. También se las llama listas LIFO (Last In First Out) - altimo en entrar primero en
salir).

Una lista se comporta como una cola si las inserciones las hacemos al final y las extracciones las
hacemos por el frente de la lista. También se las llama listas FIFO (First In First Out — primero en
entrar primero en salir).

Una lista se comporta como genérica cuando las inserciones y extracciones se realizan en
cualquier parte de la lista.
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Podemos en algin momento insertar un nodo en medio de la lista, en otro momento al final,
borrar uno del frente, borrar uno del fondo o uno interior, etc.
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Capitulo 142.- Estructuras dinamicas Listas tipo Pila

Una lista se comporta como una pila si las inserciones y extracciones las hacemos por un mismo
lado de la lista. También se las llama listas LIFO (Last In First OUT — Gltimo en entrar primero en
salir).

Importante: Una pila al ser una lista puede almacenar en el campo de la informacién cualquier
tipo de valor (int, char, float, vectores, un objeto, etc).

Para estudiar el mecanismo de utilizacién de una pila supondremos que en el campo de
informacidn almacena un entero (para una facil interpretacién y codificacién).

Inicialmente la PILA esta vacia y decimos que el puntero raiz apunta a null (Si apunta a null
decimos que no tiene una direccion en memoria):

¥

/'

raiz

Insertamos un valor entero en la pila: insertar(10)

T %

raiz

Luego al realzar la insercidn la lista tipo pila queda de esta manera: un nodo con el valor de 10y
raiz apunta a dicho nodo. El puntero del nodo apunta a null ya que no hay otro nodo después
de este.

Insertamos luego el valor 4: insertar(4)

rair
Ahora el primer nodo de la pila es el que almacena el valor cuatro. Raiz apunta a dicho nodo.

Recordemos que raiz es el puntero externo a la lista que almacena la direccién del primer nodo.
El nodo que acabamos de insertar en el campo puntero guarda la direccién del nodo que
almacena el valor 10.

Ahora qué sucede so extraemos un nodo de la pila. ¢ Cudl se extrae? Como sabemos en una pila
se extrae el Ultimo en entrar.

Al extraer de la pila tenemos: extraer()
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raiz
La pila ha quedado con un nodo.

Hay que tener cuidado que si se extrae un nuevo nodo la pila quedard vacia y no se podra extraer
otros valores (avisar que la pila esta vacia).

Insertar en una pila vacia:

ralz gl
5 /’ 2 ¥

nuewo N1E T NUEVO

[J] Pilajava 3
public class Pila {

2e class Nodo{

3 int info;

4 MNodo sig;

5 }

B

7 private Nodo raiz;

8

= public Pila() {
18 raiz=null;
11 }
Ll
138 public woid insertar(int x=) {
14 Nodo nuevo=new Nodol);
15 nuevao.info=x;
16 if(raiz==null) {
17 raiz=nuevo;
18 nuevo.sig=null;

=]

telse {
nuevo.sig=raiz;
raiz=nuevo;

2]

¥

= public void imprimir(} {
Modo reco=raiz;
while{reco!=null) {
System.out.print{reco.info+"-");
reco=reco.sig;

(s3I [ BT ¥

]

oa

0

b

system.out.println();

Sl ]

;
e

Ld L kDR R ORI R R R ORI R RS

k2
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pilal.
pilal.
pilal.
pilal.

W0ca
b

]
e

insertar(5);
insertar(4@);
insertar(45);
imprimir();

Si ejecutamos este sera el resultado:

45-4@-5-

3= public static void main(5tring[] args) {
4 Pila pilal=new Pila(};
2
6

El dltimo a insertar es el primero que esta en la lista.

pilal.
pilal.
pilal.
pilal.

insertar(s);
insertar(4e);
insertar(45);
imprimic{);

public static void main(S5tring[] args) {
Pila pilal=new Pila(};

pilal.
pilal.

insertar(28@);
imprimir();

Afadimos estas dos lineas y ejecutamos de nuevo.

45-4@-5-
200-45-48-5-

5 P 4| ™ 10| *
nueEvs raiz
rai w
5 > g ™ 10
fnuewo
Recorrer una lista para imprimirla:

recoTralz;
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Extraer un nodo:

332 public int extraer() {

34 if(raiz==null) {

35 return Integer.MAX VALUE;
36 lelse {

37 int informacion=raiz.info;
38 raiz=raiz.sig;

39 return informacion;

40 }

4 ¥

Agregamos estas dos lineas:

public static void main(String[] args) {
Pila pilal=new Pila();
pilal.insertar(5);
pilal.insertar(4a);
pilal.insertar(45);
pilal.imprimir();
pilal.insertar(2ee);

W00~

56 pilal.imprimir();

51 System.out.println("Extraemos el primer nodo de la lista "+pilal.extraer());
52 pilal.imprimir();

53 1

54}

Ejecutamos de nuevo:

45-48-5-

28@-45-48-5-

Extraemos el primer nodo de la lista 2ee
45-48-5-

raiz
teco
recosreco.sig:
s 7™ 4| ™ o] *
raiz /
Teco
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raiz

raiz=rai=z.sig;

5 o W oug | oo W qE
/'
raiz
41 — 1™ 1o *
raiz

Problema:

Agregar a la clase Pila un método que retorne la cantidad de nodos y otro que indique si esta
vacia.

44= public int cantidad() {
45 int cant=8;

46 Modo reco=raiz;

47 while(reco!=null}) {
48 reco=reco.sig;
449 cant++;

58 }

51 return cant;

52 }

Agregamos un linea al método main.

public static woid main(String[] args) {
Pila pilal=new Pila(};
pilal.insertar(5);
pilal.insertar(4@);
pilal.insertar(45);
pilal.imprimir(});
pilal.insertar(2@a);
pilal.imprimir();
System.out.println("Extraemos el primer nodoe de la lista "+pilal.extraer());
pilal.imprimir();
System.out.println("Cantidad de nodos de la lista tipo pila:“+pilal.cantidad(}); |

Ejecutamos de nuevo:

267



45-4@-5-
2688-45-48-5-

Extraemos el primer nodoc de la lista 288
45-48-5-

Cantidad de nodos de la lista tipo pila:3

Comprobar si la pila estd vacia.

S4i= public boolean vacia() {
L if(raiz==null) {

56 return true;

57 telse {

58 return false;

59 }

60 }

public static void main(String[] args) {
Pila pilal=new Pila();
pilal.insertar(5);
pilal.insertar(48);
pilal.insertar{45);
pilal.imprimir();
pilal.insertar({28@);
pilal.imprimir();
System.out.println("Extraemos el primer nodo de la lista “"+pilal.extraer());
pilal.imprimir();
system.out.println("Cantidad de nodos de la lista tipo pila:"+pilal.cantidad()});
if (pilal.vacia()) {

System.out.println({"Pila vacia."};
relse {

System.out.println("La pila nc estd vacia.");
¥

Ejecutamos de nuevo:

45-48-5-

288-45-48-5-

Extraemos el primer nodo de la lista 268
45-48-5-

Cantidad de nodos de la lista tipo pila:3
La pila no estd vacia.

Agregar un método en la clase Pila que retorne la informacion del primer nodo de la Pila sin
borrarlo.

B2C public int retornar() {

63 if(raiz==null) {

o4 return Integer.MAX VALUE,
65 lelse {

66 return raiz.info;

67 }

68 }
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public static void main(String[] args) {
Pila pilal=new Pila();
pilal.insertar(5);
pilal.insertar(4@);
pilal.insertar(45);
pilal.imprimir();
pilal.insertar(28@);
| system.out.println("El primer elemento de la pila:"+pilal.retornar()): |
pilal.imprimir();
System.out.println{"Extraemoes el primer nodo de la lista "+pilal.extraer());
pilal.imprimir();
System.out.println("Cantidad de nodos de la lista tipo pila:"+pilal.cantidad());
if (pilal.vacia()) {
System.out.println{"Pila vacia.");
lelse {
System.out.println{"La pila no esta vacia.");
b

i

Ejecutamos de nuevo:

45-48-5-

El primer elemento de la pila:2ee
288-45-48-5-

|Extraemos el primer nodo de la lista 286
45-48-5-

Cantidad de nodos de la lista tipo pila:3
La pila no estd wvacia.

Problema:

Partiendo con parte del codigo de la clase Pila, vamos a realizar un formulario donde podremos
agregar numeros de tipo entero en la pila, asi como su eliminacién.

Este tiene que ser el formulario:

| £ Trabajando con Pilas - O x

Ingrese un nimero: Agregar a la lista

Eliminar de la lista

Valores que hay en la pila:

9.7-5-

La lista que se vaya creando tiene que aparecer en la parte inferior.

Este tiene que ser el cddigo de la clase Pila:

public class Pila {
class Nodo{
int info;
Nodo sig;

}
private Nodo raiz;
public Pila() {
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}

}

public void insertar(int x) {

}

raiz=null;

Nodo nuevo=new Nodo();
nuevo.info=x;
if(raiz==null) {
raiz=nuevo;
nuevo.sig=null;
}else {
nuevo.sig=raiz;
raiz=nuevo;

public int extraer() {

if(raiz==null) {

return Integer.MAX_VALUE;

}else {

int informacion=raiz.info;

raiz=raiz.sig;

return informacion;

public String retornar() {

String texto="";
if(raiz==null) {
return "[ ]";
}else {
Nodo reco=raiz;

while(reco!=null) {

texto=texto+String.valueOf(reco.info)+

reco=reco.sig;

}

return texto;

Este es el cddigo de la clase Formulario:

import
import
import
import

import
import

public

javax.
javax.
javax.
javax.

swing.JFrame;
swing.JLabel;
swing.JTextField;
swing.JButton;

java.awt.event.ActionEvent;

java.awt.event.ActionListener;

class Formulario extends JFrame implements ActionListener{

JLabel labell, label2, label3;

JTextField numero;
JButton botonl, boton2;
Pila pilal;

public Formulario() {

setLayout(null);
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pilal=new Pila();

labell=new JLabel("Ingrese un numero:");
labell.setBounds(25,25,200,30);
add(labell);

numero=new JTextField();
numero.setBounds(150,25,50,30);
add(numero);

botonl=new JButton("Agregar a la lista");
botonl.setBounds(210,25,150,30);
add(botonl);

boton2=new JButton("Eliminar de 1la lista");
boton2.setBounds(210,70,150,30);
add(boton2);

label2=new JLabel("Valores que hay en la pila:");
label2.setBounds(25, 100, 200,30);
add(label2);

label3=new JLabel("");
label3.setBounds (150, 125, 200, 30);
add(label3);
botonl.addActionListener(this);
boton2.addActionListener(this);

public static void main(String[] args) {
Formulario f=new Formulario();
f.setBounds (100,100, 400,220);
f.setTitle("Trabajando con Pilas");
f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);
}

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if(e.getSource()==botonl) {

int num=Integer.parseInt(numero.getText());
pilal.insertar(num);
label3.setText(pilal.retornar());
numero.setText("");

}

if(e.getSource()==boton2) {
pilal.extraer();
label3.setText(pilal.retornar());
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Capitulo 143.- Estructuras dinamicas: Lista tipo Pila — Problema de
aplicacién
Implementar un algoritmo que analice si una expresion esta correctamente codificada, es decir

que los paréntesis, corchetes y llaves estén abiertos y cerrados en un orden ldgico y bien
balanceados.

Se debe desarrollar una clase que tenga las siguientes responsabilidades (clase Formula):

- Ingresar kuna férmula que contenga paréntesis, corchetes y llaves.
- Validar quelos () []y{} estén correctamente balanceados.

Para la solucién de este problema la clase Formula tendra un atributo de la clase Pila.
Veamos cédmo nos puede ayudar el empleo de una pila para solucionar este problema.
Primero cargaremos la férmula en un JTextField.

Ejemplo de formula correcta: (2+[3-12]*{8/3})

Ejemplo de formula incorrecta: (2+]3-12]*{8/3})

Primero declaramos y definimos la clase Pila. Almacenamos en cada nodo un caracter y
llamamos al campo de informaciéon simbolo.

La clase Pila.

public class Pila {

class Nodo {
char simbolo;
Nodo sig;

}

private Nodo raiz;

Pila () {
raiz=null;
}

public void insertar(char x) {
Nodo nuevo;
nuevo = new Nodo();
nuevo.simbolo = x;
if (raiz==null)

nuevo.sig = null;

raiz = nuevo;
else

nuevo.sig = raiz;

raiz = nuevo;

}

public char extraer ()

{

if (raiz!=null)
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char informacion = raiz.simbolo;
raiz = raiz.sig;
return informacion;

}

else

{
}

return Character.MAX_VALUE;

}

public boolean vacia() {
if (raiz==null) {
return true;
} else {
return false;

}

La clase Formula:

import javax.swing.*;
import java.awt.event.*;
public class Formula extends JFrame implements ActionListener {
private JTextField tf1;
private JButton botonl;
public Formula() {
setLayout(null);
tfl=new JTextField("{2*(4-5)-{3*4}-[4-5]}");
tf1l.setBounds(10,10,230,30);
add(tf1);
botonl=new JButton("Verificar férmula.");
botonl.setBounds(10,70,180,30);
add(botonl);
botonl.addActionListener(this);

}

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if (e.getSource()==botonl) {
if (balanceada()) {
setTitle("Estd correctamente balanceada.");
} else {
setTitle("No estd correctamente balanceada.");

}
}

public boolean balanceada() {
Pila pilal;
pilal = new Pila ();
String cadena=tfl.getText();
for (int f = @ ; f < cadena.length() ; f++)

{
if (cadena.charAt(f) == '(' || cadena.charAt(f) == '[' ||
cadena.charAt(f) == "{') {
pilal.insertar(cadena.charAt(f));
} else {
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if (cadena.charAt(f)==")"
if (pilal.extraer()!=
return false;

) 1
(A

}
} else {

if (cadena.charAt(f)=="']1") {
if (pilal.extraer()!="[") {
return false;

}
} else {

if (cadena.charAt(f)=="1}") {
if (pilal.extraer()!='{") {
return false;

}

}
}
if (pilal.vacia()) {
return true;
} else {
return false;
}

¥

public static void main(String[] ar) {
Formula formulal=new Formula();
formulal.setBounds(0,0,360,160);

formulal.setVisible(true);
formulal.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

Planteo del problema:

Este practico tiene por objetivo mostrar la importancia de las pilas en la Ciencia de la informatica
y mas precisamente en la programacién de software de bajo nivel.

Todo copilador o intérprete de un lenguaje tiene un mddulo dedicado a analizar si una expresién
esta correctamente codificada, es decir que los paréntesis estén abiertos y cerrados en un orden
légico y bien balanceados.

Se debe desarrollar una clase que tenga las siguientes responsabilidades (clase Formula)

- Ingresar una férmula que contenga paréntesis, corchetes y llaves.
- Validarquelos () []1y{ }estén correctamente balanceados.

Para la solucién de este problema la clase formula tendra un atributo de la clase Pila.
Veamos cédmo nos puede ayudar el empleo de una pila para solucionar este problema.
Primero cargaremos la formula en un JTextField.

Ejemplo de la formula: (2+[3-12]*{8/3}).

El algoritmo de validacion es el siguiente:
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Analizamos caracter a caracter la presencia de los paréntesis, corchetes y llaves.
Si vemos simbolos de apertura los almacenamos en la pila.

Si vienen simbolos de cerrado los extraemos de la pila y verificamos si estd el mismo simbolo
pero de apertura: en caso negativo podemos inferir que la férmula no estd correctamente
balanceada.

Si al finalizar el andlisis del ultimo caracter de la férmula la pila esta vacia podemos concluir que
esta correctamente balanceada.

Ejemplos de férmulas no balanceadas:

H2+[3-12]*{8/3})

Incorrecta: llega una } de cerrado y la pila estd vacia.

{[2+4}]

Incorrecta: llega una llave } y en el tope de la pila hay un corchete [.
{[2+4}

Incorrecta: al finalizar el analisis del ultimo caracter en la pila queda pendiente una llave {.

|| Esta correctamente balanceada,. — O >

2 (453 445 |

! Verificar formula. |

Primero declaramos y definimos la clase Pila. Almacenamos en cada nodo un caracter y
llamamos al campo de informaciéon simbolo.

No es necesario implementar los métodos imprimir, cantidad, etc. Poque no se requieren para
este problema.

La clase Formula tiene como atributos:

private JTextField tf1;
private JButton botonl;

En el constructor creamos los dos objetos y los ubicamos:

setLayout(null);

tfl=new JTextField("{2*(4-5)-{3*4}-[4-5]}");
tf1.setBounds(10,10,230,30);

add(tf1);

botonl=new JButton("Verificar formula.");
botonl.setBounds(10,70,180,30);
add(boton1);
botonl.addActionListener(this);
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En el méodo actionPerformed llamamos al método balanceada que debe retornar si la férmula
estdn correctos los paréntesis, corchetes y llaves.

if (e.getSource()==boton1) {
if (balanceada()) {
setTitle("Esta correctamente balanceada.");
} else {
setTitle("No estd correctamente balanceada.");

}

El método mds importante es el balanceada.
En este analizamos la fdrmula para verificar si esta correctamente balanceada.

En este método es donde estd gran parte del algoritmo de este problema. Retornar true en caso
de ser correcta y false en caso contrario.

Definimos una pila y extraemos el contenido del JTextField:

Pila pilal;
pilal = new Pila ();
String cadena=tfl.getText();

El for se repite tantas veces como caracteres tenga el JTextField.
Se debe procesar sélo los simbolos ([{y)]}.
Si el simbolo es un ( [ { de apertura procedemos a cargarlo en la pila:

if (cadena.charAt(f) =="'(' | | cadena.charAt(f) == '[' | | cadena.charAt(f) =="'{') {
pilal.insertar(cadena.charAt(f));

En caso de ser un ) cerrado debemos extraer un caracter de la pila y verificar si no coincide con
el paréntesis de apertura (la férmula es incorrecta):

if (cadena.charAt(f)==")") {
if (pilal.extraer()!="(") {
return false;

}

El mismo proceso es para los simbolos ] }.

Al finalizar el andlisis de toda la cadena se la pila estd vacia podemos afirmar que la formula esta
correctamente balanceada, en caso contrario quiere decir que faltan simbolos de cerrado y es
incorrecta:

if (pilal.vacia()) {
return true;
}else {
return false;
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Es importante entender que la clase Formula utiliza un objeto de la clase Pila para resolver el
algoritmo de verificar el balanceo de la formula, pero no accede directamente a los nodos de la
lista.
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Capitulo 144 .- Estructuras dinamicas: Lista tipo Cola

Una lista se comporta como una cola si las inserciones las hacemos al final y las extracciones las
hacemos por el frente de la lista. También se las llama FIFO (First In First OUT -primero de entrar
primero en salir).

Meétodo insertar:

Si la lista esta vacia:

raiz
5 *
eV /

fondeo

Si la lista no esta vacia:
5 * 10 = 5 | * ) o) *
raiz  fondo e o raiz  fondo nuevo raiz USRS s
Método extraer:
Si hay un solo nodo:
5 s raiz g *
fondo

raiz  fondo

en caso de haber 2 0 mds nodos debemos avanzar el puntero raiz al siguiente nodo:

A0 7™ 4| T * o *
raiz /
fondo
50 1™ 4| 1™ 1of *
fonde

raiz
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Este sera el codigo:

public class Cola {

class Nodo {
int info;
Nodo sig;

}

private Nodo raiz,fondo;

Cola() {
raiz=null;
fondo=null;

}

boolean vacia (){
if (raiz == null)
return true;
else
return false;

}

void insertar (int info)
{
Nodo nuevo;
nuevo = new Nodo ();
nuevo.info = info;
nuevo.sig = null;
if (vacia ()) {
raiz = nuevo;
fondo = nuevo;
} else {
fondo.sig = nuevo;
fondo = nuevo;

int extraer ()

if (!vacia ())
{
int informacion = raiz.info;
if (raiz == fondo){
raiz = null;
fondo = null;
} else {
raiz = raiz.sig;
}
return informacion;
} else
return Integer.MAX_VALUE;

}

public void imprimir() {
Nodo reco=raiz;
System.out.println("Listado de todos los elementos de la cola.");
while (reco!=null) {
System.out.print(reco.info+"-");
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reco=reco.sig;

}
System.out.println();

}

public static void main(String[] ar) {
Cola colal=new Cola();
colal.insertar(5);
colal.insertar(10);
colal.insertar(50);
colal.imprimir();
System.out.println("Extraemos uno de la cola:"+colal.extraer());
colal.imprimir();

Cuando ejecutemos este serd el resultado:

Listado de todos los elementos de la cola.
5-18-58-

Extraemos uno de la cola:s

Listado de todos los elementos de la cola.
18-58-

Problema:

Partiendo del siguiente formulario vamos a realizar la simulacién de colas como hicimos en un
capitulo anterior, este tiene que ser el formulario:

| £ Trabajando con Colas — O et

Ingrese un nimero: Agregar a la lista

Eliminar de la lista

Valores que hay en la pila:

El cédigo de la clase Cola.

public class Cola {

class Nodo {
int info;
Nodo sig;

}

private Nodo raiz,fondo;
Cola() {

raiz=null;
fondo=null;
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boolean vacia (){
if (raiz == null)
return true;
else
return false;

}

void insertar (int info)
{
Nodo nuevo;
nuevo = new Nodo ();
nuevo.info = info;
nuevo.sig = null;
if (vacia ()) {
raiz = nuevo;
fondo = nuevo;
} else {
fondo.sig = nuevo;
fondo = nuevo;

}

int extraer ()
{
if (!lvacia ())
{
int informacion = raiz.info;
if (raiz == fondo){
raiz = null;
fondo = null;
} else {
raiz = raiz.sig;
}

return informacion;
} else
return Integer.MAX_VALUE;
}

public String retornar() {
String texto="";
if(raiz==null) {
return "[ ]1";
}else {
Nodo reco=raiz;
while(reco!=null) {
texto=texto+String.valueOf(reco.info)+"-";
reco=reco.sig;
}

return texto;

Este es el cddigo de la clase Formulario:

import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JLabel;
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import javax.swing.JTextField;
import javax.swing.JButton;

import java.awt.event.ActionEvent;
import java.awt.event.ActionListener;

public class Formulario extends JFrame implements ActionListener{
JLabel labell, label2, label3;
JTextField numero;
JButton botonl, boton2;
Cola colail;

public Formulario() {
setlLayout(null);
colal=new Cola();
labell=new JLabel("Ingrese un numero:");
labell.setBounds(25,25,200,30);
add(labell);
numero=new JTextField();
numero.setBounds(150,25,50,30);
add(numero);
botonl=new JButton("Agregar a la lista");
botonl.setBounds(210,25,150,30);
add(botonl);
boton2=new JButton("Eliminar de 1la lista");
boton2.setBounds(210,70,150,30);
add(boton2);
label2=new JLabel("Valores que hay en la pila:");
label2.setBounds(25, 100, 200,30);
add(label2);
label3=new JLabel("");
label3.setBounds (150, 125, 200, 30);
add(label3);
botonl.addActionListener(this);
boton2.addActionListener(this);

public static void main(String[] args) {
Formulario f=new Formulario();
f.setBounds (100,100, 400,220);
f.setTitle("Trabajando con Colas");
f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(EXIT_ON_CLOSE);
}

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if(e.getSource()==botonl) {

int num=Integer.parseInt(numero.getText());
colal.insertar(num);
label3.setText(colal.retornar());
numero.setText("");

}

if(e.getSource()==boton2) {
colal.extraer();
label3.setText(colal.retornar());
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}

Este serd el resultado de afadir los elementos 1, 2, 3,4y 5.

|£:-| Trabajando con Colas — O

Ingrese un nimerno: Agregar a la lista

Eliminar de la lista

Valores que hay en la pila:

1-2-3-4-5-

Ahora este sera el resultado después de eliminar dos elementos.

| £/ Trabajando con Colas — O

Ingrese un nimero: Agrepgar a la lista

Eliminar de la lista

Valores que hay en la pila:

3.4.5.

283



Capitulo 145.- Estructuras dinamicas: Lista tipo Cola — Problema
de aplicacion —1
Desarrollar un programa para la simulacién de un cajero automatico.

Se cuenta con la siguiente informacidn:

- Llegan clientes a la puerta del cajero cada 2 6 3 minutos.
- Cada cliente tarda entre 2 y 4 minutos en ser atendido.

Obtener la siguiente informacion:

1- Cantidad de clientes que se atienden en 10 horas.

2- Cantidad de clientes que hay en cola después de 10 horas.

3- Hora de llegada del primer cliente que no es atendido luego de 10 horas (es decir la
persona que esta primera en la cola cuando se cumplen 10 horas)

Cddigo de la clase Cola:

public class Cola {

class Nodo {
int info;
Nodo sig;

}

Nodo raiz,fondo;

Cola() {
raiz=null;
fondo=null;

}
boolean vacia (){
if (raiz == null)
return true;
else
return false;
}
void insertar (int info)
{
Nodo nuevo;
nuevo = new Nodo ();
nuevo.info = info;
nuevo.sig = null;
if (vacia ()) {
raiz = nuevo;
fondo = nuevo;
} else {
fondo.sig = nuevo;
fondo = nuevo;
}
}

int extraer ()

if (!vacia ())
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int informacion = raiz.info;
if (raiz == fondo){
raiz = null;
fondo = null;
} else {
raiz = raiz.sig;
}
return informacion;
} else
return Integer.MAX_VALUE;
}

public void imprimir() {
Nodo reco=raiz;
System.out.println("Listado de todos los elementos de la cola.");
while (reco!=null) {
System.out.print(reco.info+"-");
reco=reco.sig;
}
System.out.println();

}

public int cantidad() {
int cant=0;
Nodo reco=raiz;
while (reco!=null) {
cant++;
reco=reco.sig;

}

return cant;

Cadigo de la clase Cajero (Es el ejecutable):

import javax.swing.*;
import java.awt.event.*;
public class Cajero extends JFrame implements ActionListener{
private JLabel 11,12,13;
private JButton botonil;
public Cajero() {
setLayout(null);
botonl=new JButton("Activar Simulacién");
botonl.setBounds(10,10,180,30);
add(botonl);
botonl.addActionListener(this);
ll=new JLabel("Atendidos:");
11.setBounds(10,50,300,30);
add(11);
12=new JLabel("En cola:");
12.setBounds(10,90,300,30);
add(12);
13=new JLabel("Minuto de llegada:");
13.setBounds(10,130,400,30);
add(13);
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public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if (e.getSource()==botonl) {
simulacion();
¥
}

public void simulacion () {
int estado = 0;
int llegada = 2 + (int) (Math.random () * 2);
int salida = -1;
int cantAtendidas = 0;
Cola cola = new Cola ();
for (int minuto = @ ; minuto < 600 ; minuto++) {
if (llegada == minuto)
{
if (estado==0) {
estado=1;
salida=minuto+2+(int)(Math.random()*3);
} else {
cola.insertar(minuto);

}
llegada=minuto+2+(int) (Math.random()*2);

if (salida == minuto)
{
estado=0;
cantAtendidas++;
if (!cola.vacia()) {
cola.extraer();
estado=1;
salida=minuto+2+(int)(Math.random()*3);

}
}

11.setText("Atendidos: "+String.valueOf(cantAtendidas));
12.setText("En cola "+String.valueOf(cola.cantidad()));
13.setText("Minuto llegada: "+String.valueOf(cola.extraer()));

}

public static void main(String[] ar) {
Cajero cajerol=new Cajero();
cajerol.setBounds(0,0,340,250);
cajerol.setVisible(true);

cajerol.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

Planteo del problema:

Este practico tiene por objeto mostrar la importancia de las colas en las Ciencias de la

informatica y mas precisamente en las simulaciones.

Las simulaciones permiten analizar situaciones de la realidad sin la necesidad de ejecutarlas
realmente. Tiene el beneficio que su costo es muy inferior a hacer pruebas en la realidad.

Desarrollar un programa para la simulacion de un cajero automatico se cuenta con la siguiente

informacion:
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- Llegan clientes a la puerta del cajero cada 2 o 3 minutos.
- Cada cliente tarda entre 2 y 4 minutos para ser atendido.

Obtener la siguiente informacion:

1- Cantidad de clientes que se atienden en 10 horas.

2- Cantidad de clientes que hay en cola después de 10 horas.

3- Hora de llegada del primer cliente que no es atendido luego de 10 horas (es decir la
persona que esta primera en la cola cuando se cumplen 10 horas).

La clase Cola colabora con la clase Cajero. En la clase cola debemos definir como minimo los
métodos de insertar, extraer, vacia y cantidad.

La clase Cajero define tres objetos de la clase JLabel para mostrar los resultados de la simulacion.
El método mds importante es el de simulacidn, veamos las distintas partes de dicho método:

int estado = 0;

int llegada = 2 + (int) (Math.random () * 2);
int salida =-1;

int cantAtendidas = 0;

Cola cola = new Cola ();

La variable estado almacena un cero si el cajero esta libre y un uno cuando estd ocupado.

La variable llegada almacena en que minuto llegara el préximo cliente (debemos generar un
valor entre 2y 3).

La variable salida almacenard en que minuto terminara el cliente de ser atendido (como en
principio el cajero estd vacio inicializaremos esta variable con -1.

Llevamos un contador para saber la cantidad de personas atendidas (cantAtendidas).

Luego definimos un objeto de tipo Cola para poder almacenar las personas que llegan al cajero
y se lo encuentran ocupado.

Disponemos un for que se repita 600 veces (600 minutos o lo que es lo mismo 10 horas).

Dentro del for hay dos if fundamentales que verifican que sucede cuando llega una persona o
cuando una persona se retira:

if (Ilegada == minuto)

Cuando llega una persona al cajero primero verifica si el cajero estd desocupado:

if (Ilegada == minuto)

{
if (estado==0) {
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Si estd desocupado lo ocupamos cambiando el valor de la variable estado y generando en que
minuto esta persona dejara el cajero (un valor aleatorio entre 2 y 4 minutos):

estado=1;
salida=minuto+2+(int)(Math.random()*3);

Si el cajero esta ocupado procedemos a cargar dicha persona en la cola (insertamos el minuto
que llega):

} else {
cola.insertar(minuto);

}
Luego generamos el proximo minuto que llegara otra persona:
llegada=minuto+2+(int)(Math.random()*2);
El otro if importante es ver que sucede cuando sale la persona del cajero:
if (salida == minuto) {

Si sale una persona del cajero cambiamos el valor de la variable estado, incrementamos en una
el contador cantAtendidos y si la cola no estd vacia extraemos una persona, cambiamos a uno
la variable estado y generamos en que minuto dejara esta persona el cajero:

estado=0;

cantAtendidas++;

if (Icola.vacia()) {
cola.extraer();
estado=1;
salida=minuto+2+(int)(Math.random()*3);

}

Fuera del for Actualizamos las tres JLabel:

I1.setText("Atendidos:"+String.valueOf(cantAtendidas));
12.setText("En cola"+String.valueOf(cola.cantidad()));
I3.setText("Minuto llegada:"+String.valueOf(cola.extraer()));
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Capitulo 146.- Estructuras dinamicas: Lista tipo Cola — Problema

de aplicacion — 2
Un supermercado tiene tres cajas para la atencién de los clientes.

Las cajeras tardan entre 7 y 11 minutos para la atencidn de cada cliente.

Los clientes llegan a la zona de cajas cada 2 6 3 minutos. (Cuando el cliente llega, si todas las
cajas tienen 6 personas, el cliente se marcha se marcha del supermercado).

Cuando el cliente llega a la zona de cajas elige la caja con una cola menor.
Realizar una simulacidn durante 8 horas y obtener la siguiente informacion:

a- Cantidad de clientes atendidos por cada caja.
b- Cantidad de clientes que se marcharon sin hacer la compras.
c- Tiempo promedio en cola.

Codigo de la clase Cola:
public class Cola {
class Nodo {

int info;
Nodo sig;

Nodo raiz,fondo;

Cola() {
raiz=null;
fondo=null;

}

boolean vacia (){
if (raiz == null)
return true;
else
return false;

void insertar (int info)
{
Nodo nuevo;
nuevo = new Nodo ();
nuevo.info = info;
nuevo.sig = null;
if (vacia ()) {
raiz = nuevo;
fondo = nuevo;
}else {
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fondo.sig = nuevo;
fondo = nuevo;
}
!

int extraer ()
{
if (lvacia ())
{
int informacion = raiz.info;
if (raiz == fondo){
raiz = null;
fondo = null;
}else {
raiz = raiz.sig;
}
return informacion;
}else
return Integer. MAX_VALUE;

public void imprimir() {
Nodo reco=raiz;
System.out.printIn("Listado de todos los elementos de la cola.");
while (reco!=null) {
System.out.print(reco.info+"-");
reco=reco.sig;

}

System.out.printin();

public int cantidad() {
int cant=0;
Nodo reco=raiz;
while (reco!=null) {
cant++;
reco=reco.sig;

}

return cant;
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Cadigo de la clase Supermercado:
import javax.swing.*;

import java.awt.event.*;
public class Supermercado extends JFrame implements ActionListener {

private JButton boton1;

private JLabel 11,12,13;

public Supermercado() {
setLayout(null);
botonl=new JButton("Activar Simulacion");
boton1.setBounds(10,10,180,30);
add(boton1);
botonl.addActionlListener(this);
I1=new JLabel("Clientes atendidos por caja:");
|1.setBounds(10,50,400,30);
add(l1);
[2=new JLabel("Se marchan sin hacer compras:");
I12.setBounds(10,90,400,30);
add(12);
I3=new JLabel("Tiempo promedio en cola:");
I3.setBounds(10,130,400,30);
add(I3);

1

public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if (e.getSource()==boton1) {

simulacion();

}

1

public void simulacion () {
int estado1=0,estado2=0,estado3=0;
int marchan=0;
int llegada = 2 + (int) (Math.random () * 2);
int salidal=-1,salida2=-1,salida3=-1;
int cantAte1=0,cantAte2=0,cantAte3=0;
int tiempoEnCola=0;
int cantidadEnCola=0;
Cola colal = new Cola ();
Cola cola2 = new Cola ();
Cola cola3 = new Cola ();
for (int minuto = 0 ; minuto < 600 ; minuto++) {
if (Ilegada == minuto) {
if (estado1==0) {

estadol=1;
salidal=minuto+7+(int)(Math.random()*5);
}else {

if (estado2==0) {
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estado2=1;
salida2=minuto+7+(int)(Math.random()*5);
}else {
if (estado3==0) {
estado3=1;
salida3=minuto+7+(int)(Math.random()*5);
} else {
if (colal.cantidad()==6 && cola2.cantidad()==6 && cola3.cantidad()==6) {
marchan++;
}else {
if (colal.cantidad()<=cola2.cantidad() && colal.cantidad()<=cola3.cantidad())

colal.insertar(minuto);
}else {
if (cola2.cantidad()<=cola3.cantidad()) {
cola2.insertar(minuto);
} else{
cola3.insertar(minuto);

}

llegada=minuto+ 2+ (int) (Math.random () * 2);
1
if (salidal == minuto) {
cantAtel++;
estado1=0;
if(!colal.vacia()) {
estadol=1;
int m=colal.extraer();
salidal=minuto+7+(int)(Math.random()*5);
tiempoEnCola=tiempoEnCola+(minuto-m);
cantidadEnCola++;
}
}
if (salida2 == minuto) {
cantAte2++;
estado2=0;
if(!cola2.vacia()) {
estado2=1;
int m=cola2.extraer();
salida2=minuto+7+(int)(Math.random()*5);
tiempoEnCola=tiempoEnCola+(minuto-m);
cantidadEnCola++;
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}
if (salida3 == minuto) {
cantAte3++;
estado3=0;
if(!cola3.vacia()) {
estado3=1;
int m=cola3.extraer();
salida3=minuto+7+(int)(Math.random()*5);
tiempoEnCola=tiempoEnCola+(minuto-m);
cantidadEnCola++;
}
}
}

|1.setText("Clientes atendidos por caja: cajal="+cantAtel+" caja2="+cantAte2+"
caja3="+cantAte3);
12.setText("Se marchan sin hacer compras:"+marchan);
if (cantidadEnCola>0) {
int tiempoPromedio=tiempoEnCola/cantidadEnCola;
13.setText("Tiempo promedio en cola:"+tiempoPromedio);

}

public static void main(String[] ar) {
Supermercado superl=new Supermercado();
superl.setBounds(0,0,390,250);
superl.setVisible(true);
superl.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
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Problema propuesto:

Queremos hacer una comparativa trabajando con Pilas y Colas y observaremos el resultado en
los dos caso, en primer lugar no encontramos un una maquina que entre 2 y 3 minutos deposita
en la pila un plato que sera recogida por otra maquina para su lavado entre 3 y 4 minutos.

Durante una jornada laboral de 8 horas queremos saber cuantos platos se quedan pendientes
de lavar y el nimero del minuto de dichos platos de cuando fueron depositados en la pila.

Cédigo de clase Pila.

public class Pila {

class Nodo{
int minuto;
Nodo sig;

}

private Nodo raiz;

public Pila(){
raiz=null;

}

public void insertar(int min) {

Nodo nuevo;

nuevo = new Nodo();

nuevo.minuto=min;

if(raiz==null) {
nuevo.sig=null;
raiz=nuevo;

}else {
nuevo.sig=raiz;
raiz=nuevo;

}

public int extraer() {
if(raiz!=null) {
int min=raiz.minuto;
raiz=raiz.sig;
return min;
}else {
return Integer.MAX_VALUE;
}
}

public boolean vacia() {
if(raiz==null) {
return true;
}else {
return false;

}
}

public String imprimir() {
String platos="";
Nodo reco=raiz;

int cont=0;
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while(reco!=null) {
platos=platos+(String.valueOf(reco.minuto)+" - ");
reco=reco.sig;
cont++;
if (cont==10) {
platos=platos+"\n";
cont=0;
}
}

return platos;

}

public int cantidad() {
int cant=0;
Nodo reco=raiz;
while(reco!=null) {
reco=reco.sig;
cant++;

}

return cant;

}

A continuacién el cddigo de la clase Platos, esta clase es la que a continuacién ejecutaremos ya
que contiene el método main.

1 public class Platos {

2

3= public void simulacion() {

4 int estado=8;

5 int entrada=2+(int)(Math.random()*2);

& int salida=-1;

7 Pila pilal=new Pila();

8 for(int minuto=8; minuto<488; minutot+) {

9 if(entrada==minuto)} {
18 if(estado==0) {
11 estado=1;
12 salida=minutod+3+(int) (Math.random(}*2);
13 telse {
14 pilal.insertar(minuto);
15 1
16 entrada=minutod+2+(int) (Math.random()*2);
17
15 if(salida==minuto)} {
19 estado=0;
26 if(!pilal.vacia()) {
21 estado=1;
22 pilal.extraer();}
23 salida=minutod+3+(int) (Math.random(}*2);
24 }
25 1
26
27
23 system.out.println("Cantidad de platocs en la pila "+pilal.cantidad()});
29 system.out.println("Ndmerc de plates: “n"+ pilal.imprimir(});
30 1
31
32
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public static woid main(String[] args) {
Platos platol=new Platos();
platol.simulacion();

L L
J i Ll

et

Cuando ejecutemos este serd el resultado:

Cantidad de platocs en la pila 57
Ndmerc de platos:

478 - 489 - 462 - 449 - 445 - 441 - 437 - 429 - 428 - 411 -
486 - 396 - 392 - 382 - 375 - 358 - 351 - 347 - 337 - 328 -
321 - 317 - 383 - 294 - 298 - 286 - 276 - 278 - 282 - 255 -
238 - 225 - 217 - 21@ - 286 - 196 - 186 - 182 - 172 - 168 -

181 - 151 - 145 - 126 - 121 - 114 - 18Y - 99 - 91 - 87 -
77 - BB - 59 - 49 - 38 - 27 - 14 -

La cantidad de platos que quedan en la pila son de 57 y con sus respectivos minutos de cuando

fueron depositados en la Pila.

Ahora vamos a crear la clase Cola para realizar el mismo ejemplo que la clase pila pero en este
caso las botellas las depositamos en una Cinta ya que no se pueden apilar.

Cddigo de la clase Cola:

public class Cola {

class Nodo{
int minuto;
Nodo sig;

}

private Nodo raiz, fondo;

public Cola(){
raiz=null;
fondo=null;

}
boolean vacia (){
if (raiz == null)
return true;
else

return false;

public void insertar(int min) {

Nodo nuevo;

nuevo = new Nodo();

nuevo.minuto=min;

nuevo.sig=null;

if(vacia()) {
raiz=nuevo;
fondo=nuevo;

}else {
fondo.sig=nuevo;
fondo=nuevo;
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public int extraer() {
if(!vacia()) {
int min=raiz.minuto;
if (raiz==fondo) {

raiz=null;
fondo=null;
}else {
raiz=raiz.sig;
}
return min;
}else
return Integer.MAX_VALUE;
}

public String imprimir() {
String botellas="";
Nodo reco=raiz;
int cont=0;

while(reco!=null) {

botellas=botellas+(String.valueOf(reco.minuto)+" - ");
reco=reco.sig;
cont++;

if (cont==10) {
botellas=botellas+"\n";
cont=0;
}
}

return botellas;

}

public int cantidad() {
int cant=0;
Nodo reco=raiz;
while(reco!=null) {
reco=reco.sig;
cant++;

}

return cant;

}

A continuacidn vamos a realizar la clase Botella, esta contiene el método main, por este motivo
serd la clase que a continuacion ejecutaremos:

1 public class Botellas {
ra
3e public woid simulacion() {
4 int estado=8;
5 int entrada=2+(int)(Math.random()*2};
& int salida=-1;
7 Cola colal=new Cola();
8 for(int minuto=8; minuto<488; minuto++) {
g9 if(entrada==minuto)} {
18 if({estado==08) {
11 estado=1;
12 salida=minuto+3+(int) (Math.random(}*2);
13 }else {
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cuando ejecutemos este sera el resultado:

Cantidad de botellas en la cinta 53

}

coial.insertar(winutoj;

entrada=minuto+2+(int) (Math.random()*2);

if(salida==minuto) {

estado=0;
if(!colal.vacia()) {
colal.extraer();
estado=1;

h
}

system.out.println("Cantidad de botellas en la cinta “"+colal.cantidad());
System.out.println{"Nimerc de botellas: “\n"+ colal.imprimir()});

salida=minuto+3+({int) (Math.random()*2);

public static wvoid main(String[] args) {

t

HNimero de
358 - 353
374 - 376
397 - 3499
423 - 426
448 - 451
475 - 477

Podemos observar que el nUmero de botellas que se quedan en la cinta es bastante similar, pero
las botellas por el minuto que fueron depositadas son distintas, esto es debido a que el sistema

Botellas botellal=new Botellas();

botellal.simulacion();

bhotellas:

- 356 - 358
- 379 - 381
- 402 - 4p4
- 428 - 431
- 454 - 457
- 479 -

- 368
- 383
- 487
- 433
- 468

362
386
41e
435
462

3gd -
3gg -
413 -
438 -
464 -

de carga de una Pila es distinta a la de la Cola.
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372
395
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Capitulo 147.- Estructura dinamica: Listas genéricas — 1

2 public class ListasGenericas {

3= class Nodo{

4 int info;

5 Nodo sig;

5 )

7 private Nodo raiz;
a

El método vacia debe retornar true si esta vacia y false si no lo esta.

boolen vacia();

L= public boolean vacia() {
1@ if (raiz==null) {

11 return true;

12 lelse{

13 return false;

14 }

15 }

El método main:
public static void main(5tring[] args) {
ListasGenericas lg=new ListasGenericas();
if (lg.wvacia()) {

System.out.println(“Lista vacia™);
¥

}

Si ejecutamos este sera el resultado:
Lista wacia
Retorna la cantidad de nodos de la lista.

int cantidad()

17 public int cantidad() {
18 int cant=8;

19 Moda reco=raiz;

28 while (reco!=null) {
21 cant++;

22 reco=reco.sig;
23 }

24 return cant;

25 1

Insertar un nodo en la posicion (pos) y con la informacién que hay en el parametro x.

void insertar(int pos, int x)

public void insertar(int pos, int x) {
if({pos<=cantidad{}+1) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nuevao.,info=x;
if(pos==1) {
nuevo.sig=raiz;
raiz=nuevo;
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relse {
if(pos==cantidad()+1) {
Modo reco=raiz;
while(reco.sig!=null) {
reco=reco.sig;
¥

reco.sig=nuevoj
telse {
Modo reco=raiz;
for(int f=1; f<=pos-2; f++) {
reco=recc.sig;
¥

Modo siguiente=reco.sig;
reco.sig=nuevoj
nuevo.sig=siguiente;

558 public static wvoid main(String[] args) {

56 ListasGenericas lg=new ListasGenericas();
57 if (lg.wacia()) {

58 system.owut.println{"Lista wvacia™);

59 lg.insertar(l, 108},

61 3

public void imprimir{) {

55 Modo reco=raiz;

56 while(reco!=null) {

57 System.out.print({reco.infot+"-");
58 reco=reco.sig;

59 }

68 system.out.println();

public static wvoid main{String[] args) {
ListasGenericas lg=new ListasGenericas();
if (lg.wvacia()) {
System.out.println{"Lista vacia™);
lg.insertar(l, 1@a);
lg.insertar({2, 288);
lg.insertar(3, 38@);
lg.insertar(2,58);
lg.imprimir(});

[T N FY R R Sl =~ U = R R o VR |

i

b
Ejecutamos:

Lista vacila
186-58-206-366-
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Extrae la informacidn del nodo de la posicidon indicada (pos). Se debe eliminar el nodo.

int extraer(int pos)

54= public int extraer(int pos) {

55 if (posrcantidad()){

56 return Integer.MAX VALUE;

57 telse {

58 if(pos==1) {

59 int informacion=raiz.info;
68 raiz=raiz.sig;

61 return informacion;

62 lelse {

63 Nodo reco=raiz;

B4 for{int f=1; f<pos; f++) {
65 reco=reco.sig;

G6 }

67 Nodo prox=reco.sig;

68 int informacion=prox.info;
69 reco.sig=prox.sig;

78 return informaciong

71 }

72 }

73 }

Modificamos el cédigo del método main:

865 public static void main(String[] args) {
87 ListasGenericas lg=new ListasGenericas();
88 if (lg.wacia()) {
89 System.out.println("Lista vacia");
98 lg.insertar(l, lee);
91 lg.insertar(2, 2ee);
92 lg.insertar(3, 3ee);
93 lg.insertar(2,58);
a4 lg.insertar(l, See);
95 lg.imprimir();
96 system.out.println{"Extraemos el primerc de la lista: "+lg.extraer(l)});
97 lg.imprimir();
98 3 T
99 }
Podemos consultar por los distintos
Ejecutamos: elementos de la lista modificando el
Lista vacia nimero de su posicién, el 2 para el
508 -100-56-260-366 - valor 100, el 3 para el valor 50 y asi
Extraemos el primerc de la lista: See sucesivamente.

186-58-286-388-
Borrar el nodo de la posicion (pos).

void borrar (int pos)

75a public void borrar(int pos) {

76 if (poszcantidad())

7 return;

78 else {

79 if(pos==1) {

50 raiz=raiz.sig;

81 telse {

a2 Modo reco=raiz;

83 for({int f=1; f<pos-2; T+ {
84 reco=reco.sig;
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85 }

86 Modo prox=reco.sig;

87 reco.sig=prox.sig;

88 1

89 1

98 1

183 public static void main(String[] args) {

184 ListasGenericas lg=new ListasGenericas();
185 if (lg.vacia()) {

186 System.out.println{"Lista wvacia");
1a7 lg.insertar(l, 1lee);

183 lg.insertar(2, 28@);

189 lg.insertar(3, 3ee);

118 lg.insertar(2,58);

111 lg.insertar(l, 5e8);

112 lg.imprimir();

113 System.out.println("Extraemocs el primerc de la lista: "+lg.extraer(l));
114 lg.imprimir();lg.borrar(l};

115 System.out.println("Después de borrar el primerc de la lista™);
116 lg.imprimir();

117 1

118}

Ejecutamos:

Lista wacia

Spe-l1ea-58-280-368-

Extraemos el primerc de la lista: See
laa-58-288-388-

Después de borrar el primero de la lista
SB-288-388-

Intercambiar las informaciones de los nodos de las posiciones posl y pos2.

void intercambiar(int posl, int pos2)

g2 public woid intercambiar(int posl, int pos2) {
43 if(posl<=cantidad() && pos2:=cantidad()) {
a4 Nodo recol=raiz;
95 for{int f=1; f<posl; fH) {
9B recol=recol.sig;
57 1
ag Modo recoZ=raiz;
99 for(int f=1; f<pos2; f++) {
lea reco2=reco2.sig;
101 1
1@2 int aux=recol.info;
183 recal.info=reco2.infao;
184 reca.info=aux;
185 1
186 1

Vamos a modificar el método main:

119 public static woid main(String[] args) {

128 ListasGenericas lg=new ListasGenericas();
121 if (lg.wacia()) {

122 System.out.println("Lista wvacia™};
123 lg.insertar(l, 188);

124 lg.insertar(2, 288);

125 lg.insertar(3, 388);

126 lg.insertar(2,58);

127 lg.insertar(l, 58@);
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128 lg.imprimir();

129 System.out.println{"Extraemoes el primerc de la lista: "+lg.extraer(l));
138 lg.imprimir();1lg.borrar(1);

131 System.out.println("Después de borrar el primerc de la lista");

132 lg.imprimir();

123 lg.intercambiar(1l, 3);

124 lg.imprimir();

135 1

136 1

Vamos a ejecutar:

Lista vacia

Spa-1ea-58-2080-368-

Extraemos el primero de la lista: 588
laa-58-200-388-

Después de borrar el primeroc de la lista
SB-280-308-

S -2ee-58-

Retornar el nodo con mayor informacién

int posMayor()

1@g= public int mayor() {

leg if(vacia()) {

11e return Integer.MAX VALUE,
111 jelse {

112 int may=raiz.info;

113 MNodo reco=raiz.sig;

114 while({reco!=null) {

115 if(reco.informay) {
116 may=reco.info;
117 }

118 reco=reco.sig;

119 }

128 return may;

121 }

122 }

Modificamos el método main:

1352 public static wvoid main(String[] args) {

136 ListasGenericas lg=new ListasGenericas();

137 if (lg.vacia()) {

138 System.owt.println{"Lista vacia™);

139 lg.insertar(l, lea);

148 lg.insertar(2, 288);

141 lg.insertar(3, 3e8);

142 lg.insertar(2,58);

143 lg.insertar(l, sea);

144 lg.imprimir();

145 System.owut.println{"Extraemos el primerc de la lista: "+lg.extraer(l));
146 lg.imprimir();lg.borrar({l);

147 System.out.println{"Después de borrar el primerc de la lista™);
143 lg.imprimir();

149 lg.intercambiar{l, 3);

158 lg.imprimir();

151 | System.out.println("El mayor de la lista "+lg.mayor());|

152

153 1

Ejecutamos:

303



Lista vacia

See-188-50-200-380-

Extraemos el primerc de la lista: See
laa-5@-286-308-

Después de borrar el primero de la lista
S5@-288-360-

3@E-208-58-

|E1 maycr de la lista 3@@'

Retorna la posicidn del nodo con mayor informacion.

int posMayor()

124 public int posMayor() {

125 if(vacia()) {

126 return Integer.MAX VALUE,
127 telse {

128 int may=raiz.info;

129 Nodo reco=raiz.sig;

13a int pos=1;

131 int c=1;

132 while{reco!=null) {

133 o)

134 if (reco.informay) {
135 may=reco.info;
136 pos=cC;

137 }

138 reco=reco.sig;

139 }

148 return pos;

141 1

142 }

Modificamos el método main:

1558 public static woid main(String[] args) {

156 ListasGenericas lg=new ListasGenericas();

157 if (lg.vacia()) {

158 system.out.println("Lista vacia");

159 lg.insertar(l, 188);

168 lg.insertar(2, 2088);

161 lg.insertar(3, 308);

162 lg.insertar(2,58);

163 lg.insertar({l, S88);

164 lg.imprimir();

165 System.out.println{"Extraemos el primerc de la lista: "+lg.extraer(1));
166 lg.imprimir();1lg.borrar{l);

167 System.out.println("Después de borrar el primerc de la lista");
168 lg.imprimir();

169 lg.intercambiar(l, 3);

178 lg.imprimir();

171 system.out.println("El mayor de la lista "+lg.mayor());

172 System.out.println("La posicidn con el valor mayeore es “"+lg.posMayor());
173 3

174 3

Ejecutamos:

Lista wacia

Spe-lee-5a-260-388-

Extraemos el primero de la lista: Se@e
lae-58-2a8-308-

Después de borrar el primero de la lista
SB-288-388-
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300-208-50-
El mayor de la lista Z@a
La posicidn con el valor mayore es 1

Debe retornar true si la lista esta ordenada de menor a mayor, false en caso contrario.

boolean ordenada()

144 public boolean ordenada() |
145 if(cantidad()>1) {

146 Nodo recol=raiz;

147 Modo recol=raiz.sig;
148 while(reco2!=null) {
149 if(reco2.info<recol.infao) {
158 return false;
151 }

152 recol=recol.sig;
153 reco2=reco.sig;
154 }

155 }

156 return true;

157 1

Modificamos el método main:

1762 public static woid main(String[] args) {

171 ListasGenericas lg=new ListasGenericas();

172 if (lg.vacia()) {

173 System.out.println{"Lista vacia™);

174 lg.insertar(l, 188);

175 lg.insertar(2, 288);

176 lg.insertar(3, 388);

177 lg.insertar(2,58);

178 lg.insertar{l, 588);

179 lg.imprimir();

188 System.out.println{"Extraemos el primerc de la lista: "+lg.extraer(l));

131 lg.imprimir();lg.borrar(l);

182 System.out.println("Después de borrar el primerc de la lista™);

133 lg.imprimir();

184 lg.intercambiar{l, 3);

135 lg.imprimir();
System.out.println({"ELl mayor de la lista "+lg.mayor());
System.out.println("La posicidn con el wvalor mayore es “"+lg.posMayor());

it (lg.ordenada(}) {

System.out.println{”La lista estd ocrdenada™);
lelse {

System.out.println(”La lista no estd ordenada™);

1

¥

Ejecutamos:

Lista wvacia

See-lee-58-280-368-

Extraemos el primerc de la lista: See
lae-58-260-308-

Después de borrar el primero de la lista
SB-288-388-

Jpa-2ee-58-

El mayor de la lista @@

La posicidn con el valor mayore es 1

|La lista no estd ordenada

Debe retornar true si existe la informacién que lleva en el pardmetro, false en caso contrario.
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boolean existe(int info)

1598 public boolean existe(int info) {
168 Modo reco=raiz;

161 while(reco!=null) {

1g2 if(recoc.info==info)} {

163 return true;

164 1

165 reco=reco.sig;

166 1

167 return false;

163 1

Modificamos el método main:

151 public static woid main(String[] args) {

182 ListasGenericas lg=new ListasGenericas();

183 if (lg.wacia()) {

184 system.out.println("Lista vacia");

185 lg.insertar(l, 1@8);

186 lg.insertar(2, 208);

187 lg.insertar(3, 308);

183 lg.insertar(2,58);

159 lg.insertar(l, 5e8);

198 lg.imprimir();

191 System.out.println("Extraemos el primerc de la lista: "+lg.extraer(l));
192 lg.imprimir();lg.borrar{l);

193 System.out.println("Después de borrar el primerc de la lista™);
194 lg.imprimir();

195 lg.intercambiar(l, 3);

196 lg.imprimir();

197 System.out.println("El mayocr de la lista "+lg.mayor());
193 System.out.println(“La posicidn con el wvalor mayocre es “"+lg.posMayor());
199 if (lg.ordenada()) {

280 System.out.println("La lista estd crdenada™);

261 }else {

262 System.out.println{"La lista no estd ordenada™);
263 1

204 it(lg.existe(308)) {

285 System.out.println{"La lista contiene el 3@28");

286 relse {

2a7 System.out.println("La lista no contiene el 388");
283 1

269 1

1e T

Ejecutamos:

Lista vacia

Sge-lee-58-280-368-

Extraemos el primerc de la lista: See
laa-58-2080-388-

Después de borrar el primero de la lista
SB-288-388-

Jpa-2ea-58-

El mayor de la lista Z@e

La posicidn con el valor mayore es 1
La lista no estd ordenada

[La 1ista contiene el 382 |
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Cddigo completo:

public class ListasGenericas {
class Nodo{
int info;
Nodo sig;

}

private Nodo raiz;

public boolean vacia() {
if (raiz==null) {
return true;
Jelse{
return false;
¥

}

public int cantidad() {
int cant=0;
Nodo reco=raiz;
while (reco!=null) {
cant++;
reco=reco.sig;

}

return cant;

}

public void insertar(int pos, int x) {
if(pos<=cantidad()+1) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nuevo.info=x;
if(pos==1) {
nuevo.sig=raiz;
raiz=nuevo;
}else {
if(pos==cantidad()+1) {
Nodo reco=raiz;
while(reco.sig!=null) {
reco=reco.sig;
}

reco.sig=nuevo;
}else {
Nodo reco=raiz;
for(int f=1; f<=pos-2; f++) {
reco=reco.sig;
}

Nodo siguiente=reco.sig;
reco.sig=nuevo;
nuevo.sig=siguiente;

}

public int extraer(int pos) {
if (pos>cantidad()){
return Integer.MAX_VALUE;
}else {
if(pos==1) {
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int informacion=raiz.info;
raiz=raiz.sig;
return informacion;
}else {
Nodo reco=raiz;
for(int f=1; f<pos; f++) {
reco=reco.sig;
}

Nodo prox=reco.sig;

int informacion=prox.info;
reco.sig=prox.sig;

return informacion;

}

public void borrar(int pos) {
if (pos>cantidad())
return;
else {
if(pos==1) {
raiz=raiz.sig;
}else {
Nodo reco=raiz;
for(int f=1; f<pos-2; f++) {
reco=reco.sig;
}

Nodo prox=reco.sig;
reco.sig=prox.sig;

}

public void intercambiar(int posl, int pos2) {
if(posl<=cantidad() && pos2>=cantidad()) {
Nodo recol=raiz;
for(int f=1; f<posl; f++) {
recol=recol.sig;
}

Nodo reco2=raiz;

for(int f=1; f<pos2; f++) {
reco2=reco2.sig;

}

int aux=recol.info;
recol.info=reco2.info;
reco2.info=aux;

}

public int mayor() {
if(vacia()) {
return Integer.MAX_VALUE;
}else {
int may=raiz.info;
Nodo reco=raiz.sig;
while(reco!=null) {
if(reco.info>may) {
may=reco.info;
}
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reco=reco.sig;

return may;

}

public int posMayor() {
if(vacia()) {

return Integer.MAX_VALUE;
}else {

int may=raiz.info;
Nodo reco=raiz.sig;
int pos=1;
int c=1;
while(reco!=null) {
C++;
if (reco.info>may) {
may=reco.info;
pos=c;
}

reco=reco.sig;

return pos;

}

public boolean ordenada() {
if(cantidad()>1) {
Nodo recol=raiz;
Nodo reco2=raiz.sig;
while(reco2!=null) {

if(reco2.info<recol.info)
return false;
}

recol=recol.sig;
reco2=reco2.sig;

}
}

return true;

}

public boolean existe(int info) {
Nodo reco=raiz;

while(reco!=null) {
if(reco.info==info) {
return true;
}

reco=reco.sig;

}

return false;

}

public void imprimir() {
Nodo reco=raiz;
while(reco!=null) {

System.out.print(reco.info+"-");
reco=reco.sig;

}
System.out.println();
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public static void main(String[] args) {
ListasGenericas lg=new ListasGenericas();
if (lg.vacia()) {

System.out.println("Lista vacia");

"+1g.extraer(1));

lista");

"+1g.posMayor());

.insertar(1, 100);
.insertar(2, 200);
.insertar(3, 300);
.insertar(2,50);

.insertar(1, 500);

1g.

imprimir();

System.out.println("Extraemos el primero de la lista:

1g.

imprimir();1lg.borrar(1);

System.out.println("Después de borrar el primero de la

1g.
1g.
1g.

imprimir();
intercambiar(1, 3);
imprimir();

System.out.println("El mayor de la lista "+lg.mayor());
System.out.println("La posicidén con el valor mayore es

if

(lg.ordenada()) {
System.out.println("La lista estd ordenada");

}else {

}

System.out.println("La lista no estd ordenada");

if(lg.existe(300)) {

System.out.println("La lista contiene el 300");

}else {

}

System.out.println("La lista no contiene el 300");
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Capitulo 148.- Estructuras dinamicas: Listas genéricas — 2
Problema propuesto:

Plantear una clase para administrar una lista genérica implementando los siguientes métodos:

a) Insertar un nodo al principio de la lista.

b) Insertar un nodo al final de la lista.

c) Insertar un nodo en la segunda posicién. Si la lista esta vacia no se inserta el nodo
d) Insertar un nodo en la ante ultima posicién.

e) Borrar el primer nodo.

f) Borrar el segundo nodo.

g) Borrar el Ultimo nodo.

h) Borrar el nodo con informacién mayor.

El cédigo:

public class ListaGenerica {
class Nodo{
int info;
Nodo sig;

}

private Nodo raiz;

public void imprimir() {
Nodo reco=raiz;
while(reco!=null){
System.out.print(reco.info+"-");
reco=reco.sig;
}
System.out.println();

}

public void insertarPrincipio(int x) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nuevo.info=x;
nuevo.sig=raiz;
raiz=nuevo;
}
public int cantidad() {
int cant=0;
Nodo reco=raiz;
while (reco!=null) {
cant++;
reco=reco.sig;
}

return cant;

}

public void insertarFinal(int x) {
Nodo nuevo = new Nodo();
nuevo.info=x;
if (raiz==null) {
raiz=nuevo;
}else {
Nodo reco=raiz;
while(reco.sig!=null) {
reco=reco.sig;

311



}

reco.sig=nuevo;

}

public void insertarSegunda(int x) {
if(raiz!=null) {

Nodo nuevo = new Nodo();

nuevo.info=x;

if(raiz.sig==null) {
raiz.sig=nuevo;

}else {
Nodo segundo=raiz.sig;
raiz.sig=nuevo;
nuevo.sig=segundo;

}

public void insertarAnteUltima(int x) {
if(raiz!=null) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nuevo.info=x;
if(raiz.sig==null) {
nuevo.sig=raiz;
}else {
Nodo atras=raiz;
Nodo reco=raiz.sig;
while(reco.sig!=null) {
atras=reco;
reco=reco.sig;
}
nuevo.sig=atras.sig;
atras.sig=nuevo;

}

public void borrarPrimer() {
if(raiz!=null) {
raiz=raiz.sig;
}
}

public void borrarSegundo() {
if(raiz!=null) {
if(raiz.sig!=null) {
Nodo tercero=raiz.sig.sig;
raiz.sig=tercero;

}

public void borrarUltimo() {
if(raiz!=null) {
if(raiz.sig==null) {
raiz=null;
}else {
Nodo reco=raiz.sig;
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Nodo atras=raiz;
while(reco.sig!=null) {
atras=reco;

reco=reco.sig;

}

atras.sig=null;

}

public void borrarMayor() {
if(raiz!=null) {
int mayor=raiz.info;
Nodo reco=raiz;
while (reco!=null) {
if(reco.info>mayor) {
mayor=reco.info;
} .
reco=reco.sig;
} .
reco=raiz;
Nodo atras=raiz;
while (reco!=null) {
if(reco.info==mayor) {
if(reco==raiz) {
raiz=raiz.sig;
atras=raiz;
reco=raiz;
}else {
atras.sig=reco.sig;
reco=reco.sig;
}
}else {
atras=reco;
reco=reco.sig;

}

public static void main(String[] args) {
ListaGenerica lg=new ListaGenerica();
lg.insertarPrincipio(10);
lg.insertarPrincipio(5);
lg.insertarPrincipio(2);
lg.imprimir();
lg.insertarFinal(100);
lg.imprimir();
lg.insertarSegunda(320);
lg.imprimir();
lg.insertarAnteUltima(7000);
lg.imprimir();
lg.borrarPrimer();
lg.imprimir();
lg.borrarSegundo();
lg.imprimir();
lg.borrarultimo();
lg.imprimir();
lg.borrarMayor();
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lg.imprimir();

Ejecutamos:

2-5-18-

2-5-1e-1laa-
2-328-5-1@-1aa-
2-328-5-1a-7eae-1a8-
328-5-18-7e6e-18a-
J2@-la-7ape-1e8-
J2@-la-7aaa-

32e-l1a-
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Capitulo 149.- Estructuras dinamicas: Listas genéricas ordenadas

Una lista genérica es ordenada si cuando insertamos informacién en la lista queda ordenada
respecto al campo info. (sea de menor a mayor o a la inversa).

51 — 1™ 7| —1™ 10 —1 ™ 50 *

taiz

public class ListaGenericaOrdenada {
class Nodo{
int info;
Nodo sig;

}

private Nodo raiz;

public void insertar(int x) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nuevo.info=x;
if(raiz==null) {
raiz=nuevo;
}else {
if(x<raiz.info) {
nuevo.sig=raiz;
raiz=nuevo;
}else {
Nodo reco=raiz;
Nodo atras=raiz;
while (x>=reco.info && reco.sig!=null) {
atras=reco;
reco=reco.sig;
}
if(x>=reco.info) {
reco.sig=nuevo;
}else {
nuevo.sig=reco;
atras.sig=nuevo;

}

public void imprimir() {
Nodo reco=raiz;
while (reco!=null) {
System.out.print(reco.info+"-");
reco=reco.sig;
}
System.out.println();
}

public static void main(String[] args) {
ListaGenericaOrdenada lgo=new ListaGenericaOrdenada();
lgo.insertar(5);
lgo.insertar(50);
lgo.insertar(10);
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1go.
1go.
1go.
1go.

}

insertar(7);
imprimir();
insertar(400);
imprimir();

Si ejecutamos este sera el resultado:

5-7-18-58-
5-7-18-58-488-
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Capitulo 150.- Estructuras dinamicas: Listas genéricas doblemente
encadenadas -1

A las listas vistas hasta el momento podemos recorrerlas solamente en una direccidn (Listas
simplemente encadenadas). Hay problemas donde se requiere recorrer la lista en ambas
direcciones, en estos casos el empleo de listas doblemente encadenadas es recomendable.

T T
= | g | s 4| L 3

p

raiz
Retorna la cantidad de nodos de la lista.
int cantidad()

Inserta un nodo en la posicion (pos) y con la informacién que hay en el parametro x.
void insertar(int posx, int x)

Extrae la informacidn del nodo de la posicidn indicada (pos). Se debe eliminar el nodo
int extraer(int pos)

public class ListaGenericaDoble {
class Nodo{
int info;
Nodo sig, ant;

}

private Nodo raiz;

public void insertarPrimero(int x) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nuevo.info=x;
if(raiz==null) {
raiz=nuevo;
}else {
nuevo.sig=raiz;
raiz.ant=nuevo;
raiz=nuevo;

}

public void insertarFinal(int x) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nuevo.info=x;
if(raiz==null) {
raiz=nuevo;
}else {
Nodo reco=raiz;
while(reco.sig!=null) {
reco=reco.sig;
} .
reco.sig=nuevo;
nuevo.ant=reco;

317



}

public void imprimir() {
Nodo reco=raiz;
while(reco!=null) {
System.out.print(reco.info+"-");
reco=reco.sig;
}
System.out.println();
}

public void imprimirInversa() {
Nodo reco=raiz;
while(reco.sig!=null) {
reco=reco.sig;
}

while(reco!=null) {
System.out.print(reco.info+"-");
reco=reco.ant;
}
System.out.println();
}

public int cantidad() {
Nodo reco=raiz;
int cant=0;
while(reco!=null) {
cant++;
reco=reco.sig;

}

return cant;

}

public void insertar(int pos, int x) {
if(pos<=cantidad()+1) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nuevo.info=x;
if(pos==1) {
nuevo.sig=raiz;
if(raiz!=null) {
raiz.ant=nuevo;
} .
raiz=nuevo;
}else {
if(pos==cantidad()+1) {
Nodo reco=raiz;
while(reco.sig!=null) {
reco=reco.sig;
}

reco.sig=nuevo;
nuevo.ant=reco;
}else {
Nodo reco=raiz;
for(int f=1; f<=pos-2; f++) {
reco=reco.sig;
}
Nodo siguiente=reco.sig;
reco.sig=nuevo;
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nuevo.ant=reco;
nuevo.sig=siguiente;
siguiente.ant=nuevo;

}
}

public int extraer(int pos) {
if(pos<=cantidad()) {
if(pos==1) {
int informacion=raiz.info;
raiz=raiz.sig;
if(raiz!=null) {
raiz.ant=null;
}
return informacion;
}else {
Nodo reco=raiz;
for(int f=1; f<=pos-2; f++) {
reco=reco.sig;
}
Nodo prox=reco.sig;
reco.sig=prox.sig;
Nodo siguiente=prox.sig;
if(siguiente!=null) {
siguiente.ant=reco;

}

return prox.info;
}
}else {
return Integer.MAX_VALUE,;
}

public static void main(String[] args) {
ListaGenericaDoble lg=new ListaGenericaDoble();
lg.insertarPrimero(10);
lg.insertarPrimero(5);
lg.imprimir();
lg.insertarPrimero(20);
lg.imprimir();
lg.insertarFinal(200);
lg.imprimir();
lg.imprimirInversa();
System.out.println("La cantidad de nodos: "+lg.cantidad());
lg.insertar(1, 3000);
lg.imprimir();
lg.insertar(2, 2000);
lg.imprimir();
System.out.println("Extraemos el de la tercera posicién
"+lg.extraer(3));
lg.imprimir();
}
}

Si ejecutamos este sera el resultado:
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5-1la-

28-5-18-

28-5-18-288-

288-18-5-28-

La cantidad de nodes: 4
Jgaa-28-5-18-288-
Jeaa-2eaa-28-5-18-288-

Extraemos el de la tercera posicidn 2@
Jgaa-2eap-5-1a-286-
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Capitulo 151.- Estructuras dinamica: Listas genéricas doblemente

encadenadas — 2
Problema propuesto:

Plantear una clase para administrar una lista genérica doblemente encadenada implementando
los siguientes métodos:

a) Insertar un nodo al principio de la lista.

b) Insertar un nodo al final de la lista.

c) Insertar un nodo en la segunda posicién. Si la lista esta vacia no se inserta el nodo.
d) Insertar un nodo en la antedltima posicion.

e) Borrar el primer nodo.

f) Borrar el segundo nodo.

g) Borrar el Ultimo nodo.

h) Borrar el nodo con informaciéon mayor.

public class ListaGenericaDoble {

class Nodo {
int info;
Nodo ant,sig;

}

private Nodo raiz;

public ListaGenericaDoble () {
raiz=null;

void insertarPrimero(int x)
{

Nodo nuevo = new Nodo ();
nuevo.info = x;
nuevo.sig=raiz;
if (raiz!=null)

raiz.ant=nuevo;
raiz=nuevo;

public void insertarUtlimo(int x) {
Nodo nuevo = new Nodo ();
nuevo.info = x;
if (raiz==null)
raiz=nuevo;
else {
Nodo reco=raiz;
while (reco.sig!=null) {
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reco=reco.sig;
reco.sig=nuevo;
nuevo.ant=reco;

public void insertarSegundo(int x) {
if (raiz!=null) {
Nodo nuevo = new Nodo ();

nuevo.info = x;

if (raiz.sig==null) {
//Hay un solo nodo.
raiz.sig=nuevo;
nuevo.ant=raiz;

}else {
Nodo tercero=raiz.sig;
nuevo.sig=tercero;
tercero.ant=nuevo;
raiz.sig=nuevo;
nuevo.ant=raiz;

public void insertarAnteUltimo(int x) {
if (raiz!=null) {
Nodo nuevo = new Nodo ();

nuevo.info = x;

if (raiz.sig==null) {
//Hay un solo nodo.
nuevo.sig=raiz;
raiz=nuevo;

}else {
Nodo reco=raiz;
while (reco.sig!=null) {

reco=reco.sig;

}
Nodo anterior=reco.ant;
nuevo.sig=reco;
nuevo.ant=anterior;
anterior.sig=nuevo;
reco.ant=nuevo;

public void borrarPrimero() {
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if (raiz!=null) {
raiz=raiz.sig;
if (raiz!=null) {
raiz.ant=null;
}
}
}

public void borrarSegundo() {
if (raiz!=null) {
if (raiz.sig!=null) {
Nodo tercero=raiz.sig;
tercero=tercero.sig;
raiz.sig=tercero;
if (tercero!=null)
tercero.ant=raiz

public void borrarUltimo () {
if (raiz!=null) {
if (raiz.sig==null) {
raiz=null;
}else {
Nodo reco=raiz;
while(reco.sig!=null) {
reco=reco.sig;
1
reco=reco.ant;
reco.sig=null;
1
}

}
public void imprimir () {
Nodo reco = raiz;
while (reco !=null) {
System.out.print (reco.info + "-");
reco = reco.sig;

}
System.out.printin();

}

public void borrarMayor() {
if (raiz!=null) {
Nodo reco=raiz;
int may=raiz.info;
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while (reco!=null) {
if (reco.info>may) {
may=reco.info;
}
reco=reco.sig;
}
reco=raiz;
while (reco!=null) {
if (reco.info==may) {
if (reco==raiz) {
raiz=raiz.sig;
if (raiz!=null)
raiz.ant=null;
reco=raiz;
} else {
Nodo atras=reco.ant;
atras.sig=reco.sig;
reco=reco.sig;
if (reco!=null)
reco.ant=atras;
}
}else {
reco=reco.sig;
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Capitulo 152.- Estructuras dinamicas: Listas genéricas circulares
Una lista circular simplemente encadena, la podemos representar graficamente:

raiz

Una lista circular puede también ser doblemente encadenada:

= ~ 3
Y —— «——
/

raiz

Implementar los métodos siguientes con una lista doblemente encadenada circular:

public void insertarPrimero(int x)
public boolean vaica()
public void imprimir()

public void insertarUltimo(int x)
public int cantidad()

public void borrar(int pos)

Este serd el Cddigo:

public class ListaDobleCircular {
class Nodo{
int info;
Nodo sig, ant;

}

private Nodo raiz;

public ListaDobleCircular() {
raiz=null; //Se inicializa por defecto.

}

public void insertarPrimero(int x) {

Nodo nuevo=new Nodo();

nuevo.info=x;

if(raiz==null) {
raiz=nuevo; //raiz apunte al nuevo nodo.
raiz.sig=raiz; //el primer nodo apunta a si mismo.
raiz.ant=raiz; // también apunta a si mismo.

}else {
Nodo ultimo=raiz.ant; //el nodo ultimo apunta al nodo

anterior.
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raiz.ant=nuevo;
nuevo.sig=raiz;
nuevo.ant=ultimo;
ultimo.sig=nuevo;
raiz=nuevo;

}

public void imprimir() {
if(raiz!=null) {

Nodo reco=raiz;

do {
System.out.print(reco.info+" - ");
reco=reco.sig;

}while(reco!=raiz);

System.out.println();

}

public boolean vacio() {
return raiz==null;

}

public void insertarUltimo(int x) {

Nodo nuevo=new Nodo();

nuevo.info=x;

if(raiz==null) {
raiz=nuevo; //raiz apunte al nuevo nodo.
raiz.sig=raiz; //el primer nodo apunta a si mismo.
raiz.ant=raiz; // también apunta a si mismo.

}else {
Nodo ultimo=raiz.ant; //el nodo ultimo apunta al nodo

anterior.
raiz.ant=nuevo;
nuevo.sig=raiz;
nuevo.ant=ultimo;
ultimo.sig=nuevo;
}
}

public int cantidad() {
int cant=0;
Nodo reco=raiz;
if (raiz!=null) {
do {
cant++;
reco=reco.sig;
} while (recol=raiz);
return cant;
}else {
return 0;
}
}

public void borrar(int pos) {
if(pos<=cantidad()) {
if(pos==1) {
if(cantidad()==1) {
raiz=null;
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}else {
Nodo ultimo=raiz.ant;
raiz=raiz.sig;
ultimo.sig=raiz;
raiz.ant=ultimo;

}

}else {
Nodo reco=raiz;
for(int f=1; f<=pos-1; f++) {

reco=reco.sig;

}
Nodo anterior=reco.ant;
reco=reco.sig;
anterior.sig=reco;
reco.ant=anterior;

}

public static void main(String[] args) {
ListaDobleCircular ldc=new ListaDobleCircular();
if (ldc.vacio()) {
System.out.println("La lista circular estd vacia");
}else {
System.out.println("La lista circular no esa vacia");
}
ldc.insertarPrimero(20);
ldc.insertarPrimero(10);
ldc.insertarPrimero(5);
ldc.imprimir();
if (ldc.vacio()) {
System.out.println("La lista circular estd vacia");
}else {
System.out.println("La lista circular no estad vacia");
}
ldc.insertarUltimo(500);
ldc.imprimir();
System.out.println("La lista circular tiene "+ldc.cantidad()+"
elementos");
ldc.borrar(1);
ldc.imprimir();
ldc.borrar(2);
ldc.imprimir();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

La lista circular estd vacia

5 - 18 - 28 -

La lista circular no estd vacia

5 - 18 - 28 - Sé8 -

La lista circular tiene 4 elementos
18 - 28 - 588 -

18 - see -
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Capitulo 153.- Recursividad: Conceptos basicos — 1

En java los métodos pueden llamarse a si mismos. Si dentro de un método existe la llamada a si
mismo decimos que el método es recursivo.

Cuando un método se llama a si mismo, se asigna espacio en la pila para las nuevas variables
locales y parametros.

1 public class Recursividad {
2
3z public wvoid imprimir(} {
4 imprimir();
5 }
&
7e public static void main(5tring[] args) {
: B Recursividad r=new Recursividad();
9 r.imprimic();
10 }
11 }

En este ejemplo como el método que ejecutamos se vuelve a llamar a si mismo esto provoca un
error de desbordamiento ya que nunca termina.

public class Recursividad {

2
E 3c public void imprimir{int =} {
i 4 imprimir(x-1);
5 }
6
7E public static wvoid main(String[] args) {
8 Recursividad r=new Recursividad();
g r.imprimir(s);
10 }
1 }

Con estas modificaciones también nos genera un error.

public class Recursividad {

2
E 3E public woid imprimir(int =) {
‘4 System.out.println(x);
5 imprimir(x-1);
RIS
8= public static wvoid main(String[] args) {
g Recursividad r=new Recursividad()};
18 r.imprimicr(5);
11 }
12 }

Si ejecutamos antes de generar un error el valor de la x serd de -17338.

-17365
-17366
| =17367 -
| -17368

Antes se han realizado mas de 17.368 llamadas recursivas.
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public class Recursividad {

3s public wvoid imprimir{int =} {
1 if(xz@) {
5 System.out.println=);
[ B imprimir(x-1);
}
i B t
9
1@ public static wvoid main(String[] args) {
11 Recursividad r=new Recursividad();
12 r.imprimir{5);
13 }

}

Para evitar el error de desbordamiento por recursividad esta tienen que estar controlada por un
condicional que evite cuando no se cumpla de llamarse a si misma.

Vamos a ejecutar:

5

4

3

2

1

1 public class Recursividad {

3 public woid imprimir{int =) {

4 if(==8) {

5 imprimir(x-1);

6 System.out.printlnx);

8 b

E }
11€ public static woid main(String[] args) {
12 Recursividad r=new Recursividad()};
13 r.imprimicr(s);
14 }
15 }

Que pasaria si cambiamos el orden en la parte de la condicidn llamando al método antes de
imprimir.

[V, YR

Antes se imprimia de mayor a menor y ahora se muestra de menor a mayor.

Llamamos al método nuevamente con el valor de x-1, esto hace que se vuelva a ejecutar el
método sin pasar por la linea de impresién, cuando la x tenga el valor de 0 ya no se llamara
nuevamente el método pero se ird a la linea siguiente después del método ya que tiene que
terminar de ejecutar cada uno de los métodos que fueron llamados hasta terminar, de este
modo el Ultimo método x era igual a 1, el penultimo x era igual a 2 y asi sucesivamente hasta
terminar todos los métodos que fueron llamados.
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Q B
= O 5= Outline X = B |
%W e e w3
~ (@, Recursividad
@ imprimir(int) : void
@° rmain(5tring(]) : void

Con el estado de vista de depuracidon veremos como se ejecuta el programa, para ello haremos
doble clic en las lineas que queremos que muestre dicho estado de depuracién.

public class Recursividad {

public void imprimir(int =) {
if{x=8) {
imprimir(x-1);
System.out.println(=);

Lay T B - Y % =)

8 ¥

Puntos de ruptura. 12 h
11e public static void main{String[] args) {
12 Recursividad r=new Recursividad();
13 r.imprimir(5};
14 }
15 }

Ahora para ejecutarse paso a paso, seleccionaremos el siguiente botén:

— B0 @-G~

= Confirm Perspective Switch >

This kind of launch is coenfigured to open the Debug perspective when it suspends.

This Debug perspective supports application debugging by providing views for
displaying the debug stack, variables and breakpoints.

Switch to this perspective?

] Remember my decision

1 public class Recursividad { MName Value

EE public void imprimir{int x) { G+ no method return value

4 if(x»@) { = o this Recursividad (id=20)
5 imprimir(x-1}; o x 5

6 System.out.println(x); =

¥

8

9

1@

118 public static void main(String[] args) {
12 Recursividad r=new Recursividad();
13 r.imprimir{s);

14 }

15 }
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En los puntos donde se detiene el programa, muestra el valor que tiene x, pasa ir al siguiente
punto seleccionaremos el botén:

— s I EMNIR|ER

Le iremos dando hasta que termine de ejecutar el programa.
Si hacemos doble clic sobre los puntos de ruptura, estos se quitaran.
public class Recursividad {

= public void imprimir(int x=) {
if(x>8) {
imprimir(x-1};
System.out.println(=);

=] O W R

Woca
et

}

11€ public static void main(5tring[] args) {
Recursividad r=new Recursividad();
r.imprimicr(s);

]

|
LW, [ N WY %

}

En resumen podemos ver que si llamamos 5 veces al mismo método, este tendra que imprimir
el contenido del valor de x pero en modo inverso.
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Capitulo 154.- Recursividad: Conceptos basicos — 2
Problema:

Otro problema tipico que se presenta para analizar la recursividad es el obtener el factorial de
un nimero.

Recordar que el factorial de un nimero es el resultado que se obtiene de multiplicar dicho
numero por el anterior y asi sucesivamente hasta llegar a uno.

Ej. el factorial de 4 es 4 * 3 *2 * 1 es decir 24.

public class Factorial {
int y=1;

= public int factor(int fact) {
if (fact=8) {
int valor=fact*factor(fact-1);
return valor;
telse {
return 1;

s RV, [ O T

wooca

2]

b

12 }

13

14= public static woid main(String[] args) {
15 Factorial fac=new Factorial();

System.out.println("El factorial de 4 es "+fac.factor(4));

=]

;
et

}

=
]

Si ejecutamos este sera el resultado:

El factorial de 4 es 24
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Capitulo 155.- Recursividad: Conceptos basicos — 3

Implementar un método recursivo para ordenar los elementos de un vector.
1

2 public class Recursividad {

private int[] wec= {288,45,33,44};

public void ordenar() {

ordenar({vec, wvec.length);
¥

private void ordenar{int[] v, int cant) {
if(cant>1) {
for(int f=8; f<cant-1; f++) {
if(w[flsv[f+1]) {
int aux=v[f];
v[f]=v[f+1];
v[f+1]=aux;
¥
¥

ordenar(v, cant-1);

¥

public void imprimir(} {
for{int f=8; f<vec.length; f++) {
System.owt.print{vec[T]+"-");
1

System.out.println();

¥

public static wvoid main{String[] args) {
Recursividad r=new Recursividad();

r.imprimir(};

r.ordenar();

r.imprimir();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:

200-45-33-44-
33-44-45-200-
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Capitulo 156.- Recursividad: Problema donde conviene aplicar la
recursividad — 1

Problema:

Imprimir la informacion de una lista simplemente encadenada de atrds para adelante.

El empleo de estructuras repetitivas para resolver este problema es bastante engorroso y lento
(debemos avanzar hasta el ultimo nodo e imprimir, luego avanzar desde el principio has el
antepenultimo nodo y asi sucesivamente).

El empleo de la recursividad para este problema hace mas sencillo su solucion.

et

L (R Y Wy Y Sy WY I A i Y o O 1 Y SO Y S o W Y [ O Y Sy Y W T S e O L [ R Y Y S WA

9
raiz /

teco reco’ reco’

——»

4/.

1 public class Recursividad {

class Modo{
int info;
Nodo sig;

¥
private Nodo raiz;

public void insertarPrimero{int =) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nueva.info=x;
nuevo.sig=raiz;
raiz=nuevo;}

¥

public void imprimir(} {
Modo reco=raiz;
while(reco!=null) {
System.owt.print{reco.infot+"-");
reco=reco.sig;

¥

System.out.println();

¥

private void imprimirInversa(Nodo reco) {
if(reco!=null) {
imprimirInversa(reco.sig);
System.out.print({reco.infot+"-");

public void imprimirInversa() {
imprimirInversa(raiz);
System.owt.println();
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public static wvoid main{String[] args) {
Recursividad r=new Recursividad();
r.insertarPrimero(1@);
r.insertarPrimero(4);
r.insertarPrimero(S);
r.imprimic();
r.imprimirInversal);

Si ejecutamos este sera el resultado:

5-4-18-
1@-4-5-

Que pasara si antes de llamar al método recursivo mostramos el nodo por pantalla:

private void imprimirInwversa(Nodo reco) {

if(reco!=null
System.out.print{reco.infot+"-"};
imprimirInversa({reco.sig);

Si ejecutamos este seria el resultado:

5-4-1@-
5-4-18-
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Capitulo 157.- Recursividad: Problemas donde conviene aplicar la

recursividad — 2
Problema:

Recuperar un arbol de directorios en forma recursiva.

1 import java.io.File;
2 public class Recursividad {

3

4= public wvoid leer(String directoric) {

5 File ar=new File(directorio);

6 String[] dir=ar.list();

7 for{int f=8; f<dir.length; f+) {

8 File ar2=new File(directoric+dir[f]);
9 if(ar2.isFile()) {

1@ system.out.println{"archive:"+dir[f]);

11 }

12 if(ar2.isDirectory()) {

13 System.out.println("Directoric: "+dir[f].tolUpperCase());
14 leer(directorioctdir[f]+"\\");

15 }

16 }

17 }

198 public static woid main({5tring[] args) {
28 Recursividad rec=new Recursividad();
21 rec.leer("D:\\CursoJavai\");

Si ejecutamos este sera el resultado:

Directorio: TRABAJANDOPILAS
Archivo:.classpath
Archivo:.project
Directoric: . SETTINGS
Archivo:org.eclipse.core.resources.prefs
Archivororg.eclipse.jdt.core.prefs
Directorio:BIN
Archivo:Formulario.class
Archivo:Pila%Nodo.class
Archivo:Pila.class

Directorio:SRC
Archivo:Formulario. java
Archivo:Pila.java

Para no tener un error intentando leer una carpeta protegida:

1 import java.io.File;
2 public class Recursividad {
3
. ac public void leer(String directorio) {
= File ar=new File({directorio);
6 String[] dir=ar.list(};
7 if(dir!=null) { ¢————m>————
8 for({int f=8; f<dir.length; f++) {
9 File ar2=new File(directorioc+dir[f]};
8 if(ar2.isFile()) {
1 System.out.println{"Archivo:"+dir[f]);
2

b
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if{arz.isﬂirectory[}) 1
System.out.println("Directoric:"+dir[f].toUpperlase());
leer({directoric+dir[f]+"\\");

public static wvoid main{String[] args) {
Recursividad rec=new Recursividad();
rec.leer("D:\\Cursolava‘\");
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Capitulo 158.- Recursividad: Problemas donde conviene aplicar la

recursividad — 3
Problema:

Desarrollar un programa que permita recorrer un laberinto e indique si tiene salida o no.
Para resolver este problema al laberinto lo representamos con una matriz de 10 x 10 JLabel.
El valor:

"0" Representa pasillo.
"1" Representa pared.
"9" Persona

"s" Salida

A la salida ubicada en la parte de la fila 9 y columna 9 de la matriz. La persona comienza a
recorrer el laberinto en la fila 0 columna 0. Los ceros y unos disponerlos en forma aleatoria ( con
la funcion random).

Vamos a programar:

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

class Laberinto extends JFrame implements ActionListener{
JLabel [][] 1;
JButton bi;
JButton b2;
boolean salida;
Laberinto()
{
setLayout(null);
l=new JLabel[10][10];
for(int f=0; f<10; f++) {
for(int c=0; c<10; c++) {
1[f][c]=new JLabel();
1[f][c].setBounds(20+c*20, 50+f*20, 20, 20);
add(1[f][c]);
}
}
bl=new JButton("Recorrer");
bl.setBounds(10,300,100,25);
add(bl);
bl.addActionListener(this);
b2=new JButton("Crear");
b2.setBounds(120,300,100,25);
add(b2);
b2.addActionListener(this);
crear();

}

public void crear()

{
for(int f=0; f<10; f++) {
for(int c=0; c<10; c++) {
int a=(int) (Math.random()*4);
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1[f][c].setForeground(Color.black);

if(a==0) {
1[f][c].setText("1");
}else {

1[f][c].setText("0");

}
}
1[9][9].setText("s");
1[0][0@].setText("0");

}
public void recorrer(int fil, int col)
{
if(fil>=0 && fil<10 && co0l>=0 && co0l<10 && salida==false) {
if(1[fil][col].getText().equals("s"))
salida=true;
else
if(1[fil][col].getText().equals("0")) {
1[fil][col].setText("9");
1[fil][col].setForeground(Color.red);
recorrer(fil,col+1);
recorrer(fil+l,col);
recorrer(fil-1,col+1);
recorrer(fil,col-1);
}
}
}

public static void main(String[] args) {
Laberinto l=new Laberinto();
1.setBounds(0,0,300,400);
1l.setVisible(true);
1.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

}

@Override
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if(e.getSource()==b1l) {
salida=false;
recorrer(0,0);
if (salida)
setTitle("Tiene salida");

else
setTitle("No tiene salida");
}
if(e.getSource()==b2)
crear();

Si ejecutamos este sera el resultado:

Cuando tiene salida:
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3| Tiene salida
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9
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011

0

1

o0 00 1

Crear

Recorrer

Cuando no tiene salida:
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Capitulo 159.- Recursividad: Problemas donde conviene aplicar la

recursividad — 4
Problema:

Desarrollar el juego del Buscaminas. Definir una matriz de 10*10 de JButton y disponer una 'b'
para las bombas (10 diez) en cero en los botones que no tienen bombas en su perimetro, un 1
si tiene una bomba en su perimetro y asi sucesivamente. Cuando se presiona un botdn si hay un
cero proceder en forma recursiva a destapar los botones que se encuentran a sus lados.
Disponer el mismo color de frente y fondo de los botones para que el jugador no pueda ver si
hay bombas o no.

Vamos a programar:

import javax.swing.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
class Buscaminas extends JFrame implements ActionListener{
JButton [] [] bot;
JButton bil;
Buscaminas(){
setLayout(null);
bot=new JButton [10][10];
for(int f=0; f<10; f++) {
for(int c=0; c<10; c++) {
bot[f][c] = new JButton("0");
bot[f][c].setBounds(20+c*41, 50+f*41, 41, 41);
bot[f][c].setBackground(Color.LlightGray);
bot[f][c].setForeground(Color. lightGray);
bot[f][c].addActionListener(this);
add(bot[f][c]);
}
}

bl=new JButton("Reiniciar");
bl.setBounds(20,470,100,30);
add(bl);
bl.addActionListener(this);
disponerBombas();
contarBombasPerimetro();

}

void disponerBombas() {
int cantidad=10;
do {
int fila=(int)(Math.random()*10);
int columna=(int) (Math.random()*10);
if(bot[fila][columna].getText().equals("b")==Ffalse) {
bot[fila][columna].setText("b");
cantidad--;

}

}while(cantidad!=0);
}

void contarBombasPerimetro() {
for(int f=0; f<10; f++) {
for(int c=0; c<10; c++) {
if(bot[f][c].getText().equals("0")==true) {
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int cant=contarCoordenadas(f,c);
bot[f][c].setText(String.valueOf(cant));

}

int contarCoordenadas(int fila, int columna) {
int total=0;
if(fila-1>=0 && columna-1>=0) {
if(bot[fila-1][columna-1].getText().equals("b")==true)

total++;
}
if (fila - 1 >= @)
{
if (bot [fila - 1] [columna].getText ().equals ("b") == true)
total++;
}
if (fila - 1 >= 0 & & columna + 1 < 10)
{
if (bot [fila - 1] [columna + 1].getText ().equals ("b") == true)
total++;
}
if (columna + 1 < 10)
{
if (bot [fila] [columna + 1].getText ().equals ("b") == true)
total++;
}
if (fila + 1 < 10 && columna + 1 < 10)
{
if (bot [fila + 1] [columna + 1].getText ().equals ("b") == true)
total++;
}
if (fila + 1 < 10)
{
if (bot [fila + 1] [columna].getText ().equals ("b") == true)
total++;
}
if (fila + 1 < 10 && columna - 1 >= 9)
{
if (bot [fila + 1] [columna - 1].getText ().equals ("b") == true)
total++;
}
if (columna - 1 >= 0)
{
if (bot [fila] [columna - 1].getText ().equals ("b") == true)
total++;
}
return total;

}

void desactivarJuego() {
for(int f=0; f<10; f++) {
for(int c=0; c<10; c++) {
bot[f][c].setEnabled(false);
}
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}

void reiniciar() {

setTitle("");
for (int f=0; f<10; f++) {

for(int c=0; c<10; c++) {
bot[f][c].
bot[f][c].
bot[f][c].
bot[f][c].

}
}

disponerBombas();
contarBombasPerimetro();

setText("0");

setEnabled(true);
setBackground(Color. LightGray);
setForeground(Color.lightGray);

}
void verificarTriunfo ()
{
int cant = 0;
for (int £ =0 ; f < 10 ; f++)
{
for (int ¢ = @ ; c < 10 ; c++)
{
Color col = bot [f] [c].getBackground ();
if (col == Color.yellow)
cant++;
}
}
if (cant == 90)
{
setTitle ("Ganooooooooo");
desactivarJuego ();
}
}
void recorrer (int fil, int col) | <
1

if (fil >= 0 && fil < 10 && col >= @ && col < 10)

if (bot [fil] [col].getText ().equals ("0"))

{

bot [fil] [col].setText (" ");

bot [fil] [col].setBackground

recorrer
recorrer
recorrer
recorrer
recorrer
recorrer
recorrer
recorrer

(fil, col + 1);
(fil, col - 1);

(Fil +
(fil -
(fil -
(fil -
(fil
(fil

+ +

1,

)

- -

R R RRPR
-

-

col);
col);
col - 1);
col + 1);
col + 1);
col - 1);

}

else
if (bot
bot
bot
bot
bot
bot

[fil] [col].getText
[fil] [col].getText
[fil] [col].getText
[fil] [col].getText
[fil] [col].getText
[fil] [col].getText
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bot [fil] [col].getText ().equals
bot [fil] [col].getText ().equals

bot [fil] [col].setBackground (Color.yellow);
bot [fil] [col].setForeground (Color.black);

public static void main(String[] args) {
Buscaminas m=new Buscaminas();
m.setBounds(0,0,470,600);

m.setVisible(true);

m.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

}

@Override

public void actionPerformed(ActionEvent e) {

if (e.getSource () == bl)

for (int c = @ ; c < 10 ; c++)

O

== bot [f] [c])

if (bot [f] [c].getText ().equals ("b") == true)

setTitle ("Boooooooooooooomm™);
desactivarJuego ();

if (bot [f] [c].getText ().equals ("@") == true)

(f,

[f]
[f]
[f]
[f]
[f]
[f]
[f]
[f]

[f]
[f]

c);

[c]
[c]
[c]
[c]
[c]
[c]
[c]
[c]

[c]
[c]

.getText
.getText
.getText
.getText
.getText
.getText
.getText
.getText

{
reiniciar ();
¥
for (int £ =0 ; £ < 10 ; f++)
{
{
if (e.getSource
{
{
}
else
recorrer
}
else
if (bot
bot
bot
bot
bot
bot
bot
bot
{
bot
bot
¥
}
}
}

verificarTriunfo ();

}

Si ejecutamos este sera el resultado:
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.setBackground (Color.yellow);
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Capitulo 160.- Estructuras dinamicas: Conceptos de arboles

Igual que la lista, el drbol es una estructura de datos. Son muy eficientes para la bisqueda de
informacidn. Los arboles soportan estructuras no lineales.

Algunos conceptos de la estructura de datos tipo arbol:

Nodo hoja: Es un nodo sin descendientes (Noto terminal)
Ej. Nodos E-F-Cy D.

Nodo interior: Es un nodo que no es hoja.
Ej. Nodos Ay B.

Nivel de un arbol: el nodo A esta en el nivel 1 y sus descendientes directos estan en el nivel 2y
asi sucesivamente.

El nivel del drbol esta dado por el nodo de maximo nivel.

Ej. Este arbol es de nivel 3.

Grado de un nodo: es el numero de nodos hijos que tiene dicho nodo (solo se tiene en cuenta
los nodos interiores).

Ej. El nodo A tiene grado 3.

El nodo B tiene grado 2.

Los otros nodos no tienen grado porque no tienen descendientes.

Grado de un arbol: Es el maximo de los grados de todos los nodos de un arbol.
Ej. El grado del arbol es 3.

Longitud de camino del nodo x: Al nimero de arcos que deben ser recorridos para llegar a un
nodo x, partiendo de la raiz.

La raiz tiene longitud de camino 1, sus descendientes directos tienen longitud de camino 2, etc.
En forma general un nodo en el nivel i tiene longitud de camino i.

Arbol binario: Un arbol binario si cada nodo tiene como maximo 2 descendientes.
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Para cada nodo esta definido el subarbol izquierdo y el derecho.

Para el nodo A el subarbol izquierdo esta constituido por los nodos B, Dy E. Y el subdrbol derecho
esta formado por los nodos Cy F.

Lo mismo para el nodo B tiene el subarbol izquierdo con un nodo (D) y un nodo en el subarbol
derecho (E).

El nodo D tiene ambos subarboles vacios.
El nodo C tiene el subarbol izquierdo vacio y el subarbol derecho con el nodo (F).

Arbol binario ordenado: Si para cada nodo del arbol, los nodos ubicados a la izquierda son
inferiores al que consideramos raiz para ese momento y los nodos ubicados a la derecha son
mayores que la raiz.

o
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Ej. Analicemos si se trata de un drbol binario ordenado:

Para el nodo que tiene 50:

Los nodos del subarbol izquierdo son todos menores a 50? 8, 25, 30 Si.
Los nodos del subdrbol derecho son todos mayores a 50? 70 Si.

Para el nodo que tiene el 25:

Los nodos del subarbol izquierdo son todos menores a 25? 8 Si.

Los nodos del subdrbol derecho son todos mayores a 25? 30 Si.

No hace falta analizar los nodos hoja. Si todas las respuestas son afirmativas podemos luego
decir que se trata de un arbol binario ordenado.
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Capitulo 161.- Estructuras dinamicas: Insercion de nodos vy

recorrido de un arbol binario.
Para administrar un drbol binario ordenado debemos tener especial cuidado en la insercién.
Inicialmente el arbol esta vacio, es decir raiz apunta a null:

raiz

Insertamos el 400.

Insertamos el valor 100. Debemos analizar si raiz es distinto a null verificando si 100 es mayor o
menor a la informacién del nodo apuntando por raiz, en este caso es menor y como el subarbol
izquierdo es null debemos insertarlo alli.

taiz

400

Insertamos el 200. Hay que tener en cuenta que siempre comenzamos las comparaciones a
partir de raiz. El 200 es menor que 400, descendemos por el subarbol izquierdo. Luego
analizamos y vemos que el 200 es mayor a 100, debemos avanzar por la derecha. Como el
subarbol derecho es null lo insertamos en dicha posicién.
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Siinsertamos el 700 y el 4rbol sera:

[y BNy [ =S BV %

Wwoca

3]

P Ld Ra

public class ArbolBinaricOrd {

raiz

400

raiz

400

v

0

1 =

class Nodoq

}

int info;

700

=

0

* | *

Nodo izq, der;

private Nodo raiz;

vold insertar(int x=) {

Nodo nuevo=new Nodo();

nuevo.info=x;

if(raiz==null) {

raiz=nuevo;

telse {

350




Modo anterior=null;
Modo reco=raiz;
while(reco!=null) {
anterior=reco;
if(x<reco.info) {
reco=reco.izq;
telse {

reco=reco.der;

h
¥

if(x<anterior.info} {
anterior.izq=nuevoj

lelse {
anterior.der=nuevo}

¥
¥

public static woid main{5tring[] args) {
ArbolBinarioOrd arbol=new ArbolBinaricOrd();
arbol.insertar(420);
arbol.insertar(19e);
arbol.insertar(206);
arbol.insertar(788);

Lo B T R w VI Wy T O WU O S v I o R YV 1 R Sy WY L S v U I v s N I

et
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Capitulo 162.- Estructuras dindmicas: Implementacién en Java de
un arbol binario ordenado — 1

Recorrer: Pasar a través del arbol enumerando cada uno de sus nodos una vez.
Visitar: Realizar alguin procesamiento del nodo.
Los arboles pueden ser recorridos en varios drdenes:

Pre-orden: - Visitar la raiz.
- Recorrer el subarbol izquierdo en pre-orden.
- Recorrer el subarbol derecho en pre-orden.

Entre-orden: - Recorrer el subdrbol izquierdo en entre-orden.
- Visitar la raiz.
- Recorrer el subarbol derecho en estre-orden.

Post_orden: - Recorrer el subdrbol izquierdo en post-orden.

- Recorrer el subdrbol derecho en post-orden.
- Visitar la raiz.

raiz

400

100 700

50 200

Ejemplo utilizando Pre-orden:

Vamos a programar modificando el cédigo anterior:

public class ArbolBinarioOrd {
class Nodo{
int info;
Nodo izq, der;
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}

private Nodo raiz;

void insertar(int x) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nuevo.info=x;
if(raiz==null) {
raiz=nuevo;
}else {
Nodo anterior=null;
Nodo reco=raiz;
while(reco!=null) {
anterior=reco;
if(x<reco.info) {
reco=reco.izq;
}else {
reco=reco.der;
}

}

if(x<anterior.info) {
anterior.izg=nuevo;

}else {
anterior.der=nuevo;

}
}

private void recorrerPre(Nodo reco) {
if(reco!=null) {
System.out.print(reco.info+"-");

recorrerPre(reco.der);

}

public void recorrerPre() {
recorrerPre(raiz);

recorrerPre(reco.izq); «—

System.out.println();

} <

public static void main(String[] args) {
ArbolBinarioOrd arbol=new ArbolBinarioOrd();
arbol.insertar(400);
arbol.insertar(100);
arbol.insertar(200);
arbol.insertar(700);
arbol.insertar(50);
arbol.insertar(75);

|arbol.recorrerPre();'

}

Si ejecutamos:

4pa-lea-58-75-288-768-
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Ejemplo utilizando Entre-orden:

Vamos a programar:

public class ArbolBinarioEntre {

class Nodo{

int info;
Nodo izq, der;

}

private Nodo raiz;

void insertar(int x) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nuevo.info=x;
if(raiz==null) {

raiz=nuevo;

}else {

}

Nodo anterior=null;
Nodo reco=raiz;
while(reco!=null) {
anterior=reco;
if(x<reco.info) {
reco=reco.izq;
}else {
reco=reco.der;
}
}

if(x<anterior.info) {
anterior.izqg=nuevo;

}else {
anterior.der=nuevo;

}

private void recorrerEntre(Nodo reco) {
if(reco!=null) {

}

Hemos cambiado el orden de
las lineas.

recorrerkEntre(reco.izq);

System.out.print(reco.info+"-");

recorrerkEntre(reco.der);

public void recorrerEntre() {
recorrerEntre(raiz);
System.out.println();

}

public static void main(String[] args) {
ArbolBinarioEntre arbol=new ArbolBinarioEntre();

arbol.
arbol.
.insertar(200);
arbol.
arbol.
arbol.

arbol

arbol

insertar(400);
insertar(100);

insertar(700);
insertar(590);
insertar(75);

.recorrerEntre();
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}

Si ejecutamos podremos observar que la informacién aparece ordenada:

S@-75-180-200-460-708-
Ejemplo utilizando Post-orden:

Vamos a programar:

public class ArbolBinarioPost {
class Nodo{
int info;
Nodo izq, der;

}

private Nodo raiz;

void insertar(int x) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nuevo.info=x;
if(raiz==null) {
raiz=nuevo;
}else {
Nodo anterior=null;
Nodo reco=raiz;
while(reco!=null) {
anterior=reco;
if(x<reco.info) {
reco=reco.izq;
}else {
reco=reco.der;
}

}

if(x<anterior.info) {
anterior.izq=nuevo;

}else {
anterior.der=nuevo;

}
}

Hemos cambiado el orden
de las lineas.

private void recorrerPost(Nodo reco) {
if(reco!=null) {

recorrerPost(reco.izq);

recorrerPost(reco.der);

A

System.out.print(reco.info+"-");

}

public void recorrerPost() {
recorrerPost(raiz);
System.out.println();

}

public static void main(String[] args) {
ArbolBinarioPost arbol=new ArbolBinarioPost();
arbol.insertar(400);
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arbol.
arbol.
arbol.

arbol

}

insertar(100);
insertar(200);
insertar(700);

.insertar(50);
arbol.
arbol.

insertar(75);
recorrerPost();

Si ejecutamos este sera el resultado:

75-58-206-168- 706 -488-
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Capitulo 163.- Estructuras dindmicas: Implementacién en Java de
un arbol binario ordenado — 2

Confeccionar una clase que permita insertar un entero en un arbol binario ordenado verificando
gue no se encuentre previamente dicho nimero.

Desarrollar los siguientes métodos:

Retornar la cantidad de nodos del arbol.

Retornar la cantidad de nodos hojas del arbol.
Imprimir en entre orden.

Imprimir en entre orden junto al nivel donde se encuentra dicho nodo.
Retornar la altura del del arbol.

Imprimir el mayor valor del arbol.

Borrar el nodo menor del arbol.

No ok~ wnNR

Vamos a programar.

public class ArbolBinarioOrd {
// Creamos la extrucutra Nodo
class Nodo{
int info;
Nodo izq, der;

}

// Cramos puntero fuera del arbol
private Nodo raiz;

private int cantidad;

private int altura;

private int valor;

// Método existe
public boolean existe(int x) {
Nodo reco=raiz;
while(reco!=null) {
if (reco.info==x) {
return true;
}else {
if(x>reco.info) {
reco=reco.der;
}else {
reco=reco.izq;
}
}
}

return false;

}

// Método insertar
public void insertar(int x) {
if(lexiste(x)) {
Nodo nuevo=new Nodo();
nuevo.info=x;
if (raiz==null) {
raiz=nuevo;
}else {
Nodo anterior=null;
Nodo reco=raiz;
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while(reco!=null) {
anterior=reco;
if(x>reco.info) {
reco=reco.der;
}else {
reco=reco.1izq;
}
}

if(x>anterior.info) {
anterior.der=nuevo;

}else {
anterior.izg=nuevo;

}

}

// E1 método cursivo.
private void recorrerEntre(Nodo reco) {
if(reco!=null) {
recorrerkEntre(reco.izq);
System.out.print(reco.info+"-");
recorrerkEntre(reco.der);

}

// Imprimir en etre orden

public void recorrerEntre() {
recorrerEntre(raiz);
System.out.println();

}

// E1 método recursivo.
private void retornarCantidad(Nodo reco) {
if(reco!=null) {
cantidad++;
retornarCantidad(reco.izq);
retornarCantidad(reco.der);

}

// Retornar la cantidad de nodos

public int retornarCantidad() {
cantidad=0;
retornarCantidad(raiz);
return cantidad;

}

// E1 método recursivo
private void retornarCantidadHojas(Nodo reco) {
if (reco!=null) {
if (reco.izqg==null && reco.der==null) {
cantidad++;

}

retornarCantidadHojas(reco.izq);
retornarCantidadHojas(reco.der);

358



//Retornar cantidad de nodos hoja

public int retornarCantidadHojas() {
cantidad=0;
retornarCantidadHojas(raiz);
return cantidad;

}

// El1 método recursivo.
private void imprimirEntreConNivel(Nodo reco, int nivel) {
if (reco!=null) {
imprimirEntreConNivel(reco.izq, nivel+1l);
System.out.print(reco.info+" ("+nivel+") - ");
imprimirEntreConNivel(reco.der, nivel+l);

}

// Imprimir en etre orden

public void imprimirEntreConNivel() {
imprimirEntreConNivel(raiz,1);
System.out.println();

}

//E1l método recursivo.
private void retornarAltura(Nodo reco, int nivel) {
if(reco!=null) {
if(nivel>altura) {
altura=nivel;

}

retornarAltura(reco.izq, nivel+l);
retornarAltura(reco.der, nivel+l);

}

// Altura del arbol

public int retornarAltura() {
altura=o0;
retornarAltura(raiz,1);
return altura;

}

//Mayor valor del arbol.
public void mayorValor() {
if (raiz!=null) {
Nodo reco=raiz;
while(reco.der!=null) {
reco=reco.der;

}

System.out.println("Mayor del arbol: "+reco.info);

}

//Borrar el menor del arbol.
public void borrarMenor() {
if (raiz!=null) {
if(raiz.izgq==null) {
raiz=raiz.der;
}else {
Nodo atras=raiz;
Nodo reco=raiz.izq;
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while(reco.izq!=null) {
atras=reco;
reco=reco.izq;

}

atras.izq=reco.der;

}

public static void main(String[] args) {

ArbolBinarioOrd arbol=new ArbolBinarioOrd();

arbol.insertar(400);

arbol.insertar(200);

arbol.insertar(100);

arbol.insertar(250);

arbol.insertar(700);

arbol.insertar(700);

arbol.recorrerkEntre();

System.out.println("La cantidad de nodos del arbol:
"+arbol.retornarCantidad());

System.out.println("La cantidad de nodos hojas del arbol:
"+arbol.retornarCantidadHojas());

arbol.imprimirEntreConNivel();

System.out.println("La altura del arbol tiene un nivel de
"t+arbol.retornarAltura());

arbol.mayorValor();

arbol.borrarMenor();

arbol.recorrerkEntre();

Si ejecutamos este sera el resultado:

166-286- 256 - 466 - 786 -

La cantidad de nodos del arbaol: 5

La cantidad de nodos hojas del drbol: 3

188 (3) - 288 (2) - 258 (3) - 488 (1) - 708 (2) -
La altura del arbol tiene un nivel de 3

Mayor del arbol: 7ee

288-258-468-788-
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Capitulo 164.- Plug-in WindowBuilder para crear interfaces
visuales — 1

Es una herramienta que nos permite generar los formularios en forma visual, arrastrando los
objetos.

Vamos a ver como instalar WindowBuilder en la version para Eclipse:

Del menu seleccionaremos Help y de este Eclipse Markeplace...

= Eclipse Marketplace O >

Eclipse Marketplace

Select solutions to install. Press Install Mow to proceed with installation.
Press the "more info" link to learn more about a solution.

Search| Recent| Popular| Favorites| lnstalled| Giving leT an Edge|

Find: |PWind0wBuilderi — x| All Markets | | All Categories ~| | Go

WindowBuilder Current

WindowBuilder is composed of SWT Designer and Swing Designer and makes it very easy to create Java GUI
applications without spending a lot of time writing code.... more info

by Eclipse Foundation, EPL
SWT swing wysiwyg graphical WindowBuilder

#% | Installs: 974K (20.433 last month) —p | Install

WindowBuilder Nightly Build Nightly

Mightly Build! Install if you want to use the latest patches before a release is available. It can be unstable.
WindowBuilder is composed of SWT Designer and... more info

by Eclipse Foundation, EPL
SWT swing wysiwyg graphical WindowBuilder

*4'.-" | Installs: 57,4K (1.710 last month) Install

3 matches. Browse for more solutions.

Marketplaces

® < Back Install Mow > Finish Cancel

Buscaremos por WindowBuilder y instalaremos WindowBuilder Current.

Le damos al botdn Install.
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= Eclipse Marketplace O >

Confirm Selected Features %’
Press Confirm to continue with the installation. Or go back to choose more solutions to install. H

v [ {f WindowBuilder Current https://downlead.eclipse.org/windowbuilder/latest/
gp WindowBuilder Core (required)
g WindowBuilder Core Ul (required)
g WindowBuilder Java Core (required)
g WindowBuilder Swing Designer (required)
g WindowBuilder SWT Designer (required)
g WindowBuilder SWT Designer Core (required)
o5 WindowBuilder Core Documentation
o5 WindowBuilder Grouplayout Support
g5 WindowBuilder Swing Designer Documentation
g5 WindowBuilder SWT Designer Decumentation
op WindowBuilder SWT Designer SWT_AWT Support

@ | < Install Mare || Confirm > | Finish

Vamos a instalar todo lo que nos propone y le damos al botén Confirm.

@ Mect» [ Fnish ]| Cancel

Por ultimo le damos a Finish.
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= Software Updates *

Restart Eclipse IDE to apply the software update?

Nos pide que tenemos que reiniciar el eclipse, le daremos a Restart Now.
Vamos a crear un nuevo proyecto.

Ahora del menu File seleccionaremos New y de este Other.

= Select a wizard O >

Select a wizard _—

Create an ernpty JFrame |

Wizards:

| type filter text

[= Plug-in Development ”
= User Assistance
w = WindowBuilder gr—
Project Palette

w [ Swing Designer g——————rom
=% Application Window
B JApplet
£ IDialog
=% JFrame <—————
=% linternalFrame
[ % JPanel
% Swing Automatic Databinding W

® < Back Einish Cancel

Seleccionamos WindowBuilder, seguido de la carpeta Swing Designer y a continuacion JFrame,
seguido del botdn Next.

363



= Mew JFrame O *

Create JFrame

{1, The use of the default package is discouraged. J

Source folder: | Proyectol161/src | Browse...

Package: | | (default) Browse...

Mame: | Formulario| <¢——— |

Superclass: | javax.swing.JFrame | Browse...

Use advanced template for generate JFrame

® < Back Mext =

Cancel
. . , ..
Como nombre ponemos Formulario seguido del botén Finish.
S Cursolava - Proyectol61/src/Formulario java - Eclipse IDE - m} b4
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help
O-~2-~ BiniF-0-Q-Q-WOG-®@F-YH-F 0P Q 2@
[ Package Explorer X = B g Formulariojava X =0 %ox =8
&, § @ 1#limport java.awt.EventQueues[] L= 3L E W e
J B
ig :::;:zzlj: " i ; public class Formularic extends JFrame { El
> 'ij Proyecto147 9 private JPanel contentPane; v 3, Formularia
» > Proyecto148 10 - ’
f ~ . 5 contentPq
> =2 Proyecto149 11 / ) . ~ @ % main(Stri
5 (2% Proyecto50 12 : Launch the application. @ 2
5 & Prayectol51 1 /o . . ok newH
/ 14 public static void main(String[] args) { @ " Formulari
> & Prayectol52 158 EventQueue.invokelater(new Runnable() {
> B Proyecto153 2169 public void run() {
> (2 Proyectol54 17 try {
+ & Proyectoss 18 Formulario frame = new Formulario();
i 19 frame.setVisible(true);
» e ProyectoTsh 20 } catch (Exception e} {
» I Proyectol37 21 e.printstackTrace();
> ‘_.:Jz Proyecto158 22 }
» 12 Proyecto159 23 }
> 129 Prayectol60 24 b
== Proyecto161 ig }
> B JRE System Library [jdk-20] 278 g
v i src 28 * Create the frame.
v i (default package) 29 =/
> [1) Formulario java 30 public Formulario() { .
. 31 setDefaultCloseOperation(JIFrame. EXIT_ON_CLOSE);
’= Proyecto200 32 setBounds(109, 100, 450, 300);
» l=> ProyectoTl 33 contentPane = new JPanel();
=] Proyecto72 34 contentPane.setBorder (new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));
> = Proyecto73 35
N L:J Prayecto?4 36 setContentPane(contentPane);
5 2 Proyecto?s o }
> 22 Proyecto76 39}
> = Proyecto77 48
» .bJ Proyecto78
> 2 Proyecto?9
> bJ Proyecto20
> &2 Proyectodl
> # Eroyecto.?g_ v Source Des\gnl < >
‘ Writable ‘ Srnart Insert 1:1:0 Q
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Ya nos ha generado un pequefio cddigo.

En la parte inferior observamos una nueva pestafia, llamada Design.

39}

44

Source Design |

File Edit Source Refactor
G~ E-

Nevigate Search DProject Run Window Help

S Cursolava - Proyecto161/src/Formulario java - Eclipse IDE

BivitrQO- Q- QG-H G S

[2 PackageExpl.. X = B g Formulariojava %

- o x
Q s @
Outline ¥ =g

E % § « —— Stuctue — @‘ E‘ ‘ |gv‘g-,<symm> > BEAERe w i
&2 Proyectol45 A %3 Components — v 3, Formularic
-, Ll alette -
bj Proyectol46 « [ (avax.swingFrame) & Spatem o e : JPand
= Proyectald? [] contentPane T select v @ main(String[]) : voic
(= Proyectol48 election new Runnable( {
2 Proyectold9 j,Marquee @ Formulario()
& Proyectol50 8 Choose component
2 Proyectol51 b
(& Proyectols2
& Proyectol53 & Containers
& Proyectol54 [Japane
2 Proyectol55 A IscrollPane
& Proyecto36 [11JsplitPane
i Proyectol57 ["]¥TabbedPane
159 Proyecto158
= Proy
E IoolB:
14 Proyectol59 [Ty
{2 Proyecto180 [ )LayeredPane
~ 1= Proyectol6l [F5IDesktopPane
i RE System Library [jo | = Properties [ internalFrame
v i sre
& = Layouts
v # (default package) T T Absolute layout
1) Formulario jave M
2 Proyecto200 44 FlowLayout
2 ProyecteTl 11 BorderLayout
bj ProyectoT2 1% GridLayout
(& ProyectoT3 GridBagLayout
& ProyectoT4 <No Properties> ift( i o
& ProyectoTs LKl
1 ProyectoTs [ BoxLayout
& ProyectoT7 & SpringLayout
bj ProyectoT8 T FormLayout
& ProyectoT® )
MigLayout
(4 Proyectodd HiMigLayou
1= Proyectog] . 15 Grouplayout v
e an -
< > = Design < >
| writable Smart Insert 1:1:0 0
‘S Cursolava - Proyecto161/sre/Formulario.java - Eclipse IDE - [m] X
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
O~ - DiviH-0- Q- Q- HE- S iH-F-CTE- 2 Q i@
Package Expl... 3 Formulariojava X, Outiine X
ge Expl =8 ; 5 =B
ES §| Structure @‘ E‘ ‘ BlEwxe wi
2 Proyectol45 ~ g Components o v (3, Formulario
« alette
1= Proyectol46 ~ [ (javax.swing.JFrame) & |~ ° :JPand
J ystem B i
&7 Proyectol47 [] contentPane v @ ° main(String[]) : voic
&) Proyectol4s [Ty Selection = rEr=] new Runnable() |
2 Proyectoldg U} Marquee ] @ FormularioQ)
2 Proyectol50 $§ Choose component
=2 Proyecto151 173 Tab Ordler
2 Proyecto152 he
&2 Proyectols3 ngp"m‘ —
& Proyecto154 anel
& Proyectol5s LB J5crollPane [385 x 256]
&2 Proyecto156 [T])splitPane
1 Proyectol57 ("] TabbedPane
1 Proyectolsa
i Proye
& Proyectol59 e
1= Proyectol60 [ JLayeredPane
~ 15 Proyecto161 = [ IDesktopPane
& JRE System Library [ Properties [ HnternalFrame
v @B s Class javax.swingJFrame & Layouts
v [ (default package) ahwaysOnTop  [false W:::me\a -
1) Formulario jave autoRequestFo; M 4
12 Proyecto200 background 240,240,240 1 FlowlLayout
& ProyectaT! defaultClose0... EXIT_ON_CLOSE = Borderlayout
(& ProyectaT2 :"“‘E“ +; GridLayout
&2 ProyectoT3 oot +E Gridaglayout
(2 ProyectoT4 foreground & GridBagLayou
0 iconlmage L] CardLayout
5 Emyezi: rmodalExclusion... NO_EXCLUDE EBoxLayout
royecto
opaci 10
2 ProyectoT7 r:;mgﬁ F springLayout
bj Proyecto78 o FEFormLayout
= Proyecta’d title HiMigLayout
15 Proyectod type NORMAL
(& Proyectos! 1 GroupLayout
v =z .
< i 5 (=) Source| (£ Design < >
Writable Smart Insert 27:5:522
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Si modificamos el tamaifio del formulario, este también se modificara en el cddigo

constructor.
public Formulario() {
setDefaultCloseldperation(JFrame. EXIT _ON_CLOSE);
setBounds(lee, 1ee, 385, 255); ¢
contentPane = new JPanel();
contentPane. setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));
setContentPane(contentPane);
h
r [=[®@ =]
of Cut Ctrl+X
[ Copy Ctrl+C
[[5 Paste Ctrl+V
3 Delete Delete
F=| Test/Preview..
[#] Refresh F5
Add event handler *
Set layout > N Absolute layout
Select g 44 Flowlayout
1Ol BorderLayout
9. Expose component...
Eiﬂ BoxLayout
3
% Morph ﬁ GridLayout
¥ .
? Factory L] Cardlayout
-
+% Rename.. % GridBaglayout
ﬂg‘ Springlaycut
i#’ JGoodies Formlayout
:'__'H MiglLayout
¢:T Grouplayout

del

Si seleccionamos con el botdn derecho del ratdn sobre el formulario y del menu seleccionamos

Set layout y de este Absolute layout, obsvaremos que este cambio quedara reflejado en nuestro

caodigo.

public Formularic() {

setDefaultCloselOperation(JFrame. EXIT_ON CLOSE);
setBounds (188, 188, 334, 256);
coententPane = new JPanel();
cententPane.setBorder(new EmptyBorder(S, 5, 5, 5));
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setContentPane(contentPane);
contentPane. setLayout(null); ¢————

De este modo podemos posicionar nuestros componentes absolutamente. Para esto, usdbamos
el método setBounds().

OlEB Y|t BE XD @ | Somem -|EF S| WA ab| = | W
1 Palette ——
%JDesld:opPane P
[E] JInternalFrame
e SCES
ﬁ EAbsolute layout
A4 FlowLayout
il BorderLayout
ﬁﬁridLayout
#Gridl’:‘»agLayout
| CardLayout
@Bm{Layout Z — t:utbon E
'ﬂESpringLayout . O .
i‘F‘FormLayout /
ﬁMigLayout
'IZI'GroupLayout
[ Struts & Springs
= Components
i )Label
[ TextField
JComboBox
l@ Podemos seleccionar un botén y
] JCheckBox colocarlo en nuestro formulario.
(' JRadicButton
L JToggleButton
[£H JTextArea
= Properties “S | & o | = B
Variable btnMewButton
Constructor (Constructer properties)
Bounds (141, 149, 29, 23]
Class javax.swing.JButton
background []240,240,240
enabled [+]true
font Tahema 11
foreground 000
horizontalAlign... CEMTER
icon
mnemonic(char)

selectedlcon
toolTipText
verticalAlignment CEMTER

En la ventana de propiedades podemos cambiar el texto del botdn.
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=

Confirmar

= |l= =]

También se ha modificado el cédigo:

public Formularic() {

setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLOSE);

setBounds(18e, 188, 334, 256);

contentPane = new JPanel(};
contentPane.setBorder(new EmptyBorder(S, 5, 5, 5));

setContentPane(contentPane);
contentPane. setlayout(null);

[ 3Button btnNewButton

= new JButton("Confirmar"™); |

btnNewButton.setBounds(141, 149, 39, 23);
contentPane.add(btnNewButton);

Ahora vamos a agregar otro botdn que ponga Cancelar.

2

Cancelar

(= ==

Confirmar

Vamos a agregar una etiqueta que ponga nombre de usuario:
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8lombre de usuario:

= = =]

Vamos a afiadir una caja de texto:

Cancelar Confirmar
e o ||l= | =]
Mombre de usuario: = : .
Cancelar Confirmar

Vamos a agregar una nueva etiqueta que ponga clave y una nueva caja de texto.

& = @] =]
Mombre de usuario:
Clave: . : .
Cancelar Confirmar

Se pueden modificar la posicidn de cualquier objeto con mucha facilidad.
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Si ejecutamos como siempre podemos ver que nuestra interface grafica ya esta creada.

L — | et

Nombre de usuario: | |

Clave: | |

Nos quedaria pendiente la programacion légica para que este funcione.
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Capitulo 165.- Plug-in WindowBuilder para crear interfaces

visuales — 2
Captura de eventos.

Vamos a realizar un nuevo proyecto utilizando como en el ejemplo anterior la clase
WindowBuilder.

En este ejemplo vamos a realizar un interfaz grafico que se puedan introducir dos botones y
muestre su suma.

n ===
of Cut Ctrl+X
[ Copy Ctrl+C
[ Paste Ctrl+V
#® Delete Delete
FE|  Test/Preview...
[#] Refresh F3
Add event handler L]
Set layout ¥ ﬁm Absolute layout
Select 3 43 FlowLayout
1l BorderLayout
"— 9. Expose component... F BoxLayout |
>
% Morph i,!; GridLayout
> d
? Factory L Cardlayout
-
+§ Rename.. 1% GridBaglayout
'"E SpringlLayout
:H:' JGoodies Formlayout
$,!71 MigLayout
'I:l' Grouplayout

Selecciona Absolute layout para tener libertad de movimiento con los objetos que vayamos a
afiadir en nuestro formulario.

5 IERENEN

Ingrese el primer valor: . L

Ahora quiero cambiar el nombre del JTextField.
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E] Properties '?’;3.| & °% | B

Bounds (235, 58, 86, 20)
Class javax.swing.J TextField
background [1255,255,255
columns 10
dropMode USE_SELECTIOM
editable [#]true
enabled true
font Tahoma 11
foreground Wo.0.0
horizontalAlign...  LEADING
text
toolTipText

En propiedades en el apartado Variable le podemos cambiar el nombre a tf1.

L = = =]

Ingrese el primer valor:

Ingrese el segundo valor: . .

En el segundo JTextField la variable tiene que ser tf2.

Vamos a agregar un botén que diga Sumar.

&) = = ==

Ingrese el primer valor:

Ingrese el segundo valor:

| Surnar .

En Propiedades en el apartado text cambiaremos el texto del botén a Sumar.

372




ahora vamos a agregar un JLabel que diga Resultado: .

&) = = =]

Ingrese el primer valor:

Ingrese el segundo valor:

Sumar mesultado: u
Como variable le pondremos label3.
A continuacidn la convertimos a variable global. l
£ Properties 4{3 | E]. 2_,, | }—:5 =)
Constructor (Censtructor properties)
Bounds (238, 187, 124, 14)
Class javax.swing.JLabel

public class Formularic extends JFrame {

private JPanel contentPane;
private JTextField tfl; Ya la tenemos como variable
private JTextField tf2; lobal

private JlLabel label3;< & )

Ahora para definir el evento seleccionaremos con el botén derecho del ratén el botdn, del menu
que aparecerda seleccionaremos Add evento handler de este action y por ultimo
actionPerformed.

I___Sof cut Ctrl+X
[E Copy Ctrl+C
T3 Paste Ctrl+V
# Delete Delete
P=] Test/Preview...
@] Refresh F5
Add event handler > % action > @3  actionPerformed
» S
Select , @ ancestor > AY
] “a  change >
i Surround with > AG 9

-
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A generado el siguiente cédigo:

JButton btnNewButton = new JButton(“Sumar");
btnlNewButton.addActionListener({new ActionListener() {
public woid actionPerformed(ActionEvent e} {

b

Ahora tenemos que afnadir el codigo.

JButton btnNewButton = new JButton("Sumar"™);
btnNewButton.addActionLlistener(new ActionListener() {
public void actionPerformed({ActicnEvent e) {

String sl=tfl.getText();

String s2=tf2.getText();

int vl=Integer.parseInt({sl);

int v2=Integer.parseInt(s2};

int suma=vl+v2;
label3.setText("Resultado: “+suma);

h

Ahora vamos a ejecutar:

™
|
O

Ingrese el primer valor: 20

Ingrese el segundo valor: |5

Resultado: 25
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Capitulo 166.- Plug-in  WindowBuilder para crear interfaces

visuales — 3

En este capitulo vamos a crear un menu de opciones.

Vamos a crear un nuevo proyecto:

& Cursolava - Proyectol63/src/Formulario.java - Eclipse IDE - [m] X
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help
R e =R R T Ay R R R R Qe @l%
[# PackageBxpl.. X = O gf Formulariojava X = B 5= outline X =0
BES § « Structure ‘-‘S‘E‘ ‘ & <system> v BElER e w i
> 2 Proyectol3s A 1§ Components B v 3, Formulario
> 1= Proyecto136 4~ Palette — a JPang
e ~ [ (avax.swing JFrame) = System |~
> g'jj Proyecta37 [] contentPane T sdee ve anamtitrmg[]) : voig
> 1= Proyecto138 election &) E@ > new Runnable() |
> 12 Proyectol39 [, Marquee ©° Formulariod
> i Proyectaldd 3 Choose component
> & Proyectol41 173 Tab Ordler
= >
6 <Hpir & Continers |
> 2 Proyectoldd
5 = Proyectoldd [1Pane!
> 1 Proyectalds [ IseroliPane
> & Proyecto146 [T]IsplitPane
> bj Proyectold? [|MTabbedPane
> [ Proyectol4s
5 [ Proyectoldg =z
> & Proyectol50 I LayeredPane
> 125 Proyectols = —= [ IDesktopPane
> 2 Proyectol52 & Properties ®| 3 B [E MnternalFrame
i
> [ Proyectol33 —
> (29 Proyectol54 % Layor
o 3§ i Absolute layout
> 2 Proyectol55 "
> & Proyectol56 4 FlowLayout
> = Proyectol57 i Borderlayout
> 12 Proyecto158 F GridLayout
» & Proyecto59 GridBagLayout
> = Proyectol60 <No Properties> i,;c @ g ’;
5 i Proyectolsl 4 el
> [ Proyectol62 [HBoxlayout
v I Proyectol63 = SpringLayout
> B JRE System Library [jo T FormLayout
v s HiMigLayout
v [ (default package)
> ) Formulariojave FG'C‘“F’L“”“ I
< i > =l Source| 5] Design N 5
Writable Smart Insert 1:1:0 0
= |[®@]=]
of Cut Ctrl+X
=| Copy Ctrl+C
)
[[5 Paste Ctrl+V
o Delete Delete
p=| Test/Preview...
2| Refresh B3 5=
Add event handler

Set layout

ii¥  Absplute layout

o
Select 11 FlowLayout
i1 BorderLayout

Vamos a agregar un botén que diga Salir.
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. Salir .
Seleccionaremos el botdn con el botdn derecho del ratén.

(S S
. o Cut Ctrl+X

[ Copy Ctrl+C

[ Paste Ctrl+V

3¢ Delete Delete

P=| Test/Preview..

2] Refresh F5

Add event handler > % action > o actiNPerformed
“a  ancestor > | >

Agregamos el siguiente codigo:

JButton btnNewButton = mew JButton("Salir");
btnNewButton.addActionListener{new ActionlListener() {
public wveid actionPerformed(ActionEvent &) {

System.exit(@); <
b

3 F

Si lo ejecutamos podremos finalizar haciendo clic sobre el botdon.
Ahora vamos a realizar un menu de opciones con los siguientes componentes:
= Menu
=] IMenuBar
L[ JPopupMenu
= IMenu
= IMenultem
& JCheckBoxMenult...
E] JRadicButtonMen...
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Primero vamos a seleccionar un solo JMenurBar.

%] = &=

Menu bar would be placed here

Lo soltaremos cuando se muestre la barra de Menu bar.

ahora seleccionaremos el JMenu y lo arrastraremos.

& = ===

Mew menu |

(Add items here)

En propiedades en text cambiamos el nombre.

=] Properties “a | & %o | =B
Variable mnMewiMenu
Constructor (Constructor properties)
Class javax.swing.JMenu
background [71240,240,240
enabled [v]true
font Segoe Ul 12
foreground W00
herizentalAlign...  LEADING
icon
mnemonic(char)

celectedlcon

&) == =]
DpciDnEEI

(Add items here)

Ahora vamos a agregar 3 JMenultem en Add items here que tienen que poner Rojo, Verde y
Azul.

B = l[® =]
Opciones |

Rajo

Verde

Azul
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Si ejecutamos veremos que ya tenemos los menus.

Ahora vamos a crear los eventos.

o [=][=]=
Opdcnesl
| - i
of Cut Ctrl+X
{E Copy Ctrl+C
[[§ Paste Ctrl+V
o Delete Delete
Test/Preview...
@] Refresh F5
Add event handler > % action > o actior]%erformed
Select , “@ ancestor > [ | ;

Hay que hacerlo con cada una de las opciones.

JMenuItem mntmMewMenultem = new IJMenuItem(“Rojo™);
mntmiewtenuItem. addActionlistener(new Actionlistener() {
public woid acticnPerformed{ActionEvent e) {

1
i

mnNewMenu. add (mntmNewMenultem);

JMenuIltem mntmiewMenuItem_1 = new IMenultem(“Verde");
mntmiewenultem_1.addActionListener(new ActionListener() {
public woid acticnPerformed{ActionEvent e) {

}
1)

mANewMenu. add {mntmNewMenultem_1);
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JMenultem mntmiNewMenuItem_2 = new JMenuItem({“Azul"™});
mntmiewMenultem 2.addActionlistener(new ActicnListener() {
public weid acticnPerformed{ActionEvent e) {

}
1)

Ha generado el correspondiente cédigo.
Le decimos el color que le tiene que asignar a JPane.

JMenuIltem mntmiNewMenuItem = new JMenuItem("Rojo");
mntmNewenultem. addActionLlistener(new ActionListener() {
public wvoid actionPerformed{ActionEvent ) {
cententPane. setBackground(Color.red) ; €—
¥

s

mnNewtenu. add (mntmNewMenuItem);

JMenuIltem mntmiewMenuItem_1 = new JMenuIltem("Verde™);
mntmiewenultem_1.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed{ActionEvent &) {
cententPane. setBackground(Color.green); «——

}
1)s

mnievwtienu. add (mntmNewMenuItem 1%;

JMenuItem mntmNewMenuItem_2 = new JMenuIltem("Azul™);
mrtmiewtenultem 2. addActionListener({new ActicnListener() {
public woid actionPerformed{ActionEvent e) {
contentPane.setBackground(Color.blue) ; ———

}
1)s

Vamos a ejecutar:

2] - o x
Opciones
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Capitulo 167.- Plug-in WindowBuilder problemas resueltos — 1
Problema:

Desarrollar un programa que muestre el tablero de un ascensor:

(£ — O X
4
piso 1
3
direccion baja
2
1

Este sera el codigo:

import java.awt.EventQueue;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.border.EmptyBorder;
import javax.swing.JButton;

import javax.swing.JLabel;

import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;
import javax.swing.SwingConstants;

public class Formulario extends JFrame {

private JPanel contentPane;
private JLabel 1blPiso;
private JLabel lblDireccion;
private int piso = 1;
/**
* Launch the application.
*/
public static void main(String[] args) {
EventQueue.invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
try {
Formulario frame = new Formulario();
frame.setVisible(true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}
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3
}

/>I<>I<
* Create the frame.
*/
public Formulario() {
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setBounds (100, 100, 450, 300);
contentPane = new JPanel();
contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));

setContentPane(contentPane);
contentPane.setLayout(null);

JButton btn4 = new JButton("4");
btnd.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
int level=4;
if (level>piso) {
lblDireccion.setText("Sube");
}else {
if(level==piso) {
1blDireccion.setText("Piso actual");
}else {
lblDireccion.setText("baja");
}
}
1blPiso.setText("4");
piso=4;

}
1
btn4.setBounds(39, 11, 53, 49);
contentPane.add(btn4);

JButton btn3 = new JButton("3");
btn3.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
int level=3;
if (level>piso) {
lblDireccion.setText("Sube");
}else {
if(level==piso) {
lblDireccion.setText("Piso actual");
}else {
lblDireccion.setText("baja");
}
}
1blPiso.setText("3");
piso=3;

}
1)
btn3.setBounds(39, 71, 53, 49);
contentPane.add(btn3);

JButton btn2 = new JButton("2");
btn2.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
int level=2;
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if (level>piso) {
lblDireccion.setText("Sube");
}else {
if(level==piso) {
1blDireccion.setText("Piso actual");
}else {
1blDireccion.setText("baja");
}
}
1blPiso.setText("2");
piso=2;

}
1)
btn2.setBounds(39, 130, 53, 47);
contentPane.add(btn2);

JButton btnl = new JButton("1");
btnl.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
int level=1;
if (level>piso) {
lblDireccion.setText("Sube");
}else {
if(level==piso) {
1blDireccion.setText("Piso actual");
}else {
lblDireccion.setText("baja");
}
}
1blPiso.setText("1");
piso=1;

}
3
btnl.setBounds(39, 188, 53, 49);
contentPane.add(btnl);

JLabel 1lblNewLabel = new JLabel("Piso: ");
1blNewLabel.setBounds (128, 82, 46, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel);

JLabel 1blNewlLabel 1 = new JLabel("Direcci\u@@F3n: ");
1blNewLabel 1.setBounds(128, 118, 68, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel 1);

1blPiso = new JLabel("1");
1blPiso.setHorizontalAlignment(SwingConstants.RIGHT);
1blPiso.setBounds(208, 82, 46, 14);
contentPane.add(1blPiso);

1lblDireccion = new JLabel("");

lblDireccion.setBounds(206, 118, 115, 14);
contentPane.add(1lblDireccion);
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Capitulo 168.- Plug-in WindowBuilder problemas resueltos — 2
Problema:

Desarrolla un programa que muestre un panel para extraccién de una bebida:

(@) Bebida A Pesos ID E‘

() Bebida B e J

0 v

S Hebhin Centavos{¥  |¥Y
Extraer | rgsuitado

Por un lado disponer tres objetos de la clase JRadioButton (llamarlos radiol, radio2 y radio3),
configurar el primero para que aparezca seleccionado (propiedad "selected").

Disponer de dos objetos de la clase JComboBox (llamarlos comboPesos y comboCentavos).

En el JComboBox pesos inicializar la propiedad model con los valores del 0 al 5 (hay que cargar
un valor por cada linea en el didlogo que aparece).

En forma similar el segundo JComboBox cargamos los valores: 0, 10, 20, 30 etc. hasta 90.
Se sabe que:

Bebida A tiene un costo de 0 pesos 80 centavos.
Bebida B tiene un costo de 1 peso 20 centavos.
Bebida C tiene un costo de 3 pesos 10 centavos.

Cuando se presiona el botdon extraer mostrar en la label de resultado el texto "Correcto" o
"Incorrecto” dependiendo de la bebida seleccionada y la cantidad de pesos y centavos
seleccionados.

Este serd el codigo:

import java.awt.EventQueue;

import javax.swing.ButtonGroup;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.border.EmptyBorder;
import javax.swing.JRadioButton;

import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JComboBox;

import javax.swing.DefaultComboBoxModel;
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import javax.swing.JButton;
import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;

public class Formulario extends JFrame {

private JPanel contentPane;
private ButtonGroup bg;
private JLabel labelResultado;

/**
* Launch the application.
*/
public static void main(String[] args) {
EventQueue.invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
try {
Formulario frame = new Formulario();
frame.setVisible(true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

¥
}
3)s
}
/x*
* Create the frame.
*/

public Formulario() {
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setBounds (100, 100, 450, 300);
contentPane = new JPanel();
contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));

setContentPane(contentPane);
contentPane.setlLayout(null);

JRadioButton radiol = new JRadioButton("Bebida A");
radiol.setSelected(true);

radiol.setBounds(20, 77, 109, 23);
contentPane.add(radiol);

JRadioButton radio2 = new JRadioButton("Bebida B");
radio2.setBounds (20, 103, 109, 23);
contentPane.add(radio2);

JRadioButton radio3 = new JRadioButton("Bebida C");
radio3.setBounds(20, 129, 109, 23);
contentPane.add(radio3);

bg=new ButtonGroup();
bg.add(radiol);
bg.add(radio2);
bg.add(radio3);

JLabel 1blNewLabel = new JLabel("Pesos:");

1blNewLabel.setBounds (147, 81, 75, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel);
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JLabel 1blNewLabel 1 = new JLabel("Centavos:");
lblNewLabel 1.setBounds(142, 118, 80, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel 1);

JComboBox comboPesos = new JComboBox();

comboPesos.setModel (new DefaultComboBoxModel(new String[] {"@",
II1IIJ II2IIJ ll3ll-, II4IIJ ll5ll}));

comboPesos.setBounds (229, 77, 62, 22);

contentPane.add(comboPesos);

JComboBox comboCentavos = new JComboBox();
comboCentavos.setModel (new DefaultComboBoxModel(new String[]
{II@II, Illell, "2@", "36") II4@II) "56"’ "69") ll7@ll, "8@", llgell}));
comboCentavos.setBounds (229, 114, 62, 22);
contentPane.add(comboCentavos);

JButton btnNewButton = new JButton("Extraer");
btnNewButton.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
float precio=0;
int
pesos=Integer.parseInt(comboPesos.getSelectedItem().toString());
float
centavos=Integer.parseInt(comboCentavos.getSelectedItem().toString());
precio=pesos+(centavos/100);
if(radiol.isSelected() && precio==0.8f) {
labelResultado.setText("Resultado:
Correcto");
}else {
if(radio2.isSelected() && precio==1.20f) {
labelResultado.setText("Resultado:
Correcto");
}else {
if(radio3.isSelected()&&
precio==3.10f) {

labelResultado.setText("Resultado: Correcto");
}else {

labelResultado.setText("Resultado: Incorrecto");

}
}

}
1)
btnNewButton.setBounds(55, 204, 89, 23);
contentPane.add(btnNewButton);
labelResultado = new JLabel("Resultado: ");

labelResultado.setBounds (193, 208, 195, 14);
contentPane.add(labelResultado);

}

Este sera el resultado:
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E3

() Bebida A Pesos: 3 |+
() Bebida B I —

(® Bebida C

Resultado: Correcto
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Capitulo 169.- Plug-in WindowBuilder problemas resuletos — 3

Un embalse debe manejar la cantidad de mts® de agua que pasa por cada compuerta. Por cada
compuerta puede pasar un caudal de 100 mts> x seg.

Cuando presionamos el botén "Actualizar caudal" mostramos el nivel de caudal actual y un
mensaje que indica si el caudal es Bajo (o a 100 mts® x seg.) , Medio (>100 -200 mts® x seg.) o
Alto (>200 mts3 seg.)

Para la seleccion del caudal de cada compuerta utilizar componentes de tipo JSpinner.

& - O X

P compuerta1
| o] compuerta2

\. Ok:i compuerta 3

1 Actualizar caudal resultado

Para controlar el valor minimo y maximo:

= model O ot

SpinnerModel editor
Select type of SpinnerModel and configure it

List

Mumber type: Integer ~
Initial value: 0=
[+ Minimurn: 1=
] Magimum: 100 =
Step size: 15

Preview (embedded J5pinner)

Here you can test the above settings.
Test spinner: 0
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Vamos a programar:

import

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

public

java.awt.EventQueue;

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

swing.JFrame;
swing.JPanel;
swing.border.EmptyBorder;
swing.JSpinner;
swing.JList;

javax.
javax.
javax.

swing.SpinnerNumberModel;
swing.JLabel;
swing.JButton;

java.awt.event.ActionListener;
java.awt.event.ActionEvent;

class

Formulario extends JFrame {

private JPanel contentPane;
private JLabel 1lblResultado;

/**

* Launch the application.

*/

public static void main(String[] args) {

}
/%%

EventQueue.invokeLater(new Runnable() {
public void run() {

try {

Formulario frame = new Formulario();

frame.setVisible(true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}
})s

* Create the frame.

*/

public Formulario() {

setTitle("Enblase");
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setBounds (100, 100, 450, 300);

contentPane = new JPanel();
contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));

setContentPane(contentPane);
contentPane.setLayout(null);

JSpinner spinnerl = new JSpinner();
spinnerl.setModel(new SpinnerNumberModel(0, ©, 100,
spinnerl.setBounds (45, 64, 54, 20);
contentPane.add(spinnerl);

JSpinner spinner2 = new JSpinner();
spinner2.setModel(new SpinnerNumberModel(©, 0, 100,
spinner2.setBounds(45, 107, 54, 20);
contentPane.add(spinner2);
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JSpinner spinner3 = new JSpinner();
spinner3.setModel(new SpinnerNumberModel(@, 0, 100, 1));
spinner3.setBounds(45, 148, 54, 20);
contentPane.add(spinner3);

JLabel 1blNewLabel = new JLabel("Compuerta 1");
1blNewLabel.setBounds (135, 67, 117, 14);
contentPane.add(1blNewLabel);

JLabel 1blNewLabel 1 = new JLabel("Compuerta 2");
lblNewLabel 1.setBounds(135, 110, 92, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel 1);

JLabel 1blNewLabel 2 = new JLabel("Compuerta 3");
1blNewLabel 2.setBounds(135, 151, 80, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel 2);

JButton btnNewButton = new JButton("Actualizar caudal");
btnNewButton.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
int
caudall=Integer.parseInt(spinnerl.getValue().toString());
int
caudal2=Integer.parseInt(spinner2.getValue().toString());
int
caudal3=Integer.parseInt(spinner3.getValue().toString());
int caudalTotal=caudall+caudal2+caudal3;
if (caudalTotal<=100) {
1blResultado.setText("Resultado: Caudal
bajo");
}else {
if(caudalTotal>100 && caudalTotal<=200)
1blResultado.setText("Resultado:
Caudal medio");
}else {
1blResultado.setText("Resultado:
Caudal alto");

}
})s
btnNewButton.setBounds(26, 207, 161, 23);
contentPane.add(btnNewButton);
lblResultado = new JLabel("Resultado: ");

1blResultado.setBounds(213, 211, 188, 14);
contentPane.add(1lblResultado);

}

Este sera el resultado:
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| £ Enblase — O

ESE Compuerta 1

83 E Compuerta 2
20 E Compuerta 3

| Actualizar caudal Resultado: Caudal medio
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Capitulo 170.- Plug-in WindowBuilder problemas resueltos — 4
Problema propuesto:

Implementar un programa para la extraccién de dinero de un cajero automatico.
Se debe poder fijar la cantidad de dinero a extraer:
Disponer de control de tipo JComboBox (disponer de los valores 0, 50, 100, 150, etc. hasta 500).

Por otro lado poder seleccionar el tipo de cuenta (almacenar en otro JComboBox los textos "Caja
de Ahorro" y "Cuenta Corriente".

Se debe tener en cuenta que:
De Caja de Ahorro se puede extraer hasta 200.
De Cuenta Corriente se puede extraer hasta 500.

Al presionar el botdn extraer mostrar en un label el texto "correcto- si para el tipo de cuenta el
importe esta permitido.

Inicialmente el cajero tiene almacenado 3000 pesos. Restar en cada extraccién el importe
respectivo y mostrar el mensaje "fuera de servicio" cuando se intente extraer mas del dinero
que hay en el cajero.

Dinero a extraer Tipo de cuenta

200 - .Caja de Ahorro =

resultado

Vamos a programar:

import java.awt.EventQueue;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.border.EmptyBorder;
import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JComboBox;

import javax.swing.DefaultComboBoxModel;
import javax.swing.JButton;
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import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;
import javax.swing.SwingConstants;

public class Formulario extends JFrame {

"5Q"

private JPanel contentPane;
private int saldo=3000;
private JLabel 1blResultado;
private JLabel 1lblSaldo;

/>I<>I<

* Launch the application.

*/

public static void main(String[] args) {

}
/%%

EventQueue.invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
try {
Formulario frame = new Formulario();
frame.setVisible(true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}
)

* Create the frame.

*/

public Formulario() {

100",

setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setBounds (100, 100, 450, 300);

contentPane = new JPanel();
contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));

setContentPane(contentPane);
contentPane.setLayout(null);

JLabel 1blNewLabel = new JLabel("Dinero a extraer:");
lblNewLabel.setBounds(56, 57, 118, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel);

JLabel 1blNewLabel 1 = new JLabel("Tipo de cuenta:");
lblNewlLabel 1.setBounds(234, 57, 118, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel 1);

JComboBox comboDinero = new JComboBox();

comboDinero.setModel (new DefaultComboBoxModel(new String[]

{"e",

"159", "269", "259", "369", "359"_, "496", "459"_, u599u}));

comboDinero.setBounds(56, 82, 90, 22);
contentPane.add(comboDinero);

JComboBox comboCuenta = new JComboBox();

comboCuenta.setModel (new DefaultComboBoxModel(new String[]

{"Caja de Ahorro", "Cuenta Corriente"}));

comboCuenta.setBounds(234, 82, 161, 22);
contentPane.add(comboCuenta);

392



JButton btnExtraer = new JButton("Extraer");
btnExtraer.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
int
dinero=Integer.parseInt(comboDinero.getSelectedItem().toString());
String
entidad=comboCuenta.getSelectedItem().toString();
if (dinero»saldo) {
1blResultado.setText("Resulado: Fuera de
servicio.");
btnExtraer.setEnabled(false);
}else {
if(entidad.equals("Caja de Ahorro") &&
dinero<=200) {
saldo=saldo-dinero;
1blResultado.setText("Resulado:
Operacién realizada con exito.");
}else {
if(entidad.equals("Cuenta Corriente")
&& dinero<=500) {
saldo=saldo-dinero;
1blResultado.setText("Resulado:
Operacién realizada con exito.");
}else {
1blResultado.setText("Resulado:
Operacién no permitida.");

}

1blSaldo.setText(Integer.toString(saldo));

})s
btnExtraer.setBounds(56, 185, 105, 23);

contentPane.add(btnExtraer);

1blResultado = new JLabel("Resultado: ");
1blResultado.setBounds(56, 219, 339, 14);
contentPane.add(1blResultado);
1blResultado.setText("Resultado:");

JLabel 1lblNewlLabel 2 = new JLabel("Dinero disponible:");
1blNewLabel 2.setBounds(56, 140, 118, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel 2);

1blSaldo = new JLabel("3000");
1blSaldo.setHorizontalAlignment (SwingConstants.RIGHT);

1blSaldo.setBounds(217, 140, 90, 14);
contentPane.add(1blSaldo);

}

Si ejecutamos este sera el resultado:
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|

Dinero a extraer: Tipo de cuenta:
E CuontaComente ||
Dinero disponible: 300

Extraer

Resulado: Fuera de sernvicio.
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Capitulo 171.- Clase Graphics y sus métodos — 1

Java proporciona la clase Graphics, que permite dibujar elipses, cuadrados, lineas, mostrar texto
y también tiene muchos otros métodos de dibujo. Para cualquier programador, es esencial el
entendimiento de la clase Graphics, antes de adentrarse en el dibujo en Java.

Para poder pintar. un programa necesita un contexto valido, representado por una instancia de
la clase Graphics. Pero esta clase no se pueden instanciar directamente; asi que debemos crear
un componente y pasarlo al programa como un argumento al método Paint().

El dnico argumento del método Paint() es un objeto de esta clase. La clase Graphics dispone de
métodos para soportar tres categorias de operaciones graficas:

1) Dibujo de primitivas graficas.
2) Dibujo de texto.
3) Presentacién de imagenes en formatos *.gif ky *.jpg.

Problema:

Crear una aplicaciéon que utilice las primitivas principales de la clase Graphics:

= e O X

ERORAN

BHE O A
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5 Select a wizard

Select a wizard

Create an empty JFrame

Wizards:

| type filter text

5 = Java
3 = Maven
» = Oomph
» [ Plug-in Development
5 [ User Assistance
s = WindowBuilder
Project Palette
w = Swing Designer
% Application Window
B JApplet
% IDialog

= JFrame

@

Finish

Cancel

Seguimos con la libreria WindowBuilder y JFrame.

5 Mew JFrame

Create JFrame

/1", The use of the default package is discouraged.

J

Source folder: | Proyecto168/src

Package: |

| (default)

Mame; | Formulario

Superclass: | javax.swing.JFrame

Browse...

Browse...

Browse...

Use advanced template for generate JFrame

@ < Back Mext =

Cancel
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Sobrescribimos el siguiente método:

f:_ﬂl Owve

publ

b

Asi que

import
import
import

import
import
import

public

rride
ic wvoid paint({Graphics g} {
super.paint(g);

g.setColor(Color.blue);
g.drawLine(®, 78, lee, 7a);
g.drawRect(15@e, 78, 58, 78);
g.drawRoundRect(25@,7@,5@8,78,15,15);
g.drawlval({35ae, 7@, 58, 7a);

int[] wx= {588,558,458};

int[] wvy= {78,128,128};
g.drawPolygon({vx,vy,3};

g.setColor(Color.red);

g.fillRect (150, 270, 5@, 78);
g.TillRoundRect(25@,278,58,7@,18,18);
z.filloval(35@, 278, 5@, 7@);

int[] vx2= {5e@, 558, 458);

int[] vy2= {278@,320,320]};
g.fillPolygon(vx2, wy2, 3};

da todo el cédigo:

java.awt.Color;
java.awt.EventQueue;
java.awt.Graphics;

javax.swing.JFrame;
javax.swing.JPanel;
javax.swing.border.EmptyBorder;

class Formulario extends JFrame {
private JPanel contentPane;

/x*
* Launch the application.
*/
public static void main(String[] args) {
EventQueue.invokeLater(new Runnable() {
public void run() {
try {
Formulario frame = new Formulario();
frame.setVisible(true);
} catch (Exception e) {

e.printStackTrace();
¥
}
})s

}
/**
* Create the frame.
*/

public Formulario() {
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setBounds (100, 100, 568, 395);
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contentPane = new JPanel();
contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));

setContentPane(contentPane);
¥
@Override
public void paint(Graphics g) {
super.paint(g);

g.setColor(Color.blue);
g.drawlLine(0, 70, 100, 70);
g.drawRect (150, 70, 50, 70);
g.drawRoundRect(250,70,50,70,15,15);
g.drawOval(350, 70, 50, 790);

int[] vx= {500,550,450};

int[] vy= {70,120,120};
g.drawPolygon(vx,vy,3);

g.setColor(Color.red);
g.fillRect(150, 270, 50, 70);
g.fillRoundRect(2590,270,50,70,10,10);
g.filloval(350, 270, 50, 70);

int[] vx2= {500, 550, 450};

int[] vy2= {270,320,320};
g.fillPolygon(vx2, vy2, 3);

}

Al ejecutar este sera el resultado:

(&) - O X

O

100 A~
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Capitulo 172.- Clase Graphics y sus métodos — 2

Problema:
Crear una aplicacién que utilice las primitivas drawString en Java:
Seguimos trabajando con WindowBuilder.

Como en el capitulo anterior tenemos que sobrescribir el método paint, otra forma de hacerlo
es seleccionando del menu Souces la opcién Override/Implement Methods.

= Override/Implement Methods O >

Enter method name, prefix or pattern (%, 7 or camel case)

| paint < |

Select methods to override or implement: i Select All

[1© IFrame
[1®@ Frame
v F @ Window
—>[s] @ paint{Graphics)
v []@ Container
[] e paintComponents(Graphics)
v []®* Component
] e paintall{Graphics)
[1® Object

Deszelect All

Insertion point:

After 'Formulano()’ e

[ ] Generate method comments

The format of the metheod stubs may be configured on the Code Templates preference page.

(B' 1 of 340 selected.

Lo buscamos y lo seleccionamos y por ultimo seleccionamos el botdn Ok.

[@override

public woid paint{Graphics g} {
[/ TODOD Auto-generated method stub
super.paint(g);

¥

Vamos a escribir el siguiente cédigo:

@override

public void paint({Graphics g) {
Jf TODOD Auto-generated method stub
super.paint(g);
g.setColor({Caolor.blue);
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setFont(new Font(“"Arial”, Font.BOLD, 58));
.drawLine(1@,158,386,158);
.drawstring("Linea 1", 18, 158);
setColor(Color.red);

LAdrawstring("Linea 2", 18, 258);

og o oo 0o 0o

Si ejecutamos este sera el resultado:

(&)

Linea 1

Linea 2
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Capitulo 173.- Clase Graphics y sus métodos — 3

Problema:

Crear una aplicacion que dibuje 255 lineas creando un color distinto para cada una de ellas:

Este serd el codigo:

@rverride
puhllc vold paint({Graphics g} {
Auto-generated method stub
supeu.palnt(gj
for{int rojo=8; rojo<=255; rojod) {
Color colorl=new Color(rojo, @, @);
g.setColor(colorl);
g.drawlLine(@,rojo, 458, rojo);

Realiza las siguientes practicas:
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Capitulo 174.- Clase Graphics y sus métodos — 4

Problema:

Crear un aplicacidon que muestre un archivo jpg dentro de un JFrame.

\
<>
Sl 3

dVvd

Tenemos que guardar la imagen en la carpeta donde se encuentra nuestro proyecto:

settings 27/05/2023 9:08 Carpeta de archivos

bin 27/05/2023 9:08 Carpeta de archivos

SFC 27/05/2023 %:21 Carpeta de archivos
D .classpath 27/05/2023 908 Archivo CLASSPATH 1KB
D .project 27/05/2023 9:08 Archivo PROJECT 1KB
@ imagenl.jpg 27/05/2023 %17 Archive JPG 6 KB

Escribimos el codigo:

@override

public woid paint{Graphics g) {
// TODOD Auto-generated method stub
super.paint(g);

Toolkit t=Toolkit.getDefoultToolkit();
Image imagen=t.getImage("imagenl.jpg");
g.drawImage (imagen, 75, 58, this);

Si ejecutamos este sera el resultado:
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Para cambiar el tamafio de la imagen.

@override
publlc vold painti{Graphics g} {
Auto-generated method stub
supen paint(g);

Toolkit t=Toolkit.getDefaultToolkit();

Image imagen=t.getImage(“imagenl.jpg");
g.drawImage(imagen, 75, 50, |148, SEJIthis};

Si ejecutamos este sera el resultado:

=)
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Capitulo 175.- Clase Graphics y sus métodos — 5

Problema:

Crear un aplicacién que muestre un circulo en medio de la pantalla y mediante dos botones
permitir que se desplace a izquierda o derecha.

Realizaremos el siguiente disefio:

% - o X

lzquierda Derecha

Este sera el codigo:

import java.awt.Color;
import java.awt.EventQueue;
import java.awt.Graphics;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.border.EmptyBorder;
import javax.swing.JButton;

import java.awt.event.ActionlListener;
import java.awt.event.ActionEvent;

public class Formulario extends JFrame {

private JPanel contentPane;
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private int columna=200;

/>I<>I<
* Launch the application.
*/
public static void main(String[] args) {
EventQueue.invokeLater(new Runnable() {
public void run() {
try {
Formulario frame = new Formulario();
frame.setVisible(true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}
}
})s
¥
/**
* Create the frame.
*/

public Formulario() {
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setBounds (100, 100, 450, 532);
contentPane = new JPanel();
contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));

setContentPane(contentPane);
contentPane.setLayout(null);

JButton btnNewButton = new JButton("Izquierda");
btnNewButton.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
columna=columna-10;
repaint();

}
})s
btnNewButton.setBounds(29, 31, 89, 23);
contentPane.add(btnNewButton);

JButton btnNewButton_1 = new JButton("Derecha");
btnNewButton_1.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
columna=columna+10;
repaint();

}
1)
btnNewButton_1.setBounds(302, 31, 89, 23);
contentPane.add(btnNewButton 1);

}

@Override

public void paint(Graphics g) {
// Auto-generated method stub
super.paint(g);
g.setColor(Color.red);
g.fillOval(columna, 200, 40, 490);

}
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Ahora con los conocimientos adquiridos vamos a realizar modificaciones con dos botones mds
arriba y abajo para que se pueda mover en todas las direcciones y un cuadrado para limitar su
movimiento.

lzquierda Derecha

Abajo

Este sera el codigo:

import java.awt.Color;
import java.awt.EventQueue;
import java.awt.Graphics;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.border.EmptyBorder;
import javax.swing.JButton;

import java.awt.event.ActionlListener;
import java.awt.event.ActionEvent;

public class Formulario extends JFrame {
private JPanel contentPane;
private int columna=200;

private int fila=300;

/**
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* Launch the application.
*/
public static void main(String[] args) {
EventQueue.invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
try {
Formulario frame = new Formulario();
frame.setVisible(true);
} catch (Exception e) {

e.printStackTrace();
}
}
1)

}
/%%
* Create the frame.
*/

public Formulario() {
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setBounds (100, 100, 450, 532);
contentPane = new JPanel();
contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));

setContentPane(contentPane);
contentPane.setLayout(null);

JButton btnNewButton = new JButton("Izquierda");
btnNewButton.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if(columna>50) {
columna=columna-10;
repaint();

}
3
btnNewButton.setBounds(29, 31, 89, 23);
contentPane.add(btnNewButton);

JButton btnNewButton_1 = new JButton("Derecha");
btnNewButton_1.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if(columna<360) {
columna=columna+10;
repaint();

}
})s
btnNewButton_1.setBounds(302, 31, 89, 23);
contentPane.add(btnNewButton_1);

JButton btnNewButton 2 = new JButton("Arriba");
btnNewButton_2.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if (fila>150) {
fila=fila-10;
repaint();
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})s
btnNewButton_2.setBounds(164, 11, 89, 23);

contentPane.add(btnNewButton_2);

JButton btnNewButton_3 = new JButton("Abajo");
btnNewButton_3.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
if(fila<460) {
fila=fila+10;
repaint();

}
})s
btnNewButton_3.setBounds(164, 66, 89, 23);
contentPane.add(btnNewButton_3);

}

@Override

public void paint(Graphics g) {
// Auto-generated method stub
super.paint(g);
g.setColor(Color.red);
g.filloval(columna, fila, 40, 40);
g.setColor(Color.blue);
g.drawRect (50,150, 350, 350);

}
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Capitulo 176.- Clase Graphics y sus métodos — 6

Se debe desarrollar una pantalla para configurar ciertas caracteristicas de un procesador de
textos. Debe aparecer y poderse seleccionarse los mdargenes superior e inferior de la pagina.

Los margenes puede ir en el rango de 0 a 10. Desplazar las lineas a medida que modificamos los
margenes.

Por otro lado tenemos la orientaciéon de pagina. La misma se administra a través de un
JComboBox que tiene dos posibles (Horizontal y Vertical). Cuando esta seleccionado en el
JComboBox el String horizontal dibuja un rectangulo con una base mayor a la altura, y cuando
estd seleccionado el String Vertical dibujar un rectdngulo con una base menor.

Cuando se presiona el botdn inicializar la configuracion de margenes se inicializan con 0 y se
selecciona orientacion horizontal.

(£ o O X

Hoja Margen inferior Horientaciu00F 3n de puD0OE1gina.

| 10 Horizontal =]

Margen superior

S

Inicializar

Este serd el codigo:

import java.awt.Color;
import java.awt.EventQueue;
import java.awt.Graphics;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.border.EmptyBorder;
import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JSpinner;
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import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

public

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

java.
java.
java.
java.

class

swing.SpinnerNumberModel;
swing.JComboBox;
swing.DefaultComboBoxModel;
swing.JButton;
swing.event.ChangelListener;
swing.event.ChangeEvent;
awt.event.ItemListener;
awt.event.ItemEvent;
awt.event.ActionListener;
awt.event.ActionEvent;

Formulario extends JFrame {

private JPanel contentPane;
private JSpinner spinneril;
private JSpinner spinner2;
private JComboBox combol;

/**

* Launch the application.

*/

public static void main(String[] args) {

}
/**

EventQueue.invokelater(new Runnable() {
public void run() {

try {
Formulario frame = new Formulario();
frame.setVisible(true);

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}

s

* Create the frame.

*/

public Formulario() {

setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setBounds (100, 100, 577, 380);

contentPane = new JPanel();
contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));

setContentPane(contentPane);
contentPane.setlLayout(null);

JLabel lblNewLabel = new JLabel("Hoja");
1blNewLabel.setBounds(67, 36, 46, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel);

JLabel 1blNewLabel 1 = new JLabel("Margen inferior");
lblNewLabel 1.setBounds(171, 141, 102, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel 1);

JLabel 1lblNewLabel 2 = new JLabel("Margen superior");
lblNewLabel 2.setBounds(171, 36, 102, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel 2);

spinnerl = new JSpinner();
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spinnerl.addChangelListener(new ChangelListener() {
public void stateChanged(ChangeEvent e) {
repaint();
}

3
spinnerl.setModel(new SpinnerNumberModel(®, 0, 10, 1));

spinnerl.setBounds(171, 61, 73, 20);
contentPane.add(spinnerl);

spinner2 = new JSpinner();
spinner2.addChangelListener(new ChangelListener() {
public void stateChanged(ChangeEvent e) {
repaint();
}

3
spinner2.setModel(new SpinnerNumberModel(@, 0, 10, 1));

spinner2.setBounds (171, 166, 73, 20);
contentPane.add(spinner2);

JLabel 1blNewLabel 3 = new JLabel("Horientaci\u@@F3n de la
p\u@BElgina");

1blNewLabel 3.setBounds(317, 36, 161, 14);

contentPane.add(1lblNewLabel 3);

combol = new JComboBox();
combol.addItemListener(new ItemListener() {
public void itemStateChanged(ItemEvent e) {
repaint();
}

})s
combol.setModel (new DefaultComboBoxModel(new String[]

{"Horizontal", "Vertical"}));
combol.setBounds(317, 60, 200, 22);
contentPane.add(combol);

JButton btnNewButton = new JButton("Inicializar");
btnNewButton.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
spinnerl.setValue(0);
spinner2.setValue(9);
combol.setSelectedIndex(9);

}
})s
btnNewButton.setBounds(64, 240, 144, 23);
contentPane.add(btnNewButton);

}

@Override

public void paint(Graphics g) {
// Auto-generated method stub
super.paint(g);

g.setColor(Color.blue);

g.drawRect(30,80,100,1490);

int ms=Integer.parseInt(spinnerl.getValue().toString());
int mi=Integer.parseInt(spinner2.getValue().toString());
g.setColor(Color.red);

g.drawLine(30, 80+ms, 130, 80+ms);

g.drawlLine(30, 220-mi, 130, 220-mi);

String direccion=combol.getSelectedItem().toString();
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if (direccion.equals("Horizontal")) {
g.drawRect (320, 120, 200, 100);

}else {
g.drawRect (320, 120, 100, 200);
}

}

Cuando ejecutemos este serd el resultado:

A —

Hoija Margen superior Horientacion de la pagina

= Vertical

Margen inferior

o

Inicializar |

Evento del spinner: change / stateChanged.
Evento del combobox: Item / itemStateChanged.

Evento del botdn: action / actionPerformed.
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Capitulo 177.- Clase Graphics y sus métodos — 7

Problema propuesto:

Confeccionar un programa que permita configurar las caracteristicas del mouse.

Por un lado debemos seleccionar la velocidad de desplazamiento de la flecha del mouse.
Disponer un JSpinner para poder seleccionar los valores 0, 25, 50, 75 y 100.

Por otro lado debemos poder seleccionar cual de los dos botones del mouse sera el principal,
tenemos para esta funcion un JComboBox con dos opciones: izquierdo o derecho.

Cuando se selecciona el botén (cambio en el JComboBox) actualizar el grafico mostrando el
botdn del mouse seleccionado (graficar en el método Paint el mouse en pantalla).

o [®@][=®]

velocidad de desplazamiento Seleccion del boton

>

Izquierdo v

<4

Vamos a programar:

import
import
import

import
import
import
import
import
import
import
import
import

java.awt.Color;
java.awt.EventQueue;
java.awt.Graphics;

javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.
javax.

swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.

JFrame;

JPanel;
border.EmptyBorder;
JLabel;

JSpinner;
SpinnerNumberModel;
JComboBox;
DefaultComboBoxModel;

java.awt.event.ItemListener;
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import java.awt.event.ItemEvent;
public class Formulario extends JFrame {

private JPanel contentPane;
private JComboBox combol;

/>I<>I<
* Launch the application.
*/
public static void main(String[] args) {
EventQueue.invokelater(new Runnable() {
public void run() {
try {
Formulario frame = new Formulario();
frame.setVisible(true);
} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}
}
3
¥
/**
* Create the frame.
*/

public Formulario() {
setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setBounds (100, 100, 579, 430);
contentPane = new JPanel();
contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));

setContentPane(contentPane);
contentPane.setLayout(null);

JLabel 1blNewlLabel = new JLabel("Velocidad de desplazamiento");

lblNewLabel.setBounds(81, 47, 177, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel);

JLabel 1blNewLabel 1 = new JLabel("Selecci\u@@F3n del
bot\u@oF3n");

1blNewLabel 1.setBounds(316, 47, 146, 14);

contentPane.add(1lblNewLabel 1);

JSpinner spinnerl = new JSpinner();
spinnerl.setModel(new SpinnerNumberModel(@, @, 100, 25));
spinnerl.setBounds(119, 86, 69, 20);
contentPane.add(spinnerl);

combol = new JComboBox();
combol.addItemListener(new ItemListener() {
public void itemStateChanged(ItemEvent e) {
repaint();
}
1
combol.setModel (new DefaultComboBoxModel(new String[]
{"Izquierdo", "Derecho"}));
combol.setBounds(316, 85, 146, 22);
contentPane.add(combol);
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}

@Override
public void paint(Graphics g) {
// TODO Auto-generated method stub
super.paint(g);
g.setColor(Color.black);
g.drawRect (335, 165, 120, 150);
if(combol.getSelectedItem().toString().equals("Izquierdo")) {
g.fillRect(335, 165, 60, 75);
g.setColor(Color.red);
g.fillOval(335,165,60,75);
}else {
.fillRect(395, 165, 60, 75);
.setColor(Color.red);
.filloval(395,165,60,75);

0Q 0a 0Q

}

Este sera el resultado:

£ - [m] *
Velocidad de desplazamiento Seleccion del boton
o juqwerso ||
B3] - [m] *
Velocidad de desplazamiento Seleccion del boton
o persehs
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Capitulo 178.- clase Graphics y sus métodos — 8
En una aduana hay una maquina que sortea las personas cuyo equipaje serdn revisados.

La persona seleccionada se viene del interior del pais o del exterior (a través de un JComoboBox),
y por otro lado selecciona la cantidad de bultos (JSpinner).

Luego presiona el botén sortear y aparece al lado de este botén un circulo rojo o verde. (En caso
de ser rojo se tiene que revisar su equipaje, en caso de ser verde no se revisa).

Para el sorteo generar un valor aleatorio entre 1y 3. Si se genera un 1 se revisa, si se genera un
2 0un 3 no se revisa.

Validar que también este seleccionado un valor distinto a cero en bultos (los valores pueden ir
de 0 a 10).

Si la cantidad de bultos supera a 5 se revisa siempre sus bultos (es decir que aparece un circulo
rojo).

Luego de sortear fijar en cero la cantidad de bultos.

Mostrar en el titulo del JFrame la cantidad de bultos revisados y no revisados hasta el momento.

|%| Revisados:3 No revisados:6 . l"cl =) I_if-J
Cantidad de bultos Procedencia
35 Interior v

n 4
Este sera el codigo:

import java.awt.Color;
import java.awt.EventQueue;
import java.awt.Graphics;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.border.EmptyBorder;
import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JOptionPane;

import javax.swing.JSpinner;

import javax.swing.SpinnerNumberModel;
import javax.swing.JComboBox;

import javax.swing.DefaultComboBoxModel;
import javax.swing.JButton;
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import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;

public class Formulario extends JFrame {

private JPanel contentPane;
private int sorteo;

private JSpinner spinner;
private int revi=e;

private int noRevi=0;
private int bultos;

/>I<>I<

* Launch the application.

*/

public static void main(String[] args) {

}
/**

EventQueue.invokelater(new Runnable() {
public void run() {

try {
Formulario frame = new Formulario();
frame.setVisible(true);

} catch (Exception e) {
e.printStackTrace();

}

1)

* Create the frame.

*/

public Formulario() {

{"Interior",

setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);
setBounds (100, 100, 515, 352);

contentPane = new JPanel();
contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));

setContentPane(contentPane);
contentPane.setLayout(null);

JLabel 1blNewlLabel = new JLabel("Cantidad de bultos");
lblNewlLabel.setBounds(77, 44, 139, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel);

JLabel 1lblNewlLabel 1 = new JLabel("Procedencia");
lblNewlLabel 1.setBounds(272, 44, 124, 14);
contentPane.add(1lblNewLabel 1);

spinner = new JSpinner();

spinner.setModel(new SpinnerNumberModel(0, 0, 10, 1));
spinner.setBounds(77, 82, 102, 20);
contentPane.add(spinner);

JComboBox comboBox = new JComboBox();

comboBox. setModel (new DefaultComboBoxModel(new String[]

"Exterior"}));

comboBox.setBounds(272, 81, 124, 22);
contentPane.add(comboBox);
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JButton button = new JButton("Sortear");
button.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
sorteo=1+(int) (Math.random()*3);

bultos=Integer.parseInt(spinner.getValue().toString());
if(bultos==0) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Tiene
que seleccionar en numero de bultos.");
}else {
if(bultos>5) {

revi=revi+(Integer.parseInt(spinner.getValue().toString()));
repaint();
}else {
if(sorteo==1) {

revi=revi+(Integer.parseInt(spinner.getValue().toString()));
repaint();
}else {

noRevi=noRevi+(Integer.parseInt(spinner.getValue().toString()));
repaint();
}

}

spinner.setValue(9);

String mensaje="Revisados: "+revi+" No
revisados: "+noRevi;

setTitle(mensaje);

}
System.out.println(bultos);

}
3
button.setBounds(77, 127, 102, 23);
contentPane.add(button);

}
@Override
public void paint(Graphics g) {
// Auto-generated method stub
super.paint(g);
g.setColor(Color.green);
g.filloval(100,200,60,60);
if(bultos>5) {
g.setColor(Color.green);
g.filloval(100,200,60,60);
}else {
if(sorteo==1) {
g.setColor(Color.green);
g.filloval(100,200,60,60);
}else {
g.setColor(Color.red);
g.filloval(100,200,60,60);
}
}
}
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Si ejecutamos este sera el resultado:

Si no introducimos ningun bulto.

& - a x
Cantidad de bultos Procedencia
| 0 |Z| Interior | - |
| Sortear |

Message et

@ Tiene que seleccionar en nimero de bultos.

OK

- — —— = LT

Vamos a ejecutar varias veces introduciendo diferentes unidades en los bultos.

| £ Revisados: 36 Mo revisados: 14 — O x
Cantidad de bultos Procedencia
| 0 |Z| Interior | - |
| Sortear |
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Capitulo 179.- Graficos estadisticos — 1

Problema:

Crear una aplicacion que solicite el ingreso de tres valores por teclado que representan las
cantidades de botos obtenidas por tres particos politicos. Luego mostrar un grafico de tartas:

o L=

5 — O X

Partido 1: 1000

Partido 22 1000 |

Partido3; |2000 |

Graficar ]

- Partido 1
. Farido 2
. Partido 3

Este es el cddigo:

import java.awt.Color;
import java.awt.EventQueue;
import java.awt.Font;
import java.awt.Graphics;

import javax.swing.JFrame;

import javax.swing.JPanel;

import javax.swing.border.EmptyBorder;
import javax.swing.JLabel;

import javax.swing.JTextField;

import javax.swing.JButton;

import java.awt.event.ActionListener;
import java.awt.event.ActionEvent;

public class GraficoTarta extends JFrame {

private JPanel contentPane;
private JTextField tf1;
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private JTextField tf2;
private JTextField tf3;
private boolean grafica=false;

/**
* Launch the application.
*/

public static void main(String[] args) {

EventQueue.invokeLater(new Runnable() {

public void run() {
try {

GraficoTarta frame

new GraficoTarta();

frame.setVisible(true);

} catch (Exception e) {

e.printStackTrace();
}
}
1)

}
VAL
* Create the frame.
*/

public GraficoTarta() {

setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

setBounds (100, 100, 583, 527);
contentPane = new JPanel();

contentPane.setBorder(new EmptyBorder(5, 5, 5, 5));

setContentPane(contentPane);
contentPane.setlLayout(null);

JLabel 1blNewlLabel = new JLabel("Partido 1:");

1blNewLabel.setBounds(78, 75, 74, 14);

contentPane.add(1lblNewLabel);

JLabel 1blNewLabel 1 = new JLabel("Partido 2:");
1bIlNewLabel_1.setBounds(78, 100, 82, 14);

contentPane.add(1lblNewLabel 1);

JLabel 1blNewLabel 2 = new JLabel("Partido 3:");
1blNewLabel 2.setBounds(78, 125, 74, 14);

contentPane.add(1lblNewLabel 2);

tfl = new JTextField();
tfl.setBounds(162, 72, 86, 20);
contentPane.add(tf1);
tfl.setColumns(10);

tf2 = new JTextField();
tf2.setBounds(162, 97, 86, 20);
contentPane.add(tf2);
tf2.setColumns(10);

tf3 = new JTextField();
tf3.setBounds (162, 122, 86, 20);
contentPane.add(tf3);
tf3.setColumns(10);
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JButton btnNewButton = new JButton("Graficar");
btnNewButton.addActionListener(new ActionListener() {
public void actionPerformed(ActionEvent e) {
grafica=true;
repaint();

}
3
btnNewButton.setBounds(117, 172, 89, 23);
contentPane.add(btnNewButton);

}

@Override
public void paint(Graphics g) {
// Auto-generated method stub
super.paint(g);
if (grafica) {
int vi=Integer.parseInt(tfl.getText());
int v2=Integer.parseInt(tf2.getText());
int v3=Integer.parseInt(tf3.getText());
int suma=vi1+v2+v3;
int gradosl=v1*360/suma;
int grados2=v2*360/suma;
int grados3=v3*360/suma;

.setColor(Color.red);

.fillArc(50, 250, 200, 200, 0, gradosl);
.setColor(Color.green);

.fillArc(50, 250, 200, 200, gradosl, grados2);
.setColor(Color.blue);

.fillArc(50, 250, 200, 200, gradosl+grados2, grados3);
.setColor(Color.red);

.setFont(new Font("Arial", Font.BOLD, 12));
.fillRect (340, 300, 20, 20);
.drawString("Partidol"”, 380, 315);
.setColor(Color.green);

.fillRect (340, 340, 20, 20);
.drawString("Partido2", 380, 355);
.setColor(Color.blue);

.fillRect (340, 380, 20, 20);
.drawString("Partido2", 380, 395);

0Q 00 09 09 09 00 00 09 09 0O 00 0O 09 09 O0v O0Q
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Vamos a ejecutar introduciendo otros valores:

&

Partido 1: 750 |
Partido 2: 1200 |
Partido 3: 920 |

Partido1

Partido2

Partido2
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Capitulo 180.- Graficos estadisticos — 2

Problema:

Crear una aplicacién que solicite en ingreso de tres valores por teclado 