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éiPor qué aprender a programar?
“Todo el mundo deberia aprender a programar, porque te ensefia a pensar”, Steve Jobs (1995).

Cuando programamos resolvemos un problema y lo traducimos a una serie de pasos que un
ordenador serd capar de ejecutar.

Python es un lenguaje de programacion que por sintaxis es ideal para aquellos que se quieren
iniciar al mundo de la programacion.

Un lenguaje de programacion con reglas bien definidas que nos permite escribir una serie de
instrucciones que puedan ser leidas y ejecutadas por un ordenador.

Programa

Python se utiliza en ciencia de datos, inteligencia artificial, aprendizaje automatico, desarrollo
Web y en ensefanza de programacion.

Se utiliza en diversas areas, desarrollo de juegos, en la medicina, en ciencias puras (Biologia) y
Astronomia entre otras.

Ventajas de Python:

e Facil de aprender.

e Sintaxis clara y sencilla.
e Poderoso.

e Aplicaciones reales.

e Alta demanda.

Pregunta:
é¢Verdadero o Falso?

Un lenguaje de programacién como Python nos permite escribir instrucciones que pueden ser
leidas y ejecutadas por un ordenador?

A) Verdadero
B) Falso



Instalar Python
Lo primero que tenemos que hacer es ir a la pagina donde podremos descargar Python.

https://www.python.org/

e python . I

About Downloads Documentation Community Success Stories Events

. Intuitive Interpretation

O Get Started & Download ) Docs Jobs

retaunched

Buscaremos Downloads (Descargas).

About Downloads Documentation Community Success Stories Events

All releases
Download for Windows

Source code
Python 3.10.0 -

Windows

Note that Python 3.9+ cannot be used on Windows 7 or
mac0S earlier.

Not the OS you are looking for? Python can be used on
Other Platforms many operating systems and environments.
) View the full list of downloads.
License

Alternative Implementations

Si tu sistema operativo es Windows ya lo puedes descargar en dicho botdn, si tienes otro sistema
operativo en la parte izquierda lo puedes seleccionar.

Una vez que hemos realizado la descarga tendremos este archivo.

o

=0

python-3.1
0.0-amded,
exe

e

Ya lo podemos ejecutar para realizar su instalacion.


https://www.python.org/

% Python 3.10.0 (64-bit) Setup —

Install Python 3.10.0 (64-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

% Install Now
Cih\Users\pmver\AppData\Local\Programs\Python'\Python210

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

—>» Customize installation
Choose location and features

python
for Install launcher for all users (recommended)

WiﬂdOWS iAdd Python 3.10 to PATH

Déjalo como muestra la imagen y Seleccionamos “Install Now” la opcidn mas recomendable.

5 Python 3.10.0 (64-bit) Setup — X

Setup Progress

Installing:

Python 3.10.0 Development Libraries (64-bit)

python
for
windows

5 Python 3.10.0 (64-bit) Setup - x

Setup was successful

Mew to Python? Start with the online tutorial and
documentation. At your terminal, type "py" to launch Python,
or search for Python in your Start menu.

See what's new in this release, or find more info about using

Python on Windows.

pgthfon

windows




Introduccion a IDLE.
Entorno integrado de programacion que se instala automaticamente cuando instalas Python.

Con IDLE Puedes:

7

% Escribir
« Editar Cadigo
+* Ejecutar

Vamos a buscar el archivo.

Con el administrador de archivos nos ubicaremos en C:\Users\pmver

= | prver - O x

Inicio Compartir Vista - e

x U oy Cortar x I % Muevo elemento ~ lE4 Abrir ESeleccionartodo
% Copiar ruta de acceso - ﬂ Facil acceso = Maodificar 20 Mo seleccionar nada
Andlar al Copiar Pegar - . Mover Copiar Eliminar Cambiar Nueva Propiedades R
Acceso rapido E] Pegar acceso directo a a - nombre  carpeta - & Historial |jE.‘InvEmr seleccion
Portapapeles Organizar Nuevo Abrir Seleccionar
<« v » Esteequipo » Windows (C5) » Usuarios » prver v | D 2 Buscar en pmver
~ - -
@ Creative Cloud Files Mombre Fecha de modifica...  Tipo Tamafio
.afirma 16/09/2021 8:21 Carpeta de archivos
e Creative Cloud Files
.android 28/10/201812 Carpeta de archivos
@, OneDrive - Personal AndroidStudio2.3 22/10/2017 17:45 Carpeta de archivos
Creative Cloud Files .appinventor 28/10/2018 12:03 Carpeta de archivos
Datos adjuntos .asistentegestiona 04/07/2017 15:29 Carpeta de archivos
Documentos .config 26/08/2020 18:09 Carpeta de archivos
.eclipse 26/08/2020 18:00 Carpeta de archivos
|mé
] Imagenes .gradle 22/10/2017 17:5 Carpeta de archivos
Oficce 2013 ddlerc 071/08/2020 16; Carpeta de archivos
Papa Jjfreereport 14/04/2017 9 Carpeta de archivos
Videos antiguos m2 171172020 Carpeta de archivos
.mcade 21/08/2021 6:30 Carpeta de archivos
3 Este equipo o ?
- .nbi 02/10/2020 15:54 Carpeta de archivos
¥ Descargas p2 16/08/2021 15:29 Carpeta de archivos
Documentos pylint.d 21/09/2021 &:31 Carpeta de archivos
scritorio ‘toolin /08/2020 18:09 arpeta de archives
[ Escrit ling 26/08/2020 18: Carpeta de arch
[&] Imaaenes hd weasis 10/02/2021 12:30 Carpeta de archivos

48 elementos

Queremos buscar el siguiente directorio AppData, pero este esta oculto.

| < | prver — O x
Inicio Compartir Vista « A o
Ij [TH Panel de vista previa [ Iconos muy grandes = Iconos grandes I [F]= [ Casillas de elemento IZI

Iconos medianos [ Iconos pequefios = =2 i Extensiones de nombre de archivo
Panel de Panel de detalles ) = _  Ordenar ., Ocultar elementos ~ Opciones
navegacion = = [ Lista == Detalles M por~ [ Elementos ocultos seleccionados -
Paneles Disefio Vista actual Maostrar u ocultar
<« v A s Esteequipo » Windows (C:) + Usuarios + prover » v O Buscar en prver
a - p a
& Creative Cloud Files MNombre Fecha de modifica..  Tipo Tamario
o ves vy uey 1 s LarpeLa ue arcmves
@ Creative Cloud Files P2 Carpeta de archivos
pylint.d Carpeta de archivos
@ OneDrive - Personal tooling 26/08/2020 18:09 Carpeta de archivos
Creative Cloud Files aweasis 10/02/2021 12:30 Carpeta de archivos
Datos adjuntos ansel Carpeta de archivos
Documentos AppData Carpeta de archivos
] Imagenes Application Data Carpeta de archivos
Oficee 2013 7 Blsquedas Carpeta de archivos
icce
Contactos Carpeta de archivos
P
ape Creative Cloud Files Carpeta de archives
Videos antiguos & Descargas Carpeta de archivos
I Este equipo Documents Carpeta de archivos
3o eclipse Carpeta de archivos
escargas
I Escritorio Carpeta de archivos
Documentos .
1.0 Favoritos 7/08/2020 18:36 Carpeta de archivos
I Escritorio Hp 01/04/201710:49  Carpeta de archivos
v v

[&=] Imdaenes @ lnanne anardadne JA/NRFININ 11452 Carmsta de archivae

51 elementos @

Seleccionamos la pestaiia Vista y activamos la casilla “Elementos ocultos”.



Esta carpeta ya esta visible lo Unico que se ve un poco mas transparente.

Seguimos con el recorrido:

C:\Users\pmver\AppData\Local\Programs\Python

= | Python

Inicio Compartir

Ij ITH Panel de vista previa [E=] Iconos muy grandes =] Iconos g*.dL

Icanos pequefios

=2 Detalles

Iconas medianos

Panel de

Ie  [TE Panel de detalles
navegacidn ~

B Lista

Paneles
<« A

Creative Cloud Files
Datos adjuntos
Documentes
[&] Imagenes
Oficce 2013
Papa
Videos antiguos
[0 Este equipo
& Descargas
Documentos
I Escritorio
=] Imagenes
J! Musica
_J Objetos 3D

B videos

. Windows (C) e

2 elementos

~

Disefio

MNombre

Python38-32
Python310

Ordenar |,
por~

Vista actual

i

[ casillas de elemento

Extensiones de nombre de archivo

Elementos ocultos

Qcultar elementos

seleccionados

Mostrar u ocultar

» Esteequipo » Windows (C:) » Usuarios » pmver » AppData » Local » Programs » Python

Fecha de modificacién

01/08/2020 16:00
22/10/2021 14:36

v O Pl
Tipo

Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

€&

Opciones

Buscar en Python

Tamafio

E=

Se pueden tener varias versiones instaladas, la ultima y mas reciente que he instalado es la

Python310, version 3.10.

Seguimos la ruta:

C:\Users\pmver\AppData\Local\Programs\Python\Python310\Lib\idlelib

= | idlelib

Archiva Inicio

Compartir Vista

.:| [TH Panel de vista previa [® Iconos muy grandes [&] Iconos grandes

Iconos medianos

EE Lista

Panel de

2 [TH Panel de detalles
navegacion

Paneles

€ o ova

< Usuarios » pmver » AppData »

Creative Cloud Files &
Datos adjuntos
Documentos
&l Imagenes
Oficce 2013
Papa

Videos antiguos

E Este equipo
* Descargas
Documentos
B Escritorio
&l Imagenes
J} Musica
_J Objetos 3D
m Videos
. Windows (C:) he
77 elementos 2 elementos seleccionades 1,03 KB

[ lconos pequefios

== Detalles -

Disefio

Local » Programs » Python » Python310 »

MNombre

Ed format.py

[# grep.py

€ help.html

[ help.py

[# help_about.py
[# history.py

|2 HIsTORY 1t
[# hyperparser.py
idle.bat

Ed idle.py

[# idle.pyw

[# iomenu.py
[# macos.py
[# mainmenu.py
[# multicall.py
=] NEwSs.oet

5] NEWS2e it

De los dos vamos a ejecutar el primero.

~

=

Ordenar |,
por~

Vista actual

D Casillas de elemento
Extensiones de nombre de archivo
Elementos ocultos

Lib » idlelib

Fecha de modificacion

f2021 19:12
/2021 19:12
04/10/2021 19:12
04/10/2021 19:12
04/10/2021 19:12
/2021 19:12
/2021 19:12
04/10/2021 18:12
04/10/2021 19:12
04/10/2021 19:12
04/10/2021 19:12
04/10/2021 19:12
04/10/2021 19:12
04/10/2021 19:12
04/10/2021 19:12
/2021 19:12
/2021 19:12

Mostrar u ocultar
v O /

Tipo

Python File

Python File
Chrome HTML Do...
Python File

Python File

Python File
Documento de te..
Python File
Archivo por lotes ...
Python File

Python File (no co..
Python File

Python File

Python File

Python File

Documento de te...

Documente de te..

%

Ocultar elementos
seleccionados

Opciones

Buscar en idlelib

Tamafio
16 KB
2KB
69 KB
12KB
KB
5KB
11KB
13KB
1KB
1KB
1KB
16 KB
10KB
4KE
19 KB
52KB
28 KB




# IDLE Shell 3.10.0

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

O X

Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 4 2021, 19:00:18)

2MDE4) ] on win32
Type "help", "copyright",
555 |

™

"credits"™ or "license ()" for more information.

[M5C w.15%2% &4 bit |

Ln:3 Cok0

Esta sera una de nuestras herramientas principales, la consola.
Si observamos >>> esto nos indica que la consola ya esta preparada.

Vamos a introducir nuestro primer comando que sera la suma de
mostrara el resultado.

5 + 5, al hacer intro nos

 [DLE Shell 3.10.0 — O >

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b4%4f55, Oct 4 2021,
15:00:18) [MS5C +.192% 64 bit [(AMDE4)] on win3Z
Type "help®, "copyright"™, "credits"™ or "license ()
" for more informatiomn.

»>>|5 4+ &
10

el

Lm: 3 Cok0

El resultado se mostrara de color azul.

Antes de empezar un nuevo proyecto vamos a realizar la siguiente configuracion.

Del menu Options seleccionaremos Configure IDLE.

Seleccionaremos la pestafia Shell/Ed y activaremos la opciéon “Show line number in new
Windows” que nos muestre el nimero de linea cuando estemos programando.



& Settings

Fonts/Tabs Highlights Keys Windows 3hell/Ed Extensions

Shell Preferences

Auto-Squeeze Min. Lines: EI

Editor Preferences
At Start of Run (F3) (® PrompttoSave () Mo Prompt
Show line numbers in new windows

Max Context Lines:

Vamos a crear nuestro primer archivo, del menu File seleccionaremos New File.

A untitled

\ File Edit Format Run Options Window Help

Ln:1 Cok0

Si seleccionamos del menu la opcidon Run observaremos la opcion Run Module (F5) que nos
permitira ejecutar el proyecto que estamos realizando.



Tu primer programa

A Funtitled”®

Eile Edit Format Run Options Window Help
1{print (" ;Hola, Mundo!™)

%]

Lm:1 Cok 20
A continuacidn vamos a guardar el archivo, de menu File seleccionaremos Save.
A Guardar como x
€« v A » Esteequipo » Discolocal (D:) » Pythen v | B 2 Buscar en Python
Organizar Nueva carpeta = o o
[ Escritorio ol MNombre Fecha de modificacidn Tipo Tamafio
=] Imégenes
Mingtn elemento coincide con el criterie de bldsqueda.
D Musica
_J Objetos 30
B videos
i Windows (C:)
- Disco local (D)
=¥ Red
v
Nombre: | Hola-Mundo —
Tipo: | Python files (*.py;*. pyw) ~
~ Ocultar carpetas Cancelar

Seleccionaremos la carpeta donde queremos guardar nuestros proyectos y le pondremos
nombre al proyecto Hola-Mundo seguido de Guardar.

x
# Hola-Mundo.py - D:/Python/Hola-Mundo.py (3.10.0] — O it
File Edit Format Run  Options Window Help
1{print (" ;Hola, H'.mclc.'l"}
Lm: 1 Col: 20

Ahora nos muestra el nombre del proyecto y nos dice con su extensién que es un archivo
Python.

Ahora seleccionaremos del mend Run y de este Run Module, también podemos hacer F5.

Podemos ver el resultado en nuestra consola de Python.




& IDLE Shell 3,10.0 —

Eile

>

>

s

Edit Shell Debug Options Window Help

| >

Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f5%, Oct 4 2021, 195:00:18) [M5C w.l1952%
(AMDE4) ] on win32

Type "help", "copyright"™, "credits™ or "license ()" for more information.
5+ 5

10

64 bit

RESTART: D:/Python/Hola-Mundo.py

jHola, Mundo! \

Lm:8 Col:0




Variables
Variable es el nombre que se le asigna a un valor en el programa.

Espacio

en Memoria

Un valor

especifico @ @

Variable VeI Variable

Una variable es un valor que se reserva en el espacio de la memoria que tiene un nombre y en
cualquier momento podemos recuperar su valor utilizando dicha variable.

Esta variable se podrd ir actualizando durante la ejecucién del programa.

Asignacioén:
num =5
Nombre de la variable num y su valor 5.

Vamos a ver un ejemplo desde la consola.

@ |DLE Shell 3.10.0 - O *

File Edit S5hell Debug Options Window Help

Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f5%, Oct 4 2021, 19:00:1
8) [M5C w.19%2% €4 kit (AMDE4)] on win32

Type "help", "copyright", "credits" or "license ()" for mo
re information.

>>> | num = 15

>>> | um

15

533 ||

Ln:& Col:0

En este ejemplo vemos como asignamos a la variable num el valor 15, para poder ver el valor
del mismos solo tienes que escribir el nombre de la variable seguido de enter.

/A |DLE Shell 3.10.0 — O *
File Edit Shell Debug Options Window Help

=3 m——— = == Te . = =-==F == ==

8) [MSC w.1929 €4 bit (AMD&4)] on win32

Type "help", "copyright", "credits"™ or "license ()" for mo
re information.

>>> num = 15

>>> | mum

15

>»> | num = §

>>> | mum

g

ey W

Ln:9 Cok0




Si queremos modificar el valor de la variable solo hay que asignarle otro valor.

& |DLE Shell 3.10.0 — O x
Eile Edit Shell Debug Options Window Help
re information. ~
>>> | num = 15
>>> | mam
15
>>> | num = 8§
>>> | mam
>>> | nuam + 2
10
s || v

Ln:11 Col: 0

Podemos utilizar la variable para sumarle otro valor.

Reglas para nombrar variables
Los nombres de variables deben empezar con una letra o un guion bajo.

mi_varaible o _mi_variable como ejemplos correctos.

9mi_variable no es correcto empieza con un nimero, este sera el mensaje de error que saldra.
SyntaxError: invalid syntax.

Las variables solo pueden tener caracteres alfanuméricos de (A-Z, a-z, 0-9 y gidén bajo _).

Num_visitas = 12442 es un ejemplo correcto, cuando una variable tiene varias palabras la
podremos separar guion bajo.

@variable = 34 es un ejemplo no correcto ya que el primer caracter la arroba no estd
permitida.

Se distinguen entre mayusculas y minusculas.

edad, Edad y EDAD son tres variables distintas.

@ |DLE Shell 3.10.0 - O X

Eile Edit Shell Debug Options Window Help

=>>| edad 15 ”
Edad 18

EDAD 25

=>>| edad

15

»>>> | Edad

18

»=> | EDAD

25

2> W

Ln: 20 Col: 0

Pregunta:

Selecciona el/los nombre€ vélido(s) para una variable:

a) cantidadS_en_inventario
b) Ocantidad_en_inventario
c) cantidad_en_inventario

d) _cantidad_en_inventasrio



Tipos de datos

Numéricos:
Entero

Numeros que no tienen decimales.

° Positivos
° Negativos
° Cero

Ejemplo: 5, -3, 0, 3, -8, 15, -1, 27 y -16.

Si usamos la funcién type() nos dira que tipo de variable es.

A |DLE Shell 3.10.0 - O
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

X

Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f5%, Oct 4 2021, 19:00:18) [MS5C v.192% 64 bit
AMDE4) ] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

>»» | Numero = 15

>»> | type (Numero)

<class '"int'>

2> ||

[

Col: 0

int de Integer (Entero).
En Python no existe un limite para el nimero maximo.

Numeros en Coma Flotante

Numeros que tienen decimales

e Positivos
o Negativos

A |IDLE Shell 3.10.0 — O
File Edit Shell Debug Options Window Help

x> | I _numero = 0.0
x> | type (I_numero)
<class '"float'>
o
Ln: 9

Col: 0

Booleanos

Importante para:

e Expresiones condicionales
e Ciclos (Bucles)




Recuerda que las palabras True y False son palabras reservadas que no podras utilizar como

nombre de variables.

A |IDLE Shell 3.10.0 O >
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
»>>» | mayor edad = Trus ~
»>x| type (mayor_edad)
<class 'kool'>
e W
Ln:12 Cok 0




Cadena de caracteres
Cadena de caracteres (String)

Secuencia de caracteres encerrados entre comillas y usados para representar texto en el
programa.

Ejemplo de una cadena de caracteres en Python = “Python” o ‘Python’.

# |DLE Shell 3.10.0 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 4 2021, 19:00:18) [MSC w.1%29 €4 bit (A A
MDEe4)] on win3z

Type "help", "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

>>> | cadena = "Python"

>>> | type (cadena)

<class '"str'>

>»> | cadena

'Python'

W
Ln: 8 Col0

o L]

Cuando queremos ver el valor de la cadena esta la muestra con comillas simples.

Lo que no se puede hacer es esto “Python’ o ‘Python”, tienes que utilizar siempre las mismas al
inicio como al fin.

Esto puede provocar el siguiente error:

SyntaxError: EOL while scanning string literal.

Entero Cadena de caracteres
5 ¢ 115"

Un namero entero no es igual que un numero que es parte de una cadena de caracteres.

A |DLE Shell 3.10.0 — O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
>»>|edad = 5 A
>>>|dorsal = "5"

»>> | type (edad)
<class "int'>
>=> | type (dorsal)
<class "str'>
555 | v
Ln: 23 Col: 0

Con la variable int podras realizar operaciones aritméticas en cambio con la de tipo str no.

Tamaiio (Length): NUmero de caracteres que posee.

Esto se ve con la funcién len().

# |DLE Shell 3.10.0 - O *
Eile Edit Shell Debug Options Window Help
>>> | mensaje = ";Hola Mundo!"® -
>>> | len (mensaje)
1z
ez | v
Ln: 26 Col: 0




Estructura de una cadena de caracteres.

|

indices

Indexacién (Indexing)

# |DLE Shell 3.10.0 O *
Eile Edit Shell Debug Options Window Help
>»>»> | programa = "Python" ~
>>> | programa[0]
IPI
>>> | programal[l]
Iyl
>»>»> | programal[2]
It-l
>>> | programal[3]
I'_rll
>»>»> | programal[4]
IDI
>»>»> | programal[5]
Inl
==z W
Ln: 43 Cel: 0
Con el nombre de la variable mas su indice podemos extraer el caracter.
Si intentamos acceder a un indice que no existe tendremos el siguiente error.
# |DLE Shell 3.10.0 O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
>>> | programal[€] 2
Traceback [(most recent call last):
File "<pyshell#23=", line 1, in <module>
programa[6]
IndexError: string index out of range
555 | v
Ln: 48 Col: D

IndexError: indice de cadena de caracteres fuera de rango.

Pregunta:

Selecciona el caracter ubicado en el indice 6 de esta cadena de caracteres:
“iHola, Mundo!”
a) llall
b) u'u
C) o u
d) HMH
Selecciona el caracter ubicado en el indice 8 de esta cadena de caracteres:
“iHola, Mundo!”
a) HOH
b) IIM”
c) llull
d) Ild”




Rebanado (Slicing)
El rebanado nos permite obtener una rebanada (porcion) de una cadena de caracteres.

De la cadena “Python” queremos extraer yth.

# |DLE Shell 3.10.0 - O *
Eile Edit Shell Debug Options Window Help
>>> | programa = "PFython" 6
>>> | programal[l:4]
|Yt'_.-1|
> W
Ln: 33 Col: D

Variable y entre corchetes indice inicial : indice final (este Ultimo no lo emprime)].
Otras combinaciones:

programalinicio:] Extrae desde la posicidn inicio hasta el final.

programal:fin] Extrae desde el inicio hasta la posicion fin -1.

Programal:] Extrae toda la cadena.

# |DLE Shell 3.10.0 — O X

Eile Edit Shell Debug Options Window Help

>»>»> | programa = "Python" L
>>»> | programa[l:4]

"_\f’t-'."l'

>>> | programalf2:]

'thon'

>»>»> | programal:4]

'Pyth’'

>»>»> | programal:]

'Python'

555 | v

Ln: 39 Col: 0

Selecciona la rebanada resultante:
frase = “{Hola, Mundo!”
frase[7:12]

a) Hola

b) Mundo
c) ,Mund
d) Mundo!

Hay un tercer pardmetro que podemos utilizar.
<cadena>[inicio:fin:paso]
paso: Como “saltar” de un caracter al siguiente” si no se pone nada por defecto es 1.

Supongamos que queremos extraer de Python los caracteres subrayados, Python.



O X

# IDLE Shell 3.10.0 -

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 4 2021, 19:00:18) [MSC v.1929 &4 bit [ ~

2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

>>>| palabra = "Python"
»>»>» | palabra[l:6:2]
|y'_.-1:-1|
B )
Ln:& Cok 0

Python
Ll |

Pregunta:

Selecciona la rebanada resultante:
frase = “{Hola, Mundo!”
frase[7:12:2]

a) Hla

b) MnD
c) Mno
d) Mdo

Métodos:

Los métodos de las cadenas de caracteres son operaciones comunes que vienen
implementadas en Python.

¢Como se ejecutan?
<cadena>.<método>(<valores>)

Capitalize: Retorna una copia de la cadena con el primer caracter en mayusculas y el resto en
minusculas.

<cadena>.capitalize()

A |IDLE Shell 3.10.0 - O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
>>> | palabra = "python" ~
»>»>» | palabra.capitalize ()

'Python'
e Y

Ln: & Col0




Otros métodos importantes:

e find: Busca en que posicidn esta un determinado caracter. palabra.find(“t”)
e index: Dice en que posicion esta un determinado caracter. palabra.index(“t”)
e isalnum: controla si solo tiene caracteres alfanuméricos.

e Isalpha: controla si solo tiene caracteres alfabéticos.

e Isdecimal: controla si solo tiene caracteres decimales.

e |sdigit: controla si solo tiene digitos.

e Islower: controla si solo contiene caracteres en minuscula.

e Isupper: controla si solo contiene caracteres en mayuscula.

e |ower: retorna una copia en minusculas.

e upper: retorna una copia en mayusculas.

Todos aquellos métodos que empiezan por “is” nos devuelve un valor booleano, True o False.



Recibiendo datos del usuario
input(): Para poder introducir informacion por teclado.

<var> = input(<mensaje>)

A *untitled” — O >
File Edit Format PRun Options Window Help
l{mum = input ("Ingrese un namsro: ")
2| print tnum}l
Lm: 2 Col 10

Vamos a guardar el archivo.

Y con F5 lo vamos a ejecutar.

A |IDLE Shell 3.10.0 - O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f58, Oct 4 2021, 19:00:18) [M5C v.1929 64 bit |
AMDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
B
RESTART: D:/Python/Ingresar-numerc.py
Ingrese un namero: 5
5
= ||
Ln: 7 Col0
Advertencia:
La funcién input() siempre retorna una cadena de caracteres.
A |IDLE Shell 3.10.0 - O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 4 2021, 19:00:18) [M5C v.1929 64 bit ( ~
AMDe4)] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
-
RESTART: D:/Python/Ingresar-numerc.py
Ingrese un namero: 5
5
>>> | type (num)
<class '"str'>:
e W
Ln:9 Cok0

Para conseguir que sea un numero lo hemos de reconvertir en entero con int.

& Ingresar-numeroc.py - 0:/Python/Ingresar-numero.py (3.... — O *
File Edit Format PRun Options Window Help
llnum = int (input ("Ingrese un NUmMEro: "]-]-I
2| print (num)
Ln:1 Col: 39

Lo guardamos y lo ejecutamos.




A |DLE Shell 3.10.0
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Ingrese un numero: 5
5

>>> | type (num)
<class "int'>

555 |

W

Ln: 15 Cok 0

Ahora si que es un valor entero.

Pregunta:

Selecciona el tipo de dato de la variable ‘valor’:

>>> valor = input(“Ingrese ‘True’ o ‘False’: “)
Ingrese ‘True’ o ‘False’: True

a) Entero

b) Numero de Coma Flotante
c) Cadena de caracteres

d) Booleano




Operadores
Un operador es un simbolo que realiza una operacion.

Valores con los cuales se ejecuta la operacién.

Operador + Operandos = Expresion

Una expresidn es una combinacién de valores, variables, y operadores que al ser evaluados
resultan un valor.

Las expresiones se evaluan de izquierda a derecha, excepto cuando ciertos operadores tienen
mayor prioridad para el orden de las operaciones. Esto se denomina jerarquia.

Operadores:
Aritméticos
Légicos

De Asignacién
Relacionales

7
4 0.0

o,
*

7 7
LA X4

Operadores aritméticos:

Operadores Aritméticos nos permiten realizar operaciones aritméticas en el programa.

% Suma ¢+ Divisidn Entera
% Resta < Exponente
« Multiplicacion ¢ Mddulo
%+ Divisién
Operador Suma:
# IDLE Shell 2.10.0 - O X
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
> |5 + 6 ~
11
x| 2 + 3
5
»>»> |6 + B
14
*>»»|3.4 + 5.6
9.0
o W
Ln: 23 Cok 0
Se pueden sumar enteros y nimeros de coma flotante.
Este operador también se puede utilizar para concatenar cadena de caracteres.
# IDLE Shell 2.10.0 - O x
File Edit Shell Debug Options Window Help
B A
>»> | "Hola™ + " " 4+ "Mundo"®
'Hola Mundo' vl
Ln: 27 Cok 0




Operador resta:

# |DLE Shell 3.10.0 -
File Edit Shell Debug Options Window Help

pE
x> (10 - 4

@

5354 - 8

-4

>>>|0 - 6

-a

>»>|3.4 - 5.6
-2.1959595559999999957
x> |2 - 8.9

-8.9

EE

L 40 Col0

Tanto para valores enteros como de coma flotante.

Operador multiplicacion:

# |DLE Shell 3.10.0 -
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

e
x> |5 * 8

30

x> |4 * 0

Q

»»»| -5 * -8

40

>»»| -5 * §

-40

»»»| 4.5 ¥ 7.8
35.550000000000004

2>

W
Ln: 52 Cok0

Tanto para valores enteros como de coma flotante.

Operador division:

A |DLE Shell 3.10.0 -
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

S
»>»>|15 / 5
3.0
»»>»|15 /[ 8
1.875
»»>|12.5 f 4
3.125
=>x>4 f 4.5
0.BBEBB80BBEB8808BEE
»ax | 4.2 f 4.1
1.02439024390243%9
S

]
Ln: 64 Cok0

Tanto para valores enteros como de coma flotante. El resultado siempre sera un
coma flotante.

Que pasa si intentamos dividir por 0.

nimero en




# IDLE Shell 3.10.0 -

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
B0 o
»=» |5 S 0
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#33>", line 1, in <module>
S/ 0
ZeroDivisionError: division by zero
o W
Ln: 71 Cok 0

Error de division por Cero.
Operador Divisidn entera.

# |DLE Shell 3.10.0 - O X

Eile Edit Shell Debug QOptions Window Help

B o
»»>(15 f/ 5

3

»=»3 fF 5

Q

»>»>| 157 f/ 56

2

S I N -

Q

»>»>|-15 // -10

1

2] v

Ln: 83 Col0

El operador es ‘// ‘ la doble barra inclinada.
En este caso si retorna un valor entero (int).
Este operador elimina toda la parte decimal, no redondea.

# |DLE Shell 3.10.0 - O X

Eile Edit Shell Debug QOptions Window Help
e o
=>>>| 5.6 f 3.4
1.64705882352594117
==»5.6 f/ 3.4
1.0
o W

Ln: 89 Cok 0

Aqui podemos ver la diferencia de una divisidn a una divisidn entera.
Si la divisidn entera es de dos numero de coma flotante retorna un valor del mismo tipo.

Operador Exponente:

# |DLE Shell 3.10.0 — O >

File Edit Shell Debug Options Window Help

»»>|5 A% 3 A
125

=mx |3 RE B

6561

x> |2 KK 3

8

=x>| 4,5 =& 4.7

1175.1645090387732

w16 KR (1/2)

4.0

=x>| 5 wE Q

1

S W

L 103 Col 0




Si los valores son enteros retorna un valor entero vy si los valores son de coma flotante retorna
un valor de coma flotante.

En el ejemplo 16 ** (1/2) hace lo mismo que la raiz cuadrada.
El ejemplo 5 ** 0 es igual a 1 cualquier nimero elevado a 0 es igual a la unidad.
Operador mdédulo:

Retorna el resto de la division. Es utilizado para verifica si un nimero es par o impar.
5 2
1 2

Si dividimos 5 entre 2 nos dard una resultado de 2 con un resto de 1. Este es el valor que nos va
a retornar el operador médulo.

/A |DLE Shell 3.10.0 — O *
File Edit Shell Debug Options Window Help

S "
»>>>|5 % 2
1 W

Ln: 106 Col: 0

Segun este valor sera 0 o 1 podremos deducir que este numero es par o impar.

A |DLE Shell 3.10.0 - O *
Eile Edit Shell Debug QOptions Window Help

»»>|5 % 2
1
x4 % 3
1

»r»>| 16 % 4
Q

>»>| 16 % 6

['=Y

W
V)
W
[
[53]
oo
T

]
Ln: 117 Col: 0

Otros ejemplos.
Como se determina el orden de una operacion (jerarquia).

PEMDAS: Paréntesis, Exponentes, Multiplicacion, Divisidon, Sumas, Restas, de la misma jerarquia
las operaciones se realizan de izquierda a derecha.

Operadores Légicos:

Nos permiten trabajar con valores booleanos (True y False).

and or not

Operador and evalua si el operando izquierdo y el derecho son verdaderos.

xandy

Si ambas expresiones x e y son verdaderas con el operador and al final también serd verdadera.



XandY
True True True
True False False
False True False
False False False
# IDLE Shell 3.10.0 — O ®
File Edit Shell Debug Options Window Help
B o
»»>| (5 < &) and (6 > 8)
False
P W
Ln: 123 Cok 0

Como una de las dos condiciones es falsa el final también es falsa, ya que el operado and obliga
que las dos condiciones sean verdaderas.

Xory
XorY
True True True
True False True
False True True
False False False
A |DLE Shell 3.10.0 — O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
S o
>»»| (5 < &) or (6 » 8)
True
>33 || v
Ln: 126 Cok 0
not x
True False
False True
A |DLE Shell 3.10.0 - O *
Eile Edit Shell Debug Options Window Help
»>»>|not (5 < &) 63
False
>>>|not (& > 8)
True
e w
Ln: 131 Cok 0

>>> not True = False

>>> not False 2 True




Prioridad:

/7

% not Mayor
% and
& or Menor

Si existen varios operadores iguales la prioridad es de izquierda a derecha.

Operadores relacionales:

Son utilizados para comparar valores y retornar un valor booleano.

Con el operador mayor.

/A |DLE Shell 3.10.0 — O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
>>»>|5 > 6B ~
False
x> |10 > 3
True
e [¥]
Ln: 137 Col 0
La diferencia de mayor y mayor igual.
/A |DLE Shell 3.10.0 — O *
Eile Edit Shell Debug QOptions Window Help
=35 = 5§ ~
False
22> |5 »=
True
e ¥
Ln: 143 Col: 0
Con el operador menor.
/A |IDLE Shell 3.10.0 — O *
Eile Edit Shell Debug Options Window Help
»»>»|5 € 6 2
True
mEm |10 < 3
False
e W
Ln: 148 Col 0




La diferencia entre el operador menor y el operador menor igual que.

/A |DLE Shell 3.10.0 —
File Edit Shell Debug Options Window Help
»»>|5 «= 5 ~
True
»»>|5 < 5
False
e v
Ln: 154 Col: 0

La diferencia entre igual y distinto.

/A |DLE Shell 3.10.0 — O *

File Edit Shell Debug Options Window Help

»>>| 83 =— B -~
True

»>>»»>|8 1= 8
False

555 || v

Ln: 160 Col: 0

Comparar cadenas de texto.

/A |IDLE Shell 3.10.0 — O *
Eile Edit Shell Debug QOptions Window Help
>>>| "Hola"™ == "Hola™ -~
True
}}} ":_lclafl' —_— ":_1"
False
o W
Ln: 165 Col: 0

Para comparar el orden de las cadenas de texto, el orden que tienen las palabras en un
diccionario (orden alfabético).

# |DLE Shell 3.10.0 — O >

File Edit Shell Debug Options Window Help

e -
}}} HI_.J.BC" < HI_;H

False

}}} "I—'x." < !I'BH

True

}}} HBH } "j'_;"

True

}}} HCH 1= HDH

True

>»> | "Noris"™ == "Gino"

False

e W

L 177 Col 0

En los programas vamos a sustituir los valores por variables que contienen valores.



Operadores de asignacion:

Son utilizados para asignar valores a variables del programa.

Variable =5

Variable +=1

Variable -=1

Variable *=5

/=

Variable /=5

* K _

Variable **=2

//=

Variable //=5

%

Variable %=6

A

Eile

Brk
BrE

e
BrE

e
BrE

FEE
BrE

o

IDLE Shell 3.10.0
Edit  Shell

Debug  Options

Window Help

- O

*

Python 3.10.0

Type "help"™,

Variable = 5

Variable

5

Variable —= 1
Variable

4

Variable += 2
Variable

@

Variable **=

Variable

1

(tags/v3.10.0:b494f59, Oct
2MDE4) ] on win32

"copyright",

4 2021, 19:00:18)

[MSC w.1%2% &4 bit

"credits"™ or "license ()" for more information.

[

Ln: 15 Cok 0

Algunos ejemplos.

Pregunta:

Selecciona el valor final de num:
>>>num =6

>>>num %= 2

a)
b)
c)
d)

O N W



Sentencias condicionales
Instruccién o un grupo de instrucciones cuya ejecucién depende del valor de una condicidn
booleana.

Verdadera Falsa

Instrucciones

If <condicion>:

— # Codigo
Recuerda que después de la condicion tendras que poner dos puntos “:’ si no nos dara error, ya
que la sintaxis obliga a poner estos dos puntos.

El codigo que se ha de ejecutar si se cumple la condicidn tiene que ir dentado, es decir unos
cuatro espacios a la derecha, segln el ejemplo anterior.

# |DLE Shell 3.10.0 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 4 2021, 19:00:18) [MS5C v.1929 &4 bit ( »
2MDE4) ] on win32

Type "help”™, "copyright”, "credits™ or "license()"™ for more information.

>>> | temp = 20

>>»>»|if temp < 25:

print ("Frio™)

Frio "
Ln: 8 Cok0

En este ejemplo le estamos diciendo si temperatura es menor de 25 que imprima Frio, como la
condicién se cumple ya que temperatura es igual a 20.

# |DLE Shell 3.10.0 — O X

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
>»> o
»>»>» | Temp = 30
»»> | 1f Temp < 25:
print ("Frio™)

o W
Ln: 18 Cok 0

En este ejemplo como la condicién no se cumple no se imprime el mensaje Frio.




Clausula ‘else’

Verdadera Falsa

= { ’
Instrucciones Clas else

if <condicion>:
# Cdédigo
else:
# Codigo

Ejemplo:

A *untitled* — | >

File Edit Format Run Options Window Help

temp = 20

2| if temp < 25:

3 print ("Frio™)

4| else:

5 print ("Calor™)
Lm: 5 Col 18

Vamos a guardar y ejecutar.

A |DLE Shell 3.10.0 — O >
Eile Edit Shell Debug Options Window Help
S ~
RESTART: D:/Python/Temperatura.py
Frio

S ]

Ln: 21 Col0

Como la temperatura es menor de 25 se cumple la sentencia if e ignora la sentencia else.

& Temperatura.py - D:/Python/Temperatura.py (3.10.0) — O et
File Edit Format Run  Options Window Help

temp = 30 L4l

2| 1f temp < 25:

3 print ("Frio"™)

4| else:

5 print ("Calor™)

6 Y]
Ln:1 Cok9

Guardamos y ejecutamos.

A |DLE Shell 3.10.0 - O *

File Edit Shell Debug Options Window Help

B o

RESTART: D:/Python/Temperatura.py
Calor

2> || v

Ln: 24 Col0

Como la temperatura en mayor de 25 ignora el if y ejecuta el else.



Clausula ‘elif’

if <condicionl1>:
# Cddigol
elif <condicidon2>:
# Codigo2
else:
# Cddigo3
En este caso si se cumple la condicidnl se ejecuta el codigol si no compara si se cumple la
condicidn2 si es asi ejecuta el cddigo2 de lo contrario se ejecutara el cddigo3.
Pueden haber varios elif pero de else solo uno.

Si tenemos varios elif cuando se cumpla uno se ejecutara el cddigo de dicha condicidn vy si
hubieran mds condiciones elif ya no se van a ejecutar.

A *Temperatura.py - 0v/Python/Temperatura.py (3.10.0)* - O >
File Edit Format Run Options Window Help
1| temp = 0O
2| 1if temp <= 0:
3 print {("Muy Frio™)
4lelif temp < 25:

5 print ("Frio")

olelse:l

print ("Calor™)

Lm: 8 Cok0

Vamos a guardar Yy ejecutar.

A |IDLE Shell 3.10.0 — O >

File Edit Shell Debug Options Window Help

353 “

RESTART: D:/Pvthon/Temperatura.py
Muy Frio

555 | v

Ln: 27 Cok 0

Al cumplirse la primera condicion imprime ‘Muy Frio’ ignorando el resto de condiciones.

A *Temperatura.py - 0:/Python/Temperatura.py (3.10.0)* - O x
File Edit Format Run  Options Window Help
1| temp = 15
2| 1if temp <= 0:
3 print {("Muy Frio"™)
4lelif temp < 25:

5 print ("Frio")
6| else:

print ("Calor™)

Ln: & Cok0
Vamos a guardar Yy ejecutar.
A |IDLE Shell 3.10.0 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
333> ”
RESTART: D:/Python/Temperatura.py
Frio
o L

Ln: 30 Cok0




En este caso al no cumplir la primera condicién, compara la segunda condicidn como se
cumple imprime ‘Frio” ignorando la instruccidn else.

A *Temperatura.py - [t/Python/Temperatura.py (3.10.0)* — O >
File Edit Format Run Options Window Help
1| temp = 30
2| 1if temp <= 0:
3 print {("Muy Frio™)
4 2lif temp < 25:

print ("Frio"™)

6| else

print ("Calor™)

Lm:& Cok0

Guardamos y ejecutamos.

# IDLE Shell 3.10.0 - O s

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
353 "
RESTART: D:/Python/Temperatura.pyv

Calor
o W

Ln:33 Cok 0O

En este caso la primera condicidn no se cumple, compara la segunda condicién que tampoco
se cumple pues ejecuta el cddigo de la sentencia else.
Ejemplo con varios elif.

if <condicionl1>:
# Codigol
elif <condicion2>:
# Codigo2
elif <condicidon3>:
# Cddigo3
elif <condicion4>:
# Codigo4
elif <condicion5>:
# Codigo5
else:
# Codigo 6



Comentarios
Texto que se escribe en el programa para facilitar su comprension.

Estos comentarios nos ayudara a nosotros u otros programadores cuando tengan que seguir
con un proyecto.

No es parte del cddigo, cuando se ejecuta el programa estos comentarios son ignorados.
Propésito:
Describir la légica de ciertas partes del cddigo a otros programadores que lean el programa.

Comentario en Python.

# comentario

Para crear un comentario tienes que empezar por almohadilla.

A *untitled* — O =

File Edit Format Run Options Window Help

1| # Namero de estudiantes

2| # registrados en el =saldn E6
3| num_estudiantes = 33

Ln: 3 Col: 20

Hemos agregado dos lineas de comentario para explicar el valor de la variable.
Tenemos que evitar afiadir mas comentarios de los necesarios, no comentar en exceso.

No es conveniente explicar lo que hace cada linea, ya que un programador tiene que saber
interpretar el cédigo de programacion.



Listas
Es una estructura de datos utilizada para almacenar multiples valores en secuencia.

Ejemplo de una lista que contiene 4 nimeros:
[1I 2) 3[ 4]

Para definir una lista tenemos que usar corchetes y cada uno de los elementos separado por
comas y seguido de un espacio.

Otro ejemplo de lista.
[lla”’ llb"’ IICII]
[
(o] [1] [2]

También se denomina secuencia ordenada ya que cada elemento esta ubicado en un indice
especifico.

Caracteristicas:

e Secuencia ordenada de valores.

e Puede contener valores de cualquier tipo.

e Pueden contener valores de distintos tipos.

e (Cada posicidn en la lista estd asociada a un entero llamado “indice”.
e Es mutable. Puede ser modificada.

Acceder a un elemento.

Para acceder a un elemento de la lista, usamos su indice correspondiente.

<lista>[<indice>]

Tenemos una lista con las letras a, b, cy d.

[Ila”’ llb”’ IICII’ IIdH]
P11
o] [l 2] (3]

A |DLE Shell 3.10.0 - O *
File Edit Shell Debug Options Window Help

~ss [letras = [”E.”, ”",..,"", rl:n' r|:'|_n] ~
lecras[0]

Ial

>»> | letras[l]

Ibl

»»> | letras[2]

ICI

»»»| letras[3]

Idl

e .

Ln: 18 Cok 0

Podemos acceder a cada uno de los elementos de la lista agregando el nimero de su indice
entre corchetes.



Agregar un elemento.

1. Alfinal de la lista
2. Enun indice especifico
Al final de la lista.

<lista>.append(<elemento>)

A |IDLE Shell 3.10.0
File Edit Shell Debug Options Window Help

}}} lEtIaS = [rl‘-:I'I' rlbn' r||:r|r I'I:'lrl]
>»>» | lecras[0]

Ia L]

»>>| letras[l]

Ibl

>>>| letras[2]

ICI

»>»> | letras[3]
Idl

»>>>| letras.append("=")

»»>»| letras

[Ial' 'b', 'C—', 'd', 'E']
o

]
Ln: 21 Cok 0

En un indice especifico
<lista>.insert(<indice>, <elemento>)

# |DLE Shell 3.10.0
File Edit Shell Debug Options Window Help

e
}}} lEtIaS = [rlan' rlbn' I'I:'lrl' I'IerI]
>>> | letras

[Ialf Iblf Idlr IEI]

»>»» | letras.insertc (2, "c")

>>> | letras

[Ialf Iblf ICI, Idl, IEI]
P

]
Ln: 24 Col0

Pregunta:

Selecciona el método que agrega un elemento al final de la lista.

a) .index()
b) .append()
c) .extend()
d) .insert()

Borrar un elemento.

<lista>.remove(<elem>)

A |DLE Shell 3.10.0
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

>>> | letras
['a', 'k', 'c', 'd', 'e']
»>»>»| letras.remove ["c™)
>>> | letras
[(*a', 'b', 'd', 'e']
e

v
L 27 Col0




Elimina el primer valor encontrado.
Si intentamos eliminar un elemento que no existe en la lista tendremos el siguiente error.
ValuekError: List.remove(x): x not in list. (el elemento no esta en la lista).

¢Como comprobar si hay un determinado elemento antes de borrarlo?

Encontrar un elemento.

<elem> in <lista>

A |IDLE Shell 3.10.0 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
»»>| letras ™
[Ial' Ibl' Idl, Iel]
>>> | "d" in letras
True \
2> W
Ln: 29 Col0
Si esta en la lista el valor sera True.
A |IDLE Shell 3.10.0 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
2| "f" in letras ™
False
o W
Ln: 31 Col0
Si no esta en la lista el valor serd False.
.index(<elem>)
Retorna el indice de la primera ocurrencia del elemento en la lista. Si no se encuentra el
elemento, ocurre un error.
<lista>.index(<elem>)
A |IDLE Shell 3.10.0 — O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
»»» | letras.index ("b") &
1
»>>»| letra.index ("z")
Traceback [(most recent call last):
File "<pyshell#ll>", line 1, in <module>
letra.index ("z")
NameError: name 'letra'’ is not defined. Did you mean: 'letras'?
o W
Ln: 38 Cok0

La letra “b” se encuentra en la lista en el indice 1 pero la “z” no estd en la lista por este motivo
aparece el siguiente mensaje de error.

Pregunta:

Selecciona el valor retornado por el operador ‘in’ en este cédigo
>>>a=[1,2,3,4]

>>>6ina

a) True
b) False




Cambiar un elemento
Mutable

Puede ser cambiadas. Sus elementos pueden ser modificados.

<lista>[<indice>] = <nuevo_valor>

A |IDLE Shell 3.10.0 — O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
>>> | letras -~
[Ialf Iblf Idlr IEI]
> | 1eLrasS[2] = "Z" o —
» | letras
[Ialf Iblf Izlf IEI]
v
Ln: 535 Col0

Métodos de las listas.

Operaciones comunes de listas que ya estan implementadas en Python.
<lista>.<método>(<parametros>)

Métodos importantes:

e .count(<elem>) > Contar las veces que se repite un elemento.

e _extend(<lista>) > Extender una lista agregando elementos de otra lista.

e .pop() = Eliminay retorna un elemento de la lista.
e reverse() 2 Que invierte el orden actual de la lista.
e .sort() = Ordena la lista en modo ascendente o descendente.

Pregunta:

Selecciona el valor final de la lista.
>>>a=([3,4,5, 6]

>>> a.pop()

6

>>> a.reverse()

>>> a.extend([8,9, 0])

a) [3,4,5,6]

b) [6,5,4,8,9,0]
c) [8,90,6,5,3]
d) [5,4,3,8,9,0]




Tuplas

Estructura de datos inmutable que contiene una secuencia ordenada de elementos.

Ejemplo de tupla.
(1,2,3,4)
Las tuplas estd rodeada por paréntesis y una serie de elementos separados por coma.
Son secuencias ordenadas igual que las listas.
(lla”' Ilb”’ llcll)
27404 ,
[0] [1] [2] +— indices

Caracteristicas:

e Secuencia ordenada de valores.

e Puede contener valores de cualquier tipo de datos.

e Puede contener valores de distintos tipos de datos.

e (Cada posicion de la tupla se identifica con un entero denominado “indice”.
e Soninmutables. No pueden modificarse.

Esto es interesante si vamos crear una estructura de datos que no queremos que se modifique
con la ejecucién del programa.

Si intentamos modificar algin elemento de la tupla observaremos el siguiente error:
TypeError: ‘tuple’ object does not support item asignament.

Acceder a un elemento

Podemos acceder a un elemento usando su indice.

# |DLE Shell 3.10.0 — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 4 2021, 19:00:18) [MS5C v.1929 &4 bit ( »
2MDE4) ] on win32

Type "help", "copyright”, "credits" or "license()" for more information.
letras = |:n:__r|' n3n' rl,:“]
lecras[0]
I;LI
»»> | letras[1l]

IB L]
»>»>| letras[2]

nce -

Ln: 10 Col 0

En este aspecto funciona igual que una lista.

Encontrar un elemento

<elem> in <tupla>



# IDLE Shell 3.10.0 - O >

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 4 2021, 19:00:18) [MS5C v.1929 &4 bit ( =
2MDE4) ] on win32

Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
%% | letras = |:”j'-1”, n3n' rl::lIJ

»>»>| letras[0]

IAI

»>>>| letras[l]

IBI

x> | letras[2]

ICI

»»> | "A" in letras

True

> | "Z" in letras

False

]
Ln: 14 Cok 0

Responde con un valor booleano si esta el la tupla True y si no estd en la tupla False.

También podemos localizar en que posicion de indice se encuentra el elemento en la tupla.

<tupla>.index(<elem>)

# IDLE Shell 3.10.0 - d x

File Edit Shell Debug Options Window Help
>>>| letras.index ("B") Fs
1

>>>| letras.index ("Z")
Traceback [(most recent call last):
File "<pyshell#l0>", line 1, in <module>
letras.index ("Z™)
ValueError: tuple.index(x): x not in tuple
555 || v
Ln: 29 Col 0

Si el elemento existe nos dira su posicién con respecto al indice, en cambio si el elemento no
existe nos dara un mensaje de error.

Si queremos saber cuantos elementos iguales tenemos en una tupla:

<tupla>.count(<elem>)

# |DLE Shell 3.10.0 - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
}}} letras = I:”Ii"' IIETI' I'II_.ITI' I'I::rl' "Ii"] h
»>»| letras.couant ("A")
3
P L
Ln: 32 Col0

Pregunta:
Completa la oracioén:

La principal diferencia entre las listas y las tuplas en Python es que las listas son y las
tuplas son

Recuerda que las listas se definen con corchetes y las tuplas con paréntesis.



Diccionarios
Coleccion de pares clave-valor.

Ejemplo de un diccionario.
{MA”: 45’ MB”: 30}

“\\~
Par Clave-Valor

En Python un diccionario se suele definir con llaves.

El elemento de la izquierda se llama clave y el de la derecha valor.

Con la clave podemos acceder al valor.

En el ejemplo anterior tenemos dos Clave-Valor, que estan separados por una comay un
espacio.

Caracteristicas

e Colecciéon de Pares Clave-Valor.

e Las claves deben ser Unicas e inmutables.

e Losvalores asociados pueden ser de cualquier tipo.

e Laclave se usa para acceder a su valor asociado.

e Los pares clave_valor pueden ser modificados, afiadidos y eliminados.

Acceder a un valor

<diccionario>[<clave>]

A |IDLE Shell 3.10.0 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 4 2021, 19:00:18) [M5C v.192% &4 bit ([ »
AMDE4)] on win32
Type "help™, "copyright®, "credits™ or "license(}" for more information.
»>»> | edades = {"Gino": 15, "Nora": 45}
>>> | edades["Gino"]
15
»>»» | edades["Hora™]
45 w
Ln: 8 Col0
Otra forma de obtener los datos.
A |IDLE Shell 3.10.0 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 4 2021, 19:00:18) [M5C v.1929 64 bit ([ »
2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.
»>»» | edades = {"Gino": 15, "Nora": 45}
»>>>» | edades["Gino™]
15
>>> | edades["Hora"]
45
»>» | edades.get ("Gino™)
15
»>»>» | edades.get ("Nora™)
45 W
Ln: 12 Cok0

Con el método get(). Obtener.




Aiadir y modificar

<diccionario>[<clave>] = <nuevo_valor>

Si la clave ya existe se modifica el valor asociado, si la clave es nueva se crea un nuevo Clave-
valor.

/A |DLE Shell 3.10.0 — O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
»>»> | edades["Gino"] = 18 €—— ~

»>>> | edades
{'Gino': 18, 'Nora': 45}
>>> | edades ["Pedro"] = 52—
x> | edades
{'"Gino': 18, 'Nora': 45, 'Pedro': 52} W

Ln: 30 Col:0

En el primer ejemplo como la clave de “Gino” ya existe lo que hacemos es cambiarle su valor,
en cambio en el segundo ejemplo como “Pedro” no existe lo que hace es agregar un nuevo
clave-valor.

Borrar clave-valor:

del <dicc>[<clave>]

/A [DLE Shell 3.10.0 — O *
Eile Edit Shell Debug Options Window Help

>>> | edades 2
{'Gino': 18, 'NHora': 45, 'Pedro': 52}
»>»> | del edades["Pedro”] &4
x> | edades
{'Gino': 18, 'Hora': 45}
B W
Ln:33 Col:0

Revisar Existencia:

<elem> in <dicc>

A IDLE Shell 3.10.0 — O *
File Edit Shell Debug Optiocns Window Help
»>>> | edades -~
{'"Gino': 18, 'Hora': 45}
33 in edades
25| v

Ln:35 Col:0

Si la clave existe retornara un valor booleano de True de lo contrario False.



Documentacion

Para acceder a la documentacion de Python vamos a la siguiente url:

https://www.python.org/

« C & pythenerg o® e 0N
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https://www.python.org/

& c

i1 Aplicaciones

@ docs.python.org/3/

@ Python » [English

~] [310.0  ~] 3.10.0 Documentation »

Download

Download these documents

Docs by version

Python 3.11 (in development)
Python 3.10 (stable)

Python 3.9 (stable)

Python 3.8 (security-fixes)
Python 3.7 (security-fixes)
Python 3.6 (security-fixes)
Python 3.5 (EOL)

Python 2.7 (EOL)

All versions

Other resources

PEP Index

Beginner's Guide

Book List

AudiofVisual Talks

Python Developer's Guide

Python 3.10.0 documentation

Welcomel This is the official documentation for Python 3.10.0.

Parts of the documentation:

What's new in Python 3.10?

or all "What's new" documents since 2.0

Tutorial
start here

Library Reference
keep this under your pillow

Language Reference
describes syntax and language elements

Python Setup and Usage

how to use Python on different platforms

Python HOWTOs

in-depth documents on specific fopics
Indices and tables:

Global Module Index

quick access to all modules

General Index
all functions, classes, terms

Glossary

the most important terms explained

Installing Python Modules
installing from the Python Package Index & oiher
sources

Distributing Python Modules

publishing modules for installation by others

Extending and Embedding

tutorial for C/G++ programmers

Python/C API

reference for G/C++ programmers

FAQs

frequentiy asked questions (with answers!)

Search page

search this documentation

Complete Table of Contents
lists all secfions and subsections

En la parte superior izquierda podemos seleccionar el idioma en Spanish.

< C

11 Aplicaciones

& docs.python.org/es/3/

@ Python » [Spanish

~| [3.10.0

~| 3.10.0D »

Descarga

Descarga esta documentacion

Documentos por
version

Python 3.1 (in development)
Python 3.10 (stable)

Python 3.9 (stable)

Python 3.8 (security-fixes)
Python 37 (security-fixes)
Python 36 (security-fixes)
Python 3.5 (EOL)

Python 2.7 (EOL)

Todas las versiones

Otros recursos

indice PEP
Guia para principiantes
Listado de libros.

Python Developer's Guide

Charlas Audios/Videos i

documentacion de Python -

3.10.0

Welcemel This is the official documentation for Python 3.10.0.

Areas de la documentacién:
¢ Qué hay de nuevo en Python 3.10?

o iodos los "Qué hay de nuevo” desde 2.0

Tutorial
empieza aqui

Referencia de la Biblioteca

Iantén esto bajo tu almohada

Referencia del lenguaje
descripeion de sintaxis y los elementos del lenguaje

Configuracién y uso de Python
como usar Python en diferentes piataformas

Coémos (HOWTOs) de Python

sabre temas

Instalacion de médulos de Python
instalacion desde el indice de pagueie de Python
(Python Package Index) y oiras fuenies

Distribuir médulos de Python
publicacion de médulos para que otros los instalen

Extender e incrustar
tutorial para programadores y programadoras de
Cio++

Python/C API
referencia para programadores y programadoras de
cro++

Preguntas frecuentes

indices y tablas:

indice Global de Médulos

acceso rapido a todos los moduios

Indice General
todas las funciones, clases, términas

Glosario
los términos mas importantes explicados

preg (jcon

Pagina de busqueda
buscar en esta documentacion

Indice de contenidos completo
muestra todas las secciones y subsecciones




Unos de los lugares que vamos a ir muy a menudo serad “Referencia de la Biblioteca” y la
“Referencia del lenguaje” Descripcidn de sintaxis y los elementos del lenguaje.

También podemos acceder a Tutoriales y ademds ¢Qué hay de nuevo en Python 3.107.

Pero por ahora vamos a ir a “Referencia de biblioteca”.

&« c & docs.python.org/es/3/library/index.html

i Aplicaciones

# Python » |Spanish ~] [3.100 ~] 3.10.0 Documentation » La Biblioteca Estdndar de Python

La Biblioteca Estandar de Python

Tema anterior
10. Especificacién completa

de la gramatica Aunque Referencia del Lenguaje Python describe la sintaxis y semantica precisa del lenguaje Python, este ma-
nual de referencia de la biblioteca describe Ia biblioteca estandar que se distribuye con Python. También des-
Proximo tema cribe algunos componentes opcionales gue son usualmente incluidos en las distribuciones de Python
Introduccion
La biblioteca estandar de Python es muy amplia, y ofrece una gran cantidad de producciones como puede verse
Esta pagina en la larga lista de contenidos. La biblioteca contiene médulos incorperados (escritos en C) que brindan acceso
a las funcionalidades del sistema como entrada y salida de archivos que serian de otra forma inaccesibles para

Reporta un Bu, - . N N
Mozlrar el m.di:n los programadores en Python, asi como modulos escritos en Python que proveen soluciones estandarizadas

para los diversos problemas que pueden ocurrir en el dia a dia en la programacion. Algunos de éstos médulos
estan disefiados explicitamente para alentar y reforzar la portabilidad de los programas en Python abstrayendo
especificidades de las plataformas para lograr APIs neutrales a la plataforma

y suelen también incluir muchos compenentes adicionales. Para los sistemas operativos tipo Unix Python suele
ser provisto como una coleccién de paquetes, asi que puede requerirse usar las herramientas de empaquetado
« disponibles en los sistemas operativos para obtener algunos o todos los componentes opcionales.

Ademas de la biblioteca estandar, existe un coleccion creciente de varios miles de componentes (abarcando
mddulos o programas individuales, paquetes o frameworks completos de desarrollo de aplicaciones), disponi-
bles en el Python Package Index

e Introduccién
o Notas sobre la disponibilidad
« Funciones Built-in
« Constantes incorporadas
o Constantes agregadas por el médulo site
« Tipos Integrados
o Evaluar como valor verdaderoffalso
o Operaciones booleanas — and, or, not
o Comparaciones
o Tipos numéricos — int, fleat, complex
o Tipos de iteradores
o Tipos secuencia — 1ist, tuple, range

Uno de los apartado que vamos a utilizar “Funciones Buit-in”.

» Introduccion

o Notas sobre la disponibilidad
« Funciones Built-in ————
« Constantes incorporadas

e Constantes agregadas por el modulo site
« Tipos Integrados

o Evaluar como valor verdadero/falso

o Operaciones booleanas — and, or, not
e Comparaciones

o TipoS NUMErCos — int, float, complex
[s]

Tipos de iteradores

Vamos a seleccionarla.

Los instaladores de Python para la plataforma Windows frecuentemente incluyen la biblioteca estandar completa



Funciones Built-in

El intérprete de Python tiene una serie de funciones y tipos incluidos en €l que estan siempre disponibles. Estan

listados aqui en orden alfabetico.

Funciones Built-in

A E L R
abs() enumerate() len() range()
aiter() eval() list() repr{)
all() exec() locals() reversed()
any() round ()
anext() F M
ascii() filter() map () S

float() max () set()
B format () memoryview() setattr()
bin() frozenset() min() slice()
bool() sorted()
breakpoint() G N staticmethod()
bytearray() getattr() next() str()
bytes() globals() sum()

0} super()

c H object()
callable() hasattr() oct() T
chr() hash() open() tuple()
classmethod() help() ord() type()
compile() hex()
complex() P A"

| pou( ) vars()
D id() print()
delattr() input() property () z
dict() int() zip()
dir() isinstance()
divmod() issubclass() _

iter() __import__()

Haciendo un clic en cada una de ellas tendremos una descripcion, vamos a hacer clic en len().

len(s) 1 &——

Retorna el tamafio (el nimero de elementos) de un objeto. El argumento puede ser una secuencia (como
una cadena, un chjeto byte, una tupla, lista o rango) o una coleccion (como un diccienario, un set o un fro-

zen set).

CPython implementation detail: 1en aumenta OverflowError en longitudes mayores que sys.maxsize,

COMO range(2 ** 10@).

Veremos una descripcion de esta funcion.

Si queremos compartir esta informacién para que puedan hacer un link en esta parte
seleccionaremos el simbolo que seleccionamos con una flecha.

Luego veras en la barra de direcciones la ruta que has de compartir.

& c & docs.python.org/es/3/library/functions.html#len

La puedes seleccionar copiar y compartirla.



Para probarlo una vez la has copiado abre otra pagina en tu navegador y pegas esta direccién
url que has copiado, veras que llegas al mismo sitio.

Ahora vamos a consultar la funcion round().

round(number|, ndigits])
Retorna number redendeado a ndigits de precision después del punto decimal. Si ndigits s omitido o es
None, retorna el enterc mas cercanoc a su enfrada.

For the built-in types supporting round( ), values are rounded to the closest multiple of 10 to the power mi-
nus ndigits; if two multiples are equally close, rounding is done toward the even choice (so, for example,
both round(@.5) and round(-@.5) are @, and round(1.5) is 2). Any integer value is valid for ndigits (posi-
tive, zero, or negative). The return value is an integer if ndigits is omitted or None. Otherwise, the return va-
lue has the same type as number.

Para un objeto number general de Python, round delega a number.__round__.

Nota: El comportamiento de round() para flotantes puede ser sorprendente: por ejemplo,
round(2.675, 2) da 2.67 en vez de los 2.68 esperados. Esto no es un error: es el resultado del hecho
de que la mayoria de fracciones decimales no se puede representar de forma exacta como flotantes.
Veéase Aritmética de Punto Flotante: Problemas y Limitaciones para mas informacion.

Esta funcidon nos pide dos parametros number numero que queremos redondear y ndigits
numero de digitos que queremos que tenga.

Observards que ndigits esta entre corchetes, esto significa que este parametro es opcional,
observa el comentario que esta subrayado.

El primer parrafo suele tener la informacidon mas precisa y casi siempre iremos a consultar este
primer parrafo.

Ahora vamos a la funcidn reversed().

reversed(seqg)
Retorna un iterator reverso. seq debe ser un objeto que tenga un método _ reversed () 0 que soporte el
protocolo de secuencia (el método  len () yelmétodo  getitem () con argumentos enteros comen-
zando en @).

Como podras observar la informacidn es muy escueta.
Ahora vamos a ir a consultar la funcién sorted().

Sorted(iterabte; * key=Nane, reverse:FaLse)
Retorna una nueva lista ordenada a partir de los elementos en iterable.

Tiene dos argumentos opcionales que deben ser especificados como argumentos de palabra clave.

key especifica una funcion de un argumento que es empleada para extraer una clave de comparacién de
cada elemento en iferable (por ejemplo, key=str.lower™). E1 valor por defecto es ~~lNone (Compara
los elementos directamente).

reverse es un valor boleado. Si esta puesto a True, entonces la lista de elementos se ordena como si cada
comparacion fuera reversa.

Esta funcion tiene un pardmetro reverse=False, si no la ponemos esta por defecto sera false.



Ciclos For
Estructura de control en programacidon que permite ejecutar una o varias lineas de cddigo
multiple de veces.

Los usamos cuando sabemos con antelacién cudntas veces debemos repetir ciertas
instrucciones.

Falso Evaluar

Condicion

Verdadero

Iteracidn es una repeticidon de una ejecucion de un determinado grupo de codigo.
Los ciclos se denominan una estructura de control.
for <var>in range (<inicio>, <fin>):
# Codigo
Variable de Control:

e Variable que puede ser utilizada en el cédigo que se va a repetir.
e Se actualiza automdticamente antes de cada iteracion.
e Debe tener un nombre descriptivo.

La variable se actualiza automaticamente dependiendo del rango “Range”, secuencia de
valores.



O X

# IDLE Shell 3.10.0 -

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 4 2021, 19:00:18) [MSC v.1929 &4 bit ( =

2MDE4) ] on win32

Type "help"™, "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.

»| for 1 in range(4):
print (i)

Q

1

2

3 W
Ln: 10 Cok 0

Secuencia de enteros

Como no le pasamos el valor inicial, el valor por defecto es el 0.

Variable de control

g
foriinO, 1, 2, 3:
print(i)

El valor se actualiza en

cada iteracion

Parametros de la funcién range:

range(start, stop[, step])
start: El valor del parametro start (0 si no se utiliza el parametro).

stop: El valor del pardametro stop.

step: El valor del pardmetro step (1 si no se utiliza el parametro).



Ciclos sobre Iterables:

Para iterar sobre:

e Cadena de caracteres.

e Listas.

e Tuplas.

e Diccionarios.
e Otros.

Elemento

for <var> in <iterable>:
# Codigo

Variable
De

Control

A |IDLE Shell 3.10.0 - O *
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
o e
»»>»| for char in "Loops™:
print (char)
L
[}
o
2]
s
o W
Ln: 19 Cok 0
Iteracién \ char
1 r
2 Iol
3 ‘o
4 Ipl
5 ‘s’
Ejemplo con listas.
A |DLE Shell 3.10.0 — O *
File Edit Shell Debug Optiens Window Help
>>>| semana = ["Lunes", "Martes", "Miercoles", "jueves", "Viernes", "Sabado", "Domingo™]
»>>»| for dia in semana:

print (dia)

Lunes
Martes
Miercoles
Jjueves
Viernes
Sabado
Domingo

e

Ln: 31

W
Col: 0




En el caso de los diccionarios hay variaciones.

/A |DLE Shell 3.10.0 -
File Edit Shell Debug Optiens Window Help
>>>| letras = {"a": 1,"b": 2} .
>>>» | for clave in letras:
print {clawve)
a
b W
Ln: 38 Col0
También podemos iterar sobre los valores y los pares.
A |DLE Shell 3.10.0 - O *
Eile Edit S5hell Debug Optiens Window Help
»>z>»| for wvalor in letras.values(): ~
print (valor) \
1
2 W
Lm: 62 Col0
Este ejemplo es sobre valores.
/A |DLE Shell 3.10.0 — O x
Eile Edit Shell Debug QOptions Window Help
»>z>| for clave, valor in letras.items(): (el
print (clave, wvalor) \
al
b2 W
Ln: 68 Col0

Este ejemplo es sobre clave y valor.



Ciclos While

El ciclo While (mientras) que continla mientras una condicidn es verdadera y se detiene cuando
esta es falsa.

Tu tienes que preocuparte de que en algin momento esta condicidn sea falsa, de este modo
saldra del bucle.

Ciclo infinito.

while <condicidn>:

mmm) # Codigo

El codigo de ciclo while tiene que esta indentado (4 espacios)
Iteraciones:

Un ciclo while no tiene un nimero fijo o predeterminado de iteraciones, se ejecuta hasta que
la condicion es falsa.

Inicio

Evaluar
Condicion

Instrucciones




Variables de control

Los ciclos while no actualizan las variables de control automaticamente. Deben ser actualizadas
en el cuerpo del ciclo.

& *untitled® - O s
File Edit Format PRun Options Window Help
1{=x = 20 g
2| while x « 35:

3 print (x)
4 . X 4= 3 o
Lm: 5 Col1

Iniciamos la variable x con el valor 20.

El ciclo while se ird cumpliendo mientras el valor de x sea menos de 35.
Mostrara por consola el valor de x.

A la variable x le hacemos un incremento de 3.

Vamos a guardar el proyecto y a ejecutarlo.

# IDLE Shell 3.10.0 - O X

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 4 2021, 19:00:18) [MSC w.1929 &4 bit [ ~

2MDE4) ] on win32
Type "help"™, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

o
= RESTART: C:/Users/pmver/hppData/Local/Programs,/Python/Python310/Lib/idlelik/Ci

clo while.py

]
Ln: 10 Cok 0

Si dentro del bucle no vamos actualizando el valor de la variable x, se creara un bucle infinito.
Si alguna vez te pasa, que sepas que con ‘Ctrol + C’ se interrumpe el programa.

Provocaremos un error llamado keyboardinterrupt.




Funciones

Una funcién es un bloque de cédigo reutilizable que realiza una sola tarea especifica.

Cuando realizamos un programa de Python, normalmente puede haber tareas repetitivas, si
necesitamos repetir esta tarea en diversas partes del programa.

Si a esta tarea se le tienen que realizar cambios el proceso puede ser tedioso y largo.

Hay un principio en la programacidn que dice “No debes repetir codigo”, (DRY).

Tarea()

Tarea()

Tarea()

Tarea()

Tarea()



El cédigo lo escribimos una sola vez y a donde alga falta, este cédigo lo agregamos por

mediacion de una funcion.
Ventajas:

e Reutilizable.

e Conciso.

o Leible.

e Mantenible.
e Comprobable.

Sintaxis

def <funcion>():
# Cddigo

& Funtitled” —

File Edit Format Run  Options Window Help

| >

def mostrar mensaje():
print (" ;Hola, Mundo!™)

>

~

W
Lmn:4 Col 4

Llamar a una funcién.
Ejecuta el cédigo del cuerpo de la funcién.

Sintaxis

<nombre_de_la_funcién>()

& Funtitled” —

File Edit Format Run  Options Window Help

| >

def mostrar mensaje():
= |

print (";Hola, Mundo!™)
4| mostrar mensaje ()
mostrar mensaje ()
mostrar mensaje ()

()]

W
Ln: 8 Cok0

Vamos a guardar y a ejecutar.

2>

A |IDLE Shell 3.10.0 O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
RESTART: D:/Python/Usoc de funcioens.py A
jHola, Mundo! -
jHola, Mundo!
jHola, Mundo!
v

Ln: 15 Cok 0




PROGRAMA

Funcion

Dentro del programa se encuentran las funciones, pero dentro de estas hay un mini ambiente
y espacio con sus propias propiedades y caracteristicas, asi que las puedes considerar como un
compartimento dentro del programa.

Estos compartimentos también pueden recibir informacion o enviar informacion.

¢Cémo puede recibir valores desde el programa principal?

PROGRAMA

Estos valores que se pueden pasar a una funcién se denominan Parametros y los valores que
les pasamos se denominar argumentos.

Pardmetro: Variable que se incluye en la definicion de la funcién para representar y guardar un
valor que podemos pasar cuando llamamos a la funcién.



Definicion
de la
Funcion

Parametro

def <funcion>(<parametro>):
# Cddigo

El parametro se puede usar en el cuerpo de la funcién como cualquier otra variable.

A *Uso_de_funcioens.py - Ou/Python/Uso_... — O X

File Edit Fermat Run  Opticns  Window Help

def mostrar deokle (num) : L]
print (num * 2)

[ % I =

W

Lm:4 Cok0

Varios Separado

Parametros por comas

A *Uso_de funcioens.py - D:/Python/Uso_... — O X
File Edit Format Run  Optiens Window Help
4| def sumar (x, ¥): ~
L] print(x + ¥) ]
L& Col: 0

Argumentos: Valor que asignamos a un parametro cuando llamamos a la funcion.

Llamada
a la funcion

Argumentos




Los argumentos son asignados a sus correspondientes parametros.

A *Uso_de_funcicens.py - D:/Python/Uso_... — O >

Eile Edit Format Bun  Options Window Help

def mostrar dobkle (num) : L]
print (num * 2)

def sumar (x, v):
print (x + ¥)

[ B S LT S T P

=1 o

mostrar doble (3)
sumar (S5,7)

o cn
<

Lm: 11 Cok O

Guardamos y ejecutamos.

# IDLE Shell 3.10.0 — O ®

File Edit Shell Debug Options Window Help
B e
RESTART: D:/Python/Uso_de funcicens.py

10
1z
g W

Ln: 19 Col0

El primer valor es el doble de 5 y el segundo valor es la suma de 5 + 7.
Pardmetros para su definicion.
Argumentos para cuando llamamos a la funcién.

También una funcién puede retornar valores.

PROGRAMA

El propdsito de esta comunicacion es retornar un valor después de completar la tarea.



def <funcién>(<params>):
# Cddigo
return <valor>

& funciones.py - [t/Python/funciones.py (3.10.0) — O >

File Edit Format PRun  Options Window Help

1({def sumar(x, v): L]

2 return X 4+ ¥y

4| resultado = sumar (4, 5)

5| print (resultado) W
Ln:6 Cok0

Una vez guardado y ejecutado este sera el resultado:

A |DLE Shell 3.10.0
Eile Edit Shell Debug Options Window Help

RESTART: D:/Python/funciones.py
]
e

~

]
Ln: 22 Cok 0

La diferencia es que en lugar de mostrar el resultado lo que hace es retornar el resultado al

programa principal y de alli se muestra el resultado.

Cuando se ejecuta ‘return’, la ejecucidon de la funcién se detiene inmediatamente.

¢Qué pasa si no hay ‘return’ (None)?

]

[T

juy]

& funciones.py - Ot/Python/funciones.py (3.10.0) — O >
File Edit Format PRun  Options Window Help
1| def sumar(x, ¥): *
print(x + ¥)
resultado = sumar (4, 5)
print (resultado)
W
Ln: & Col:0

Guardamos y ejecutamos.

>33 ||

A |DLE Shell 3.10.0 — O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
RESTART: D:/Python/funciones.py "
]
Hone
]
Ln: 26 Col0

Retorna el valor None (palabra reservada en Python).




Alcance de una Variable (Scope)
Alcance que tendrd la variable en el programa. Dénde se podra usar.

Determina a qué variables se tiene acceso en cada parte del programa.

Global

Variables

Local

Las variables con scope Global son aquellas que definimos en el programa principal en cambio

las variables con scope Local son aquellas que definimos en las funciones.

& *funciones.py - Dv/Python/funciones.py (31000 — O ot

File Edit Format Run  Optiens Window Help

llx = & LS

2 Variable global

3| def £(v):

- print(x + v)

Bl £12)

,. W
Lm:6 Col: 4

La variable x al ser local la podemos utilizar en la funcién f(), ademas la funcién f() nos pide un

pardmetro que luego sumara con la variable x.

Cuando llamamos a la funcién F(2) agregando el argumento nimero 2, veras como realiza la

suma del valor de x que es 6 mas el 2 que hemos pasado como argumento.

A |IDLE Shell 3.10.0 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
o e
RESTRRET: D:/Python/funciones.py
8
o W
Ln: 29 Cok 0

Ahora queremos imprimir una variable local en el programa principal.




# *funciones.py - Dv/Python/funciones.py (31000 — O ot

File Edit Format Run  Options Window Help

X = &

def E{y):
print({x + ¥}

£(2) 4/\ Variable local

print (y)

o W b

=1

Lm: 8 Cok0

Guardamos y ejecutamos.

# IDLE Shell 3.10.0 - O >

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
o e
RESTART: D:/Python/funciones.py

8
Traceback (most recent call last):
File "D:/Python/funciones.py™, line 7, in <module>
print(v)
NameError: name 'y' is not defined
o W

Ln: 36 Cok 0

La variable y no la reconoce.



Recursion

Definir algo en términos de si mismo.

Vamos a resolver un problema inicial.

Problema inicial

Este problema inicial lo vamos a dividir en varios subproblemas.

Problema inicial

Que se pueden resolver de la misma forma para después poder solucionar el problema inicial.



Vamos a ver un ejemplo con la sucesion de Fibonacci.

0,11,23,5,38,13, 21, ..

Una sucesidn es una secuencia de nimero que exigen un patrén.

fib(n) = fib(n-1) + fib(n-2)
Es el resultado de sumar los dos niumeros anteriores, la sucesién inicial con 0y 1.
Funcidén recursiva: es aquella funcion que se llama a si misma.

Tiene dos elementos:

e (Caso Base
e (Caso Recursivo

El caso Base permite que el proceso termine.

El caso Recursivo no permite en componer un problema en un caso mas pequefio de este mismo
problema hasta llegar al caso base que detiene el proceso.

def Fibonacci(n):
ifn==0o0orn==1:

return n
else:

return Fibonacci(n-1) + Fibonacci(n-2)

Los dos numeros Fibonacci previos en la sucesion.

n = posicién en la sucesion (iniciando en 0).



# Fibonacci.py - D:/Python/Fibonacci.py (3.10.0) — O *
File Edit Format Run Options Window Help
1| def Fikonacci(n): Ll
2 if m =0 or n == 1:
5 return Fibomacci (n—-1) + Fibonacci (n-2)
g
7| print (Fibonacci (2)) v
Ln: 8 Col0
Guardamos y ejecutamos.
A |DLE Shell 3.10.0 - O *
File Edit Shell Debug Options Window Help
RESTARET: D:/Pyvthon/Fibonacci.py “
1
B w
Ln: 15 Cok 0
Este serd el resultado.
Pregunta:
Selecciona el resultado de esta llamada a la funcién factorial:
def factorial(n):
ifn==0o0r n==1: a) 120
return 1 b) 25
else: c -1
n * factorial(n)€«—(n-1) d) Error

factorial(5)

El factorial de un nimero es el producto de todos los nimeros enteros positivos desde 1 hasta

ese valor.
Es un error porque a llamada recursiva no se esta disminuyendo, tendria que ser n-1.
Vamos a realizar el programa correctamente.

A factorial.py - D:/Python/factorial.py (3.10.0) - O *
File Edit Format Run Options Window Help
1| def factorial(n): L4
2 ifn=0 or nm= 1:

return 1

ok

return n * factorial (n-1)

[«1]

print (factorial(5)) "

Ln: 8 Col:0

Este sera el resultado:

A |IDLE Shell 3.10.0 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
RESTART: D:/Python/factorial.py ~
120
o W

Ln: 20 Cok 0




Archivos

-PY

Xt

El archivo de texto tiene que estar un la misma ubicacién de donde se encuentra el archivo
Python.

Sentencia ‘with’

Nos permite abrir un archivo y luego cerrarlos automaticamente.

Leer archivos.

/ Variable

o)
r

with open(“<nombre_archivo>.txt”, “r”) as archivo:

# Trabajar con el archivo.
El cédigo del como manejar el archivo tiene que esta dentada.

Vamos a realizar una practica, para ello desde el bloc de Notas crea un pequefio archivo con
frases famosas, lo tienes que guardar en la misma carpeta donde vas a guardar el archivo de
Python.

Vamos a realizar el siguiente codigo:

& Ficheros.py - [t/Python/Ficheros.py (3.10.0) — O et
File Edit Format Run  Options Window Help
1| with open("frases famosas.tcxt", "r")} as archivo: L4l
2 for linea in archiwvo:
p:i:ttﬂ:::: E':as,-: =====f|:|
4 print (linea) w
Lm:5 Cok0

Una vez guardado lo vamos a ejecutar.



# IDLE Shell 3.10.0 -

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
-
~

RESTART: D:/Python/Ficheros.py

=== FIaSE ===
Hunca te acostaras sSin saber algo nuevo.

=== FIaSE ===
Los buenos amigos con los dedos de la mano.

=== FIaSE ===

21 mal tiempo busna cara.

>33 || v
Ln: 30 Cok0

Modos de apertura de archivos:

e r(read-leer)

e w (write — escribir)

e a(append — afiadir)

e Agregar un + incluye leer. Por ejemplo, w+ es leer y escribir.

Modificar el contenido de estos archivos de texto.

Reemplazar contenido

Anadir contenido

n  «u

With open(“<nombre_archivo>.txt”, “w”) as archivo:
# Trabajar con el archivo.

El modo “w” reemplaza el contenido del archivo.

archivo.write(<contenido>)



# Escribir_archivo.py - Dt/Python/Escribir_archive.py (3.10.0) -

File Edit Format Run  Options Window Help

l|notas = {"Hora™: 87, "Giro": 100, "Lorstco™: €7, "Talina™: 45} ~

2|with open("data_estudiantes.txt", 'w') as archivo:

3 for nombre, nota in notas.items():

4q archivo.write (nombre + " - " + str(mota) + "'n")

- W
Ln:7 Col:0

Guardamos y ejecutamos.

# |DLE Shell 3.10.0 - O >
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
RESTART: D:/Python/Escribir archivo.py

555 | v
Ln:32 Cok0

Podras observar que en la consola no aparece nada, ahora vamos a ir a la carpeta donde

guardamos el archivo de Python.

| = | Python — [m] *

Inicio Compartir Wista : e
* u o Cortar x l I%Nue\melernent:cn' Abrir BaSe\eccwonartodo

w..] Copiar ruta de acceso . ﬂ Facil acceso = Modificar 10 Mo seleccionar nada

Andaral  Copiar Pegar - . Mover Copiar Eliminar Cambiar ~ Nueva Propiedades L . L.
Acceso rapido EI Pegar acceso directo 3 a - nombre  carpeta - £ Historial DD Invertir seleccion
Portapapeles Organizar MNuevo Abrir Seleccionar
« v o + Este equipo » Disce local (D:) » Python v | O J~ Buscar en Python
Datos adjuntos 2 Nombre Fecha de modificacién Tipo Tamafio
Documentos D data_estudiantes.txt 4— Documento de te... 1KB
[&] Imagenes [# Escribir_archivo,| Python File 1KB
Py )
Oficce 2013 [# factorial.py Python File 1KB
Papa E Fibonacci.py Python File TKE
Videos antiguos [# Ficheros.py Python File 1KB
D frases_famosas.txt Documento de te... 1KB
E Este equipo E funciones.py Python File 1KB
; Descargas [# Hola-Mundo.py Python File 1KB
Documentos [E Ingresar-numero.py Python File 1KB
W Escritoric E Temperatura.py Python File 1KB
E Uso_de_funcioens.py Python File 1KB

[&] Imagenes
[
11 elementos

Tipo: Python File
Tamafic: 119 bytes

Lo vamos a abrir para poder ver el contenido.

ﬁ data_estudiantes.txt: Bloc ... — O x

Archive Edicion  Formato  Mer Ayuda
Nora - 87

Giro - 180

Loreto - 67

Talina - 45

Veras que se ha escrito correctamente en el fichero de texto.
Si queremos agregar mas datos a este archivo.

With open(“<nombre_archivo.txt”, “a”) as archivo:
# trabajar con el archivo.



# Escribir_archivo.py - Dt/Python/Escribir_archive.py (3.10.0)

File Edit Format Run  Options Window Help

notas = {"Carlos": &5, "Pedro™: 35, "Luis": 93, "Maria™: 45}
with open("data_estudiantes.txt", 'a') as archivo:
for nombre, nota in notas.items():
archivo.write (nombre + " - " + str(mota) + "'n")

nods L [

W

Ln: 7 Cok0

En la consola no sale nada, ahora vamos a ver el contenido del archivo.

]| data_estudiantes.txt: Bloc ...  — O X
Archivo  Edicion  Formato  Ver  Ayuda
Nora - 87 ~
Giro - 100
Loreto - 67
Talina - 45
Carlos - 65
Pedro - 35
Luis - 93
Maria - 45
v

Hemos afiadido mas informacion.




Importaciones

Moddulos

Para hacer mas facil la programacion de aquellos proyectos que pueden ser muy grandes,
consigue en trabajar por médulos que sera llamados desde un archivo principal.

Mddulo: Un archivo Python que contiene definiciones y sentencias, que estén relacionados
para que pertenezcan al mismo mddulo.

Importacion: Sentencia que da acceso a las funciones y constantes definidas en el médulo
importado.

import <mddulo>

luego cuando necesites una funcidn de este médulo.
<moddulo>.<funcién>(<args>)

Python tiene muchos médulos incorporados.

A |DLE Shell 3.10.0 - O >
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

2> | import math
»»» | math.pow (9, 2)
81.0
o W

Ln: 14 Cok0

[T EEVIEY

Eleva a una potencia.
Para acceder a una constante importada.

<modulo>.<constante>

# |DLE Shell 3.10.0 - O >
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

»>>>» | import math
>>> | math.pi

3.141592653589783
- e "

Ln: 18 Col0




Podemos acceder a la constante Pi.

import <mdédulo> as <nombre_alternativo>

De este modo podremos llamar al nombre alternativo para utilizar funciones y constantes.
<nombre_alternativo>.<funcién>(<args>)

<nombre_alternativo>.<constantes>

A |IDLE Shell 3.10.0 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
» | import math 25 matematicas G
> | matematicas.pow(9, 2)
81.0
- | | v
Ln: 23 Cok 0
A |IDLE Shell 3.10.0 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
e ”~
» | import math a2 matematicas
> | matematicas.pi
3.141592653589793 v
|
Ln: 29 Cok 0
from <médulo> import <elemento>
Esto permite importar solo un elemento del mddulo sin la necesidad de importar el resto de
modulos.
A |IDLE Shell 3.10.0 — O >
File Edit Shell Debug Options Window Help
> | from math import pow ~
> | pow (9, 2)
81.0
v
Ln:35 Cok0

from <moddulo> import *

Esta en la forma de importar todos los elementos de un mddulo, pero para poder utilizarlos en
el programa no vamos a necesitar especificar el mddulo del cual proviene sin que los podremos
utilizar utilizando solamente su nombre, esto puede crear muchisimas confusiones con esta
opcioén, con lo que se aconseja no utilizarlo.



Errores y Excepciones
SyntaxError: Error en la sintaxis del programa. Ocurre cuando no se siguen las reglas formales
para escribir cddigo en Python.

# IDLE Shell 3.10.0 - O >

Eile Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 4 2021, 19:00:18) [M5C v.192% &4 bit ([ »

2MDE4) ] on win32
Type "help”™, "copyright”, "credits"™ or "license()" for more information.

55| x =B 3
lS;-'::t.axE::’D:’: invalid syntax v
Ln:5 Cok 0O
Lo que hemos puesto no es valido.
A IDLE Shell 3.10.0 - O >
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
»»> | Enolae ~
SyntaxError: unterminated string literal (detected at line 1)
2> || v
Ln:12 Cok 0

Cuando abrimos con un tipo de comillas y cerramos con el otro.
Hay muchos tipos de errores que no permite que se ejecute el programa.
Excepcidn: Son errores detectados durante la ejecucion de un programa y este se detiene.
Hay una forma de evitar que estas excepciones terminen bruscamente, con la siguiente
estructura:
try:
# intenta ejecutar este cédigo
except:
# si ocurre una excepcion, detente
# inmediatamente y ejecuta éste cédigo

A Excepcion.py - Di/Python/Excepcion.py (3.10.0) — O >

Eile Edit Format Run Options Window Help

1{numl = int (input({"Ingres Ll

2| num2 = int (input {("Ingres

5 _ resultado = numl / num2

g print (f"{numl} / {num2} =", resultado)

7| except:

A print {("Alerta, Excepciom.™) o
Ln:9 Cok0

En este ejemplo al usuario se le pide que introduzca dos nimeros que luego se calculara la
division.



Supongamos que en el segundo numero el usuario introduce un 0, ya sabemos que la division
por 0 dard un mensaje de error e interrumpira el programa, para evitar esto dentro de la
sentencia try: pasa la division a la variable resultado y después muestra el resultado.

Como esta division a generado un error el programa se interrumpe y pasa a la siguiente linea de
except: donde nos dard un mensaje de “Alerta, Excepcion.”, pero el programa no se a
interrumpido.

# |DLE Shell 3.10.0 — O >
Eile Edit Shell Debug Options Window Help
RESTART: D:/Python/Excepcion.py ~
Ingrese un numero: 5
Ingrese otro namero: 0
bhlerta, Excepcion.
S w
Ln: 17 Col: 0
Si no se genera un error este sera el resultado.
# |DLE Shell 3.10.0 - O >
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
RESTART: D:/Python/Excepcion.py -
Ingrese un numero: 8§
Ingrese otro namero: 3
8 / 3 = 2.6666666666666665
S w
Ln: 22 Cok 0
También podemos especificar que tipo de excepciéon queremos manejar
try:
# Intenta ejecutar este codigo
except: <tipo_de_excepcion>:
# Si ocurre una excepcion de este tipo,
# detente inmediatamente y ejecuta
# éste codigo
# *Excepcion.py - 0t/Python/Excepcion.py (3.10.0)* — O et
File Edit Format Run  Options
1{numl = int (inpuc ("I Q H Ll
?- o resultado = numl / num2
£ print (f"{numl} / {num2}
7| except ZeroDivisionEr
: erta, Excepci
-1 - v
Ln:9 Cok0

Pero solo vamos a controla este tipo de excepcion.

También pueden haber multiples except para controlar distintos tipos de error.



try:
# Intenta ejecutar este codigo
except <tipo_de_excepcidon> as <var>:
# Si ocurre una excepcion de este tipo,
# detente inmediatamente y ejecuta
# éste codigo

& *Excepcion.py - Di/Python/Excepcion.py (3.10.0)*
File Edit Format PRun Options Window Help

l|numl = int(input ("Ingrese un namero: "))
2| num2? = int (input ("Ingrese otro namero: "))

resultado = numl / nuom?
print (f"{numl} / {numZ} =", resultado)
except ZeroDivisionError as e:

print (e) —

1 o Lok L

Ln: 7 Col: 30

La variable e almacena el tipo de mensaje, que después serd mostrado.

Q

A |DLE Shell 3.10.0
File Edit S5Shell Debug Options Window Help

RESTART: D:/Python/Excepcion.py
Ingrese un namero: &

Ingrese otro namero: 0O

diviszion by zero

v
Lm: 27 Col: 0

try:
# Intenta ejecutar este coédigo

except: <tipo_de_excepcidon> as <var>:
# Si ocurre una excepcion de este tipo,
# detente inmediatamente y ejecuta
# éste codigo

else:
# Si no ocurrid una excepcion en ‘try’
# ejecuta este codigo

A Excepcion.py - Du/Python/Excepcion.py (3.10.0)

File Edit Format Run Options Window Help

llnuml = int (input ("Ingrese un numsro: "))
2| num2 = int (input ("Ingress otro numero: "))

resultado = numl / num2
&| except ZeroDivisionError as e:
int {e)

print (f"{numl} / {num2} =", resultado)

W
Ln: 10 Col: 0




Vamos a guardar y a ejecutar.

A |DLE Shell 3.10.0 —
File Edit Shell Debug Options Window Help
RESTART: D:/Python/Excepcion.py ~
Ingrese un namero: 8§
Ingrese otro namero: 2
8 /2 =4.0
o W
Ln:32 Cok0

Si no ocurre el error muéstrame el resultado.

try:
# Intenta ejecutar este cédigo
except: <tipo_de_excepcidon>:
# Si ocurre un excepcion de este tipo,
# detente inmediatamente y ejecuta
# éste codigo
finally:
# Luego, ejecuta este codigo.

A *Excepcion.py - Di/Python/Excepcion.py (3.10.0)* - O X

File Edit Format Run Options Window Help

l{puml = int(input ("Ingrese un namero: "))
Z| pum2 = int (input ("Ingrese otro numsro: "))

resultado = numl / num?2

1 n N ool ()

except ZeroDivisionError as e
print(e)
print (f"{numl} / {num2} =", resultado)
11 pI.‘I:..'lt.I:”?'_!'. de programa™)
Ln: 11 Col: 28
La opcidn finally: se ejecutara tanto si se genera un error como si no.
Vamos a probar introduciendo valores correctos.
# |IDLE Shell 3.10.0 — O *
File Edit Shell Debug Optiens Window Help
RESTART: D:/Python/Excepcion.py “
Ingrese un namero: 10
Ingrese otro namero: 5
10 f 5 = 2.0
Fin de programs €
P L
Ln: 38 Col0

Lo vamos a ejecutar de nuevo introduciendo como segundo valor un 0 asi provocamos un
error.



# IDLE Shell 3.10.0

Ingrese un namero: 7
Ingrese otro namero: 0
division by zero

Fin de programa —

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

RESTART: D:/Python/Excepcion.py

W

Ln: 44 Cok 0

Hay operaciones que siempre se tienen que hacer, como por ejemplo cerrar un archivo.

Esta es la estructura final.

try:

# Intenta ejecutar este cédigo
except: <tipo_de_excepcidon>:

# Si ocurre un excepcion de este tipo,

# detente inmediatamente y ejecuta

# éste codigo
else:

# Si no ocurrid una excepcion en ‘try’
# ejecuta este codigo

finally:

# Luego, ejecuta este codigo.




Programacion Orientada a Objetos (POO)

Hasta ahora hemos ejecutado programas que se ejecutan linea por linea incluyendo ciclos,
condicionales, sencillo leer linea por linea.

Programacion orientada a objetos es un paradigma de programacion especifico, en el cual
nosotros representamos objetos, entidades o conceptos de la vida real o abstractos.

Estos tipos de objetos se denominar clases.

Las clases nos permiten trabajar con atributos y funcionalidad de un objeto (métodos)
especificos para cada clase.

Los métodos son muy similares a funciones pero van a estar relacionado con un objeto.
Los atributos son valores que van a tener estos objetos.

Vamos a realizar un ejemplo con una cuenta bancaria.

Tenemos que disefiar un plano para una cuenta bancaria muy sencilla.

Atributos:

e Numero de cuenta

e Nombre del titular Relevantes
Para el

NS EINE

e Balance Inicial
e Balance Actual
e Fecha de Apertura

A *untitled* — | >

File Edit Format Run Options Window Help

clasz=s CuentaBancaria: L]

def _ init_ (self, num cuenta, nombre titular, balance):
self.num cuenta = num cuenta
self.nombre titular = nombre titular
gelf.balance = balance

[ B N L 8 I B

v
Ln: & Col 30

=1

Funcionalidad:

e Retirar

e Depositar

e Generar Balance
e Actualizar Datos

Relevantes

Para el
NS EINE

seIf Instancia actual




Eile

A *untitled®

Edit Format Bun  Opticns  Window Help

L4 B SR PR % I

]

[l e el
TSR]

R R R O T S ]

a3z CuentaBancaria:

def  init (self, num cuenta, nombre titular, balance):
self.num cuenta = num cuenta
self.nombre titular nombre titular
self.kbalance = balance

generar balance (self):
print (self.balance)

depositar (self, monto):

if monto > 0:
self.balance += monto

L

Lr: 14 Col: 2

Tenemos 3 cuentas bancarias (Instancias).

0103-231-234-232
0103-244-532-552
0103-654-234-242

Instancia actual

self

A “untitled”

Eile

Edit

Format

Run

Options

Window Help

oWl L R

]

[l e el
T es)

ass CuentaBancaria:

def  init  (self, num cuenta, nombre titular, balance):
self.num cuenta = num cuenta
self.nombre titular = nombre titular
self.balance = balance

generar balance (self):
print (self.balance)

depositar (self, monto):
if monto > 0:
self.balance += monto

=
[ Y R U T O B S

=l &

mi_cusnta
print (mi_cusnta.balance)

= CuentaBancaria("105-356-643", "Hora Smith"™,5600)

L

Ln: 16 Col: 24

Vamos a guardar y ejecutar.

Eile

# IDLE Shell 3.10.0

O >

Edit Shell Debug Options Window Help

g

Python 3.10.0 (tags/v3.10.0:b494f59, Oct 19:00:18) [MSC v.1929 64 bit [

AMDE4) ] on win32
Type "help", "copyright",

4 2021,

"credits"™ or "license ()" for more information.

= RESTART: C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs,/Python/Python3l0/Lik/idlelib/PO
C.py
5600

Ln:& Cok 0

Vamos a llamar el método generar_balance.




A *PO0.py - C/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python310/Lib/idlelib/POO.py (3.1..  —

Eile Edit Format Bun  Options Window Help

1| class CuentaBancaria: ~
3 def  init (self, num cuenta, nombre titular, balance):
4 self.num cuenta = num cuenta
5 self.nombre titular = nombre titular
@ self.kbalance = balance
8 def generar balance (self):
] print (self.balance)
10
11 def depositar (self, monto):
12 if monto > 0:
13 self.balance += monto
14
15 mi_ cuenta = CuentaBancaria("105-356-643", "Nora Smith",5600)
16| mi cuenta.generar balance () ¢——
17 hd
Ln: 16 Col: 27
Vamos a guardar Yy ejecutar.
/A IDLE 5hell 3.10.0 — O >

Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help
= RESTART: C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python310/Lib/idlelib/PO A

O.py
5600 mm—
P v
Ln:9 Cok0
Vamos a llamar al método depositar.
@ *PO0.py - C/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python310/Lib/idlelib/PO0.py (3.1.. — O x
Eile Edit Format Run  Opticns Window Help
1| class CuentaBancaria: ~
3 def  init  (self, num cuenta, nombre titular, balance):
4 self.num cuenta = num cuenta
5 self.nombre titular = nombre titular
& self.balance = balance
8 def generar balance (self):
] print (self.balance)
10
11 def depositar (self, monto):
12 if monto > 0:
13 self.balance += monto
14
15|mi_cuenta = CuentaBancaria("105-356-643", "Nora Smith",5600)
16(mi cuenta.generar balance ()
17|mi_cuenta.depositar (400)
12|mi_cuenta.genserar balance () v
Lz 19 Cok 0

Depositamos 400 euros y después volvemos a consultar el balance.

Guardamos y ejecutamos.



A |DLE Shell 3.10.0
Eile Edit Shell Debug Optiens Window Help

P -
= RESTART: C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3l0/Lib/idlelib/FO
C.py
Sg00
6000

b W

Ln: 13 Col0

Antes del ingreso teniamos 5600 hemo ingresado 400, pues el balance actual es de 6000.

Buen
Trabajo
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