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1.- Introduccién a Python

Python “Siempre es mejor que complejo”.

¢Qué es Python?

Es un lenguaje de programacion interpretado cuya filosofia central es una sintaxis que
favorezca un cédigo limpio y legible.

Es un lenguaje de programacidon multiparadigma, es decir, soporta diferentes estilos de
programacion como la programacion orientada a objeto (POO), la programacion
imperativa y la funcional.

Ademas, es importante resaltar que Python posee tipado dinamico (una misma variable
puede tomar valores de distinto tipo en distintos momentos) y es multiplataforma
(existe intérpretes de Python para Windows, Linux y Mac OS).

Python es uno de los lenguajes de programacidn mas populares hoy en dia y se ha
convertido en el favorito y ademas recomendado para dar los primeros pasos en el
mundo de la programacion.

HISTORIA

Fue creado a finales de los afios 80 con el cientifico holandés de la computaciéon Guido
van Rossum, en el Centro para las Matematicas y la informatica de Holanda.

Python fue pensado para originalmente interactuar en el sistema operativo distribuido
de por la investigacién llamado Amoeba.

Fue en 1991 cuando van Rossum publicé el cédigo del lenguaje Python en su versién
0.9.9 con caracteristicas avanzadas como clases con herencias, manejo de excepciones,
funciones y tipos modulares.

El nombre proviene del grupo britdnico de humoristas llamado Monty Python y el
logotipo del lenguaje es representado por una serpiente piton (Python, en inglés)
Actualmente, Python es administrado por la Python Software Foundation y posee una
licencia de cddigo abierto, compatible con la licencia publica de GNU a partir de la
version 2.1.1.

CARACTERITICAS DE PYTHON

Simple

Propdsito General (Desde aplicaciones de Escritorio a paginas web)
Open Source

Paradigna POO

Lenguaje de alto nivel

Incrustable

Posee extensas librerias

Sintaxis clara y limpia

¢ QUE SE NECESITA PARA PRORAMAR EN PYTHON?

El intérprete de Python correspondiente a tu sistema operativo y arquitectura del
sistema.

Un editor de texto (Subline Text, Block de Notas) o in IDE como Visual Studio Code.
Muchas ganas de aprender !!!=D.
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2.- Instalacion del Intérprete de Python | Visual Studio Code

Vamos a escribir en un navegador Python.org.

Download the latest version
Python 3.11.1 - Python 3.10.6 - Python 3.9.0 - Python 3.10.7

e python’ . I

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Download the latest version for Windows

Download Python 3.11.1

Looking for Python with a different 0S? Python for Windows,
Linux/UNIX, macOS, Other

Want to help test development versions of Python? Prereleases,

Docker images

Active Python Releases

Actualmente tenemos disponible la version 3.11.1. I-_‘Ji--lP
Vamos a descargarla. —
python-3.1
1.1-amdid,
EXE

Que a continuacion instalaremos.

Lo Unico que tenemos que tener en cuenta en activar la casilla Add Python, ya que de este modo
tendremos acceso a Python desde cualquier carpeta de nuestro ordenador.

w, Python 3.6.7 (64-bit) Setup

Install Python 3.11.1 (64-bits)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

— Install Now
CAlsers\usuanat\AppDatatLocal\Programs\Python\Python36

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

—» Customize installation
Choose location and features

python

for EA Install launcher for all users (recommended)

windows M Add Pytho 3.11.1 to PATH Cancel
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Lo siguiente es descargar Visual Studio Code.

Desde nuestro navegador vamos a buscar Visual Stuido Code.

https://code visualstudio.com - Traducir esta pagina

Visual Studio Code - Code Editing. Redefined

Visual Studio Code is a code editor redefined and optimized for building and debugging modern
web and cloud applications. Visual Studio Code is free and ...

) Visual Studio Code API AQ  Lear A Search Docs

Code editing.
Redefined.

Download for Windows
Stable Build

v

1: node

view create-react-app in the

+  Windows 4 .deb + . + Mac
Windows 8, 10, T1 Debian, Ubuntu Red Hat, Fedora, SUSE mac05 10.11+
User Installer  EE) EET ENRED LN 64 | Ama2 B2 Intel chip | Apple silicon ] Universal |
System Installer [E EEG (R B Tul 64 | A2 . .
Zp 2R O targz ) EEGER <

Snap
U 64 ] Arm32 A2

cu 64 |86 § A4

Yo como tengo Windows, seleccionaré para Windows.

V5Codellse
ryetup-x6d
-1.75.0.exe
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A continuacidn procederemos a su instalacion.

Tendras que instalar la siguiente extension:

Python v2022.20.2

& Microsoft | @ 75922799 | % %k % % % (525)

IntelliSense (Pylance), Linting, Debugging (multi-threaded, remot...

Deshabilitar Cambiar a la version preliminar {%}

Desde la siguiente opcidn situada en la parte izquierda.
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3.- Creacién de Proyecto de Python & Hola Mundo

Vamos a ejecutar Visual Studio:

g = 2 Buscar DOmo - o x
@ EXPLORADOR: NO HAY NING... ==+ 3 Iniciar X M

AUn no ha abierto una

carpeta

Abrir carpeta Inicio Tutoriales
A (% Nuevo archivo o

Si abre una carpeta, se + Vntmduccion a Vs Code

cerraréﬂ todos los editores Y Abrir archivo... Descubra las mejores

abiertos actualmente. Para B abi personalizaciones para configurar VS

mantenerlos abiertos, Agregar Abrir carpeta.

Code a su manera.
una carpeta en su lugar.

® Conozcalos aspectos basicos
Reciente

YoNunca-main  C\Users\pmver\Desktop\Pro... & Aumente su productividad

YoNunca-main  C\Users\pmver\Desktop
Capitulo1  C\Users\pmver\Desktop\MiLibro
BaseDeDatos C:\Users\pmver\Desktop\Ejer ...

Introduccion a los ... GEEIFELG]

Ejer Python  C\Users\pmver\Desktop

s @ Get started with Python devel...
as...

|Z\ Mostrar pagina principal al inicio

@ Golive A

Previamente habremos creado una carpeta para nuestros proyectos, en nuestro caso la hemos
llamado CursoPython.

Vamos a seleccionar el botdn Abrir carpeta.

ﬂ Abrir carpeta

x
« “ 4 am » Esteequipo » SSD128(F) » v | B 2 Buscar en 550128 (F)
Organizar Nueva carpeta == = o
Videos antiguos * MNombre Fecha de modificacidn Tipo Tamafic
[ Este equipo Cadigo del curso 02/02/2023 16:12 Carpeta de archivos
* Descargas CursoPython Carpeta de archivos
@ Documentos Graphviz 271172022 12:10 Carpeta de archivos
o LibroPython 20/01/2023 16:12 Carpeta de archivos
[ Escriterio
=/ Imagenes
J’ Muisica
) Objetos 2D

m Videos
s Windows (1)
w Disco local (D:)

- 55D128(F)

[_,' Red

w

Carpeta: | CursoPython |
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Seguido de seleccionar carpeta.

’a = - P cursoPython D B [ o8 = £S
@ BPLore.. [3 BF O @ -+ 3 Welcome X oo ==
Start Walkthroughs
D" New File... VGet Started with VS Code
@\3 Open File... Discover the best customizations to
ke VS Cod L
Open Folder... mae e
9 Learn the Fundamentals
Recent

. &5 Boost your Productivity
YoNunca-main  C\Users\pmvenDesktop\Pro... ———————

YoNunca-main  C\Users\pmver\Desktop -

b q4 S Updated
Capitulo1  C\Users\pmver\Desktop\MiLibro & Introduccién a los ¢
BaseDeDatos C\Users\pmver\Desktop\Ejer ...

Fjer Python  C:\Users\pmvenDesktop @ Get started with Python devel...

More...

|Z\ Show welcome page on startup

®RGolve & 0Q

Cémo cambiar el idioma de Visual Studio Code al Espariol

1. Abre Visual Studio Code.

2. Pulsa Ctrl + Shift + P.

J. Escribe en la barra de busqueda: «Configure Display Language«
4. Haz clic sobre «Install Aditional Languages«

5. Selecciona el pack de idioma que te interese de |a lista de la izquierda.
6. Haz clic en «Install«

EXPLORA.. [ B3 © & -

En la parte superior izquierda podremos crear nuevos archivos y carpetas, vamos a seleccionar
nuevo archivo al que le vamos a llamar HolaMundo.py.

N = « > o)

I-—L'ﬁ EXPLORA.. [ B3 O & - ® HolaMundo.py @
1

® HolaMundo.py ® HolaMundo.py
1 print("jHola Mundo!")
2
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D& Do - o x

En la parte superior derecha encontraremos el botdn de ejecutar.
Nos aparecera una consola con su resultado:
PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL Python v~ [M W -+ ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/HolaMundo.py

iHola Mundo!

PS F:\CursoPython>

Este sera el resultado:

Para ejecutarlo desde la ventana Cmd de Windows desde Visual Studio seleccionaremos las
teclas Ctrol + Shift + C.

B CAWINDOWS,System32hemd.exe — O x

F:\CursoPython:

Desde esta ventana vamos a escribir dir seguido de intro.

B CAWINDOWS,System32hemd.exe — O x

withon»dir
El volumen la unidad F es 5!
El nimero d es: D445-1294

F:\CursoPython:

Nos encontramos en la carpeta donde hemos guardado nuestro primer proyecto.
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Vamos a escribir cls mas intro para borrar la pantalla.

Para ejecutar nuestro primer proyecto desde esta ventana vamos a escribir python
HolaMundo.py o bien py HolaMundo.py.

BN CAWINDOWS:System32icmd. exe — O ot

F:\CursoPython»py HolaMundo.py
iHola Mundo!

F:\CursoPython»g

Enhorabuena si ya has llegado hasta este punto, significa que por ahora lo estas realizando muy
bien.
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4.- Variables en Python

1 nombre = "UskoKrumM2e1l1e"

2 print(nombre)

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL B python +~ [M @ - ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe

f:/CursoPython/Variables.py
UskoKruM2e1e

PS F:\CursoPython> I

1 edad = 25

2 print(edad)
3

4 edad=True

5 print(edad)

Vamos a ejecutar:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL Blpython +~ M @ --- ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Variables.py

25

True
PS F:\CursoPython> I

Como podras observar podemos declarar variables y después cambiar el tipo de variable, la
variable edad primero de define numérica de tipo int y a continuacidn de tipo booleano.

1 sueldo = 285.186

2 print(sueldo)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL B eython +~ [M @ - ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Variables.py

PS F:\CursoPython> D

Hemos definido una variable numérica de tipo float.
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5.- Conversiones (Casting) en Python
1 numerol = "35"
2 numero2 "18"
3 print(numerol + numero2)

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL B python +~ [MD @ - ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Conversiones.py

PS F:\CursoPython> D

Las variables numerol y numero2 se le estdn asignando dos nimero, pero estos al estar entre
comillas los almacena de tipo texto (String) si queremos sumos dos variables de tiempo texto, el
lugar de sumar lo que va a realizar en concatenar las dos variables unir 25 y 18.

1 numerol = "35"
numero2 = "18"

print(numerol + numero2)

numl

int(numerol)
num2 = int(numero2)
print(numl + num2)

s~ o Bow R

Este sera el resultado:

PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL Bl python +~ @M W - ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Conversiones.py

3518
53
PS F:\CursoPython> I

En la linea 5y 6 hacemos lo que denomina Casting es asignar a una nueva variable el valor de
otra variable pero reconvirtiendo el tipo de esta.

Al poner numl = int(numerol) le estamos diciendo pasa el valor de la variable numerol a la
variable num1 pero cambiando el tipo a int (nUmero entero) ya que la variable numero1 es de
tipo texto (strintg). Sin el casting la variable num1 también seria de tipo texto.

1 sueldo = 1266.43
2 SueldoEntero = int(sueldo)
3 print(SueldoEntero)

Vamos a ejecutar:
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PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL P‘,-'thon +~ QoD mw - ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe

- /CursoPython/Conversiones. py
1200

PS F:\CursoPython> I

Enlalinea 1 alavariable sueldo se le asigna el valor 1200.43 al contener decimales esta variable
es numérica de tipo Float (Flotante o decimal). Si a la variable SueldoEntero le asignamos el valor
int(sueldo) le estamos diciendo que queremos la parte entera de sueldo, la nueva variable
omitira la parte decimal.

1 valor = "4580.89"
2 valorDecimal = float(valor)
3 print(valorDecimal)

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL Bleython +~ [M W -+ ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Conversiones.py

PS F:\CursoPython> I

Enlalinea 1 le estamos asignando a la variable valor “4500.89” este al encontrarse entre comillas
lo esta almacenando en la variable valor como texto, es decir no podremos realizar operaciones
matematicas con dicha variable.

En la linea 2 al asignar a la variable valorDecimal el valor de la variable valor pero con una
reconversién de tipo (Float) con esta segunda variable si podremos realizar operaciones
matematicas.

Vamos a modificar la linea 3.
3 print(valorDecimal*3)

Le estamos diciendo que imprima el valor que contiene valorDecimal multiplicado por 3.

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL Clpython +~ M W -+ ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311l/python.exe

versiones.py
13502.6700680008002

PS F:\CursoPython> I

1 edad = 1686
2 print(len(edad))

Vamos a ejecutar:
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PROBLEMAS  SALUDA  CONSOLA DEDEPURACION  TERMINAL Clpython +~ [ @ - ~ X

Traceback (most recent call last):
File "f:\CursoPython\Conversiones.py", line 2, in <module>
print(len(edad))

AL OD DN

TypeError: object of type 'int' has no len()
PS F:\CursoPython>

El método len() te dice el nimero de caracteres que tiene una variable de tipo texto, en este
caso al ser una variable de tipo numérico, esto lo que hace es retornarnos un error.

1 edad = 1686
2 print(len|(str(edad)))

Al ejecutar:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL B python +~ [M @ - ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Conversiones.py

PS F:\CursoPython> D

Al reconvertir la variable a Sting o cadena por mediacién str() ya nos dice el nimero de
caracteres que tiene la variable edad ya que hemos realizado un Casting reconvirtiéndolo a
variable de tipo texto.
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6.- Operaciones Matematicas y Comentarios en Python
1 entero = 23

decimal = 31.78

complejo = 12 + 5]

booleano True

print(entero)
print(decimal)
print(complejo)
print(booleano)

W 0~ v pBow M

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL Bl eython +~ @ W -+ ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Numeros_Operaciones.py

23
31.78
(12+53)

True

PS F:\CursoPython> I

Python soporta los nimeros complejos ya que permite calculos complejos aplicaciones
matematicas y cientificas de bastante complejidad.

Vamos a ver los comentarios:

entero = 23
decimal = 31.78
complejo = 12 + 5j
#booleano = True

aw oy w

print(entero)
print(decimal)
print(complejo)
print(booleano)
11 [

WO 0~ & BB w MR

=
©

En lalinea 4 si agregamos una almohadilla al principio de una linea es pasa a ser un comentario,
cuando se ejecute el programa esta linea serd ignorada.
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Si queremos comentar mas de una linea, pondremos antes de la primera linea a comentar 3
comillas dobles “”” y después de la uUltima linea a comentar tres comillas dobles.

Vamos a ver las operaciones matematicas:

1 numl = 286
num2 4

print("Suma:", (numl + num2))
print("Resta:", (numl - num2))
print("Multiplicacidn:™, (numl * num2))
print("Division:", (numl / num2))

=l 0 v W M

Para concatenar texto y valores, el texto ird entre comillas seguido de una comay a continuacion
la variable numérica o la operacion entre variables.

Si ejecutamos:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL P}-‘thon +V [D ]E oA X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
thon/Numeros_Operaciones.py

Resta: 16
Multiplicacidn: 8@
Divisidn: 5.8

PS F:\CursoPython>

En la linea 8 vamos a realizar la division exacta:

8 print("Division Exacta: ", (numl // num2))

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL Bl eython 4~ [M W -+ ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Numeros_Operaciones.py

Suma: 24

Resta: 16

Multiplicacidn: 8@

Divisidn: 5.8

|Divisién Exacta: 5|

PS F:\CursoPython> I

En la linea 9 vamos a utilizar la potencia.

9 print("Potencia: ", (numl ** num2))

Este sera el resultado:
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PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL Py‘thon +v ED ]ﬁ]’ e X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Numeros_Operaciones.py

Suma: 24

Resta: 16

Multiplicacidn: 8@

Divisidn: 5.8

Divisidn Exacta: 5

[Potencia: 160000 |

PS F:\CursoPython> I
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7.- Concatenacién en Python
1 textol "Hola"
2 texto2 "Mundo”
3 textoFinal = textol + " " + texto2
4 print(textoFinal)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL Python +~ D w --- ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Concatenacion.py

PS F:\CursoPython> I

1 textol "Hola"

2 texto2 "Mundo"

3 print("El saludo es: %s %s" %(textol, texto2))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL Python + - ED ]E' e oA X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Concatenacion.py

[ E1 saludo es: Hola Mundo |
PS F:\CursoPython> I

1 textol = "Hola"

2 texto2 = "Mundo"

3 saludoFinal = "Saludo: {@} {1}".format(textol, texto2)
4 print(saludoFinal)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL Bl python 4+~ [ m@ -+ ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Concatenacion.py

| saludo: Hola Mundo |
PS F:\CursoPython> I

También funcionard de la siguiente forma.
3 saludoFinal = "Saludo: {} {}".format(textol, texto2)

Podemos omitir los nimeros si respetamos el orden.

Ahora vamos a ver el ultimo ejemplo:
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textol "Hola"

texto2 "Mundo”

saludoFinal = "Saludo: {x} {y}".format(x=textol, y=texto2)
print(saludoFinal)

2w N

El resultado sera el mismo que en el ejemplo anterior.
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Funciones de Cadena (String) en Python
texto = "Bienvenidos al canal de UsKoKruM2018"

print(texto.lower()) # lower() Pasa texto mindsculas
print(texto.upper()) # upper() Pasa texto maylsculas

8.-

1

2

3 print(texto)
4

5

6 print(texto.title()) # Pone la primera letra en mayusculas

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL Python +- D wm - ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Cadenas.py

Bienvenidos al canal de UsKoKruM2e1e Linea 3
bienvenidos al canal de uskokrum2ele@ Linea 4
BIENVENIDOS AL CANAL DE USKOKRUM2@1le Linea 5
Bienvenidos Al Canal De Uskokrum2e1e Linea 6

PS F:\CursoPython> D

1 texto = "Bienvenidos al canal de UsKoKruM2e1le"
2 print(texto.find("al"))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSQOLA DE DEPURACION TERMINAL Python +~ @M W - ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Cadenas.py

12

PS F:\CursoPython> D

La cadena “al” se encuentra en la posicion 12.
1 texto = "Bienvenidos al canal de UsKoKruM2e1e"
2 print(texto.count("e"))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL Python +~ Muw - ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Cadenas.py

3

PS F:\CursoPython> I

El método texto.count(“e”) nos dice cuantas veces aparecen la letra e en la variable texto.
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1 texto = "Bienvenidos al canal de UsKoKruM2618"
2 textoFinal = texto.replace("e","3")
3 print(textoFinal)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL Python + - D] ]E e X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Cadenas.py

Bi3nv3nidos al canal d3 UsKoKruM2ele

PS F:\CursoPython> D

Reemplaza todos los caracteres ‘e’ por el caracter ‘3’ de toda la cadena.

1 textol = "Hola"

2 texto2 = "1234"

3

4 print("La variable 'texto' contine numeros: " + str(textol.isnumeric()))

5 print("La variable 'textoFinal' contiene numeros: " + str(texto2.isnumeric()))

Este ser3 el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL Python + - Dj @I e AN X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe f:/CursoPyt
hon/Cadenas.py

La variable 'texto' contine numeros: False
La variable 'textoFinal' contiene nlmeros: True
PS F:\CursoPython> I

El método .isnumeric() retorna un valor booleano True o False y una variable contiene datos
numéricos o no, es decir una variable de tipo texto que contenga solo nimero nos retornara
un True.

1 texto = "Bienvenidos al canal de uskoKrum2e1le"
2 Cadenalista = texto.split()
3 print(Cadenalista)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA COMNSOLA DE DEPURACION TERMINAL Pythom + - ED @I e~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe f:/CursoPyt
hon/Cadenas.py

| ['Bienvenidos', 'al', 'canal', 'de', 'uskoKrum2e18']|

PS F:\CursoPython>

Retorna una lista de toda la cadena que separa por espacios.

" u

texto.split() esigual a texto.split(
blanco.

) =» este método su valor por defecto es el espacio en
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9.- Tuplas (Tuplas) en Python
Tupla: Es una estructura de datos propia de Python que permite almacenar distintos valores,
son inmutables, no cambian sus valores una vez inicializadas.

1 tupla = (1,2,3)
2 print(tupla)

Este sera el resultado:

PROELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL P}.*thon +-~ Dm - ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe

f:/CursoPython/Tuplas.py
(1, 2, 3)]

PS F:\CursoPython> D

1 tupla = (7, "Oscar", True, 450.1, 16+77)
2 print(tupla)

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL Python —f— v |:|] ]ﬂ[ e X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Tuplas.py

[(7, 'Oscar', True, 450.1, (16+73))

PS F:\CursoPython>

Puede contener datos de distintos tipos.
Numéricos, Textos, booleanos, Decimales y nimeros complejos.

1 tupla = (9,3, (4, 5, 6))
2 print(tupla)

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL )eython 4+~ [0 W - ~ X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Tuplas.py

[(s, 3, (4, 5, 6))]

PS F:\CursoPython>

1 tupla = (7, "Oscar", True, 450.1, 16 + 73)
2 print(tupla[1])

La tupla se guarda de la siguiente forma:

Tupla

7 “Oscar” True 450.1 16 +7j

Como queremos visualizar la posicién 1, ten en cuenta que se empieza por la posicién 0.

Este sera el resultado:
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PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL Python + - ED ]ﬂ] e AN X

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Tuplas.py

PS F:\CursoPython> I

Anteriormente hemos dicho que una tupla es inmutable es decir no se puede cambiar el valor,
vamos a intentarlo a ver qué pasa.

1 tupla = (7, "Oscar", True, 450.1, 16 + 73)
2 tupla[l] = "Juan”
Este serd el resultado cuando ejecutemos:

PROELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311l/python.exe f:/CursoPython/Tuplas.py
Traceback (most recent call last):
File "f:\CursoPython\Tuplas.py", line 2, in <module>
tupla[1l] = "Juan"

NF\JNNF\JAAA

TypeError: 'tuple' object does not support item assignment
PS F:\CursoPython>

Nos muestra el siguiente error: el objeto no admite la asignacién de elementos.

1 tupla = (7, "Oscar", True, 450.1, 16 + 73j)

2 print(tupla[-1])

Si queremos acceder al Ultimo elemento de la tupla serd -1 al penultimo -2, antepenultimo -3y
asi sucesivamente.

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Tuplas.py

(16+73)

PS F:\CursoPython> I

En este caso nos muestra un numero complejo que estd guardado en el Ultimo elemento.

1 tupla = (7, "Oscar", True, 450.1, 16 + 7j, 15, "Felicidad", False)
2 print(tuplale:4])

De la tupla queremos mostrar los elementos desde la posicién 0 hasta la 4, mostrara las
posiciones 0, 1, 2, y 3 la 4 ya no la incluye.
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Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CurscoPython/Tuplas.py

|(7, 'Oscar’', True, 458.1)|

PS F:\CursoPython> ||

print(tuplas[-2] = Muestra el segundo elemento empezando por el dltimo.

1 tupla = (1, 2, 3)
2 a, b, ¢ = tupla

3

4 print(a)

5 print(b)

6 print(c)

A cada variable se le asigna un elemento de tupla.

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Tuplas.py

1

2

3

PS F:\CursoPython> D

Vamos a unir varias tuplas:
tuplal (1, 2, 3)

tupla2 (4, 5, 6)
tuplaFinal = tuplal + tupla2

v B w M

print(tuplaFinal)
Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311l/python.exe f:/CursoPython/Tuplas.py

(1, 2, 3, 4, 5, 6)

PS F:\CursoPython> I
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tuplal = (1, 2, 3, 4)
tupla2 (4, 5, 6)
tuplaFinal = tuplal + tupla2

vi B w N

print(tuplaFinal.count(4))

Queremos saber cuanto elementos con el nimero 4 tiene la tuplaFinal.

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311l/python.exe f:/CursoPython/Tuplas.py

2

PS F:\CursoPython> D

tuplal = (1, 2, 3)
tupla2z = (4, 5, 6)
tuplaFinal = tuplal + tupla2

v B ow N

print(tuplaFinal.index(4))

Con .index() nos muestra en que posicidn se encuentra un elemento.

Este serd el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Tuplas.py

PS F:\CursoPython> I
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10.- Listas [List] en Python

Listas: Son estructuras de datos que nos permiten almacenar distintos valores (equivalentes a
los arrays en otros lenguajes de programacion).

Son estructuras dindmicas, pueden MUTAR.

1 listal = ["Oscar", 25, 98.3]
2 print(listal)

Si ejecutamos este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python31l/python.exe f:/CursoPython/Listas.py

[['Oscar', 25, 98.3]]|

PS F:\CursoPython>

listal = ["Oscar", 25, 98.3]

print(listal)

print(listal[:]) # Imprimir toda la lista
print(listal[2]) # Imprimir el tercer elemento.
print(listal[-1])# Imprimir el ultimo elemento.

nm B w MR

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Listas.py

['Oscar', 25, 98.3]

['Oscar', 25, 98.3]

98.3

98.3

PS F:\CursoPython> D

listal = ["Oscar", 25, 98.3, True, "Flavio", 56.3]

print(listal[@:3]) # Mostramos desde la posicidn © hasta 3 elementos
print(listal[:2]) # Mostrar los dos primeros elementos.
print(listal[3:]) # Mostrar desde la posicion 3 hasta el final.

B W N

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA ONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python

/Python311/python.exe f:/CursoPython/Listas.py
[ "Oscar', 25, 98.3]
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['Oscar', 25]
[True, 'Flavio', 56.3]
PS F:\CursoPython> D

listal = ["Oscar", 25, 98.3, True, "Flavio", 56.3]

1
2
3 listal.append("UskoKruM2©18") # ARadimos un elemento al final.
4 print(listal)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Listas.py

["Oscar', 25, 98.3, True, 'Flavio', 56.3, 'UskoKruM2e1e']

PS F:\CursoPython> D

El método append() agrega un elemento al final de Ia lista.

1 listal = ["Oscar", 25, 98.3, True, "Flavio", 56.3]

2 print(listal)

3 listal.insert(4,"Peru") # El nuevo elemento se inserta en el
4 print(listal) # indice 4

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Listas.py

["Oscar', 25, 98.3, True, 'Flavio’, 56.3]

["Oscar', 25, 98.3, True, 'Peru', 'Flavio', 56.3]

PS F:\CursoPython> D

1 listal = ["Oscar", 25, 98.3, True, "Flavio", 56.3]
2 print(listal)

3 listal.extend(["Alejandro", 110, False])

4 print(listal)

Este sera el resultado:

PROEBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Listas.py

['Oscar', 25, 98.3, True, 'Flavio', 56.3]

['Oscar', 25, 98.3, True, 'Flavio', 56.3, 'Alejandro', 118, False
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]
PS F:\CursoPython> I

Hemos extendido la lista con 3 elementos mas.

1 listal = ["Oscar", 25, 98.3, True, "Flavio", 56.3]
2 print(listal.index("Flavio"))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Listas.py

PS F:\CursoPython> I

Nos muestra en que posicion del indice se encuentra “Flavio”.

1 listal = ["Oscar", 25, 98.3, True, "Flavio", 56.3]
2 listal.remove(56.3)
3 print(listal)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Listas.py

["Oscar®, 25, 98.3, True, 'Flavio']

PS F:\CursoPython> I

Elimina el elemento con el valor 56.3, cuando mostramos de nueva la lista este elemento ya no
esta.

Si intentamos eliminar un elemento que no existe nos retornara un error.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Listas.py
Traceback (most recent call last):
File "f:\CursoPython\Listas.py", line 2, in <module>
listal.remove(32)

AAAANAANAAAAANAAAA

ValueError: list.remove(x): x not in list
PS F:\CursoPython> I
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listal = ["Oscar", 25, 98.3, True, "Flavio", 56.3]
ElementoEliminado = listal.pop() # Elimina el ultimo elemento
print(f"Se ha eliminado el ultimo elemento {ElementoEliminado}")
print(listal)

2w M

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMIMNAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Listas.py

Se ha eliminado el ultimo elemento 56.3

['Oscar', 25, 98.3, True, 'Flavio']

PS F:\CursoPython> D

.pop() = Elimina el dltimo elemento de la lista y lo asigna a la variable ElementoEliminado.

1 listal = ["Oscar", 25, 98.3, ]
2 lista2 = [True, "Flavio", 56.3]
3 lista3 = listal + lista2

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Listas.py

["Oscar', 25, 98.3, True, 'Flavio', 56.3]

PS F:\CursoPython> |}

Podemos sumar listas.

1 listal = ["Oscar", 25, 98.3, True,"Flavio", 56.3]
2
3 print(listal * 3)

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python31l/python.exe f:/CursoPython/Listas.py

['Oscar', 25, 98.3, True, 'Flavio', 56.3, 'Oscar', 25, 98.3, True
, 'Flavio', 56.3, 'Oscar', 25, 98.3, True, 'Flavio', 56.3]

PS F:\CursoPython> D

Podemos multiplicar una lista y este mostrara los elementos repitiéndose el nimero de veces
por el nimero que hemos multiplicado.
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1 lista = ["Oscar", 25, 98.3, True,"Flavio", 56.3]
2

3 print("Oscar” in lista)

4 print(False in lista)

Este serd el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/Listas.py

True

False

PS F:\CursoPython> []

in = Retorna con un valor booleano True o False si un elemento se encuentra en la lista o no.

Pagina 30| 202



11.- Diccionarios {Diccionario} en Python
Diccionarios: Son estructuras de datos que nos permiten almacenar distintos valores.

Es que los datos se almacenan asociados a una clave Unica, tenemos una relacion clave : valor.

Los elementos almacenados estan en desorden, el orden es diferente a la forma de
almacenamiento.

1 miDiccionario = {"Espania":"Madrid","Perd":"Lima", "Alemania":"Berlin"}
2 print(miDiccionario["Peru"])

Si ejecutamos este sera el resultado:

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/P
ython311l/python.exe f:/CursoPython/Diccionarios.py

Lima

PS F:\CursoPython> D

Cuando le indicamos la clave asociada que se relaciona con el valor que deseamos obtener.

LI ]

1 miDiccionario = {"Espafa":"Madrid","Perd":"Lima", "Alemania":"Berlin"}
2 print(miDiccionario)l

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/P
ython311/python.exe f:/CursoPython/Diccionarios.py

[{'Espafa': 'Madrid', 'Perd': 'Lima', 'Alemania': 'Berlin'} |

PS F:\CursoPython> |[]

1 miDiccionario = {"Espana":"Madrid","Peri":"Lima", "Alemania":"Berlin"}
2 miDiccionario["Venezuela"] = "Caracas"

3 print(miDiccionario)

Este serd el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL + v

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python
.exe f:/CursoPython/Diccionarios.py
{"Espafia’': 'Madrid', 'Peru': 'Lima', 'Alemania': 'Berlin’, 'Venezuela': 'Caracas'}

PS F:\CursoPython> D

Agregamos un nuevo elemento.

1 miDiccionario = {"Espafa":"Madrid","Perd":"Lima", "Alemania":"Berlin"}
2 miDiccionario["Espana"] = "Barcelona"
3 print(miDiccionario)

Este sera el resultado:
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PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL + v

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python
.exe f:/CursoPython/Diccionarios.py

{'Espafa’: 'Barcelona', 'Peru': 'Lima', 'Alemania': 'Berlin'}
PS F:\CursoPython> I

Como la clave ‘Espafia” ya existe lo que hace es reemplazar su valor.

1 miDiccionario = {"Espafa":"Madrid","Perd":"Lima", "Alemania":"Berlin"}
2 del miDiccionario["Espana"]
3 print(miDiccionario)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL -+
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python
.exe f:/CursoPython/Diccionarios.py

{'"Perid': 'Lima', 'Alemania': 'Berlin'}

PS F:\CursoPython> ﬂ

Eliminamos la clave y su valor asociado.

1 dicPersonal = {"Nombre": "Pere Manel", "Edad": 6@, "Altura": 1.92, "Casado": True}
2 print(dicPersonal["Casado"])

Este serd el resultado:
PROBLEMAS SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311

/python.exe f:/CursoPython/Diccionarios.py
True

PS F:\CursoPython> [|

Un diccionario puede tener valores de distinto tipo.

1 paises =("Espafa", "Francia", "Inglaterra")

2 dicPaises = {paises[@]: "Madrid", paises[1]: "Paris", paises[2]: "Londres"}
3 print(dicPaises)
Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/Diccionarios.py

{'Espana’': 'Madrid’, 'Francia’': 'Paris', 'Inglaterra': 'Londres'}
PS F:\CursoPython> D

Partiendo de una lista, podemos crear un dicccionario partiendo de la posicién del elemento
del pais y como valor asignarle la capital.

El resultado final serd un diccionario como en los ejemplos anteriores.
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1 datosPersonales = {"Apellido": "Garcia", "hijos": {1:"Carlos", 2:"Ana", 3:"Pedro"}}
2 print(datosPersonales)
3 print(datosPersonales["hijos"])

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python31l
/python.exe f:/CursoPython/Diccionarios.py

{'Apellido': 'Garcia', 'hijos': {1: 'Carlos', 2: 'Ana', 3: 'Pedro'}}

{1: 'Carlos', 2: 'Ana', 3: 'Pedro'}

PS F:\CursoPython> D

La linea 2 muestra como dentro de un diccionario tenemos otro diccionario.
La linea 3 imprimimos los valores del diccionario que se encuentra dentro del diccionario.

datosPersonales = {"Apellido": "Garcia", "hijos": {1:"Carlos", 2:"Ana", 3:"Pedro"}}

1

2

3 print(datosPersonales.get("Apellido"”, "La clave no existe"))
4 print(datosPersonales.get("Nombre", "La clave no existe"))

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/Diccionarios.py

Garcia

La clave no existe

PS F:\CursoPython> D

Con el método get ponemos dos argumentos la clave a buscar y el texto que tiene que mostras
cuando dicha clave no existe.

1 datosPersonales = {"Apellido": "Garcia", "hijos": {1:"Carlos", 2:"Ana", 3:"Pedro"}}
2 print(datosPersonales.keys())

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/Diccionarios.py

dict_keys(['Apellido', 'hijos'])

PS F:\CursoPython> D

Con el método .keys() nos muestra solo las claves.

1 datosPersonales = {"Apellido": "Garcia", "hijos"™: {1:"Carlos", 2:"Ana", 3:"Pedro"}}
2 print(datosPersonales.values())

Este serd el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
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/python.exe f:/CursoPython/Diccionarios.py
dict_values(['Garcia', {1: 'Carlos', 2: 'Ana', 3: 'Pedro'}])
PS F:\CursoPython> D

Con el método .values() muestra todos los valores asocioados de un diccionario.

datosPersonales = {"Apellido": "Garcia", "Edad": €@, "Casado": True}
valoresLista = list(datosPersonales.keys())

valoresTupla = tuple(datosPersonales.values())

print(valoresLista)

print(valoresTupla)

v kow N

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/Diccionarios.py

["Apellido', 'Edad', 'Casado']

('Garcia', 68, True)

PS F:\CursoPython> D

Con la funcién list() podemos convertir un diccionario a lista llamada valoresLista.

Con la funcién tuple() podemos convertir un diccionario a tupla llamada valoresTupla.
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12.- Lectura de Datos por Teclado en Python

1 nombre = "Oscar"”
edad = 25

2

3

4 print("Hola, " + nombre)

5 print("Tu edad es: ", edad)

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/IngresoDatos.py

Hola, Oscar

Tu edad es: 25
PS F:\CursoPython>

Inicializamos variables que a continuacidn mostramos por consola.

Pero si nosotros queremos que estos valores sean dindmicos, tendremos que introducir estos
valores por teclado.

1 nombre = input("Ingrese su nombre: ")
edad = input("Ingrese su edad: ")

print("Hola, " + nombre)
print("Tu edad es: ", edad)

v oW R

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/IngresoDatos.py

Ingrese su nombre: Pere Manel
Ingrese su edad: 68

Hola, Pere Manel

Tu edad es: 69

PS F:\CursoPython> I

La sentencia input() muestra el mensaje que contiene en sus paréntesis y el programa se
detiene en espera que el usuario introduzca sus datos.

Una vez introducido el nombre y la edad muestra su resultado.

1 nombre = input("Ingrese su nombre: ")
2 edad = input("Ingrese su edad: ")
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print("Hola, + nombre)

edadFutura = edad + 26

print("Tu edad es: ", edad)

print("Tu edad (dentro de 20 afos) sera:

N oo B

, edadFutura)

Queremos mostrar la edad que tendremos dentro de 20 afios, lo que estamos intentando es
en la linea 5 definir una variable llamada edadFutura que contenga la edad actual del usuario
mas 20, y en la linea 7 mostrar el resultado por consola.

Vamos a ejecutar:

PROEBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/IngresoDatos.py
Ingrese su nombre: Pere Manel
Ingrese su edad: 60
Hola, Pere Manel
Traceback (most recent call last):
File "f:\CursoPython\IngresoDatos.py", line 5, in <module>
edadFutura = edad + 28
TypeError: can only concatenate str (not "int") to str
PS F:\CursoPython> I

Nos estd dando un error en la linea 5, nos dice que no podemos sumar edad + 20 para
asignarselo a la variable edadFutura.

El motivo es que la sentencia input() siempre nos va a retornar un valor string (texto) por este
motivo no puede realizar la operacidn.

En capitulos anteriores hablamos sobre el Casting, consistia en reconvertir una variable de un
tipo a otro, para este caso vamos a utilizar int() para convertir el resultado en un valor entero y
asignarselo a edadFutura.

nombre = input("Ingrese su nombre: ")
edad = int(input("Ingrese su edad: ”)ﬂ
print("Hola, " + nombre)
edadFutura = edad + 26

print("Tu edad es: ", edad)

print("Tu edad (dentro de 20 anos) sera:

N o Rw NP

, edadFutura)

Ahora en la linea 2 le estamos diciendo que el valor obtenido por el input() nos lo retorne
como un valor entero.

Este sera el resultado:

PROELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL
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PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/IngresoDatos.py

Ingrese su nombre: Pere Manel

Ingrese su edad: 6@

Hola, Pere Manel

Tu edad es: 6@

Tu edad (dentro de 20 afios) seréd: 8

PS F:\CursoPython> I

W 0~ & v b w N

nombre = input("Ingrese su nombre: ")
edad = int(input("Ingrese su edad: "))
sueldo = float(input("Ingrese su sueldo anual: "))

print("Hola, " + nombre)
edadFutura = edad + 20

print("Tu edad es: ", edad)

print("Tu edad (dentro de 20 ahos) sera: ", edadFutura)

print("Su suedo en 12 pagas sera ", sueldo/12 , " mensual")

En la linea 3 hacemos una reconversion a float (nimero decimal).

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/IngresoDatos.py

Ingrese su nombre: Pere Manel

Ingrese su edad: 69

Ingrese su sueldo anual: 35668

Hola, Pere Manel

Tu
Tu
Su
PS

edad es: 69

edad (dentro de 20 afios) sera: 86

suedo en 12 pagas sera 2916.6666666666665 mensual
F:\CursoPython> D
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13.- Estructura Condicional IF, ELSE, ELIF en Python
1 edad = int(input("Ingrese su edad: "))

2
3 if edad >= 18:
4 print("Eres mayor de edad.")

En la linea 3 le estamos diciendo Si edad es mayor o igual a 18 seguido de dos puntos (:), si eso
se cumple que ejecute la linea nimero 4.

Como podrds observar la linea 4 el codigo esta tabulado hacia la derecha, esto se denomina
identacién significa que todo lo que se encuentre indentado pertenece a la condicién, cuando
en la siguiente linea dejamos el identado, significa que ya no pertenece a la condicidn.

Si ejecutamos este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311l
/python.exe f:/CursoPython/If_Else.py

Ingrese su edad: 6@

Eres mayor de edad.

PS F:\CursoPython> I

En este ejemplo como 60 en mayor o igual a 18 nos dird “Eres mayor de edad”.

Si ejecutamos de nuevo y le decimos que tenemos 12 afos que pasara:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/If_Else.py

Ingrese su edad: 12

PS F:\CursoPython> I

La linea 4 al no cumplir la condicidn no se ejecutard, por este motivo no lo veras en consola.

1 edad = int(input("Ingrese su edad: "))

if edad >= 18:

print("Eres mayor de edad.")
else:

print(“"No eres mayor de edad.")

g o B ow M

Con la linea 5 else Si no ejecuta la linea 6.

Ahora tanto si introducimos una edad mayor o igual a 18 o menor vamos a obtener una
respuesta.
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Vamos a ejecutar contestando como antes 12 afios.

PROEBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/If Else.py

Ingrese su edad: 12

No eres mayor de edad.

PS F:\CursoPython> I

edad = int(input("Ingrese su edad: "))

if edad > 18:
print("Eres mayor de edad.")
v elif edad == 18:
print(";Tienes 18 anos!")
v else:

CO =1 v U B W R

print(“"No eres mayor de edad.")

En lalinea 3 si se cumple la condicidn de que edad es mayor a 18 se ejecutara la linea 4 e ignorard
el resto del cédigo.

En la linea 5 si la condicién anterior no se cumple comprobara si edad es igual a 18, con lo que
se ejecutard la linea 6, de no cumplirse ird a ejecutar la linea 8.

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/If_Else.py

Ingrese su edad: 18

iTienes 18 afios!

PS F:\CursoPython> I

Podemos introducir tanos elif como sean necesarios, en cambio el if y el else solo puede
contener uno.
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14.- Funciones en Python
Funcidén: Es un conjunto de instrucciones que realizan un proceso o tarea.

Su principal ventaja es que nos ayuda a evitar cédigo repetido.

1 print("Garcia")

2 print("Oscar")

3 print("UskoKruM2e18")
4

5 print("Garcia")

6 print("Oscar")

7 print("UskoKruM2e1e")
8

9 print("Garcia")

10 print("Oscar")

11 print("UskoKruM2e1e")
12

13 print("Garcia")

14 print("Oscar")

15 print("UskoKruM2e18")
16

17 print("Garcia")

18 print("Oscar")

19 print("UskoKruM2e1e")

Supongamos que queremos repetir una tarea 5 veces, en principio funcionaria pero hacemos
muchas repeticiones de cddigo y no es eficiente.

Pero si lo ejecutamos este funciona correctamente.

Para este ejemplo podemos realizar una funcién que agrupe este cédigo que estamos
repitiendo tantas veces.

1 def saludar():

2 print("Garcia")

3 print("Oscar")

4 print("UskoKruM2e1e")
5
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saludar()
saludar()
saludar()
saludar()
saludar()

& W 00~

1

En este ejemplo hemos creado la funcién saludar con la palabra reservada def.
Desde la linea 6 has la linea 10 llamamos a la funcién 5 veces.
Si la ejecutamos este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/Funciones.py

Garcia

Oscar
UskoKrum2ele
Garcia

Oscar
UskoKrum2ele
Garcla

Oscar
UskoKrum2ele
Garcia

Oscar
UskoKruM2ele
Garcia

Oscar
UskoKruMm2ele
PS F:\CursoPython>

Podemos observar que se ejecuta 5 veces.

Esta funcidon también nos permite retornar valores:

def saludar():
print(“"Garcia")
print("Oscar")
print("UskoKruM2018")
return "Hola"

(o L W ) B O W R (N
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7 print(saludar(
8 print(saludar(

10 print(saludar(

))
))
9 print(saludar())
))
))

11 print(saludar(

Ademas a esta funcién le hemos anadido la palabra return, esto hace que ademas de ejecutarse
nos retorne la palabra “Hola” para ello tenemos que llamar a la funcién pero le tenemos que
decir ¢Cémo queremos que nos retorne el valor? En este ejemplo serd por mediacién de un

print().

Si ejecutamos este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/Funciones.py

Garcia

Oscar
UskoKruM2e1e
Hola

Garcia

Oscar
UskoKrumM2e1e
Hola

Garcia

Oscar
UskoKruM2ele
Hola

Garcia

Oscar
UskoKrumM2ele
Hola

Garcia

Oscar
UskoKruM2ele
Hola

PS F:\CursoPython> D

Ademas de ejecutar la funcién nos devuelve la palabra “Hola”.

Ahora vamos a crear una funcidn a la que le vamos a pasar un parametro.

1 def

2
3
4
5

evaluarSueldoMinimo(sueldo):
if sueldo >= 1@@@:

print("Cumples con el sueldo minimo™)
else:

print("No cumples con el sueldo minimo")
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evaluarSueldoMinimo(1268)

® W 00 ~ O

evaluarSueldoMinimo(868)

Hemos creado una funcidn llamada evaluarSueldoMinimo(Con el pardmetro sueldo), ademas
con un condicional comprobamos si cumple o no con el sueldo minimo.

Cuando tengamos que llamar a esta funcidn no pedira un valor, ya que este lo espera, la hemos
llamado dos veces que con valores distintos, si ejecutamos este serd el resultado:

PROELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/Funciones.py

Cumples con el sueldo minimo

No cumples con el sueldo minimo
PS F:\CursoPython> ||

En la primera funcién cumple con el sueldo minimo pero la segunda no.
8 evaluarSueldoMinimo( )

Si la llamamos sin ninglin argumento nos genera un mensaje de error.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Funciones.py
Traceback (most recent call last):

File "f:\CursoPython\Funciones.py", line 8, in <module>

evaluarSueldoMinimo()

TypeError: evaluarSueldoMinimo() missing 1 required positional argument:
'sueldo’
PS F:\CursoPython> I

Nos dira que la funcidn requiere de un argumento llamado ‘sueldo’.

A las funciones se les pueden agregar varios parametros.
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15.- Operadores Logicos (AND — OR — NOT) en Python

AND: Equivalente a “Y si ademas...”
OR: “Ossino ...”
Not: Negacidn

distancia = 1269
numeroHermanos = 3
salarioPadres = 1560

tieneBeneficio = False

if(distancia > 1666 and numercHermanos > 2) or salarioPadres < 2660:
tieneBeneficio = True

W 00 N1 3O 1 W M

=
[ay]

print(tieneBeneficio)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/OperadoresLogicos.py

True
PS F:\CursoPython>

En la linea 7 estamos comparando si la distancia es mayor de mil y ademas numeroHermanos
mayor de 2, al tener el operador and para que el resultado sea True se ha de cumplir las dos
condiciones.

Pero ademads con el operador or estamos comparando que salarioPadres sea menor de 2000.

En este ejemplo el resultado serd True si una de las condiciones separada por or se cumple o
bien las dos condiciones separadas por and se cumplen las dos.

Cambia los valores de las variables para ver qué resultado se obtiene.

1.- Distancia = 800, numeroHermanos = 3, SalarioPadres = 1500 - True
2.- Distancia = 800, numeroHermanos = 2, SalarioPadres = 1500 - True
3.- Distancia = 1200, numeroHermanos = 2, SalarlioPadres = 2000 - False

Si en la linea 10 agregamos el operador not

10 print(not(tieneBeneficio))

Y vuelves a realizar las pruebas anteriores podras observar que el resultado serd todo lo
contrario.

Vamos a ver un par de ejemplos de mas.
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# Ha de cumplir las dos condiciones para que sea verdad
if (5 > 3) and (8 < 10):

print("Verdad")
else:

print("Es mentira...")

# Con solo cumplir una de las condiciones para que sea verdad
if (5> 3) or (8 <6): #

print("Verdad")
else:

print("Es mentira...™)
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16.- Operador Ternario en Python

1 "o e
2 String sexo;

3 sexo = (18 > 20) ? "Masculino" : "Femenino";
4 "o e

5

6 sexos = ("Masculino", "Femenino")

7 sexo = 18 > 5

8 print(sexos[not sexo])

9 sexo = 1@ > 20

10 print(sexos[not sexo])

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/OperadorTernario.py

Masculino

Femenino

PS F:\CursoPython> I

Operador ternario en Python no existe pero podemos simular con el ejercicio anterior. Es un
algoritmo anternativo.

1 # Creamos una tupla

sexos = ("Hombre", "Mujer")
posicion = True

sexo = sexos[l] # Mujer
print(sexo)

sexo = sexos[@] # Hombre

7 print(sexo)

o o oW M

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/OperadorTernario.py

Mujer

Hombre

PS F:\CursoPython> D
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Vamos a cambiar el codigo:

1 # Creamos una tupla

sexos = ("Hombre"™, "Mujer")
posicion = True

sexo = sexos[posicion] # Mujer
print(sexo)

sexo = sexos[not posicion] # Hombre
7 print(sexo)

[0 TLY ;B R VU R 8

Este serd el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/OperadorTernario.py

Mujer

Hombre
PS F:\CursoPython> I

Observamos que el resultado es el mismo.

En otros lenguajes tenemos esta solucion:
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17.- IF con Tuplas & Listas (IF — IN)

1 cursos = ("Matematicas", "Biologia", "Lenguaje", "Ciencias")
2 print("--- Cursos ---")

3 print("Matematicas - Biologia - Lenguaje - Ciencias")

4

5 curso = input("Ingresa el curso deseado: ")

6

7 if curso in cursos:

8 print("Curso {©} seleccionado.".format(curso))

9 else:

10 print("No existe este curso...")

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/If_In.py

--- Cursos ---

Matematicas - Biologia - Lenguaje - Ciencias

Ingresa el curso deseado: Lenguaje

Curso Lenguaje seleccionado.

PS F:\CursoPython> I

Si introducimos un curso que no existe:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/If_In.py

--- Cursos ---

Matematicas - Biologia - Lenguaje - Ciencias

Ingresa el curso deseado: Informatica

No existe este curso...

PS F:\CursoPython> I
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18.- Funcion Range en Python
Range(): Crear una lista inmutable de nimeros enteros en sucesidn aritmética.

1 nhumeros = range(5)
2 print(numeros)

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Range.py

range(@, 5)

PS F:\CursoPython>

Vamos a imprimir los valores por separado:

4 print(numeros[8])
print(numeros[1])
print(numeros[2])
print(numeros[3])
print(numeros[4])

CO ~I & wun

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Range.py
range(@, 5)

B wNPRE®

PS F:\CursoPython> I

Si intentamos imprimir un valor de un elemento que no existe:
9 print(numeros[5])

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

11/python.exe f:/CursoPython/Range.py
range(@, 5)

2]

1
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2
3
4
Traceback (most recent call last):
File "f:\CursoPython\Range.py", line 9, in <module>
print(numeros[5])

LW Y

Pt P P g g g g

IndexError: range object index out of range
PS F:\CursoPython> D

1 numereos = range(4,18)
2 print(numeros[3])

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Range.py

7

PS F:\CursoPython> D

numeros

indice 0 1 2 | 3 4 5
Valor 4 5 6 | 8 9

1 numeros = range(10,100,8)
2 print(numeros[9])

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Range.py

82

PS F:\CursoPython> I

numeros
Ind. 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Val 10 18 26 34 42 50 58 66 74 90 98

Podemos pasar estos valores a una lista:
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1 numeros range(10,100,8)

2

3 valores = list(numeros)

4 print(valores)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Range.py

[[1e, 18, 26, 34, 42, 50, 58, 66, 74, 82, 90, 98]|
PS F:\CursoPython> I
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19.- Bucle For en Python

Bucles: Son estrucutras de control de flujo que repiten 1 o varias lineas de codigo.

1
2

for

num in range(9,10):
print(“Valor actual: {@}".format(num))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS

SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/For.py

Valor
Valor
Valor
Valor
Valor
Valor
Valor
Valor
Valor
Valor

actual:
actual:
actual:
actual:
actual:
actual:
actual:
actual:
actual:
actual:

e

O~ v B wM =

9

PS F:\CursoPython>

El bucle en cada iteracidn la variable num asume un valor que empieza por 0 y termina en el
ultimo valor menos 1, se repite 10 veces.

1
2

for

num in range(9,26, 2):
print(“Valor actual: {@}".format(num))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS

SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/For.py

Valor
Valor
Valor
Valor
Valor
Valor
Valor
Valor
Valor
Valor

actual:
actual:
actual:
actual:
actual:
actual:
actual:
actual:
actual:
actual:

18

PS F:\CursoPython> D

En este ejemplo el valor num empieza por 0, tiene que llegar al 20 pero con un incremento de
2, como después del 18 viene el 20 este ya no se muestra.
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Vamos a ver otro ejemplo:

1 for 1 in range(1, 13):

2 print("{e} x {1} es {2}".format(i, i, (i*i)))
Este serd el resultado:

PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/For.py

1 x1lesl
2 X 2es 4
3 xXx 3 es 9
4 x 4 es 16
5 x5 es 25
6 X 6 es 36
7 X 7 es 49
8 x 8 es 64
9 x 9 es 81

18 x 10 es lee
11 x 11 es 121
12 x 12 es 144
PS F:\CursoPython> D

Veremos como unas tablas de multiplicar.

1 tupla = ("Karen", "Oscar", "Héctor", "Leonardo")
2 for nom in tupla:
3 print("Cantidad de letras de {@} es: {1}".format(nom, len(nom)))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/For.py

Cantidad de letras de Karen es: 5

Cantidad de letras de Oscar es: 5

Cantidad de letras de Héctor es: 6

Cantidad de letras de Leonardo es: 8

PS F:\CursoPython> D
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20.- Factorial de un numero con Python

Factorial: Es el producto de todos los nUmeros positivos enteros comprendidos entre 1y un
determinado numero.

Por ejemplo:
El Factorial de 5 que también se representa 5! Serd1*2*3*4*5=120
El Factorial de 4 que también se representa 4! Serd1*2*3*4 =24

1 numero = int(input("Ingrese un numeroc: "))
2 factorial = 1

3 ~ for num in range(1l, (numero+l)):

4 factorial = factorial * num
5
&6

print("El factorial {@}! es igual a {1}".format(numero, factorial))

Probamos con el nimero 4y 5.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Factorial.py

Ingrese un nimero: 4

El factorial 4! es igual a 24
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/pyvthon.exe f:/CursoPython/Factorial.py

Ingrese un numero: 5

El factorial 5! es igual a 120
PS F:\CursoPython> D

En la linea 1 asignamos un valor numérico a la variable numero de los que el usuario introduzca
por teclado, con int lo reconvertimos a entero, para poder operar.

En la linea 2 asignamos a la variable factorial el valor 1, esta variable se tiene que multiplicar por
todos los numeros que recorren el factorial, si esta tuviera el valor de 0, todo lo que multiplicara
seria igual a 0.

En la linea 3 tenemos que hacer un recorrido desde 1 hasta el nimero que ha introducido el
usuario, como el ciclo for omite el ultimo nimero hemos puesto (numero+1).

En la linea 4 la iteracidn pasa por que num asume los valores 1, 2, 3 ... hasta el valor introducido
por el usuario, que lo multiplica con la variable factorial a su vez lo acumula.

En la linea 6 una vez fuera del bucle imprimimos por consola el resultado del nimero y su
factorial.
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21.- Bucle While en Python

While: Estructura repetitiva que nos permite realizar multiples iteraciones, basdandonos en el
resultado de una expresion légica que puede tener como resultado un valor True o False.

1 indice = 1

2
3 while indice < 10:
4 print("Valor acutal {@}".format(indice))

Si ejecutamos el programa tal como se muestra, vamos a entrar en un bucle infinito porque la
variable indice siempre sera menos a 10

Tenemos que agregar una instruccion que haga que esto cambie.

1 indice = 1

2

3 while indice < 16:

4 print("Valor acutal {8}".format(indice))
5 indice = indice + 1

En cada iteracidn la variable indice se incremente en 1, este pasara a tener los valores de 2, 3,
4, ...y asi sucesivamente has que indice tenga el valor de 10, cuando lleguemos a este punto la
condicidon del while dejara de cumplirse, es cuando se terminara el bucle.

indice = 1

1
2
3 while indice < 18:

4 print("Valor acutal {@}".format(indice))
5 indice = indice + 1

6

7

print("Hemos terminado el bucle while ya que indice vale {@}".format(indice))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/While.py

Valor acutal
Valor acutal
Valor acutal
Valor acutal
Valor acutal
Valor acutal
Valor acutal
Valor acutal
Valor acutal 9

Hemos terminado el bucle while ya que indice vale 1@
PS F:\CursoPython> I

O~ W B WM
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Vamos a ver otro ejemplo:

valores = []
inicio = 2
while inicio <= 1e@:
valores.append(inicio)
inicio += 2 # Es igual que inicio = inicio + 2

print("Hemos terminado el bucle while")
print("Los elementos de la lista valores son:")
print(valores)

W o0~ v Bow R

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/While.py

Hemos terminado el bucle while

Los elementos de la lista valores son:

[2, &4, 6, 8, 1o, 12, 14, 16, 18, 20, 22, 24, 26, 28, 3@, 32, 34, 36, 38,
40, 42, 44, 46, 48, 50, 52, 54, 56, 58, 6@, 62, 64, 66, 68, 70, 72, 74, 7
6, 78, 80, 82, 84, 86, 88, 98, 92, 94, 96, 98, 1lee]

PS F:\CursoPython> D

Mientras la condicion inicio <= 100, los valores se iran afiadiendo a la lista valores.

Como empieza por 0 al incrementar por 2 en cada bucle, solo se agregaran los nimeros pares
hasta que llegue al valor de 100.
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22.- Sentencias Break, Continue, Pass en Python

Break: Permite salir de un bucle sin que este haya terminado, cuando se cumpla una condicién.

1 for numero in range(1,6):

2 print("El numero es {@}".format(numero))
3

4 print("Bucle terminado")

Con este ejemplo el resultado sera:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Break_Continue_pass.py

El numero es
El numero es
El numero es
El numero es
El numero es 5

Bucle terminado

PS F:\CursoPython> I

PwpR

1 for numero in range(1,6):

2 if numero == 3:

3 break

4 print("El numero es {@}".format(numero))
5

6 print("Bucle terminado")

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Break_Continue_pass.py

El numero es 1

El numero es 2

Bucle terminado

PS F:\CursoPython> I

Cuando la variable numero sea igual a 3 que haga en break (rotura) se interrumpe el bucle
para salir del bucle.

Continue: Omite una parte del bucle cuando se cumple una condicidn y continta con el resto.
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1 fo
2
3
4
5

6 pr

r numero in range(l,6): «——
if numero == 3

continue
print("El numero es {@}".format(numero))

int("Bucle terminado")

Este sera el resultado:

PROBLEMAS

SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3

11/python.

exe f:/CursoPython/Break_Continue_pass.py

E1l numero
El numero
El numero
El numero

Bucle terminado

es 1
es 2
es 4
es 5

PS F:\CursoPython> I

Cuando la variable numero es igual a 3 se salta esta iteracion para seguir con la siguiente.

Podras observa que cuando numero tiene el valor 3 no se imprime.

Pass: Permite continuar con una sentencia o funcidn que ya no tiene o aun no tiene un bloque

numero in range(1,6):

if numero <= 3:
# Aqui no pasa nada y el bucle sigue trabajando.
pass

print("El numero es {@}".format(numero))

de cédigo util.
1 for
2

3

4

5

6

7

print("Bucle terminado")

Este sera el resultado:

PROBLEMAS

PS F:\Curs
11/python.
El numero
El numero
El numero
El numero
El numero

SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

oPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
exe f:/CursoPython/Break_Continue_pass.py
es 1
es 2
es 3
es 4
es 5
do

Bucle termina
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PS F:\CursoPython> I

1 for numero in range(1,6):

2 if numero <= 3:

3 # Aqui no pasa nada y el bucle sigue trabajando.
4 pass

5 else:

6 print("El siguiente valor es mayor a 3:")

:

8 print("El numerc es {@}".format(numero))

9

10 print("Bucle terminado™)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA ONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Break_Continue_pass.py
El numero es 1

El numero es 2

El numero es 3

El siguiente valor es mayor a 3:

El numero es 4

El siguiente valor es mayor a 3:

El numero es 5

Bucle terminado

PS F:\CursoPython> I

En este ejemplo mientras numero sea menos o igual a 3 que no haga nada, de lo contrario que
imprima un mensaje “El siguiente valor es mayor a 3:”.

1 def funcionSinImplemenar():
2 pass

Cuando definimos una funcién, pero alin no tenemos claro como la vamos a programar, al
introducir la sentencia pass evitamos que nuestro programa genere un error e interrumpiendo
el programa.
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23.- Generadores en Python |

Generadores: Es un concepto que nos permite extraer valores de una funcién y almacenarlo de
(de uno en uno) en objetos iterables (que se pueden recorrer), si la necesidad de almacenar
TODOS A LA VEZ en la memoria RAM de nuestro ordenador.

=

def generaMultiplos7(limite):
numero = 1

listaNumeros=[]

while numero<=limite:
listaNumeros.append(numero*7)
numero = numero + 1
return listaNumeros # REtornamos toda la lista creada

W 00~ 3 pBow N

10 print(generaMultiplos7(16))
Este serd el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Generadores.py

[7, 14, 21, 28, 35, 42, 49, 56, 63, 70]

PS F:\CursoPython>

Retorna 10 nimeros, multiplos de 7.
Vamos a ver otro ejemplo:

def generaMultiplos7(limite):
numero = 1
listaNumeros=[]

1

2

3

4

5 while numero<=limite:
6 listaNumeros.append(numero*7)

7 yield numero * 7 # yield: Genera un objeto iterable.
8 numero = numero + 1

S return listaNumeros

19

11 obtieneMultiplos7 = generaMultiplos7(19)

12

13 print(obtieneMultiplos7)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

Pagina 60| 202



PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Generadores.py

<generator object generaMultiplos7 at ©xee00020FA498DOES>

PS F:\CursoPython> I

Obtiene un genedador de generarMultiplos7 pero no puede mostrar los elementos como en el
ejemplo anterior.

1 def generaMultiplos7(limite):

2 numero = 1

3 listaNumeros=[]

4

5 v while numero<=limite:

6 listaNumeros.append(numero*7)

7 yield numero * 7 # yield: Genera un objeto iterable.
8 numero = numero + 1

S

10 obtieneMultiplos7 = generaMultiplos7(16)
11

12 for num in obtieneMultiplos7:

13 print(num)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Generadores.py
7

14

21

28

35

42

49

56

63

70

PS F:\CursoPython> I

Un generador nos permite recorrer e imprimir valor 1 por 1
La funcion next() nos permite ir recorriendo valor por valor.

def generaMultiplos7(limite):
numero = 1
listaNumeros=[]

~ while numero<=limite:

1
2
3
4
5
6 listaNumeros.append(numero*7)
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7

8

9
1@
11
12
13
14
15
16

yield numero * 7 # yield: Genera un objeto iterable.
humero = numero + 1

obtieneMultiplos7 = generaMultiplos7(10)

print(next(obtieneMultiplos7))
print("368 lineas después...")
print(next(obtieneMultiplos?))
print("Mil lineas después...")
print(next(obtieneMultiplos7))

Este seria el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/Generadores.py

7

380 lineas después...

14

Mil lineas después...

21

PS F:\CursoPython> D

No tengo que tener todos los datos almacenados pero si acceder a cada uno de los elementos
cuando sea necesario.

Los generadores son mas eficientes que las funciones tradicionales.

Muy utiles con listas de valores infinitos, porque no sabemos hasta que elementos de esta lista
vamos a usar.

Entre llamada y llamada, el objeto iterable entra en un estado de pausa (suspension).
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24.- Generadores en Python |l

Cuando indicamos un * adelante del pardmetro de una funcién, estamos indicando que se va a
recibir un nimero indeterminado de parametros o elementos. Ademads, esos parametros se
recibiran en forma de tupla.

# Como parametro se va a recibir una cantidad variable
def devuelvelenguajes(*lenguajes):
for leng in lenguajes: # La funcidn leng nos permite
yield leng # generar el generador.

lenguajesObtenidos=devuelvelenguajes("Python", "Java", "PHP", "Ruby", "JavaScript")

print(next(lenguajesObtenidos))
print(next(lenguajesObtenidos))

W ok W

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/Generadores2.py

Python

Java

PS F:\CursoPython> D

Como puedo hacer para que me retorne letra a letra en lugar de lenguaje a lenguaje.

# Como parametro se va a recibir una cantidad variable
def devuelvelenguajes(*lenguajes):
for leng in lenguajes: # La funcidn leng nos permite
for letra in leng:
yield letra

lenguajesObtenidos=devuelvelLenguajes("Python", "Java", "PHP", "Ruby", "JavaScript")

W o ok w N

1

(]

print(next(lenguajesObtenidos))
print(next(lenguajesObtenidos))

=
[

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA ONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311l
/python.exe f:/CursoPython/Generadores2.py
P

y
PS F:\CursoPython> D

Nos va retornando letra por letra los lenguajes de programacion.
Cuando utilizamos un for dentro de otro for, se conoce con un for anidado

Ahora vamos a ver como se puede realizar de otra forma:
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# Como parametro se va a recibir una cantidad variable
def devuelvelenguajes(*lenguajes):
for leng in lenguajes:
yield from leng

lenguajesObtenidos=devuelvelenguajes("Python", "Java", "PHP", "Ruby", "JavaScript")

print(next(lenguajesObtenidos))
print(next(lenguajesObtenidos))

O oo NN ;n bkow N

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/Generadores2.py
P

y
PS F:\CursoPython> D

La instruccidn from nos permite realizar un elemento iterable de otro elemento iterable.
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25.- Excepciones en Python. Bloque TRY EXCEPT FINALLY

Excepcidn: Error en tiempo de ejecucién (duranta la ejecucién de un programa).

numerol
numero2

20
e

1
2
3
4 print("La divisién entre {@} entre {1} es: {2}".format(numerol, numerc2, (numerol/numero2)))

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION — TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/Excepciones.py
Traceback (most recent call last):

File "f:\CursoPython\Excepciones.py", line 4, in <module>

print("La divisién entre {8} entre {1} es: {2}".format(numerol, numero2,
(numerol/numero2)))

P s i P P e

|ZeroDivisionError: division by zerol
PS F:\CursoPython> ||

No se puede dividir un valor entre 0, genera un error ZeroDivisionError: divisidn by zero.

No hay ningun error de sintaxis, el error se genera cuando intenta dividir un valor entre 0, esto
es una excepcion.

numerol
numero2

20
-]

1
2
3
4 print("La divisidn entre {@} entre {1} es: {2}".format(numerol, numero2, (numerol/numero2)))
5
6 print("Aqui termina mi programa")

Vamos a ejecutar de nuevo.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/Excepciones.py
Traceback (most recent call last):

File "f:\CursoPython\Excepciones.py”, line 4, in <module>

print("La divisién entre {0} entre {1} es: {2}".format(numerol, numero2,
(numerol/numero2)))

P T AT PP

ZeroDivisionError: division by zero
PS F:\CursoPython> I

Al haber un error el programa se interrumpe y no finaliza con todas sus instrucciones, en este
ejemplo no se ejecuta la linea 6.

1 numerol = 2@

2 numero2 = @

3 v try:

4 print("La divisidn entre {8} entre {1} es: {2}".format(numerol, numero2, (numerol/numero2)))
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5 v except:

6 print("Error en el programz.")
7

8 print("Aqui termina mi programa")
Este serd el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311l/python.exe
f:/CursoPython/Excepciones.py

Error en el programa.
Aqui termina mi programa
PS F:\CursoPython> ﬁ

Nos muestra un mensaje “Error en el programa” este mensaje de la linea 6 se ejecuta cuando
en el try: se ha producido un error.

Pero el programa no se detiene y continua con su ejecucidn, en la linea 8 muestra el mensaje
“Aqui termina mi programa”.

numerol = 26
numero2 2]
try:

1

2

3

4 print("La divisidn entre {8} entre {1} es: {2}".format(numerol, numero2, (numerol/numero2)))
5

6

7

8

except ZeroDivisionError:
print("No se puede dividir entre @.")

print("Aqui termina mi programa")

Al poner except ZeroDivisionError, estamos controlando este tipo de error, de este modo
podemos personalizar los distintos tipos de errores que pueden suceder.

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMIMNAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Excepciones.py

No se puede dividir entre ©.

Aqui terminz mi programa

PS F:\CursoPython> I

numerol = 28
numero2
try:

print("La divisidn entre {0} entre {1} es: {2}".format(numerol, numero2, (numerol/numero2)))
except ZeroDivisionError:

print("No se puede dividir entre 8.")
finally:

"
(o]

print("Yo siempre aparzco")

W oo~ Nk ow MR

[y
(]

print("Aqui termina mi programa")
Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Excepciones.py

No se puede dividir entre ©.
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[ Yo siempre aparzco |
Aqui termina mi programa
PS F:\CursoPython> D

Tanto si se produce un error como si no siempre eje el contenido de finally:
Vamos a cambiar la variable numero2 por el valor de 2.
Vamos a ejecutar de nuevo.
PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Excepciones.py
La divisidn entre 2@ entre 2 es: 10.0
Yo siempre aparzco

Agui termina mi programa
PS F:\CursoPython> I

Como no se produce ningun error, se ejecuta la linea 4, no se ejecuta la linea 6 y la linea 8 si se
ejecuta, por finally siempre se ejecutara.
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26.- Sentencia RAISE (Lanzamiento de Excepciones)
Raise: Sirve para lanzar (de forma intencional) excepciones en Python.

=

def evaluarNota(nota):

if nota < @:
print(“"Nota no valida.")

elif nota >= 16:
print("Excelente")

elif nota >= 11:
print("Aprobado™)

else:
print("Suspendido")

P ® WO 0 ~ o0 v b w M

(R

evaluarNota(13)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Raise.py

PS F:\CursoPython>

1 def evaluarNota(nota):

2 if nota < ©:

3 raise ZeroDivisionError("No se permiten valores negativos...")
4 elif nota >= 16:

5 print("Excelente")
6 elif nota >= 11:

7 print("Aprobado™)

8 v else:

9 print("Suspendido")
1e

11 evaluarNota(-1)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Raise.py
Traceback (most recent call last):
File "f:\CursoPython\Raise.py", line 11, in <module>
evaluarhota(-1)

AAPANANANANNAANN
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File "f:\CursoPython\Raise.py", line 3, in evaluarNota
raise ZeroDivisionError("No se permiten valores negativos...")
ZeroDivisionError: No se permiten valores negativos. ..
PS F:\CursoPython> D

1 def evaluarNota(nota):

2 if nota < @:

3 raise ZeroDivisionError("No se permiten valores negativos...")
4 elif nota »>= 16:

5 print("Excelente")
6 v elif nota »= 11:

7 print("Aprobado™)

8 else:

9 print("Suspendido™)

1e

11 evaluarNota(-1)

12

13 print("Este es el fin de mi programa.")

En este caso la linea 13 no se ejecuta.

Otro ejemplo:

1 def evaluarNota(nota):

2 if nota < @:

3 raise ValueError("Valor incorrecto...™)
4 elif nota »>= 16:

5 print("Excelente")
6 elif nota »>= 11:

7 print("Aprobado™)

8 else:

9 print("Suspendido™)
10

11 evaluarNota(-7)

12

13 print("Este es el fin de mi programa.")

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe
f:/CursoPython/Raise.py
Traceback (most recent call last):
File "f:\CursoPython\Raise.py", line 11, in <module>
evaluarNota(-7)

APNAPNAANANNAANPNNPN

File "f:\CursoPython\Raise.py", line 3, in evaluarNota
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raise ValueError("Valor incorrecto...")
ValueError: Valor incorrecto...
PS F:\CursoPython> I

Resumiendo con raise podemos mandar excepciones de forma voluntaria.
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27.- Mddulos de Python. Importacién de archivos externos
Para este capitulo vamos a crear una nueva carpeta llamada mddulos.

En la carpeta vamos a crear un archivo llamado funcionesMatematicas.py.

~ modulos

® funcionesMatematicas.py

def sumar(nl, n2):
return nl + n2

def multiplicar(nl, n2):
return nl * n2

i ofBaow M

Ahora en la misma carpeta vamos a crear un archivo llamado modulos.py

v modulos
® funcionesMatematicas.py

® modulos.py

Un mddulo: Es un archivo con extensién .py de Python o -pyc (Python compilado), que posee su
propio espacio de nombres y que puede contener variables, funciones, clases o incluso médulos.

éPara qué sirven los modulos? Sirve para organizar mejor el cédigo y poder reutilizarlo mejor.

Modularizacién y reutilizacion.

1 import funcionesMatematicas
2

3 print(funcionesMatematicas.sumar(5, 6))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CurscPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/pytho
n.exe f:/CursoPython/modulos/modulos.py

11

PS F:\CurscPython> I

Ahora vamos a utilizar la funcién multiplicar.

1 import funcionesMatematicas
2

3 print(funcionesMatematicas.sumar(5, 6))
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4 print(funcionesMatematicas.multiplicar(5, 6))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/pytho
n.exe f:/CursoPython/modulos/modulos.py

11

30

PS F:\CursoPython> I

1 from funcionesMatematicas import sumar, multiplicar
2

3 print(sumar(5, 6))

4 print(multiplicar(5, 6))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311l/python.exe f:/CursoPython/modulos/modulos.py

11

30

PS F:\CursoPython> D

from funcionesMatematicas import *

1

2

3 print(sumar(5, 6))

4 print(multiplicar(5, 6))

Con el asterisco importamos todas las funciones, este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/modulos/modulos.py

11

38

PS F:\CursoPython> D
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28.- Paquetes de Python. Archivo __init__.py
Para este capitulo vamos a crear una carpeta llamada Paquetel y dentro un archivo llamado
__init__.py.

~ Paguete
® _init_.py
La funcidn de un archivo __init_.py es convertir mi cable al interprete de Python que convierta

un directorio o carpeta simple en un paquete que contiene que contiene de echo otros paquetes
o mddulos y esto lo hace para poder importarlos de una mejor manera.

Vamos a crear otro fichero llamado funcionesCadena.py

v Paquete

® _init__.py

® funcionesCadena.py
Vamos a escribir:

1 def contarlLetras(texto):
2 return len(texto)

Dentro de Paquetel vamos a crear otro archivo llamado funcionesNumericas.py

v Paquete
® _init_.py
® funcionesCadena.py

® funcionesNumericas.py

Vamos a escribir:

1 def multiplicar(nl,n2):
return nl*n2

2

3

4 def potenciar(base,exponente):

5 return base ** exponente

Si abrimos el archivo __init__.py podréis observar que esta vacio, su principal funcionalidad es

indicarle al interprete de Python que la carpeta Paquetel se va a tratar como un paquete de
Python.

A continuacion fuera de la carpeta Pagauetel vamos a crear un nuevo archivo llamado
pruebaPaquete.py.
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v Paguete1

® _init_.py

® funcionesCadena.py

® funcionesNumericas.py

@ pruebaPaquetre.py

Paquetes: Directorios (carpetas) donde se almacenan mddulos relacionados entre si.
¢éPara qué sirven?

Para organizar mejor el cédigo y poder reutilizarlo mejor (modularizacién y reutilizacién).
éComo se crea un paquete?

Crear una carpeta o directorio con un archivo dentro llamado __init__.py.

Lo que hace __init__.py es “convertir” un directorio en un modulo (paquete) que contiene otros
maodulos, y estos lo hace para poder importarlos.

1 v~ from Paquetel.funcionesCadena import contarlLetras
2 from Paquetel.funcionesNumericas import *

3
4 print(multiplicar(5,6))
5
6

print(contarLetras("UskoKruM281e"))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/pruebaPaquetre.py

38

12

PS F:\CursoPython> I
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29.- Programacion Orientada a Objetos (POO) en Python: Clases y
Objetos

¢En qué consiste la Programacion Orientada a Objetos?

- En trasladar la naturaleza de los objetos de la vida real a cddigo de programacion (en
algun lenguaje de programacion, como Python).

Los objetos de la realidad tienen caracteristicas (atributos y propiedades) y funcionalidades o
comportamientos (funciones o métodos).

Ventajas:

- Modularizacidn (dividir en pequefias partes) de un programa complejo.

- Cddigo fuente muy reutilizable.

- Cddigo fuente mas facil de incrementar en el futuro y mantener.

- Si existe un fallo en una pequena parte del cddigo el programa completo no debe fallar
necesariamente. Ademas, es mas facil de corregir esos fallos.

- Encapsulamiento: Ocultacién del funcionamiento interno de un objeto.

Para este capitulo vamos a crear una nueva carpeta llamada POO.
> POO

Dentro de la carpeta un archivo llamado Persona.py

v POO

® Persona.py

1 v class Persona():

2 # Propiedades, caracteristicas o atributos:
3 apellidos = ""

4 nombre = ""

5 edad = ©

6 despierta = False

:

8 # Funcionalidades:

9 def despertar(self):
1@ pass
11
12 personal = Personal()
13 personal.apellidos = "Garcia Fuentes”

14 print(personal.apellidos)
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Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Pytho
n/Python311l/python.exe f:/CursoPython/P00/Persona.py

|[Garcia Fuentes|

PS F:\CursoPython> I

Seguimos con el ejemplo:

1 class Persona():

2 # Propiedades, caracteristicas o atributos:
3 apellidos = ""

4 nombre = ""

5 edad = @

6 despierta = False

7

8 # Funcionalidades:

9 def despertar(self):

10 print("Buenos dias.")

11

12 personal = Persona()

13 personal.apellidos = "Garcia Fuentes”
14 print(personal.apellidos)

15 personal.despertar()
Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python31l/python.exe f:/CursoPython/POQ/Persona.py

Garcia Fuentes
Buenos dias.
PS F:\CursoPython> D

class Persona():
# Propiedades, caracteristicas o atributos:

1
2
3 apellidos =
4 nombre = ""
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5 edad = 6

6 despierta = False

7

8 # Funcionalidades:

9 v def despertar(self):

10 # self: Parametro que hace referencia a la
11 # instancia perteneciente a la clase.
12 self.despierta = True

13 print("Buenos dias.")

14

15 personal = Persona()

16 personal.apellidos = "Garcia Fuentes"

17 print(personal.apellidos)
18 personal.despertar()

19 print(personal.despierta)

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/P00/Persona.py

Garcla Fuentes
Buenos dias.
True

PS F:\CursoPython> I

Agregamos las siguientes lineas:

21 persona2 = Persona()

22 persona2.apellidos = "Paz Torres"
23 print(persona2.apellidos)

24 print(persona2.despierta)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CurscPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/P0O0/Persona.py

Garcia Fuentes

Buenos dias.

True

Paz Torres

False

PS F:\CursoPython> D
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30.- Constructores de Clase en Python. Método _ _init_ () para
inicializar objetos

Dentro de la carpeta POO vamos a crear un archivo llamado Curso.py.

~v POO
@ Curso.py
@ Persona.py

1 class Curso():

2 nombre = "Matematicas™

3 creditos = 5

4 profesion = "Ingenieria Civil"
5

6

cursol = Curso()
7 print(cursol.nombre)

Este serd el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/P00/Curso.py

[Matematicas |
PS F:\CursoPython> |]

Los constructores sirven para dar un estado inicial a nuestro objeto.

1 class Curso():
def __init__ (self):

2

3 self.nombre="Matematicas™

4 self.creditos=5

5 self.profesion="Ingenieria Civil"
6

7

\

cursol = Curso [: ) Estado inicial del objeto, por
8 print(cursol.nombre) medio del constructor.

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL
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PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/P0O0/Curso.py

Matematicas

PS F:\CursoPython> I

class Curso():
def __init__ (self, nom, cre, pro):
self.nombre=nom
self.creditos=cre
self.profesion=pro

Sl o Bw

cursol = Curso("Matematicas", 5, "Ingenieria Civil")
8 print(cursol.nombre)

Este sera el resultado final:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311l/python.exe f:/CursoPython/P0O0/Curso.py

Matematicas

PS F:\CursoPython> I

1 class Curso():

2 def __init__ (self, nom, cre, pro):

3 self.nombre=nom

4 self.creditos=cre

5 self.profesion=pro

6

7 cursol = Curso("Matematicas"”, 5, "Ingenieria Civil")

8 print(cursol.nombre)

9

10 curso2 = Curso("Lenguaje", 4, "Ingenieria Industrial")

11 print(curso2.nombre)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/PO0O/Curso.py

Matematicas

Lenguaje

PS F:\CursoPython> l
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31.- Encapsulamiento de Variables de Clase en Python

1 class Curso():

2 def __init__ (self, nom, cre, pro):

3 self.nombre=nom

4 self.creditos=cre

5 self.profesion=pro

6 self.imparticion="Presencial”

:

8 cursol = Curso("Matematicas", 5, "Ingenieria Civil")
9 print(cursol.nombre)

10 cursol.imparticion="Virtual"

11 print(cursol.imparticion)

En el constructor agregamos una propiedad llamada imparticion que por defecto serd
Presencial.

En la linea 10 a la instancia cursol.importacion la cambiamos a Virtual.

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python31l/python.exe f:/CursoPython/PO0/Curso.py

Matematicas

Virtual

PS F:\CursoPython> D

En que consiste el encapsulamiento, consiste en esconder u ocultar una propiedad o funcidn
dentro de una clase.

1 class Curso():

2 def __init__ (self, nom, cre, pro):

3 self.nombre=nom

4 self.creditos=cre

5 self.profesion=pro

6 self. _imparticion="Presencial" # Propiedad encapsular

-

8 def mostrarDatos(self):

9 dat="Nombre: {@} / Crédito: {1} / Modo de imparticidn: {2}"
10 print(dat.format(self.nombre, self.creditos, self.__imparticion))
11
12 cursol = Curso("Matematicas", 5, "Ingenieria Civil")

13 print(cursol.nombre)
14 | cursol.mostrarDatos() |

Este sera el resultado:
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PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311l/python.exe f:/CursoPython/P0O0/Curso.py

Matemdticas
Nombre: Matematicas / Crédito: 5 / Modo de imparticidn: Presencial

PS F:\CursoPython> I
Desde dentro de la clase podemos crear una funcién y acceder a la propiedad __imparticion.

Ademas fuera de la clase no tendremos acceso a la propiedad __importacion pero si a la funciéon
mostrarDatos().
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32.- Encapsulamiento de Método de Clase en Python

En este capitulo vamos a aprender a encapsular un funciéon en Python.

1 class Curso():

2 v def __init__(self, nom, cre, pro):

3 self.nombre=nom

4 self.creditos=cre

5 self.profesion=pro

6 self.__imparticion="Presencial” # Propiedad encapsular
-
8
9

def mostrarDatos(self):
dat="Nombre: {@} / Crédito: {1} / Modo de imparticién: {2}"

1e print(dat.format(self.nombre, self.creditos, self.__imparticion))
11 |docenteAsignado = self.__verificarDocente() |
12 if docenteAsignado: # True ‘\\\\\\ La funcién que se
13 print("Exite docente asignado.") encuentra dentro de
14 else: la clase llama a la
15 print("No es necesario asignar un docente...") funcién encapsulada.
16
17 def __verificarDocente(self):
18 print("Verificando si existe docente asignado...")
19 if self.__imparticion == "Presencial":
20 return True
21 else:
22 return False
23
24 cursol = Curso("Matematicas", 5, "Ingenieria Civil") ‘\\\
25 print(cursol.nombre)
26 cursol.mostrarDatos() - | Llamamos a la funcién Funciéon encapsulada.
que no esta encapsulada

Este sera el resultado:

PROELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python31l/python.exe f:/CursoPython/PO0/Curso.py

Matematicas

Nombre: Matematicas / Crédito: 5 / Modo de imparticion: Presencial
Verificando si existe docente asignado...

Exite docente asignado.

PS F:\CursoPython> I

La funcidon __ verificarDocente(self): se encuentra encapsulada por los dos guiones bajos que
tiene al principio, a esta funcidn solo se tiene acceso desde la clase.

La funcion mostrarDatos(self): al encontrarse dentro de la clase tiene acceso a la funcion
encapsulada y a la vez como esta no estd encapsulada podemos tener acceso desde fuera de la
clase.
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33.- Método Accesores (GET — SET) en Python

En este capitulo vamos a aprender a usar los métodos Get y Set en Python.

Para este capitulo vamos a crear un nuevo fichero en la carpeta POO llamado Cuenta.py.
v POO
® Cuenta.py
® Curso.py
® Persona.py

Para que sirven los métodos GET y SET, sirven para leer o modificar las propiedades que se
encuentra encapsuladas de una clase.

1 v class Cuenta():

2
3 def __init__ (self, pro, sal, mon):
4 self. propietario = pro
5 self. saldo = sal
6 self.__moneda = mon
-
8 # Getters (método GET)
9 def get _Saldo(self):
10 return self.__saldo
11
12 def get Propietario(self):
13 return self._ propietario
14
15 def get_Moneda(self):
16 return self._ moneda
17
18 # Setters (Método SET)
19 def set_Moneda(self, moneda):
20 self._ moneda = moneda
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21
22
23
24
25
26
27
28
29

cuental=Cuenta("Oscar Garcia", 15600, "Soles")

print(cuental.get_Saldo())
print(cuental.get_Moneda())
cuental.set_Moneda("Dolares")
print(cuental.get_Moneda())
print(cuental.get_Propietario())

Este sera el resultado:

PROELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311/python.exe f:/CursoPython/PO0/Cuenta.py

158880
Soles

Dolares
Oscar Garcia
PS F:\CursoPython> I

En la linea 3 en el método constructor definimos las tres variables encapsuladas.

En las lineas 9, 12 y 5 hacemos tres métodos get para poder obtener los datos fuera de la clase.

En la linea 19 hacemos un método set para modificar el tipo de moneda fuera de la clase.

En la linea 23 creamos una instancia llamada cuental, con sus correspondientes propiedades.

En la linea 25 gracias al método .get_Saldo() podemos ver el saldo por la consola.

En la linea 26 gracias al método .get_Moneda() podemos ver el tipo de moneda por consola

En la linea 27 gracias al método .set_Moneda() podemos cambiar el tipo de moneda.

En la linea 28 gracias al método .get_ Moneda() podemos comprobar si se han realizado los

cambios.

En la linea 29 gracias el método .get_Propietario podemos comprobar el nombre del propietario.
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34.- Método de Clase __str__ (Conversion a String)
En este capitulo vamos a ver como sobrescribir la funcién __str__en Python.

Vamos a modificar el cédigo del fichero Cursol.py

1
2
3
4
5
6
7
8
9

1e
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29

class Curso():
def __init__(self, nom, cre, pro):
self.nombre=nom
self.creditos=cre
self.profesion=pro
self._ _imparticion="Presencial" # Propiedad encapsular

def mostrarDatos(self):
dat="Nombre: {8} / Crédito: {1} / Modo de imparticidn: {2}"
print(dat.format(self.nombre, self.creditos, self.__imparticion))
docenteAsignado = self.__verificarDocente()
if docenteAsignado: # True
print("Exite docente asignado.")
else:
print("No es necesario asignar un docente...")

def __verificarDocente(self):

print("Verificando si existe docente asignado...")
if self.__imparticion == "Presencial":

return True
else:

return False

def __str__(self):
texto = "Nombre: {@} - Créditos: {1}"
return texto.format(self.nombre, self.creditos)

cursol = Curso("Matematicas", 5, "Ingenieria Civil")
[print(cursol)|

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python31l/python.exe f:/CursoPython/PO0/Curso.py

Nombre: Matematicas - Créditos: 5

PS F:\CursoPython> I

El método __str__(self): nos permitre que al mostrar la instancia muestre la informacion en el
formato escrito en dicho método con solo print(cursol), de lo contrario pasaria esto:
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PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311/python.exe f:/CursoPython/P00/Curso.py

[<__main__.Curso object at ©x@000017D751AF650> |

PS F:\CursoPython> []

Nos da una informacion del objeto, pero esto no es lo que queremos.
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35.- Herencia en Python. Método super() | Programacion

orientada a Objetos
Dentro de la carpeta POO vamos a crear un nuevo fichero llamado Herncia.py.

v POO

® Cuenta.py
® Curso.py
® Herencia.py

1 class Persona():

2

3 def __init__(self, apePat, apeMat, nom):

4 self.apellidoPaterno = apePat

5 self.apellidoMaterno = apeMat

6 self.nombre = nom

7

8 def mostrarNombreCompleto(self):

9 txt="{e} {1}, {2}"

16 return txt.format(self.apellidoPaterno, self.apellidoMaterno, self.nombre)
11

12 class Estudiantes(Persona):

13 pass

14

15 estul = Estudiantes("Torres", "Loépez", "Juan")
16 print(estul.mostrarNombreCompleto())

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/
Python311l/python.exe f:/CursoPython/P0O0/Herencia.py

|Torres Lopez, ]uan|
PS F:\CursoPython> I

La clase Persona() tiene un método llamado mostrarNombreCompleto(Self).
En la linea 12 la clase Estudiantes hereda de Persona.

En la linea 15 creamos una instancia de Estudiantes llamada estul, con sus respectivos
parametros.

En la linea 16 queremos utilizar el método mostrarNombreCompleto con la instancia estul, en
este ejemplo, como la instancia estul es de la clase Estudiantes a su vez hereda de Persona,
todos los métodos de Persona pueden ser reutilizados por las instancias de Estudiantes.

En la linea 16 con la instancia estul llamamos al método .nostrarNombreCompleto() y como
podras comprobar funciona correctamente.
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class Persona():

1

2

3 def __init_ (self, apePat, apeMat, nom):
4 self.apellidoPaterno = apePat

5 self.apellidoMaternc = apeMat

6 self.nombre = nom

7

8

9

def mostrarNombreCompleto(self):

txt="{e} {1}, {2}"

1e return txt.format(self.apellidoPaterno, self.apellidoMaterno, self.nombre)
11

12 class Estudiantes(Persona):

13

14 def __init__(self, pro):

15 self.profesion = pro

16

17 |estul = Estudiantes("Torres"”, "Lépez", "Juan", "Ingenieria Civil")
18 print(estul.mostrarNombreCompleto())

Si ejecutamos este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/P00/Herencia.py
Traceback (most recent call last):
File "f:\CursoPython\POO\Herencia.py", line 17, in <module>
estul = Estudiantes("Torres", "Lépez", "Juan", "Ingenieria Civil")

APRANAAAARNNANAAAAANAAAAPANAAANAANDAANAANAPADAAAPAAPNAAAAAPNNAAANANNNN

TypeError: Estudiantes.__init__ () takes 2 positional arguments but 5 were
given
PS F:\CursoPython> I

Este error es porque en la clase Estudiantes no esta preparado para recibir todos los pardmetros.

12 class Estudiantes(Persona):

13

14 def __init__(self, apePat, apeMat, nom, pro):
15 super().__init__ (apePat, apeMat, nom)
16 self.profesion = pro

En la clase Estudiantes que hereda de Persona, en el constructor en la linea 14 le decimos cual
seran los argumentos de Estudiantes.

En la linea 15 que argumetnos hereda de la clase Persona.
En la linea 16 los nuevos argumentos que tendra la clase Estudiantes.
Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/PO0/Herencia.py
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Torres Lopez, Juan
PS F:\CursoPython> I

Vemos que funciona correctamente.
Vamos a imprimir la caracteristica profesién de la instancia estul de la clase Estudiantes.

Agregamos esta linea:

21 print(estul.profesion)

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python3
11/python.exe f:/CursoPython/P00/Herencia.py

Torres Ldépez, Juan
|Ingenieria Civil

PS F:\CursoPython> I

Funciona correctamente.
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36.- Sobreescritura de Método en Python: Uso de Método super()

Seguimos utilizando el ejemplo del capitulo anterior.

1 class Persona():

2 def __init__(self, apePat, apeMat, nom):

3 self.apellidoPaterno = apePat

2! self.apellidoMaterno = apeMat

5 self.nombre = nom

6

7 def mostrarNombreCompleto(self):

8 txt="{6} {1}, {2}"

9 return txt.format(self.apellidoPaterno, self.apellidoMaterno, self.nombre)
10

11 def datos(self):

12 print(self.mostrarNombreCompleto())

13

14 class Estudiantes(Persona):

15 def __init__(self, apePat, apeMat, nom, pro):
16 super().__init__(apePat, apeMat, nom)

17 self.profesion = pro

18

19 def datos(self):

20 print("Profesion: {@}".format(self.profesion))
21

22 estul = Estudiantes("Torres", "Ldépez", "Juan", "Ingenieria Civil")

23

24 estul.datos()
Estamos escribiendo el mismo método tanto para la clase Persona como la clase Estudiantes.
El cddigo de ambos son distintos.

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/pytho
n.exe f:/CursoPython/P00/Herencia.py

Profesion: Ingenieria Civil

PS F:\CursoPython> I

Solo se ejecuta el método datos de la clase Estudiantes, pero no hereda parte del cédigo del
método datos de la clase Persona.

19 def datos(self):
20 super().datos()
21 print("Profesion: {@8}".format(self.profesion))

Modificamos el método creado en la clase Estudiantes, diciéndole que cuando ejecutemos este
método primero ejecute el método datos de la clase personas y a continuacidn lo nuevo que
corresponde a un dato “Profesién” que es de la clase Estudiantes.

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL
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PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/pytho
n.exe f:/CursoPython/P0O0/Herencia.py
Torres Lopez, Juan | «— | Método de la clase Padre (Personas)

Profesion: Ingenieria Civil
PS F:\CursoPython> |] \ Método de la clase hija (estudiantes) con
nuevo coédigo.

Resumiendo cuando tenemos dos métodos con el mismo nombre, el método que se va a
ejecutar sera el método que corresponde a la clase de su respectiva instancia, para poder utilizar
el método de la clase padre, Personas debemos decir super().datos(), y a continuacién agregar
el nuevo cédigo.
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37.- Principio de Sustitucion entre Clases

El principio de sustitucién significa que cuando aplicamos herencias existe clases padres y clases
hijas, las clases hijas en este caso Estudiantes es siempre una Persona sin embargo no se puede
decir lo contrario, no se puede decir que una Persona siempre es un Estudiante.

Siguiendo con el fichero Herencia.py al final del mismo vamos a agregar el siguiente cédigo:

25 print(isinstance(estul, Estudiantes))
26 print(isinstance(estul, Persona))

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/pytho
n.exe f:/CursoPython/P00/Herencia.py

True

True

PS F:\CursoPython>

La instancia estul pertenece a la clase Estudiantes como la clase Persona.

Agregamos las siguientes lineas.
28  persol = Persona("Martinez", "Fernandez", "Antonio")
29 print(isinstance(persol, Estudiantes))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/pytho
n.exe f:/CursoPython/PO0/Herencia.py

True

True

PS F:\CursoPython> I

La instancia persol de la clase Persona no tiene que ser una instancia de la clase Estudiantes.

Por el principio de sustitucién diremos que un estudiante siempre es una persona, pero una
persona no tiene por qué ser estudiante.
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38.- Herencia MULTIPLE en Python | Programacién Orientada a

Objetos
Dentro de la carpeta POO vamos a crear un fichero llamado HerenciaMultiple.py.
v POO
® Cuenta.py
® Curso.py
® Herencia.py
@ HerenciaMultiple.py
® Persona.py
1 class ClaseA():
2 def __init__ (self, parl, par2):
3 self.parametrol = parl
4 self.parametro2 = par2
5
6 class ClaseB():
7 def __init_ (self, par3, par4, par5):
8 self.parametro3 = par3
9 self.parametrod4 = pard
10 self.parametro5 = parb
11
12 class ClaseX(ClaseA, ClaseB):
13 pass
14

15 cX1l = ClaseX()

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/pytho
n.exe f:/CursoPython/P00/HerenciaMultiple.py

Traceback (most recent call last):
File "f:\CursoPython\POO\HerenciaMultiple.py", line 15, in <module>
X1l = ClaseX()

DANNMANAN

TypeError: ClaseA.__init__ () missing 2 required positional arguments: 'parl' and
‘par2’
PS F:\CursoPython> I
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Se genera un error. Dice la ClaseX requiere de dos argumentos. ‘parl’ y ‘par2’

12 class ClaseX(ClaseB, ClaseA):
13 pass

Si invertimos el orden de los argumentos.
Vamos a ejecutar:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/py
thon.exe f:/CursoPython/P00/HerenciaMultiple.py
Traceback (most recent call last):

File "f:\CursoPython\POO\HerenciaMultiple.py"”, line 15, in <module>
cX1l = ClaseX()

AADANNAN

TypeError: ClaseB.__init__ () missing 3 required positional arguments: 'par3’,
‘pard', and 'par5’
PS F:\CursoPython> I

Nos va a decir que al ClaseX requiere de tres argumentos. ‘par3’, ‘pard’ y ‘par5’.

La primera clase marca el nimero de argumentos.

12 class ClaseX(ClaseA, ClaseB):
13 pass

14

15 cX1l = ClaseX(15, 21)

Como la ClaseA que la ponemos en primer lugar requiere de dos argumentos, el la linea 15 le
pasamos dos valores.

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/py
thon.exe f:/CursoPython/P00/HerenciaMultiple.py
PS F:\CursoPython> I

No genera ningln error.
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39.- Polimorfismo en Python | Programacion Orientada a Objetos
Dentro de la carpeta POO vamos a crear un nuevo fichero llamado Polimorfismo.py.

v POO

® Cuenta.py

L

Curso.py

L

Herencia.py
® HerenciaMultiple.py
® Persona.py

® Polimorfismo.py

Polimorfismo viene de la palabra poli => muchas y morfos -> formas.

Como finalidad que un objeto pueda cambiar, pueda mutar de forma dependiendo del contexto
en el cual se utilice.

Y al cambiar de forma un objeto también cambia su comportamiento.

En Python es muy fécil incrementar el polimorfismo ya que Python como tal es un lenguaje de
tipado dinamico.

Vamos a crear 3 clases:

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18

class Estudiante():
def describir(self):
print("Soy un buen estudiante.")

class Docente():
def describir(self):
print("Me dedico a ensefaro cursos.")

class Trabajador():
def describir(self):

print("Trabajo dentro de una gran empresa.")

def describirPersona(persona):
persona.describir()

docl = Docente()
describirPersona(docl)
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19 estl = Estudiante()

20 describirPersona(estl)
21

22 tral = Trabajador()

23 describirPersona(tral)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

thon.exe f:/CursoPython/P00/Polimorfismo.py
Me dedico a ensenaro cursos.

Soy un buen estudiante.

Trabajo dentro de una gran empresa.

PS F:\CursoPython> D

El método describirPersona(objeto) segun el tipo de objeto que le pasamos por pardmetro,
ejecutard el método de la clase correspondiente.

El polimorfismo en Python solo con llamar al método y pasar como argumento el tipo de objeto
ya sabe que método tiene que ejecutar ya que ejecutara el método de la clase perteneciente al
objeto que hemos pasado como argumento.
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40.- Relaciones entre Clase en Python (Dependencia entre Clases)

Dentro de la carpeta POO vamos a crear un nuevo fichero llamado RelacionesClases.py.

v POO

@ Cuenta.py

@ Curso.py

@ Herencia.py

@ HerenciaMultiple.py
@ Persona.py

@ Polimorfismo.py

@ RelacionesClases.py

Estas relaciones pueden ser de dependencia o independencia, vamos a verlo con un ejemplo:

1 class Pais():

2 v def __init__ (self, nom, pre):

3 self.nombre = nom

4 self.presidente = pre

5

6 def __str__(self):

7 txt = "Pais: {@} - Presidente: {1}"

8 return txt.format(self.nombre, self.presidente)
9

10 paisl = Pais("Peru", "Martin Vizcarra")

11 print(paisl)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/py
thon.exe f:/CursoPython/P0O0O/RelacionesClases.py
[ Pais: Perd - Presidente: Martin Vizcarra |

PS F:\CursoPython>

1 class Pais():

2 def __init__ (self, nom, pre):
3 self.nombre = nom

4 self.presidente = pre
5

6

7

8

def __str__(self):
txt = "Pais: {8} - Presidente: {1}"
return txt.format(self.nombre, self.presidente)
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9

10 class Ciudad():

11 def __init__(self, nom, hab, pai):

12 self.nombre = nom

13 self.habitantes = hab

14 self.pais = pai

15

16 def __str__(self):

17 txt = "Ciudad: {@} - N2 Habitantes: {1} ({2})"

18 return txt.format(self.nombre, self.habitantes, self.pais)
19

20 paisl = Pais("Peru", "Martin Vizcarra")

21 print(paisl)

22

23 ciudadl = Ciudad("Chiclayo", 156©08, paisl)
24 print(ciudadl)

En la linea 23 cuando instanciamos un objeto llamado ciudadl de la clase Ciudad, como
parametros le pasamos (el nombre de una ciudad), (El nimero de habitantes) y como tercer
argumento el objeto de tipo Pais llamado pais1.

De este modo hacemos una relacidn entre las clases Pais y Ciudad.

Este serd el resultado:

PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL -+
exe f:/CursoPython/P0O0/RelacionesClases.py

Pais: Peru - Presidente: Martin Vizcarra

|Ciudad: Chiclayo - N2 Habitantes: 150@6@ (Pais: Peru - Presidente: Martin Vizcarra)l
PS F:\CursoPython> [|

Vamos a crear un tercera clase para relacionarla:

1 class Pais():

2 def __init__(self, nom, pre):

3 self.nombre = nom

4 self.presidente = pre

5

6 v def __str__(self):

7 txt = "Pais: {@} - Presidente: {1}"

8 return txt.format(self.nombre, self.presidente)
9

18 class Ciudad():

11 def __init__ (self, nom, hab, pai):

12 self.nombre = nom

13 self.habitantes = hab

14 self.pais = pai

15

16 def __str__(self):

17 txt = "Ciudad: {8} - N2 Habitantes: {1} ({2})"
18 return txt.format(self.nombre, self.habitantes, self.pais)
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19

20 class Urbanizacion():

21 def __init__(self, nom, ciu):

22 self.nombre = nom

23 self.ciudad = ciu

24

25 def __str__(self):

26 txt = "Urbanizacién: {e} ({1})"

27 return txt.format(self.nombre, self.ciudad)
28

29 paisl = Pais("Peru"”, "Martin Vizcarra")

30 print(paisl)

31

32 ciudadl = Ciudad("Chiclayo", 150060, paisl)

33 print(ciudadl)

34

35 urbal = Urbanizacion("Maria de los Angeles", ciudadl
36 print(urbal)

Este serd el resultado cuando ejecutemos:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

exe f:/CursoPython/PO0/RelacionesClases.py
Pais: Peru - Presidente: Martin Vizcarra
Ciudad: Chiclayo - Ne Habitantes: 156000 (Pais: Peru - Presidente: Martin Vizcarra)

Urbanizacidn: Maria de los Angeles (Ciudad: Chiclayo - N2 Habitantes: 158080 (Pais:
Peru - Presidente: Martin Vizcarra))

PS F:\CursoPython> D
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41 .- Conexion con MySQL | Instalacién de Driver mysql-

connector-python.

¢Qué necesitamos para conectarnos a una base de datos?

El SQLite3 ya viene preparado con Python.

Para saber que version de Python tengo instalada, desde la ventana cmd y escribiremos
python --version

B Simbolo del sistema — O e

»python --version

Yo tengo instalada la version 3.11.1

Vamos a buscar la carpeta donde tenemos el Python.

Desde el explorador de Windows seleccionamos Este equipo con el botdn derecho del ratény
seleccionaremos propiedades.

De este configuracion avanzada del sistema:

Propiedades del sistema ot
Mombre de equipo Hardware
Opciones avanzadas Proteccidn del sistema Acceso remato

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesidn como administrador.

Rendimierto
Ffectos wisuales, programacion del procesador, uso de memoria

memaria virtual
t Configuracion ..

Perfiles de usuario

Corfiguracion del escritorio comespondiente al inicio de sesidn
Configuracion...

Inicio y recuperacian

Inicio del sistema, emores del sistema e informacion de depuracion

Configuracian...

Warables de entomo. ..

Aceptar Cancelar

100 | 202



Seleccionaremos Variables de entorno...

Dentro del apartado Path, seleccionaremos Editar.

Editar variable de entorno >
E MNuevo
Ch\Users\pmver AppDatatLocal\ProgramsiPython' Python311%
Chlsers\prverAppDatatLocalPrograms Python'\ Python3100Scriptsh, Meodificar
ChUsers\prmverAppDatatLocalPrograms Python'\Python310%
ChUsers\pmver AppDatat Local\Programs\Python'\Python38-32\5crip... Examinar...
ChlUsers\prmverAppDatatLocal Programs Python'\Python38-32%
ChUsers\pmver AppDatat Local\Microsoft\WindowsApps Eliminar
Dh\Users\pmverAppDatatLocal\Programs\Microsoft Vs Codehbin
ChUsersh\prverAppDatatLocalatom’bin
Subir
Eajar
Editar texto...
Aceptar Cancelar
Copiamos esta ruta.
Desde el explorador vamos a acceder a esta carpeta:
| ' = | Seripts - [m} e
— ‘o comr CD: % Nuevo elemento = N Abrir [FH setecdionar todo
" u Wi Copiar ruta de acceso - X I 7] Facil acceso = Modificar 55 No seleccionar nada
P I B (A g | o g PO B Propiedades | vistorial O invertie seleccidn
Partapapeles Organizar Muevo Abrir Seleccionar
<« v 4 > Pere Manel Verdugo Zamora > AppData » Local > Programs > Python > Python311 > Scripts v o O Buscar en Scripts
: ~  Nombre " Fecha de modificacion  Tipo Temaiic
By 7@ pip.exe Aplicacién 106 KB
I Escritorio ’ 7P pip3.lexe Aplicacian 106 KB
¥ Descargas " F&. pip3.exe Aplicaci6n 106K8
Decumentes # 2 pylupdates.exe Apliczcisn 106 KB
[=] Imégenes * 7 pyrcciexe Aplicacion 106 KB
Cédigo del curso 7 pyuic3.exe Aplicacian 106 KB

Documentos

ficheros_libro

Ahora subimos un nivel.
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[ [ = | Python3 - O

% Cortar I Nuevo elemento - N Abrir [FH seteccionar todo
— s Copiarn » 7] Facil acceso - Medificar No seleccionar nada
Andaral  Copiar Pegar Mover Copiar Eliminar Cambiar  Nueva Propiedades ) i
Acceso rapido 7| Pe to a a nombre  carpeta - @Historial T Invertir seleccién
Portapapeles Organizar Nueve Abrir Seleccionar
« “ 4 ||+ PereManel Verdugo Zemora > AppData » Local > Programs » Pythen » Python3ll v o
A Nombre Fecha de modificacién  Tipo Tamafio
7 Acceso rapido
DLLs Carpeta de archivos
B Escritorio "
Doc Carpets de archivos
& Descargas include peta de archivos
[l Documentos Lib arpets de archivos
=] Imagenes libs Carpeta de archivos
Cédigo del curso Scripts Carpeta de archivos
[ Documentos el Carpeta de archivos
ficheras_libro Tools Carpeta de archivos
5] LICENSE &t Documento de te...
Pro_Python ;
5] NEWS.sxt Documento de te...
< Creative Cloud Files B python.exe
] pythonz.dil
& Creative Cloud Files o e
[ pythenzi1.dll
@, OneDrive - Personal [# pythonw.exe c
Creative Cloud Files ] veruntime140.di Extensién de la ap
Datos adjuntos ] veruntimel40_1.dl Extensin de la 3p.. 29K8
& Documentos
=] Imégenes
Oficce 2013
Papa
Videos antiguos
v

16 elementos =

Ya estamos en la carpeta que contiene el Python principal.

Manteniendo la tecla shift presionado y botén derecho del ratén seleccionaremos Abrir la
ventana de PowerShell aqui.

EN Windows PowerShell - a X
PS C:\Users\pmver\AppData\Local\Programs\Python\Python311> python pip install pip setuptools wheel

Introduciremos la siguiente instruccion:

python -m pip install --upgrade pip setuptools wheel

EX Windows PowerShell - m] X
\Users\pmver\AppData\Local\Programs\ > i i
rement already satisfied: pip in rs\pmver\ap § i ckages (23.0)

\site-packages (6§

Collecting wheel
Downloading wheel-0.38.4-py3-none-any.whl (36 kB)
Installing collected packages: wheel, setuptools

Attempting uninstall: setuptools
Found existing installation: setuptools 65.5.0
Uninstalling setuptools-65.5.
Successfully uninstalled setuptools-65.5.0
Successfully installed setuptools-67.1.0 wheel-0.38.4
C:\Users\pmver\AppData\Local\Programs\Python\Python311>

Se tienen que instalar o actualizar.
La siguiente instruccion:

pip install mysgl-connector-python
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EX Windows PowerShell - a X

PS C:\Users\pmver\AppData\Local\Programs\Python\Python311l> pip install mysql-connector-python
Collecting mysql-connector thon ~ i i
Downloading mysql python-8.0.32-cp311-cp31ll-win_amd64.whl (7.9 MB)
eta
Collecting protobu
Downloading protobuf

TInstalling collected package buf, mysql-connector-python
S| essfully installed mysql-connector-python-8.0.32 protobuf-3.20.3
:\Users\pmver\AppData\Local\Programs\Python\Python311> _

Ahora vamos a realizar una nueva carpeta para estos proyectos, llamada BD-MySQL

En esta carpeta haremos un fichero llamado conexion.py.
v BD_MysQL

® conexion.py

Vamos a escribir el siguiente cédigo:

1 import mysgl.conn

s, gy
N

Vamos a ejecutar, si no da ningun tipo de error es que lo hemos instalado correctamente.
PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.
exe f:/CursoPvthon/BD MvSOL/conexion.opv

Hemos importado de forma exitosa el conector de mysq|l.
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42 .- Conectar con MySQL | Comprobar conexion y leer Datos del
Servidor

Para poder realizar esta practica tendrds que instalar XAMPP.

https://www.apachefriends.org/es/index.html

Apache Friends

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

¢Qué es XAMPP?

XAMPP es el entorno mas popular de
desarrollo con PHP

XAMPP es una distribucion de Apache completamente gratuita y
B, PHP y Perl. El paquete de
ha sido disefiado para ser increiblemente

Descargar 28 XAMPP para
Pulsa aqu paca otras versiones Windows
20(PHP 820)

New XAMPP HiApache Friends!

XAMPP

A XAMPP para Linux & XAMPP para
20(PHP820)

osXx

20(PHP820)

We just released a new version of XAMPP for Windows, Linux and OS X for PHP

release 8.2.0 820 You can downioad these new installars at

These installers

Acerca de Apache Friends Comunidad

Después de descargarlo procederemos a su instalacion.

Cuando lo ejecutemos:

Temas Recientes

KAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] O >
~ XAMPP Control Panel v3.3.0 &” config
Modules
Service Module  PID{s) Port{s) Actions @ Netstat

Apache 1?:552 80, 443 Stop Admin Config Logs i shel
MySQL 5932 3306 Stop Admin Config Logs || Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs E} Services
Mercury Start Admin Config Logs &) Help
Tomcat Start Admin Config Logs |:|_ Quit

18:20:34 [main] All prerequisites found ~

18:20:34 [main] Initializing Modules

18:20:34 [main] Starting Check-Timer

16:20:34 [main] Control Panel Ready

168:20:39 [Apache] Attempting to start Apache app...

16:20:39 [Apache] Status change detected: running

18:20:40 [mysql] Attempting to start MySQL app...

18:20:40 [mysql] Status change detected: running

| W
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Activaremos Apache y MySql.

Ya podemos minimizar esta ventana pero no cerrarla.

Ejecutaremos el navegador y accederemos a la siguiente direccion.

http://localhost/phpmyadmin/

m Consola

Este serd el codigo:

1 ~ import mysql.connector

2

0 ~N o owv B W

11
12
13
14
15

from mysql.connector import Error

try:
conexion = mysqgl.connector.connect(
host="localhost",
port=3306,
user='root',
password="",
db="condominio"
)
if conexion.is_connected():
print("Conexion exitosa.")
except Error as ex:
print("Error durante la conexion:", ex)
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Si ejecutamos este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.
exe f:/CursoPython/BD_MySQL/conexion.py

Conexidn exitosa.

PS F:\CursoPython> D

import mysgl.connector
from mysql.connector import Error

conexion = mysqgl.connector.connect(

1

2

3

4 try:
5

6 host="localhost",
7

8

port=33@6,
user='root',
9 password="",
10 db="condominio"’
11 )
12 if conexion.is_connected():
13 print("Conexidn exitosa.")
14 infoServer = conexion.get_server_info()
15 print("Info del servidor: ", infoServer)
16 except Error as ex:
17 print("Error durante la conexiodn:", ex)

Agrega las siguientes lineas y ejecuta de nuevo:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.
exe f:/CursoPython/BD_MySQL/conexion.py

Conexidn exitosa.

Info del servidor: 5.5.5-10.4.27-MariaDB

PS F:\CursoPython> I

import mysql.connector
from mysql.connector import Error

try:
conexion = mysql.connector.connect(
host="localhost",
port=3366,

sl O wv Bw N
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11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

user="root"',

password="",

db="condominio’
)

if conexion.is_connected():

print("Conexion exitosa.")

infoServer = conexion.get_server_info()

print("Info del servidor:

except Error as ex:

, infoServer)

print("Error durante la conexiodn:", ex)

finally:
if conexion.is_connected():
conexion.close()

print("La conexiodon ha finalizado")

Agrega las siguientes lineas y ejecuta para ver el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

exe f:/CursoPython/BD_MySQL/conexion.py
Conexion exitosa.

Info del servidor:

La conexidon ha finalizado
PS F:\CursoPython> D

5.5.5-10.4.27-MariaDB
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43.- Sentencia SELECT (Leer Registros) de la Base de Datos MySQL

Dentro de la carpeta MySQL vamos a crear otro fichero llamado lectura.py.

v BD_MySQL
® conexion.py

@ lectura.py

Vamos a copiar todo el cddigo del capitulo anterior.

O 0~ v v B w M

M RN NREPER PR R ERRPR R R R
MNP ® WO N OV E WNE®

23

import mysql.connector
from mysqgl.connector import Error

try:
conexion = mysgl.connector.connect(
host="localhost",
port=3306,
user='root"',
password="",
db="condominio"
)
if conexion.is_connected():
print("Conexidn exitosa.")
cursor = conexion.cursor()
cursor.execute("SELECT database();")
registro=cursor.fetchone()
print("Conectado a la BD.
except Error as ex:
print("Error durante la conexidn:", ex)
finally:
if conexion.is_connected():

, registro)

conexion.close()
print("La conexion ha finalizado")

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS

SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python
exe f:/CursoPython/BD_MySQL/lectura.py
Conexidn exitosa.

Conectado a la BD. (‘condominio‘,)l
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La conexidn ha finalizado
PS F:\CursoPython> I

Linea 14 es para realizar los pasos necesarios para ejecutar una consulta para esto necesitamos
un cursor. Un cursor es un objeto relacionado con las bases de datos y que actia como un nexo
para poder hacer lectura de datos y también para pode hacer inserciones. Y no solamente
inserciones sino también actualizaciones y eliminaciones.

Linea 15 cursor.execute() que nos va a permitir ejecutar una sentencia SQL.
“SELECT database();”) nos permite obtener el nombre de la base de datos.

Linea 15 la variable registro va a obtener el registro que hemos realizado, fetch significa ir a
buscar, se puede determinar asi. Aqui esta la tabla a leer con el nombre de tipousuario.

— 11— ¥ Codigo Nombre Vigencia

(0 7 Editar % Copiar @ Bormrar 1 Administrador 1
(] g7 Editar F& Copiar @ Borrar 2 Propietario 1
(] g7 Editar F& Copiar @ Borrar 3 Inquilino 1
(] g7 Editar F& Copiar @ Borrar 4 Visitante 1

Queremos consultar la tabla tipousuario.

1 import mysqgl.connector

2 from mysgl.connector import Error

3

e try:

5 conexion = mysgl.connector.connect(

6 host="localhost",

7 port=3366,

8 user="root"',

9 password="",

10 db="condominio’

11 )

12 if conexion.is_connected():

13 print("Conexidn exitosa.")

14 cursor = conexion.cursor()
15 cursor.execute("SELECT database();")
16 registro=cursor.fetchone()
17 print("Conectado a la BD. ", registro)
18 cursor.execute("SELECT * FROM tipousuario")
19 resultados=cursor.fetchall()
20 for fila in resultados:
21 print("Codigo: ", fila[e@], "Nombre: ", fila[1], "Vigencia: ", fila[2])
22 except Error as ex:

23 print("Error durante la conexidn:", ex)

24 finally:

25 if conexion.is_connected():

26 conexion.close()

27 print("La conexidén ha finalizado")

Este sera el resultado:
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PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.
exe f:/CursoPython/BD_MySQL/lectura.py

Conexidn exitosa.

Conectado a la BD. ('condominio',)

Codigo: 1 Nombre: Administrador Vigencia: 1

Codigo: 2 Nombre: Propietario Vigencia: 1

Codigo: 3 Nombre: Inquilino Vigencia: 1

Codigo: 4 Nombre: Visitante Vigencia: 1

La conexidn ha finalizado

PS F:\CursoPython> D

Para que nos diga el total de registros consultados.

20 for fila in resultados:
21 | print("Codigo: ", fila[@], "Nombre: ", fila[1l], "Vigencia: ", fila[2])
22 rint("Total de registros: ", cursor.rowcount

Después de imprimir todos los registros afiadimos el cédigo de la linea 22 este nos dira el nimero
de registros consultados.

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.
exe f:/CursoPython/BD_MySQL/lectura.py
Conexiodn exitosa.

Conectado a la BD. ('condominio',)

Codigo: 1 Nombre: Administrador Vigencia: 1
Codigo: 2 Nombre: Propietario vigencia: 1
Codigo: 3 Nombre: Inguilino Vigencia: 1
Codigo: 4 Nombre: Visitante Vigencia: 1

| Total de registros: 4|

La conexidén ha finalizado

PS F:\CursoPython> I
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44.- Sentencia INSERT INTO (Insercion de Registros) en Base de
Datos MySQL

Para este capitulo vamos a crear un nuevo fichero insercidn.py en la carpeta DB_MySQL.
v BD_MySQL

@ conexion.py

@ insercion.py

@ lectura.py

Copiamos el cédigo del fichero lectura.py

# MNombre Tipo Cotejamiento Atributos  Nulo Predeterminade Comentarios Extra

1 Codigo > tinyint(1) No Ninguna AUTO_INCREMENT
2 Nombre varchar{20) utf8mb4_general ci No Ningura

3 Vigencia tinyint(1) No 1

1 import mysql.connector

2 from mysql.connector import Error

3

4 try:

5 conexion = mysql.connector.connect(

6 host="1localhost",

7 port=3366,

8 user="root',

9 password="",

] db="condominio’

11 )

12 if conexion.is_connected():

13 print("Conexidn exitosa.")

14 cursor = conexion.cursor()

15 cursor.execute("INSERT INTO tipousuario (nombre) VALUES ('vigilante')")
16 conexion.commit() # Confirma la accidén que estamos ejecutando.
17 print("Registro insertado con exito.")

18 except Error as ex:

19 print("Error durante la ccnexidn:", ex)

26 finally:

21 if conexion.is_connected():

22 conexion.close()

23 print("La conexidn ha finalizado")

Vamos a ejecutar:
PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.
exe f:/CursoPython/BD_MySQL/insercion.py

Conexidn exitosa.

Registro insertado con exito.

La conexién ha finalizado
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PS F:\CursoPython>

Vamos a ver la base de datos:

Codige MNombre Vigencia
1 Administrador 1
2 Propietario 1
3 Inquilino 1
4 Visitante 1
6 \igilante 1

Ya hemos agregado el registro.

Ahora lo que vamos a realizar es que el usuario ingrese por teclado en registro que queremos
agregar.

1 import mysqgl.connector

2 from mysgl.connector import Error

3

4 try:

5 conexion = mysgl.connector.connect(

6 host="1localhost",

7 port=3306,

8 user="root",

9 password="",

1e db="condominio'

11 )

12 if conexion.is_connected():

13 print("Conexidn exitosa.")
14 cursor = conexion.cursor()
15 nombre = input("Ingrese nombre de usuario:")
16 sentencia ="INSERT INTO tipousuario (nombre) VALUES ('{@}')".format(nombre)
17 cursor.execute(sentencia)
18 conexion.commit() # Confirma la accidn que estamos ejecutando.
19 print("Registro insertado con exito.")
28 except Error as ex:
21 print("Error durante la conexion:", ex)
22 finally:
23 if conexion.is_connected():
24 conexion.close()
25 print("La conexidn ha finalizado")

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.
exe f:/CursoPython/BD_MySQL/insercion.py

Conexidn exitosa.

Ingrese nombre de usuario:Huesped

Registro insertado con exito.

La conexidn ha finalizado

Pagina 112|202



PS F:\CursoPython> I

Vamos a consultar la base de datos:

Codigo Nombre Vigencia
1 Administrador 1
2 Propietario 1
3 Inquiling 1
4 Visitante 1
& Vigilante 1
7 Huesped 1

Vuelve a ejecutar el programa para ingresar Recepcionista.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.
exe f:/CursoPython/BD_MySQL/insercion.py

Conexidn exitosa.

Ingrese nombre de usuario:Recepcionista

Registro insertado con exito.

La conexidn ha finalizado

PS F:\CursoPython> I

Vamos a consultar la base de datos:

Codigo MNombre Vigencia
1 Administrador 1
2 Propistario 1
3 Inguiling 1
4 Visitante 1
& Vigilante 1
7 Huesped 1
& Recepcionista 1
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45.- Sentencia UPDATE (Actualizacion de Registros) en Base de
Datos MySQL

En este capitulo vamos a aprender a actualizar o modificar una tabla.

Vamos a crear en la carpeta DB_MySQL otro fichero llamado actualizacidon.py.
v BD_MySQL

@ actualizacion.py

@ conexion.py

® insercion.py

® lectura.py

Copiamos todo el cddigo del fichero insercién.py al nuevo fichero.

Codigo MNombre Vigencia
1 Administrador 1
2 Propistario 1
3 Inguilino 1
4 Visitante 1
6 Vigilants
T Huesped 1
& Hecepcionista 1

En el registro 6 que pone Vigilante lo queremos cambiar por el de Conserje.

1 import mysgl.connector

2 from mysql.connector import Error

3

4 ~ try:

5 conexion = mysgl.connector.connect(

6 host="localhost",

7 port=3386,

8 user="root"',

9 password="",

18 db="condominio’

11 )

12 if conexion.is_connected():

13 print("Conexidn exitosa.")

14 cursor = conexion.cursor()

15 cursor.execute("UPDATE tipousuario SET nombre = 'Conserje' WHERE Codigo = 6")
16 conexion.commit() # Confirma la accidn que estamos ejecutando.
17 print("Registro actualizado con éxito.")

18 except Error as ex:

19 print("Error durante la conexidn:", ex)
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L] finally:

21 if conexion.is_connected():
22 conexion.close()
23 print("La conexidn ha finalizado")

Vamos a ejecutar:

PROELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

exe f:/CursoPython/BD_MySQL/actualizacion.py
Conexion exitosa.

Registro actualizado con éxito.

La conexion ha finalizado

PS F:\CursoPython> D

Vamos a consultar la tabla:

Codige MNombre Vigencia
1 Administrador 1
2 Propietario 1
3 Inquiling 1
4 Visitante 1
6 Conserje 1
T Huesped 1
& Hecepcionista 1

El registro 6 ya se ha actualizado.
Ahora vamos a ver como cambiar dos valores a la vez, el Nombre y la Vigencia.

Vamos a modificar el registro 7, como Nombre Monitor y como Vigencia 0.

cursor.execute("UPDATE tipousuario SET nombre
'‘Monitor', Vigencia = © WHERE Codigo = 7")

Esto lo cambiaremos en la linea 15 de nuestro cadigo.

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe f:/CursoPython/
BD_MySQL/actualizacion.py

Conexidn exitosa.

Registro actualizado con éxito.

La conexidn ha finalizado
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PS F:\CursoPython> I

Vamos a consultar la tabla:

Codigo MNombre Vigencia
1 Administrador 1
2 Propistario 1
3 Inquilino 1
4 Visitante 1
6 Conserje 1
T Maonitor 0
& Hecepcionista 1
15 cursor.execute("""UPDATE tipousuario SET nombre = 'Monitor',
16 Vigencia = @ WHERE Codigo = 7""")

Si el codigo para una sola linea es muy largo lo puedes realizar entre 3 comillas dobles y asi
poderlo realizar en varias lineas.
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46.- Sentencia DELETE (Eliminacidon de Registros) en Base de
Datos MySQL

En este capitulo vamos a aprender como eliminar datos de una tabla en una Base de Datos
MySQL.

En la Carpeta DB_MySQL vamos a crear un nuevo fichero llamado eliminacidn.py.
v BD_MysQL
® actualizacion.py
® conexion.py
@ eliminacion.py
® insercion.py

® lectura.py

Vamos a copiar el cédigo que teniamos en actualizacion.py.

Codigo MNombre Vigencia
1 Administrador 1
2 Propietario 1
3 Inguilino 1
4 Visitante 1
& Conserje 1
7 Monitor 0
& Recepcionista 1

Vamos a eliminar Monitor que tiene el cédigo 7.

1 import mysgl.connector

2 from mysql.connector import Error

3

4 try:

5 conexion = mysql.connector.connect(

6 host="1localhost™,

7 port=3366,

8 user="root',

9 password="",

10 db="condominio’

11 )

12 if conexion.is_connected():

13 print("Conexidén exitosa.")

14 cursor = conexion.cursor()

15 cursor.execute("DELETE FROM tipousuario WHERE Codigo = 7 AND Vigencia = @")
16 conexion.commit() # Confirma la accidn que estamos ejecutando.
17 print("Registro Eliminado.")
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18 except Error as ex:

19 print("Error durante la conexion:", ex)
20 finally:

21 if conexion.is_connected():

22 conexion.close()

23 print("La conexidén ha finalizado")

En la linea 15 le estamos diciendo que elimine el registro conde Codigo es igual a 7 y Vigencia es
iguala 0

El operador AND lo puedes cambiar por OR, pero ten mucho cuidado ya que el resultado no
puede ser el mismo.

Vamos a ejecutar:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL
Conexion exitosa.
Registro Eliminado.

La conexidn ha finalizado
PS F:\CursoPython> D

Vamos a consultar la tabla:

Codigo Nombre Vigencia
1 Administrador 1
2 Propistario 1
3 Inquilino 1
4 Visitante 1
6 Conserje 1
& Hecepcionista 1

El registro 7 ya se ha eliminado.

Vamos a consultarlo ejecutando el fichero lectura.py.
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.exe f:/CursoPython/
BD_MySQL/lectura.py

Conexidn exitosa.

Conectado a la BD. ('condominio',)

Codigo: 1 Nombre: Administrador Vigencia: 1

Codigo: 2 Nombre: Propietario Vigencia: 1 El registro nimero 7 no esta, nos
Codigo: 3 Nombre: 1Inquilino Vigencia: 1 -

Codigo: 4 Nombre: Visitante Vigencia: 1 confirmamos de nuevo que el
Codigo: 6 Nombre: Conserje Vigencia: 1 registro numero 7 se ha eliminado
Codigo: 8 Nombre: Recepcionista Vigencia: 1 -

Total de registros: 6 con exito.

La conexidn ha finalizado
PS F:\CursoPython> I
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47.- CRUD con Python & MySQL en Aplicacion de Consola:

Creacion de Conexion
Para este nuevo proyecto vamos a crear una nueva carpeta llamada APP_CONSOLA_CRUD.

Dentro de esta dos carpetas una llamada __pycache__ y otra llamada DB

A continuacidn vamos a crear dos ficheros funciones.py y principal.py.

v APP_CONSOLA_CRUD

v BD
® conexion.py

® principal.py

Vamos a crear una base de datos llamada universidad y la tabla curso con la siguiente
estructura y datos:

# MNombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado
1 Codigo > varchar(6) utfémb4_general ci No Ninguna
2 Nombre varchar{50) utfémbd_general_ci Si NULL
3 Creditos int(2) Si NULL
Codigo Nombre Creditos
103156  Programacion Intermedia 5
365491  Matematica Discreta 4
766401  Teoria de Sistemas 4
672914  Fisica General 5
910212  Introduccidn a la Ingenieria 4

Este serd el cddigo del fichero conexién.py

import mysql.connector
from mysqgl.connector import Error

class DAO(): # Data Access Object
def __init__(self):
try:
self.conexion=mysql.connector.connect(
host="localhost’',

0 ~NNowv kW N
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9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25

port=3366,
user='root’,
password="",
db="universidad'
)
except Error as ex:
print("Error al intentar la conexidn: {@}".format(ex))

def ListarCursos(self):

if self.conexion.is_connected():

try:
cursor=self.conexion.cursor()
cursor.execute("SELECT * FROM curso ORDER BY nombre ASC")
resultados=cursor.fetchall()
return resultados

except Error as ex:
print("Error al intentar la conexidn: {@}".format(ex))

Ahora nos vamos al fichero principal.py

O 0 ~N O k= w N

MNP RPRRPRRERRRERRRPRPR
P ® Weo~OWwWbwNnmERE®

def

def

menuPrincipal():

print("=== MENU PRINCIPAL ===")
print("1.- Listar cursos")
print("2.- Registrar curso")
print("3.- Actualizar curso")
print("4.- Eliminar curso")
print("5.- Salir™)

print("==="

opcion = int(input("Seleccione una opcion: "))

if opcion < 1 or opcion > 5:

print("Opcidén incorrecta, ingrese nuevamente...")
elif opcion ==

print("jGracias por usar este sistemal!")
else:

ejecutarOpcion(opcion)

ejecutarOpcion(opcion):
print(opcion)

menuPrincipal()

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS

SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python
/Python311/python.exe f:/CursoPython/APP_CONSOLA_CRUD/principal.p
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Seleccione una opcién: []

MENU PRINCIPAL ===
Listar cursos
Registrar curso
Actualizar curso
Eliminar curso
Salir

Vamos a modificar el cédigo para que el menu se repita tantas veces como el usuario desee.

1 ~ def menuPrincipal():
continuar = True
while continuar:

W 00 ~ O 1 B w M

NN MNRNMNRRRBRRERRBRR B
BPEWMNRPO®OWONW-NONUWUDBRWNER ®

print("===
print("1.-
print("2.
print("3.
print("4.
print("s.
print("

MENU PRINCIPAL ===")
Listar cursos")
Registrar curso")
Actualizar curso")
Eliminar curso")
Salir™")

==")

opcion = int(input("Seleccione una opcicdn: "))

if opcion < 1 or opcion > 5:

print("Opcidén incorrecta, ingrese nuevamente...")
elif opcion == 5:
print("iGracias por usar este sistemal!")

continuar = False

else:

ejecutarOpcion(opcion)

def ejecutarOpcion(opcion):

print(opcion)

menuPrincipal()

Vamos a ejecutar:

Hasta que no pones la opcion 5 para salir del bucle y finalizar.

import os

[V, I U DV R S

def menuPrincipal():

continuar = True

while continuar:
print("=== MENU PRINCIPAL ===")
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opcion = int(input("Seleccione una opciodn: "))

6 print("1.- Listar cursos")
7 print("2.- Registrar curso")
8 print("3.- Actualizar curso")
9 print("4.- Eliminar curso")
10 print("5.- Salir")
11 print("===")
12
13 os.system("cls")

Sien la linea 1 importamos la libreria os y después de la sentencia input en la linea siguiente
escribimos os.system(“cls”) nos ird borrando la pantalla.

Para que puede interpretar la instruccién cls del sistema operativo de Windows.

Resumimos todo el cddigo para que puedas comprobar y realizar pequefias modificaciones:

import os

def menuPrincipal():

continuar = True

while continuar:
opcionCorrecta = False
while(not opcionCorrecta):

print("=== MENU PRINCIPAL ===")
print("1.- Listar cursos")
print("2.- Registrar curso")
print("3.- Actualizar curso")
print("4.- Eliminar curso")
print("5.- Salir")
print("==="
opcion = int(input("Seleccione una opcidén: "))
os.system("cls")
if opcion < 1 or opcion > 5:
print("Opcidén incorrecta, ingrese nuevamente...")
elif opcion ==
continuar = False
print("jGracias por usar este sistemal!")
break
else:
opcionCorrecta=True
ejecutarOpcion(opcion)

def ejecutarOpcion(opcion):

print(opcion)

menuPrincipal()
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48.- CRUD con Python & MySQL en Aplicacion de Consola: Lectura
de Datos

Siguiente el ejercicio del capitulo anterior.

He modificado la presentacion del menu del fichero principal.py

print("================= MENU PRINCIPAL =================")
print(" 1.- Listar cursos")
9 print(" 2.- Registrar curso")
10 print(" 3.- Actualizar curso")
11 print(" 4.- Eliminar curso")
12 print(" 5.- Salir")
13 pr"in‘t("===================================================")
Seguimos con el documento principal.py.
from BD.conexion import DAO
import os
def menuPrincipal():
continuar = True
while continuar:
opcionCorrecta = False
while(not opcionCorrecta):
print("================= MENU PRINCIPAL =================")
print(" 1.- Listar cursos")
print(" 2.- Registrar curso")
print(" 3.- Actualizar curso")
print(" 4.- Eliminar curso")
print(" 5.- Salir")
print("===================================================")

opcion = int(input("Seleccione una opcidén: "))

os.system("cls")
if opcion < 1 or opcion > 5:

print("Opcidén incorrecta, ingrese nuevamente...

elif opcion ==
continuar = False

print("jGracias por usar este sistemal!")

break

else:
opcionCorrecta=True
ejecutarOpcion(opcion)

def ejecutarOpcion(opcion):

dao = DAO()
if opcion ==
try:

cursos = dao.ListarCursos()
if len(cursos)>0:

pass

# a hacer algo

")
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else:
print("No se encontraron cursos...")
except:
print("Ocurrié un error...")
elif opcion ==2:
print("Registro")
elif opcion ==
print("Actualizacion™)
elif opcion == 4:
print("Eliminacion™)
else:
print("Opcidén no valida...")

menuPrincipal()

Asi tiene que quedar el cédigo.
Ahora vamos a crear otro fichero llamado funciones.py.
v APP_CONSOLA_CRUD
v BD
® conexion.py

® funciones.py

® principal.py
Vamos al fichero funciones.py.

1 def ListarCursos(cursos):

2 print(“Cursos: ")

3 contador = 1

4 for cur in cursos:

5 datos = "{@}. Codigo: {1} | Nombre: {2} ({3} créditos)"
6 print(datos.format(contador, cur[@], cur[1l], cur[2]))

7 contador = contador + 1

8

print(" ")
Ahora volvemos al fichero principal.py.

from BD.conexion import DAO

| import funciones | «—— | Parapoderacceder a las funciones

import os del fichero funciones.py

def menuPrincipal():
continuar = True
while continuar:
opcionCorrecta = False
while(not opcionCorrecta):

Pagina 124202



Listar cursos")
Registrar curso")

.- Eliminar curso")

print(" 1.-

print(" 2.-

print(" 3.- Actualizar curso")
print(" 4

print(" 5.- Salir")

print("=============================

opcion = int(input("Seleccione una opcién: "))

os.system("cls")
if opcion < 1 or opcion > 5:

print("Opcidén incorrecta, ingrese nuevamente...")

elif opcion ==
continuar = False

print("jGracias por usar este sistema!")

break

else:
opcionCorrecta=True
ejecutarOpcion(opcion)

def ejecutarOpcion(opcion):

Llamamos a la funcién ListarCursos
pasandole el parametro cursos que
estd en el fichero funciones.py

dao = DAO()
if opcion ==
try:

cursos = dao.ListarCursos()
if len(cursos)>0:
|funciones.ListarCursos(cursos) |
else:
print("No se encontraron cursos.
except:
print("Ocurrié un error...")
elif opcion ==2:
print("Registro")
elif opcion ==
print("Actualizacion")
elif opcion ==
print("Eliminacion™)
else:
print("Opcidén no valida...")

menuPrincipal()
Vamos a ejecutar y contestar con la opcién 1.

D)

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

1. Cédigo: 872914 | Nombre: Fisica General (5 créditos)

2. Coédigo: 910212 | Nombre: Introduccidn a la Ingenieria (4 créditos)
3. Codigo: 365491 | Nombre: Matematica Discreta (4 créditos)

4. Cédigo: 103156 | Nombre: Programacidn Intermedia (5 créditos)

5. Codigo: 786401 | Nombre: Teoria de Sistemas (4 créditos)
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================= MENU PRINCIPAL =================
.- Listar cursos

.- Registrar curso

.- Actualizar curso

.- Eliminar curso

.- Salir

vl B ow

Seleccione una opcién: ||

v APP_CONSOLA_CRUD

v _ pycache

funciones.cpython-311.pyc
v BD

v _ pycache

conexion.cpython-311.pyc

® conexion.py
® funciones.py
® principal.py
Si vemos nuestro proyecto veremos que se han creado dos carpetas __pycahe__ es el caché de
Python que contiene bytecode de Python 3 complilado y lista para ser ejecutado.

Dentro de las carpetas tenemos los archivos compilado de Python, simplemente esta para el
mejor funcionamiento del programa con Python.

No tenemos que tocarlos ni eliminarlos, solo tienen que estar.

Para verificar si son estos los datos lo vamos a verificar desde la base de datos:

Codigo Mombre Creditos

103156  Programacion Intermedia b
365491  Matematica Discreta 4
766401  Teoria de Sistemas 4
872914  Fisica General 5
910212 Introduccidn a la Ingenieria 4

Ahora vamos a modificar el fichero funciones.py.
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1
2
3
4
5
6
7
8

def ListarCursos(cursos):

[ print("\nCursos: \n") |

contador

datos

1

for cur in cursos:
"{@}. Codigo: {1} | Nombre: {2} ({3} créditos)"

print(datos.format(contador, cur[@], cur[1l], cur[2]))
contador = contador + 1
print(" ")

Vamos a ejecutar y contestar por la opcién 1 desde el fichero principal.py.

Cursos:

1. Cédigo:
2. Codigo:
3. Codigo:
4, Codigo:
5. Codigo:

872914
910212
365491
103156
786401

Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:

Fisica General (5 créditos)

Introduccidén a la Ingenieria (4 créditos)
Matematica Discreta (4 créditos)
Programacién Intermedia (5 créditos)
Teoria de Sistemas (4 créditos)
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49.- CRUD con Python & MySQL en Aplicaciéon de Consola:
Registro (INSERT INTO)

En el fichero principal.py realizaremos las siguientes modificaciones:

39 elif opcion ==2:

40 curso = None

41 try:

42 dao.registrarCurso(curso)

43 except:

44 print("Ocurrid un error...")

Ahora nos vamos al fichero conexién.py

1 import mysql.connector
2 from mysgl.connector import Error
3
4 ~ class DAO(): # Data Access Object
5 v def __init__ (self):
6 v try:
7 self.conexion=mysqgl.connector.connect(
8 host="localhost',
9 port=3366,
10 user="root"',
11 password="",
12 db="universidad'
13 )
14 except Error as ex:
15 print("Error al intentar la conexidn: {@}".format(ex))
16
17 def ListarCursos(self):
18 if self.conexion.is_connected():
19 try:
20 cursor=self.conexion.cursor()
21 cursor.execute("SELECT * FROM curso ORDER BY nombre ASC")
22 resultados=cursor.fetchall()
23 return resultados
24 except Error as ex:
25 print("Error al intentar la conexidn: {@}".format(ex))
28 ~ def registrarCurso(self, curso):
29 ~ if self.conexion.is_connected:
38 try:
31 cursor=self.conexion.cursor()
32 sql = "INSERT INTO curso (Codigo, Nombre, Creditos) VALUES ('{e}','{1}', {2})"
33 cursor.execute(sgl.format(curso[@], curso[l], cursokz]))
34 self.conexion.commit()
35 print("iCurso registrado!\n")
36 except Error as ex:
37 print("Error al intentar la conexién: {8}".format(ex))

Hay que afiadir la parte remarcada en color rojo.
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Volvemos al fichero funciones.py

Cédigo: {1} | Nombre: {2} ({3} créditos)"

1 def ListarCursos(cursos):

2 print("\nCursos: \n")

3 contador = 1

4 for cur in cursos:

5 datos = "{@}.

6 print(datos.format(contador, cur[@], cur[l1l], cur[2]))
7 contador = contador + 1

8 print(" ")

9

10 def perdirDatosRegistro():

11 codigo=input("Ingreso cédigo: ")

12 nombre=input(“Ingrese nombre: ")

13 creditos=int(input("Ingrese créditos:")|)
14

15 curso=(codigo,nombre,creditos)

16 return curso

Agregar el cédigo que estd enmarcado en rojo.

Ahora volvemos al fichero principal.py

39 elif opcion ==

40 curso = funciones.perdirDatosRegistro()
41 try:

42 dao.registrarCurso(curso)

43 except:

44 print("Ocurridé un error...")

Modifica la siguiente linea.

Vamos a ejecutar y contestaremos por la opcién 2.

Ingreso codigo: 765321

Ingrese nombre: Redes y Conectividad
Ingrese créditos:6

iCurso registrado!

Vamos a seleccionar ahora la opcién 1.

o wm Pk wMmRE

. Codigo:
. Codigo:
. Codigo:
. Cddigo:
. Codigo:
. Codigo:

872914
9le212
365491
103156
765321
786481

Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:

Fisica General (5 créditos)

Introduccion a la Ingenieria (4 créditos)
Matematica Discreta (4 créditos)
Programacidon Intermedia (5 créditos)
Redes y Conectividad (6 créditos)

Teoria de Sistemas (4 créditos)
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Del fichero funciones.py vamos a modificar la funcién pedirDatosRegistro().

1e def perdirDatosRegistro():

11 codigoCorrecto = False

12 while(not codigoCorrecto):

13 codigo=input("Ingreso cddigo: ")

14 if len(codigo)==6:

15 codigoCorrecto = True

16 else:

17 print("Cddigo incorrecto: Debe tener 6 digitos.")
18

19 nombre=input(“Ingrese nombre: ")

20 creditos=int(input("Ingrese créditos:"))
21

22 curso=(codigo,nombre,creditos)

23 return curso

Vamos a ejecutar contestaremos por la opcion 2, pondremos un codigo de 9 nimeros, tiene
gue decir “Cédigo incorrecto: Debe tener 6 digitos”, ahora volvemos a poner un codigo, esta
vez de 4 numeros nos tendra que volver a mostrar el mismo mensaje.

Ahora vamos a introducir un cédigo de 6 niumeros, si todo va bien nos preguntard por nombre:
a lo que contestaremos por Biologia y en créditos por 4.

Ahora vamos a seleccionar la opcién 1 para comprobar si se a agregado el registro.

Cursos:

1. Cédigo: 678012 | Nombre: Biologia (4 créditos) |

2. Cdédigo: 872914 | Nombre: Fisica General (5 créditos)

3. Cdédigo: 910212 | Nombre: Introduccidon a la Ingenieria (4 créditos)
4. Cbédigo: 365491 | Nombre: Matemdtica Discreta (4 créditos)

5. Cédigo: 183156 | Nombre: Programacidén Intermedia (5 créditos)

6. Coédigo: 765321 | Nombre: Redes y Conectividad (6 créditos)

7. Cédigo: 786401 | Nombre: Teoria de Sistemas (4 créditos)

Ahora queremos validar los créditos:

16 ~ def perdirDatosRegistro():

11 codigoCorrecto = False

12 while(not codigoCorrecto):

13 codigo=input("Ingreso codigo: ")

14 if len(codigo)==6:

15 codigoCorrecto = True

16 else:

17 print("Cédigo incorrecto: Debe tener 6 digitos.")
18

19 nombre=input("Ingrese nombre: ")

20
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21 creditosCorrectos = False
22 while (not creditosCorrectos):

23 creditos=input("Ingrese créditos:")

24 if creditos.isnumeric():

25 creditosCorrectos = True

26 creditos = int(creditos)

27 else:

28 print("Créditos incorrectos: Debe ser un numero Unicamente.")
29

30

31 curso=(codigo,nombre,creditos)

32 return curso

Vamos a comprobarlo.

PROELEMAS

SALIDA

CONSOLA DE DEPURACION

Ingreso codigo: 567813
Ingrese nombre: Investigaciodn
Ingrese créditos:gato

Créditos incorrectos:

Ingrese créditos:4
iCurso registrado!

MENU PRINCIPAL

TERMINAL

Debe ser un numero Unicamente.

Listar cursos
Registrar curso
Actualizar curso
Eliminar curso
Salir

Seleccione una opcién: [

Vamos a seleccionar la opcién 1 para ver si se a afiadido el registro.

El registro se ha afadido correctamente.

Cursos:

1. Cdédigo: 678012 | Nombre: Biologia (4 créditos)

2. Cdédigo: 872914 | Nombre: Fisica General (5 créditos)

3. Cdédigo: 910212 | Nombre: Introduccién a la Ingenieria (4 créditos)
[ 4. Codigo: 567813 | Nombre: Investigacidn (4 créditos) |

5. Cdodigo: 365491 | Nombre: Matematica Discreta (4 créditos)

6. Codigo: 103156 | Nombre: Programacidn Intermedia (5 créditos)

7. Coédigo: 765321 | Nombre: Redes y Conectividad (6 créditos)

8. Codigo: 786401 | Nombre: Teoria de Sistemas (4 créditos)
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También queremos controlar que el nimero introducido es positivo.

1e
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
EL]
31

def perdirDatosRegistro():

codigoCorrecto
while(not codigoCorrecto):

= False

codigo=input("Ingreso codigo: ")
if len(codigo)==6:
codigoCorrecto

else:

= True

print("Cdodigo incorrecto: Debe tener 6 digitos.™)

nombre=input("Ingrese nombre: ")

creditosCorrectos = False
while (not creditosCorrectos):

creditos=input("Ingrese créditos:")
if creditos.isnumeric():
if(int(creditos)>@):
creditosCorrectos = True
creditos = int(creditos)

else:

else:

print("Los créditos deben ser mayor a @")

print("Créditos incorrectos: Debe ser un numero uUnicamente.")

Controlamos que los créditos sean nimeros y ademas positivos.

Vamos a probarlo:

Ingreso coédigo: 567ee1l
Ingrese nombre: Disedno grafico
Ingrese créditos:-6

Créditos incorrectos:

Ingrese créditos:®
Los créditos deben ser mayor a ©
Ingrese créditos:4
iCurso registrado!

Vamos a seleccionar la opcidn 1:

Debe ser un numero unicamente.

Cursos:

1. Codigo: 678012 | Nombre: Biologia (4 créditos)

2. [(Codigo: 567001 | Nombre: Disedno grafico (4 creditos) |

3. Codigo: 872914 | Nombre: Fisica General (5 créditos)

4. Cédigo: 910212 | Nombre: Introduccidén a la Ingenieria (4 créditos)
5. Cédigo: 567813 | Nombre: Investigacidn (4 créditos)

6. Codigo: 365491 | Nombre: Matemdtica Discreta (4 créditos)

7. Cdédigo: 103156 | Nombre: Programacidn Intermedia (5 créditos)

8. Cddigo: 765321 | Nombre: Redes y Conectividad (6 créditos)

9. Cédigo: 786401 | Nombre: Teoria de Sistemas (4 créditos)
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50.- CRUD con Python & MySQL en Aplicaciones de Consola:

Eliminacién de registros
Vamos al fichero principal.py para realizar la siguiente modificacion.

47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

elif opcion == 4:
try:
cursos=dao.ListarCursos()
if len(cursos)>»0:
codigoEliminar=None
if not(codigoEliminar ==""):
dao.eliminarCurso(codigoEliminar)
else:
print("Cdédigo de curso no encontrado...\n")

else:
print("No se encontraron cursos...")
except:
print("Ocurrid un error...")
else:
print("Opcidn no valida...")

Este cddigo es para eliminar un registro.

Ahora nos vamos al fichero conexién.py y vamos a crear el método eliminar.

39
40
41
42
43
44
45
46
47
48

def eliminarCurso(self, codigoCursoEliminar):
if self.conexion.is_connected():

try:
cursor=self.conexion.cursor()
sql = "DELETE FROM curso WHERE codigo = '{@}"'"
cursor.execute(sql.format(codigoCursoEliminar))
self.conexion.commit()
print("jCurso eliminado!\n")

except Error as ex:
print("Error al intentar la conexidn: {@}".format(ex))

Ahora vamos al fichero funciones.py para crear una nueva funcién.

37
38
39
40
a1
42
43
a4
a5
46
47
48
49

def pedirDatosEliminacion(cursos):
ListarCursos(cursos)
existeCodigo=False
codigoEliminar=input("Ingrese el cddigo del curso a eliminar: ")
for cur in cursos:

if cur[@] == codigoEliminar:
existeCodigo=True
break

if not existeCodigo:
codigoEliminar=""

return codigoEliminar
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Volvemos al fichero principal.py

47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

v elif opcion ==

try:
cursos=dao.ListarCursos()
if len(cursos)>8:
codigoEliminar=funciones.pedirDatosEliminacion(cursos)

else:

if not(codigoEliminar ==""):
‘ | dao.eliminarCurso(codigoEliminar)||
else:
print("Cédigo de curso no encontrado...\n")
else:
print("No se encontraron curses...")
except:
print("Ocurridé un error...")
print("Opcidon no valida...")

Modifica la linea seleccionada.

Vamos a ejecutar:

Cursos:

W oo~ oW wM R

Ingrese el

. Cddigo:
. Cdodigo:
. Cdodigo:
. Cdédigo:
. Codigo:
. Codigo:
. Codigo:
. Codigo:
. Codigo:

6780812 | Nombre: Biologia (4 créditos)

567001 | Nombre: Disediio gréafico (4 créditos)

872914 | Nombre: Fisica General (5 créditos)

910212 | Nombre: Introduccidén a la Ingenieria (4 créditos)

|
|
|
|
567813 | Nombre: Investigacidén (4 créditos)
|
|
|
|

365491 | Nombre: Matematica Discreta (4 créditos)
1e3156 | Nombre: Programacidn Intermedia (5 créditos)
765321 | Nombre: Redes y Conectividad (6 créditos)
786401 | Nombre: Teoria de Sistemas (4 créditos)

codigo del curso a eliminar: D

Se nos muestran todos los cursos para poder escribir el codigo del registro que deseamos
eliminar.

Hemos puesto el cédigo 111111.

Ingrese el codigo del curso a eliminar: 111111
Codigo de curso no encontrado...

Ahora vamos a eliminar Biologia.

Ingrese el codigo del curso a eliminar: 678012
iCurso eliminado!

Ahora vamos a seleccionar el 1 para ver si se ha eliminado este registro.
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00~ W WM

Codigo:
Codigo:
Codigo:
Codigo:
Codigo:
Codigo:
Codigo:
Codigo:

567001
872914
9le212
567813
365491
le3156
765321
786401

Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:

El registro de Biologia ya no esta.

Disedfio grafico (4 créditos)

Fisica General (5 créditos)

Introduccidon a la Ingenieria (4 créditos)
Investigacidn (4 créditos)

Matemdtica Discreta (4 créditos)
Programacién Intermedia (5 créditos)
Redes y Conectividad (6 créditos)

Teoria de Sistemas (4 créditos)

Pagina 1351202



51.- CRUD con Python & MySQL en Aplicacion de Consola:

Actualizacion de Registros
Vamos a fichero principal.py y modificamos esta parte del cddigo:

45 elif opcion ==

46 try:

47 cursos=dao.ListarCursos()

48 if len(cursos)>9:

49 curso = None

50 if curso:

51 dao.actualizaCurso(curso)

52 else:

53 | print("Cédigo de curso a actualizar no encontrado...\n")
54 else:

55 print("No se encontraron cursos...")
56 except:

57 print("Ocurrié un error...")

Ahora vamos al fichero conexién.py

39 def actualizarCurso(self, curso):

40 if self.conexion.is_connected():

41 try:

42 cursor=self.conexion.cursor()

43 sql = "UPDATE curso SET nombre = '{@}', creditos = {1} WHERE codigo = "{2}'"
44 cursor.execute(sqgl.format(curso[1], curso[2], curse[8]))

45 self.conexion.commit()

46 print("jCurso actualizado!\n")

47 except Error as ex:

48 print("Error al intentar la conexidn: {@1".format(ex))

Agregamos el método actualizarCurso(self, curso).
Vamos al fichero funciones.py creamos la funcién pedirDatosActualizacion(cursos)

37 def pedirDatosActualizacion(cursos):

38 ListarCursos(cursos)

39 existeCodigo=False

40 codigoEditar=input("Ingrese el cédigo del curso a editar: ")
41 for cur in cursos:

42 if cur[8] == codigoEditar:

43 existeCodigo=True

44 break

45

46 if existeCodigo:

47 nombre=input("Ingrese nombre a modificar: ")

48

49 creditosCorrectos = False

50 while (not creditosCorrectos):

51 creditos=input("Ingrese créditos a modificar:")
52 if creditos.isnumeric():

53 if(int(creditos)>@):

54 creditosCorrectos = True

55 creditos = int(creditos)
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56 else:

57 print("Los créditos deben ser mayor a @")

58 else:

59 print("Créditos incorrectos: Debe ser un numero uUnicamente.")
60 else:

61 curso = (codigoEditar, nombre, creditos)

62 else:

63 curso = None

64 return curso

Vamos al fichero principal.py para modificar lo siguiente.

45 elif opcion == 3:

46 try:

47 cursos=dao.ListarCursos()

48 if len(cursos)»>@:

49 CUrso = funciones.pedirDatosActualizacion(cursos)|
5e if curso:

51 dao.actualizarCurso(curso)

52 else:

53 print("Cdédigo de curso a actualizar no encontrado...\n")
54 else:

55 print("No se encontraron cursos...")

56 except:

57 print("Ocurrié un error...")

Vamos a ejecutar:

Seleccionamos la opcidn 3.

Cursos:

1. Cédigo: 567681 | Nombre: Disedfio grafico (4 créditos)

2. Cdédigo: 872914 | Nombre: Fisica General (5 créditos)

3. Cdédigo: 910212 | Nombre: Introduccidén a la Ingenieria (4 créditos)
4. Cddigo: 567813 | Nombre: Investigacidn (4 créditos)

5. Cédigo: 365491 | Nombre: Matematica Discreta (4 créditos)

6. Codigo: 103156 | Nombre: Programacidn Intermedia (5 créditos)

7. Cédigo: 765321 | Nombre: Redes y Conectividad (6 créditos)

8. Cddigo: 786401 | Nombre: Teoria de Sistemas (4 créditos)

Ingrese el cddigo del curso a editar: I

Vamos a ingresar un cédigo que no existe.

Ingrese el codigo del curso a editar: 222333
Codigo de curso a actualizar no encontrado...

Seleccionamos de nuevo la opcidon 3 para introducir un cédigo existente.
Vamos a cambiar los datos del curso Fisica General.

Como nombre sera Ciencias Fisicas y como Crédito 6.
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Ingrese el codigo del curso a editar: 872914
Ingrese nombre a modificar: Ciencias Fisicas
Ingrese créditos a modificar:6

iCurso actualizado!

Vamos a realizar otra actualizacion.

Ingrese el codigo del curso a editar: 567813

Ingrese nombre a modificar: Investigacion y Deducciodn
Ingrese créditos a modificar:5

iCurso actualizado!

Vamos a seleccionar la opcidn 1 para mostrar todos los registros:

O ~Nawm Pk wMmRE

Resumen:

. Codigo:
. Cdodigo:
. Cdodigo:
. Cdodigo:
. Cdédigo:
. Cdédigo:
. Cdédigo:
. Cdédigo:

872914
567001
918212
567813
365491
183156
765321
786401

Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:
Nombre:

Ciencias Fisicas (6 créditos)

Disedno grafico (4 créditos)

Introduccidén a la Ingenieria (4 creéditos)
Investigacidn y Deduccidn (5 créditos)
Matematica Discreta (4 créditos)
Programacién Intermedia (5 créditos)
Redes y Conectividad (6 créditos)

Teoria de Sistemas (4 créditos)

Esta es la estructura que tiene que tener nuestro proyecto:

v APP_CONSOLA_CRUD

v _ pycache__

funciones.cpython-311.pyc

v BD

v _ pycache__

conexion.cpython-311.pyc

@ conexion.py

@ funciones.py

@ principal.py

Las partes enmarcadas se generan automaticamente para una mayor eficiencia del programa.
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Cddigo final de conexién.py:

import mysql.connector
from mysql.connector import Error

class DAO(): # Data Access Object
def __init__ (self):
try:
self.conexion=mysql.connector.connect(
host="localhost’,
port=3306,
user="'root"’,
password="",
db="universidad’
)
except Error as ex:
print("Error al intentar la conexidn: {@}".format(ex))

def ListarCursos(self):
if self.conexion.is_connected():

try:
cursor=self.conexion.cursor()
cursor.execute("SELECT * FROM curso ORDER BY nombre ASC")
resultados=cursor.fetchall()
return resultados

except Error as ex:
print("Error al intentar la conexiodn: {@}".format(ex))

def registrarCurso(self, curso):
if self.conexion.is_connected():

try:
cursor=self.conexion.cursor()
sql = "INSERT INTO curso (Codigo, Nombre, Creditos)

VALUES ('{@}','{1}', {2})"

cursor.execute(sql.format(curso[@], curso[1], curso[2]))
self.conexion.commit()
print("jCurso registrado!\n")

except Error as ex:
print("Error al intentar la conexidn: {0}".format(ex))

def actualizarCurso(self, curso):
if self.conexion.is connected():
try:
cursor=self.conexion.cursor()
sql = "UPDATE curso SET nombre = '{@}', creditos = {1}
WHERE codigo = '{2}'"
cursor.execute(sql.format(curso[1], curso[2], curso[@]))
self.conexion.commit()

Pagina 139202



print("jCurso actualizado!\n")
except Error as ex:
print("Error al intentar la conexidn: {0}".format(ex))

def eliminarCurso(self, codigoCursoEliminar):
if self.conexion.is connected():

try:
cursor=self.conexion.cursor()
sql = "DELETE FROM curso WHERE codigo = '{@}"'"
cursor.execute(sql.format(codigoCursoEliminar))
self.conexion.commit()
print("jCurso eliminado!\n")

except Error as ex:
print("Error al intentar la conexiodn: {@}".format(ex))

Codigo final de funciones.py:

def ListarCursos(cursos):

print("\nCursos: \n")

contador = 1

for cur in cursos:
datos = "{@}. Codigo: {1} | Nombre: {2} ({3} créditos)"
print(datos.format(contador, cur[0], cur[1l], cur[2]))
contador = contador + 1

print(" ")

def perdirDatosRegistro():
codigoCorrecto = False
while(not codigoCorrecto):
codigo=input("Ingreso codigo: ")
if len(codigo)==6:
codigoCorrecto = True
else:
print("Cédigo incorrecto: Debe tener 6 digitos.")

nombre=input("Ingrese nombre: ")

creditosCorrectos = False
while (not creditosCorrectos):
creditos=input("Ingrese créditos:")
if creditos.isnumeric():
if(int(creditos)>0):
creditosCorrectos = True
creditos = int(creditos)
else:
print("Los créditos deben ser mayor a 0")
else:
print("Créditos incorrectos: Debe ser un numero Unicamente.™)
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curso=(codigo,nombre,creditos)
return curso

def pedirDatosActualizacion(cursos):
ListarCursos(cursos)
existeCodigo=False
codigoEditar=input("Ingrese el cdédigo del curso a editar: ")
for cur in cursos:
if cur[@] == codigoEditar:
existeCodigo=True
break

if existeCodigo:
nombre=input("Ingrese nombre a modificar: ")

creditosCorrectos = False
while (not creditosCorrectos):
creditos=input("Ingrese créditos a modificar:")
if creditos.isnumeric():
if(int(creditos)>0):
creditosCorrectos = True
creditos = int(creditos)
else:
print("Los créditos deben ser mayor a 0")
else:
print("Créditos incorrectos: Debe ser un niumero
Unicamente.")
else:
curso = (codigoEditar, nombre, creditos)
else:
curso = None
return curso

def pedirDatosEliminacion(cursos):
ListarCursos(cursos)
existeCodigo=False
codigoEliminar=input("Ingrese el cddigo del curso a eliminar: ")
for cur in cursos:

if cur[@] == codigoEliminar:
existeCodigo=True
break

if not existeCodigo:
codigoEliminar=""

return codigoEliminar
141 | 202



Cddigo final de principal.py:

from BD.conexion import DAO
import funciones
import os
def menuPrincipal():
continuar = True
while continuar:
opcionCorrecta = False
while(not opcionCorrecta):

print("================= MENU PRINCIPAL =================")
print(" 1.- Listar cursos")

print(" 2.- Registrar curso")

print(" 3.- Actualizar curso")

print(" 4.- Eliminar curso")

print(" 5.- Salir")
print("======================================z===z========z==z=z")

opcion = int(input("Seleccione una opcidén: "))
os.system("cls")
if opcion < 1 or opcion > 5:
print("Opcidén incorrecta, ingrese nuevamente...")
elif opcion ==
continuar = False
print("jGracias por usar este sistemal!")
break
else:
opcionCorrecta=True
ejecutarOpcion(opcion)

def ejecutarOpcion(opcion):

dao = DAO()
if opcion ==
try:

cursos = dao.ListarCursos()
if len(cursos)>0:
funciones.ListarCursos(cursos)

else:
print("No se encontraron cursos...")
except:
print("Ocurrié un error...")
elif opcion == 2:
curso = funciones.perdirDatosRegistro()
try:
dao.registrarCurso(curso)
except:
print("Ocurrié un error...")
elif opcion ==
try:
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cursos=dao.ListarCursos()
if len(cursos)>0:

curso = funciones.pedirDatosActualizacion(cursos)
if curso:

dao.actualizarCurso(curso)
else:

print("Cédigo de curso a actualizar no
encontrado...\n")

else:

print("No se encontraron cursos...")
except:

print("Ocurrié un error...")
elif opcion ==
try:
cursos=dao.ListarCursos()
if len(cursos)>0:

codigoEliminar=funciones.pedirDatosEliminacion(cursos)
if not(codigoEliminar ==""):

dao.eliminarCurso(codigoEliminar)
else:

print("Cédigo de curso no encontrado...\n")
else:

print("No se encontraron cursos...")
except:

print("Ocurrié un error...")
else:

print("Opcidén no valida...")

menuPrincipal()
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52.- Funciones Lambda en Python ¢ Como funcionan?
Vamos con un nuevo proyecto que la llamaremos lambda.py

Las funciones lambda son funciones andnimas que sirven para abreviar o refundir una funcion
normal en una expresién mucho mas sencilla de leer.

Partiendo del siguiente ejemplo:

1 def sumar(nl, n2):
return nl + n2

2
3
4 print(sumar(12,15))

Con el siguiente resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/
Programs/Python/Python311/python.exe f:/CursoPytho
n/lambda.py

27

PS F:\CursoPython>

1 sumar = lambda nl, n2 : nl + n2
2

3 print(sumar(5,7))
Con el siguiente resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/
Programs/Python/Python311/python.exe f:/CursoPytho
n/lambda.py

12

PS F:\CursoPython> I

Si una funcidn consta de mds de una linea, no podremos reconvertirla en una funciéon lambda.
Toda funcién lambda se puede convertir a una funcién normal, no viceversa.
Las funciones lambda son funciones anénimas que sirven par abreviar o resumir una funcion

normal, para convertirla en una expresidn mas simple.
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5 resultado = sumar(12,7)

El resultado de una funcidon también se la podemos asignar a una variable.

6 print(resultado)

A continuacién podremos imprimir el valor de la variable resultado.

Vamos a ver otro ejemplo:
1 elevarCuadrado = lambda numero: numero * numero
2 print(elevarCuadrado(5))

Este sera el resultado:

PROELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMIMNAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/
Programs/Python/Python311l/python.exe f:/CursoPytho
n/lambda.py

25

PS F:\CursoPython> I
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53.- Funcidn Filter en Python | Para que sirve y como funciona

Es una de las funciones de orden superior (programacion funcional).

Lo que hace es verificar que los elementos de una lista cumplan una determinada condicion,
devolviendo un objeto iterable (iterador) con los elementos que cumplieron esta condicidon
predeterminada.

edades=[12, 11, 24, 36, 8, 6, 10, 41, 32, 58, 14, 50, 7]
# Queremos obtener las edades que son a partir de 18 ahos.

1
2
3
4
5 def mayorEdad(edad):
6 return edad »>= 18
.

8

print(filter(mayorEdad, edades))

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/pytho
n.exe f:/CursoPython/filter.py

<filter object at ©x©0000172BE451900>

PS F:\CursoPython> I

El resultado es un objeto de tipo Filter, muestra la direccién de memoria donde esta alojado,
pero esta informacién no se puede leer.

10 edadesMayoresEdad=1list(filter(mayorEdad, edades))
11 print(edadesMayoresEdad)

Agregamos las siguientes lineas el resultado de los valores obtenidos los pasamos a una variable
llamada edadesMayoresEdad de tipo lista, este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

n.exe f:/CursoPython/filter.py
<filter object at ©xeeeee172BE451960>
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
n.exe f:/CursoPython/filter.py
<filter object at ©xPBEBOLF3FCO61960>
[[24, 36, 41, 32, 58, 50] |
PS F:\CursoPython> ||

Ejercicio practico:

Vamos a adaptarlo a una funcion lambda.

1 edades=[12, 11, 24, 36, 8, 6, 10, 41, 32, 58, 14, 56, 7]
2
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# Queremos obtener las edades que son a partir de 18 anos.

3
4
5
6 edadesMayoresEdad=1ist(filter(lambda edad: edad>18, edades))
7
8

print(edadesMayoresEdad)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/filter.py

|[24, 36, 41, 32, 58, 5e]|

PS F:\CursoPython> I

1 class Persona:

2 def __init__ (self, nombre, edad):

3 self.nombre= nombre

4 self.edad=edad

5

6 def __str__(self):

7 return "{@} tiene {1} afos.".format(self.nombre, self.edad)
8

9 personas=[

10 Persona("Alberto", 32),

11 Persona("Ana", 16),

12 Persona("Andy", 27),

13 Persona("Jesus", 25),

14 Persona("Cecilia", 19),

15 Persona("Laura", 38),

16 ]

17

18 personasMayoresEdad=1list(filter(lambda per:per.edad>=18, personas))
19 print(personasMayoresEdad)

Si ejecutamos:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/filter.py

[<__main__.Persona object at @x©000825CA68C7358>, <__main__.Persona object
at Oxeeeee25CAG8C7850>, <__main__.Persona object at ©x8800025CA68C7890>, <_
_main__.Persona object at ©x@@e0825CA68C78D8>, <__main__.Persona object at
©xB8000B25CA68C7918>]

PS F:\CursoPython> I

Tenemos una lista de objetos de tipo Persona
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Vamos a borrara la linea 19 para escribir los siguiente:

Agregamos las siguientes lineas:

20 for per in personasMayoresEdad:
21 print(per)

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/filter.py

Alberto tiene 32 anos.

Andy tiene 27 afos.

Jesus tiene 25 afios.

Cecilia tiene 19 afios.

Laura tiene 3@ afos.

PS F:\CursoPython> |

Agui nos muestra los que son mayores de edad, a partir de 18 afios.
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54.- Funcién Map de Python ¢Para que sirve y como funciona?
Vamos a crear un nuevo archivo llamado map.py

Map aplica una funcién a cada elemento de una lista iterable, devolviendo otra lista.

=

def elevarCuadrado(num):
return pow(num, 2)

# numeros = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 18]
numeros = list(range(1,11))
print(numeros)

numerosElevados=1ist(map(elevarCuadrado, numeros))
print(numerosElevados)

WO 0 ~ & v B ow M

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/map.py

[1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]

[1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64, 81, 1lee]

PS F:\CursoPython> D
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55.- Sets (Conjuntos) y sus métodos | éPara qué sirven los Sets en
Python?

1 canasta={'manzana', 'platano', 'pera’, 'manzana’, 'naranja’, 'pera'}
2 print(canasta)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/sets.py

{'manzana’', 'platano’', 'pera', 'naranja'}

PS F:\CursoPython> D

Nos muestra los elementos per los que se repiten solo se muestra uno.
Los Sets son colecciones desordenadas de objetos Unicos.
Vamos a ver otro ejemplo con nimeros:

1 numeros={1,3,5,8,3,4,12,1}

2 print(numeros)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/sets.py

{1, 3, 4, 5, 8, 12}

PS F:\CursoPython> I

Los elementos repetidos no estdn.

1 a=set('abracadabra')
2 print(a)

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/sets.py

{'Ib'lJ lle 'Ia'IJ 'Ir.|'lJ 'Ic'l}

PS F:\CursoPython> D

Algunos set de denominan mutables, se pueden afiadir nuevos elementos.

3 a.add('g")
4 print(a)
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Agregamos las siguientes lineas, este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/sets.py

{!d'!_‘ Fc!_‘ Ta!, !b!_‘ !r‘!}

|{Td1-’ 'Fc'!, Ta'!, '!g'FJ '!b'!, Tr'!}l

PS F:\CursoPython> I

Hemos agregado un elemento.
Si intentamos afiadir un elemento que ya tiene, este no se agregara, no puede estar duplicado.

Hay sets de tipo inmutables (no se pueden afiadir nuevos elementos).

1 b=frozenset( 'perro',)
2 print(b)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/sets.py

frozenset({'e', 'p', 'o', 'r'})

PS F:\CursoPython> I

Agregamos las siguientes lineas.

4 b.add('k")
5 print(b)

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/sets.py
frozenset({'r', 'p', 'e', '0'})
Traceback (most recent call last):

File "f:\CursoPython\sets.py", line 4, in <module>

b.add('k")

AttributeError: 'frozenset' object has no attribute 'add'
PS F:\CursoPython> I

Nos mostrara un error diciendo que este objeto no tiene el atributo add.

Intersecciones:
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1 miSet={1,2,3,4,5}.1intersection({3,4,5,6})
2 print(miSet)
Este serd el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/sets.py

{3, 4, 5}
PS F:\CursoPython> D

Vemos solo los elementos 3, 4 y 5 son los elementos que se son comunes.

También se puede representar de la siguiente forma:
1 misSet={1,2,3,4,5} & ({3,4,5,6})

El resultado sera el mismo.

Uniones:

1 miSet={1, 2, 3, 4, 5}.union({3, 4, 5, 6})

2 print(miSet)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA ~ CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/sets.py

{1, 2, 3, 4, 5, 6}
PS F:\CursoPython> D

Tenemos la unién de los dos elementos quitando los duplicados.
1  miSet={1, 2, 3, 4, 5}|({3, 4, 5, 6})

Esto hace exactamente lo mismo.

Diferente:

1 miSet={1, 2, 3, 4}.difference({2, 3, 5})
2 print(miSet)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/sets.py
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{1, 4}
PS F:\CursoPython> I

Muestra los elementos que son diferentes.
1 miSet={1, 2, 3, 4}-({2, 3, 5})

Hace exactamente lo mismo.

Diferencia simétrica:

1 miSet={1, 2, 3, 4}.symmetric_difference({2, 3, 5})
2 print(miSet)

Este sera el resultado:
PROBLEMAS SALIDA  CONSQLA DE DEPURACIO TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/sets.py

{1, 4, 5}
PS F:\CursoPython> D

Son los elementos que no existen que no existen en el otro grupo de elementos.

El 1y 4 no estan en el segundo bloque de elementos y el 5 no esta en el primer bloque de
elementos.

Contiene:
1 miSet={1,2}.issuperset({1,2,3})
2 print(miSet)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/CursoPython/sets.py

False

PS F:\CursoPython> D

En cambio.

1 miSet={1,2,3}.1issuperset({1,2})
2 print(miSet)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL
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PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311l
/python.exe f:/CursoPython/sets.py

True

PS F:\CursoPython> D

Le estamos diciendo si los elementos del primer bloque estan en el segundo bloque serd True,
de lo contrario sera False.

Para comparar el segundo bloque del primero.
1 miSet={1,2,3}.issubset({1,2})
2 print(miSet)
Este sera el resultado:
PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311l
/python.exe f:/CursoPython/sets.py

False
PS F:\CursoPython> D

En cambio.
1 miSet={1,2}.issubset({1,2,3})
2 print(miSet)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311l
/python.exe f:/CursoPython/sets.py

True

PS F:\CursoPython> I

issuperset = es superconjunto

issubset = es un subconjunto
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56.- Médulo Datetime: Manejo de Fechas y Horas con Python
1 import datetime
2 fechaActual = datetime.datetime.now()
3 print(fechaActual)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py

[2023-82-08 11:56:25.570825 |

PS F:\CursoPython>

Muestra la fecha y hora actual.

Otra forma de importar la libreria y el modo de uso.

1 from datetime import datetime
2 fechaActual = datetime.now()
3 print(fechaActual)

El resultado sera el mismo.

1 import datetime
2 fecha=datetime.datetime(2626,11,5)
3 print(fecha)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py

|2929-11-95 ©0:00:00|
PS F:\CursoPython> D

Me permite construir una feche a partir de una parametros.

1 import datetime
2 fecha=datetime.datetime(2020,11,5,18,35,21)
3 print(fecha)

Este sera el resultado:
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PROBELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py

[2020-11-05 19:35:21‘

PS F:\CursoPython>

Pasandole ademas los parametros de horas, minutos y segundos.

import datetime

fechaActual=datetime.datetime.now()
fechaActual2=datetime.datetime.strftime(fechaActual, '%d/%m/%Y - %H:%M:%S")
print(fechaActual2)

2w N

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py

[e8/02/2023 - 12:12:57]
PS F:\CursoPython> D

import datetime

fechaActual=datetime.datetime.now()
fechaActual2=datetime.datetime.strftime(fechaActual, '%b %d %Y %H:%M:%S")
print(fechaActual2)

2w N

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py

[Feb 68 2823 12:19:87
PS F:\CursoPython>

import datetime

fechaActual=datetime.datetime.now()
fechaActual2=datetime.datetime.strftime(fechaActual, '%B % %Y %H:%M:%S")
print(fechaActual2)

B ow N,

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py

|February 88 2623 12:24:42|

PS F:\CursoPython>
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import datetime

fechaTexto="Dec 86 2020 12:56:11'
fechaActual=datetime.datetime.strptime(fechaTexto, '%b %d %Y %H:%M:%S")
print(fechaActual)

B ow MR

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py
[ 2020-12-066 12:56:11]

PS F:\CursoPython> I

import datetime
fechaActual=datetime.datetime.now()
dia=datetime.datetime.strftime(fechalActual, '%d")
4 print(dia)

w M

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py

PS F:\CursoPython> I

Lo vamos a convertir en entero.

1 import datetime

2 fechaActual=datetime.datetime.now()

3 dia=int(datetime.datetime.strftime(fechaActual, '%d'))
4 print(dia)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py

PS F:\CursoPython> D

Formato entero.
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2w N

import datetime

fechaActual=datetime.datetime.now()
horaActual=datetime.datetime.strftime(fechaActual, '%H:%M:%S")
print(horaActual)

Este sera el resultado de la hora actual.

PROBLEMAS SALIDA CONSQOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py

PS F:\CursoPython> I

1
2
3
4
5
6

-

import datetime
fechaActual=datetime.datetime.now()
fechaPasada=datetime.datetime(2626, 1@, 23)
diferencia = fechaActual - fechaPasada
print(diferencia)

print(diferencia.days)
print(diferencia.total _seconds())

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py

838 days, 12:45:41.916294
838
72449141.916294

PS F:\CursoPython> D

1
2
3
4
5
6

import datetime

dia_delta = datetime.timedeltd(days:S]
fechalnicial = datetime.date.today()
print(fechalnicial)

fechaFutura = fechalnicial + dia_delta
print(fechaFutura)

Este serd el resultado al sumar 5 dias a una fecha.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py
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2023-02-08
2023-02-13
PS F:\CursoPython> D

Si ponemos un valor negativo lo que hard serd restar dias.

1 import datetime
2 fecha = datetime.datetime.now().isoformat()
3 print(fecha)

Este serd el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejoFechas.py
|2923-92-98T12:55:53.474698|

PS F:\CursoPython> I

Te muestra la fecha con este formato.

En el siguiente enlace encontraras mas informacion:

https://strftime.org/
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57.- Médulo Math: Operaciones Matematicas Avanzadas con
Python

round()

1 import math

2

3 X = 1.553

4 print(round(x))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

2
PS F:\CursoPython>

4 print(round(x,1))

Redondeamos con un decimal.

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

1.6
PS F:\CursoPython> D

math.ceil(x) 2 redondea hacia arriba.

math.floor(x) = redondea hacia abajo.

1 import math

2
3 X = 1.553

4 print(math.ceil(x))
5 print(math.floor(x))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

2

1

PS F:\CursoPython> I
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import math

1

2

3 X = 1.553

4 print(math.trunc(x))
Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

1
PS F:\CursoPython> I

Nos retorna la parte entera de un nimero.
1 import math

2 numeros = [1, 2, 3, 4, 5]
3 print(math.fsum(numeros))
Este serd el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

15.@
PS F:\CursoPython> I

Suma los elementos de una lista, retorna un valor flotante pero utilizando un int() lo pasamos a
ndmero entero.

1 import math
2 print(math.fabs(-4))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

4.9

PS F:\CursoPython> I

Retorna el valor absoluto de un nimero, si este es negativo lo retorna en positivo y si este es
positivo se queda en positivo.

1 import math
2 print(math.fmod(17,6))
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Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

5.8

PS F:\CursoPython> I

Es el modulo de dividir 17 entre 6 tiene un residuo de 5.

1 import math
2 print(math.exp(2))

Este serd el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

7.38985609893065
PS F:\CursoPython> I

El épsilon es uno de los ndmeros irracionales y los nimeros transcendentes mds importantes,
aparece en diversas ramas de las matematicas, su valor aproximado es de 2,71828.

1 import math

2 print(math.exp(2))

3 print(2.71828*%*2)

Este serad el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

7.38985609893865

7.3890461584
PS F:\CursoPython> D

1 import math
2 print(math.pi)

Este sera el resultado:

PROELEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py
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[ 3.141592653589793 |
PS F:\CursoPython> D

Nos retorna el valor de .
1 import math
2 print(math.pow(5,6))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

15625.@

PS F:\CursoPython> D

Es lo mismo que
print(5**6)

1 import math
2 print(math.sqrt(25))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

5.8

PS F:\CursoPython> D

Calcula la raiz cuadrada de un nimero.

import math

1
2
3 h=math.hypot(1.5,1.5)
4 print(h)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

2.1213203435596424

PS F:\CursoPython> I

Calcula la hipotenusa. H?= C12 + C2?2

Esto calcula la hipotenusa con una funcion.
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import math

1

2

3 ~ def hipotenusa(cl, c2):
4 sC = cl1**¥2 + c2%*2

5 return math.sgrt(sc)
6
7

print(hipotenusa(1.5,1.5))

El resultado sera el mismo.

1 import math

2

3 rl = math.radians(45)
= r2 = 45/57.295

5 print(rl, r2)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

[0.7853981633974483 ©.785408848939698

PS F:\CursoPython> D

Convierte grados a radianes, sabiendo que un radian es igual a 57.295 grados.

1 import math
2
3 print(math.sin(67))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

-©.8555199789753223

PS F:\CursoPython> D

1 import math
2

3 print(math.sin(math.radians(28)))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py
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©.49999999999999994
PS F:\CursoPython> I

Hemos calculado 30 grados, los hemos pasado a radianes y sobre el valor obtenido hemos
calculado el seno.

El dltimo ejemplo.

1 import math
2
3 print(math.remainder(16,2))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/matematicas.py

9.0

PS F:\CursoPython> D

Nos dice 0.0 esto nos dice que estos dos numeros son divisibles porque 16 entre 2 da residuo 0.

print(math.remainder(16, 3))

Me retorna el valor 1 porque 16 entre 3 me devuelve 5y con un residuo de 1.
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58.- List Comprehension (Compresion de Listas) en Python
1 import math
# cuadrado de 1, 2, 3, 4y 5
numeros = [1, 4, 9, 16, 25]
raices=[]
for n in numeros:
raices.append(int(math.sqgrt(n)))

=l & wn = W M

8 print(raices)
Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/compresionListas.py

[[1, 2, 3, 4, 5]|

PS F:\CursoPython> I

Tenemos una lista de los cuadrados de 1, 2, 3, 4 y 5. A continuacién creamos una segunda lista
llamada raices que estara vacia.

Con un ciclo for recorremos toda la lista nimeros, de cada elemento le calculamos su raiz con
valor entero que se lo agregamos a la lista raices.

Terminadas las iteraciones del bucle mostramos el contenido de raices.

1 import math

2 numeros = [1, 4, 9, 16, 25]

3 raices=[int(math.sgrt(x)) for x in numeros]
4

5 print(raices)

Otra forma de realizar el ejercicio anterior y obteniendo el mismo resultado.

La lista interna es asignada a la variable cuando todos los elementos han sido procesados.
Vamos a ver otro ejemplo:

2 numeros = [1, 4, 9, 16, 25]

3

4 v=[x 1f (x>1@) else '*' for X in numeros]

5 print(v)

Este sera el resultado:
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PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/compresionListas.py

|['*', TR, ¥ 16, 25]|

PS F:\CursoPython> []

Enlalinea 4 alavariable v de tipo lista le decimas que si x en mayor a 10 asigne a la lista el valor,
de lo contrario que asigne un * en el recorrido de toda la lista mediante el for.

Vamos con otro ejemplo:

3 l=[c.upper() for ¢ in 'UskoKruM2ele']
4 print(1l)
Este serd el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/compresionListas.py

[I’UI’, I'SI'J I'l(l', I'Ol', TKI’J PRI’J I'UI'J I'MT, 1'21'-’ Tel’, Tll'-’ Tel’]
PS F:\CursoPython> D

En la linea 3 a la variable | de tipo lista afiade cada cardcter en mayusculas como elemento de
la lista.
Otro ejemplo:
1 a=[1l if 1 in 'aeiou' else '*' for 1 in 'murcielago']
2 print(a)
Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/compresionlListas.py

T n, . L") L") T2 L L") T L") L
[P*h, Tut, TERT,OTET,TAT, e, YR, Tal, X', 'o']

PS F:\CursoPython> I

A al variable ‘a’ de tipo lista le vamos a asignar el caracter si es vocal de lo contrario un * durante
el recorrido de la cadena ‘murcielago’ mediante un ciclo for.
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59.- Enums en Python | Python Enumerations
1 from enum import Enum

class Color(Enum):
rojo = '#ffeeee’
verde = '#008000°
azul = '#OOROTT'

O =~ Ov »nn B w M

print(Color.rojo)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/enums.py

Color.rojo

PS F:\CursoPython> D

from enum import Enum

class Color(Enum):
rojo = '#ffeeee’
verde = '#0068000°
azul = '#006Bff’

0O~ O 1 oW M

print(Color.rojo.value)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/

python.exe f:/CursoPython/enums.py
#ffoeee
PS F:\CursoPython> I

Cambia a verde para comprobar el valor optenido.

8 print(Color.verde.value)

#008000
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Agregamos la siguiente linea:
9 print(Color( '#068000"))

Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/

python.exe f:/CursoPython/enums.py
#008000

|Color.verde

PS F:\CursoPython> D

Puedo obtener el nombre o llave.

Agregamos la siguiente linea.
10 print(Color['rojo'])

Este serd el resultado:

PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/enums.py

#003000
Color.verde

PS F:\CursoPython> I

Modifica la linea 10.
10 print(Color[ 'rojo'].value)

Este serd el resultado:
PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/enums.py

#o0egeee
Color.verde

#ffeoee
PS F:\CursoPython> I

Vamos a ver como recuperar todos los colores:

1 from enum import Enum
2
3 class Color(Enum):
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rojo = '#ffeeee’
verde = '#0080600°
azul = '#e668fT’

o 1 o

lista=[c for ¢ in Color]
9 print(lista)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/enums.py

| [<Color.rojo: '#ff@@ee'>, <Color.verde: '#008000'>, <Color.azul: '#0000ff'>] |
PS F:\CursoPython> ||

Si lo queremos convertir en una lista:

8 lista=list([c for ¢ in Color])

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/enums.py

|[<Color.rojo: '#ffeeee’'>, <Color.verde: '#068600'>, <Color.azul: ‘#8988'F'F‘>]|
PS F:\CursoPython> ||

Agregamos la siguiente linea:
10 print(len(lista))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/enums.py

iColor.r‘ojo: '#ffeeee’'>, <Color.verde: '#008000'>, <Color.azul: '#0000ff'>]
3

PS F:\CursoPython> I

Nos dice el nUmero de elementos de la lista.

1 from enum import Enum
2
3 class Color(Enum):
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4 rojo = '#ffeeeo'

5 verde = '#008000'

6 azul = '#060060fT"°

7

8 lista = list([c for ¢ in Color])
9

10 for a in lista:

11 print(a.value)

Para acceder a todos los valores de |a lista, este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/enums.py

#ffoeee
#0686e0e
#oeeefft
PS F:\CursoPython> I
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60.- Manejo de Archivos | Modos de apertura: Lectura, Escrituray
Adjuntar

En este capitulo vamos a ver el manejo de archivos de texto para la lectura, escritura y
adjuntar.

Vamos a crear una nueva carpeta llamada ManejoArchivos.

Creamos un archivo llamado datal.txt.

ManejoArchivos > datal.txt
1 UskoKruM2ele

Ponemos el siguiente texto.

Vamos a crear otro archivo llamado ManejoArchivos.py.

v ManejoArchivos
data1.txt
@ ManejoArchvos.py

Ahora en el ManejoArchivos vamos a escribir el siguiente cédigo:

1 # Abrimos el archivo en modo lectura
2 file=open('ManejoArchivos\datal.txt', 'r')
3 print(file)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py
<_10.TextIOWrapper name='ManejoArchivos\\datal.txt' mode="r' encoding="cpl25
2'>

PS F:\CursoPython> I

Con este mensaje nos dice que ya tenemos acceso al archivo.

1 # Abrimos el archivo en modo lectura

2 file=open('ManejoArchivos\datal.txt', 'r')
3 print(file)

4 file.close() # Cerrar el archivo

Antes de finalizar el programa siempre en bueno cerrar el archivo.

Vamos a leer el contenido del archivo.
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1 # Abrimos el archivo en modo lectura

2 file=open('ManejoArchivos\datal.txt', 'r')
3 print(file)

[4 lineas=file.readlines() |

5 print(lineas)

6 file.close() # Cerrar el archivo

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py
<_io.TextIOWrapper name='ManejoArchivos\\datal.txt' mode="r' encoding="cpl25
2'>

[ ['UskoKrum2e16' ]|

PS F:\CursoPython> []

Vamos a agregar una linea nueva en el archivo de texto.

1 UskoKruMmzele
2 Suscribete

Guardamos los cambios del archivo datal.txt y desde el archivo ManejoArchivos.py lo
ejecutamos de nuevo.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py
<_jo.TextIOWrapper name='ManejoArchivos\\datal.txt' mode='r' encoding="cpl25
2'>

|[‘UskoKruM2919\n‘, 'SuscrA\xadbete']
PS F:\CursoPython> J}

Nos muestra las dos lineas. El \n es un salto de linea.

Como hemos escrito la palabra Suscribete con acento y no hemos especificado la codificacion
de caracteres para nosotros que es UTF-8.

Para solucionarlo vamos a modificar la linea 2.

2 file=open('ManejoArchivos\datal.txt"', 'r', encoding="utf-8")
Este sera el resultado:

PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
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python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py
<_io.TextIOWrapper name='ManejoArchivos\\datal.txt' mode='r' encoding="utf-8
> .

['UskoKruMZBle\n',.'Suscribete1]

PS F:\CursoPython> ]

La palabra ya aparece correctamente acentuada.

Para el segundo ejemplo vamos a crear otro archivo de texto llamado data2.txt con el siguiente
texto.

1 Java
Python

C#
JavaScript
PHP

Kotlin
Ruby

=l o v B W M

Vamos al manejoArchivos.py

1 with open('ManejoArchivosi\data2.txt', 'r', encoding="utf-8") as archivo:

Vamos a utilizar ‘with” es para indicar que le archivo que hemos abierto en modo lectura vamos
a utilizarlo como un alias.

1 with open('ManejoArchivos\data2.txt', 'r', encoding="utf-8") as archivo:
2 lineas = archivo.readlines()
3 print(lineas)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

|[’]ava\n’, 'Python\n', 'C#\n', 'JavaScript\n', 'PHP\n', 'Kotlin\n', 'Ruby'] |
PS F:\CursoPython> [

Podemos ver los lenguajes de programacion con sus respectivos saltos de linea \n.

with open('ManejoArchivos\data2.txt', 'r', encoding="utf-8") as archivo:
lineas = archivo.readlines()
print(lineas)

# Estamos fuera de with (Ya se ha cerrado el fichero data2.txt)

1
2
3
4
5
6 print(lineas) # Pero los valores se mamntienen en la variable.

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

Pagina 174 | 202



PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

["Java\n', 'Python\n', 'C#\n', 'JavaScript\n', 'PHP\n', 'Kotlin\n', 'Ruby’']
["Java\n', 'Python\n', 'C#\n', 'JavaScript\n', 'PHP\n', 'Kotlin\n', 'Ruby’']
PS F:\CursoPython> I

Vamos a ver otra forma de recorrer la variable lineas.

Agregamos las siguiente lineas:

8 for 1 in lineas:
9 print(1l)

Vamos a ver el resultado

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

['Java\n', 'Python\n', 'C#\n', 'JavaScript\n', 'PHP\n', 'Kotlin\n', 'Ruby']
['Java\n', 'Python\n', 'C#\n', "JavaScript\n', 'PHP\n', 'Kotlin\n', 'Ruby']
Java

Python

C#
JavaScript
PHP

Kotlin

Ruby
PS F:\CursoPython> I

éPorque los vemos tan separados de un curso a otro? Es debido al \n que provoca un salto de
linea.

Para esto vamos a modificar la linea 9.
9 print(l.replace('\n',"" ))
Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

['Java\n', 'Python\n', 'C#\n', 'JavaScript\n', 'PHP\n', 'Kotlin\n', 'Ruby']
['Java\n', 'Python\n', 'C#\n', 'JavaScript\n', 'PHP\n', 'Kotlin\n', 'Ruby']
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Java

Python

C#

JavaScript

PHP

Kotlin

Ruby

PS F:\CursoPython> I

Vamos a ver otro ejemplo:

1 with open('ManejoArchivos\data2.txt',

2 contenido=archivo.read()

3 lineas=contenido.split('\n') # Quitar saltos de linea
4 print(lineas)

r', encoding="utf-8") as archivo:

Este serd el resultado:

PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

['Java', 'Python', 'C#', 'JavaScript', 'PHP', 'Kotlin', "Ruby']

PS F:\CurscPython> D

Ya lo tenemos en modo de lista para poder trabajar con ellos.

Vamos con otro ejemplo:

1 with open('ManejoArchivos\data2.txt', 'r', encoding="utf-8") as archivo:
2 pos=archivo.tell()
3 print(pos)

Este ser3 el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

e

PS F:\CursoPython> []

Al principio cuando abrimos el archivo en modo de lectura nos encontramos en la posicién 0.

Vamos a realizar algunas modificaciones:

1 with open('ManejoArchivos\data2.txt"', 'r', encoding="utf-8") as archivo:
2 contenido = archivo.read()

3 lineas = contenido.split('\n")

4 pos=archivo.tell()

5 print(pos)

Este sera el resultado:
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PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

PS F:\CursoPython> D

En el momento de hacer la lectura el cursor de ubicé al final del archivo.

1 with open('ManejoArchivos\data2.txt', 'r', encoding="utf-8") as archivo:
2 contenido = archivo.read()

3 lineas = contenido.split('\n")

4 pos=archivo.tell()

5 print("El archivo tiene {8} caracteres de longitud".format(pos))

Si modificamos la linea 5 este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

El archivo tiene 47 caracteres de longitud

PS F:\CursoPython> D

Vamos con otro ejemplo:

with open('ManejoArchivos\data2.txt', 'r', encoding="utf-8") as archivo:
archivo.seek(7)
pos=archivo.tell()
print(pos)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

7

PS F:\CursoPython> I

Nos indica que estamos en la posicién 7.

1  with open('ManejoArchivos\data2.txt', 'r', encoding="utf-8") as archivo:
2 archivo.seek(7)

3 pos=archivo.tell()

4 print(pos)

5 contenido=archivo.read()

6 lineas=contenido.split('\n')

7 print(lineas)

Que pasa si leemos desde esta posicidn.
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PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

7

|['ython‘, "C#', 'JavaScript', 'PHP', 'Kotlin', ‘Ruby‘]l

PS F:\CursoPython> I

Estamos iniciando la lectura a partir de la posicién 7.

Otro ejemplo:

1 with open('ManejoArchivos\data2.txt', 'r', encoding="utf-8") as archivo:
2 siguientesd4=archivo.read(4)
3 print(siguientes4)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

PS F:\CursoPython> D

Muestra los 4 primeros caracteres.

1 ~ with open('ManejoArchivos\data2.txt', 'r', encoding="utf-8") as archivo:
2 siguientes7=archivo.read(7)
3 print(siguientes7)

Hemos cambiado el 4 por un 7.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

Java
Py
PS F:\CursoPython> I

Podemos pedir cuantos caracteres queremos leer.

Vamos con otro ejemplo:

1 with open('ManejoArchivos\data2.txt', 'r', encoding="utf-8") as archivo:
2 print(type(archivo.read()))

Si abrimos en modo ‘r’, este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

Pagina 178|202



<class 'str'>|
PS F:\CursoPython> I

Vemos una clase String.

1 with open('ManejoArchivos\data2.txt', 'rb') as archivo:
2 print(type(archivo.read()))

Si lo abrimos en modo ‘rb’, este serd el resultado:

PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py

<class 'bytes'>
PS F:\CursoPython> [|

Vemos una clase que la lee en bytes.

Estos son los modos a los que tenemos acceso:

Caracter Significado

'r' abierto para lectura (predeterminado)

'w' abierto para escritura, truncando el archivo primero

'x! abierto para creacién exclusiva, fallando si el archivo ya existe
'a' abierto para escritura, agregando al final del archivo si existe
'b! modo binario

't! modo de texto (predeterminado)

"+! abierto para actualizar (lectura y escritura)

Vamos a ver un ejemplo de escritura:

1 with open('ManejoArchivos\data3.txt"', 'w', encoding="utf-8") as archivo:
2 archivo.write( 'Oscar\nAlejandro\nFlavio"')

Vamos a ejecutar, este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/ManejoArchivos/ManejoArchivos.py
PS F:\CursoPython> I

Por consola no ha dicho nada, pero nos ha creado un archivo llamado data3.txt con el siguiente
contenido.
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ManejoArchivos > data3.txt
1 Oscar
2 Alejandro
3 Flavio

Si volvemos a ejecutar el programa anterior modificando la linea 2 con otro contenido este se
va a sobre escribir.

1 with open('ManejoArchivos\data3.txt', 'w', encoding="utf-8") as archivo:
2 archivo.write('Pere Manel\nVerdugo\nZamora"')

Tu lo puedes modificar con tu nombre y apellidos.

Este sera el contenido del archivo data3.txt.

ManejoArchivos > data3.bxt
1 Pere Manel
2 Verdugo
3 Zamora

Para poder afiadir al final del archivo:

1 with open('ManejoArchivos\data3.txt', 'a', encoding="utf-8") as archivo:
2 archivo.write( '\nCarlos\nMartinez\nRuiz")

Vamos a ejecutar y este sera el resultado:

ManejoArchivos » data3.txt
1 Pere Manel

Verdugo

Zamora

Carlos

Martinez

(o TV BN R VR 8 )

Ruiz

Hemos agregado contenido al final de este.
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61.- JSON: Escritura y Lectura de Datos en JSON(JavaScript Object
Notation)

Definicion de JSON = JavaScript Object Notation lo vamos a utilizar tanto para la lectura
como la escritura de datos.

Vamos a crear un nuevo archivo ce Python.

import json

json_str="{"nombre":"Oscar", "edad":28, "pais":"Peru"}'
print(json_str)

print(type(json_str))

python_dict=json.loads(json_str)
print(python_dict)
print(type(python_dict))

W o0 N 3 v bBw

[
@

print(python_dict['edad'])
print(python_dict['pais'])

[y
=

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejo_json.py

{"nombre":"Oscar", "edad":28, "pais":"Peru"}

[¢<class "str'> |

{'nombre’: 'Oscar', 'edad': 28, 'pais': 'Peru'}
[<class 'dict'>

28

Peru

PS F:\CursoPython> I

Linea 1 importamos la clase json

Linea 2 Asignamos a la variable json_str el valor de un string que va entre comillas simples.
Linea 3 Mostramos por consola en contenido de la variable json_str.

Linea 4 Mostramos por consola que tipo de objeto es json_str, nos dice <class ‘str’>.

Linea 6 con la sentencia json.loads(de la variable json_str) a diccionario que se lo asignamos a
la variable python_dict.

Linea 7 Mostramos el contenido de la variable python_dict por consola, y observamos que
ahora tiene un aspecto de diccionario.

Linea 8 nos dice de que tipo de objeto es Python_dict, nos dice <class ‘dict’>.

Ahora como la variable Python_dict es un diccionario podemos consultar por su edad y pais
pasando como pardmetro la clave para que nos retorne el valor.
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Ahora vamos a realizar el proceso inverso con respecto al ejemplo anterior.

=

import json

data={
“"youtuber":"UskoKrum2ele",
"nombre":"0Oscar",
"edad": 28

}

json_data=json.dumps(data)

print(type(json_data))

print(json_data)

W 00 -1 o b1 B W R

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejo_json.py

<class 'str'>

{"youtuber": "UskoKruM2e1e", "nombre": "Oscar", "edad": 28}

PS F:\CursoPython> I

En la linea 2 creamos un diccionario que se lo asignamos a la variable data.

En la linea 7 convertimos el diccionario a un String (objeto json) asignandoselo a la variable
json_data.

En la linea 8 imprimimos el tipo de objeto que es json_data que es <class ‘str’>. Objeto json
En la linea 9 imprimimos el contenido de la variable json_data.

1 import json

2 data={

3 "voutuber":"UskoKrum2ele",

4 "nombre":"Oscar",

5 "edad":28,

6 "cursos":["PHP", "Python", "JavaScript", "C#", "Node.js"]
7}

8 json_data=json.dumps(data)

9 print(type(json_data))

10 print(json_data)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejo_json.py
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<class 'str'>

{"youtuber™: "UskoKruM2@61@", "nombre": "Oscar", "edad": 28, "cursos": ["PHP"
, "Python", "JavaScript", "C#", "Node.js"]}

PS F:\CursoPython> D

La variable json_data se ha convertido en objeto JSON, tal como se muestra en la consola.

Tipos de datos en Python y sus equivalentes en JSON.

dict Object
list Array
tuple Array
str String
int Number
float Number
True true
False false
None null

Vamos a ver otro ejemplo:

import json
data={

"youtuber":"UskoKruM2e1e",

"nombre":"Oscar",

"cursos":["PHP", "Python", "JavaScript", "C#", "Node.js"]

}

json_data=json.dumps(data,indent=4, separators=(", ", " : "))

1
2
3
4
5 "edad": 28,
6
7
8
9

print(json_data)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION

TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejo_json.py

{

"youtuber" : “"UskoKrum2ele",

"nombre" : "Oscar",

"edad" : 28,

"cursos" : [
"PHP",
"Python",
"JavaScript"”,
"C#",
"Node.js"

1

)5

PS F:\CursoPython> D
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Pero ademas si lo queremos ordenado vamos a modificar la linea 8.

8 json_data=json.dumps(data,indent=4, separators=(", ", : "), sort_keys=True)
Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejo_json.py

{
"cursos" : [
"PHP",
"Python",
"JavaScript”,
"CH",
"Node.js"
1,
"edad" : 28,
"nombre"™ : "Oscar",
"youtuber" : "UskoKrum2e1e"
}

PS F:\CursoPython> I

Otro ejemplo:

import json

json_data=json.JSONEncoder().encode({"lenguajes": ["Python","JavaScript"]})
print(json_data)

print(type(json_data))

2w M

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejo_json.py

{"lenguajes": ["Python", "JavaScript"]}

<class 'str'>

PS F:\CursoPython> D

La variable json_data es de tipo objeto JSON.

Vamos a agregar las siguientes lineas al ejemplo anterior:
6 python_dict=json.JSONDecoder().decode(json_data)
7 print(python_dict)
8 print(type(python_dict))

Este serd el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejo_json.py
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{"lenguajes": ["Python"™, "JavaScript"]}
<class 'str'>

{"'lenguajes': ['Python', 'JavaScript']}
<class 'dict'>

PS F:\CursoPython> D

Un objeto de tipo diccionario lo hemos convertido JSON y después de JSON lo hemos convertido
a tipo diccionario.

También podemos procesar un archivo txt y procesarlo de Python.

Vamos a trabajar con JSON desde una clase personalizada.

1 import json

2

3 class Curso():

4 def __init__ (self,codigo, nombre, creditos ):
5 self.codigo = codigo

6 self.nombre = nombre

7 self.creditos = creditos

8

9 curso_1=Curso("9841", "Lenguaje", 4)

10 print(curso_1)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL
PS F:\CurscoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejo_json.py

<__main__.Curso object at @x©eeee16F1C9C7210>
PS F:\CurscPython> I

Podemos ver la referencia pero no la informacion.

self.creditos = creditos

1 import json

2

3 class Curso():

4 def __init_ (self,codigo, nombre, creditos ):
5 self.codigo = codigo

6 self.nombre = nombre

:

8
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9 curso_1=Curso("9841", "Lenguaje", 4)
10 print(curso_1)
11 json_object_data=json.dumps(curso_1. dict_ )
12 print(json_object_data)
Este sera el resultado:
PROBLEMAS ~ SALIDA  CONSOLA DE DEPURACIO TERMINAL
PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejo_json.py
<__main__.Curso object at ©x©@0001FCOA2E7290>

{"codigo": "9841", "nombre": "Lenguaje", "creditos": 4}
PS F:\CursoPython> D

Enlalinea 11. dict__ es para convertirlo en diccionario.

Vamos a agregar el siguiente codigo:

14 python_dict = json.loads(json_object_data)
15 print(python_dict)
16 print(type(python_dict))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS F:\CursoPython> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/
python.exe f:/CursoPython/manejo_json.py

<__main__.Curso object at ©x000@B1F479A57310>

{"codigo": "9841", "nombre": "Lenguaje", "creditos": 4}

{'codigo': '9841', 'nombre': 'Lenguaje', 'creditos': 4}

<class 'dict'>

PS F:\CursoPython> I
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62.- PIP (Package Installer for Python): Administrador de Paquetes
de Python

PIP: Instalador de paquetes para Python.

La forma de usarlas es a través de la linea de comando de la consola o también utilizando el
Cmd simbolo de sistema de Windows.

Para los ejemplos vamos a utilizar la ventana Cmd del sistema.

Lo primero que vamos a poner es pip.

BN CAWINDOWS\System32\cmd.exe — O x

oft Windou Version 18
Microsoft Corporation. Todos los

:\CursoPython>pip

pip <command> [options]

Commands :
Install p
Download

Build wheels from
Compute h es of

A helper

Se listan una serie de comandos.

Ahora vamos a aprobar pip list

BN CVWINDOWS System32iemd.exe — O pd

rsoPython:
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Podemos ver todos los paquetes que tenemos instalados y disponibles de manera global dentro
del entorno que tengo para el trabajo con Python.

Para realizar un actualizacién de la herramienta pip vamos a escribir los siguiente:
Python -m pip install - - upgrade pip.

Hay que esperar un momento a que se desinstale e instale la versidn actual.

BN C\WINDOWS\Systemn32\cmd.exe — O >

\pmver\appdata\local\programs\python

F:\CursoPython>_

Podemos ver aquellos paquetes que estan desactualizados.

pip list —outdated.

BN C\WINDOWS\System32icmd.exe — O X

F:\CursoPython>_

Ahora queremos ver mas informacién acerca de Django.

pip show Django

BN C:\WINDOWS\System32\cmd.exe — O *

F:\CursoPython»>pip show Djang

F:\CursoPython>g

Yo no lo tengo para instalarlo:
Para obtener inforacion de todo los comandos:

pip help install.
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BN CHWINDOWS\System32icmd.exe — O X

ursoPython»pip help install

pip install

pip insta ions i i tions]
pip

pip

pip ins

equirement

provide

<file»
<file>

--no

--pre ( opme ) . By
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Practica: Mddulos y Paquetes en Python | Importacion de

maodulos, paquetes y subpaquetes.
Vamos a crear una carpeta llamada modulos_python

Un mddulo es un archivo de Python cuyos objetos, funciones, clases, excepciones, etc. pueden
ser accedidos desde otro archivo de Python.

Se trata simplemente de una forma de organizar grandes cddigos dentro de un proyecto.

Una vez ejecutado visual Code Studio, abrimos la carpeta modulos_python y a continuacién
vamos a crear un archivo llamado mdédulos.py.

Creamos otro archivo llamado modulosl.py.
En modulosl.py vamos a escribir el siguiente cédigo:

1 def sumar(a,b):

2 return a+b

3

4 def resta(a,b):

5 return a-b

6

7 def multiplicar(a,b):
8 return a*b

9

10 def dividir(a,b):

11 return a/b

Ahora queremos utilizarlos desde el archivo modulos.py

1 import modulosl
2
3 print(modulosl.multiplicar(7,8))

Si ejecutamos este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  TERMINAL - python =+~ [I W - ~ X
PS F:\modulos_python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Pyth
on311/python.exe f:/modulos_python/modulos.py

56
PS F:\modulos_python> I

El resultado sera 56.
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modulos1.cpython-311.pyc
% modulos.py

% modulos1.py

Podréis ver que se ha creado la carpeta __pycache__ con un archivo compilado de Python

llamado modulosl.pcython-311.pyc.

En este ejemplo hemos hecho la importacidon de un médulo que se encuentra en la misma ruta.

1 import modulosl

print(modulosl.sumar(7,8))
print(modulosl.restar(7,8))
print(modulosl.multiplicar(7,8))
print(modulosl.dividir(7,8))

g o B W N

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  TERMINAL --- ) eython +~ [ W

X

PS F:\modulos_python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Pyth

on311/python.exe f:/modulos_python/modulos.py
15

-1

56

©.875

PS F:\modulos_python> I

¢Qué tenemos que hacer para evitar tener que escribir cada vez modulos1.

1 from modulosl import suma
Podemos importar una funcion.
1 from modulosl import suma, resta

Importar varias funciones

1 from modulosl import *

Podemos importar todas las funciones del archivo modulos1.py
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from modulosl import *

print(sumar(7,8))
print(resta(7,8))
print(multiplicar(7,8))
print(dividir(7,8))

Lo AT s B R WU 6 I

El resultado sera el mismo que en el ejercicio anterior.

Ahora volvemos al archivo molulosl.py para definir una variable.

13 canal="USkoKrumMzei1e"

Agrega esta linea y nos vamos al archivo modulos.py

1 from modulosl import *

print(sumar(7,8))
print(resta(7,8))
print(multiplicar(7,8))
print(dividir(7,8))

O~ O v b w M

print(canal)
Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS ~ SALIDA  TERMINAL = ) python 4+~ (I W -« ~ X

PS F:\modulos_python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Pyth
on311/python.exe f:/modulos_python/modulos.py
15
-1
56
9.875
[ uskokruM2010 |
PS F:\modulos_python> I

Si solo queremos importar sumar, resta y canal
1 from modulosl import sumar, resta, canal

Ahora vamos a crear un paquete de Python en la cual vamos a tener funcionalidades englobadas
y vamos a poder llamar a estas funcionalidades a través de su correcta importacion.
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¢Qué es un paquete? No es mas que una carpeta que contiene varios médulos, pero tiene una
particularidad, debe contener un archivo llamado __init__.py, el cual puede estar vacio para que
el interprete de Python entienda que se trata de un paquete y no de una simple carpeta.

Vamos a crear una carpeta llamada mi_paquete y dentro el archivo __init__.py.

v _ pycache__

Paquete

modulos1.cpython-311.pyc
“~ mi_carpeta /

@ init .py

% modulos.py
% modulos1.py

Dentro de la carpeta mi_carpeta vamos a crear un archivo llamado funciones_matematicas.py.

v _ pycache
modulos1.cpython-311.pyc
v mi_carpeta

® _init_.py

@ funciones matamaticas.py

% modulos.py

% modulos1.py

En funciones_matematicas.py vamos a crear la correspondiente funcion.

mi_carpeta > ® funciones_matamaticas.py > ...
1 frase = 'Suscribete'’

def calcular_factorial(numero):
factorial = 1
for n in range(1l, (numero+l)):
factorial *= n
return factorial

=l O v B W M

Ahora vamos a modulos.py

1 from modulosl import *
2 from mi_carpeta.funciones_matamaticas import calcular_factoriazl, frase
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print(sumar(7,8))
print(resta(7,8))
print(multiplicar(7,8))
print(dividir(7,8))

W 0~

print(canal)
Agregamos las siguientes lineas de cddigo:

11 print(calcular_factorial(5))
12 print(frase)

Vamos a ejecutar:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DEDEPURACION  TERMINAL B python +~ @D @ -+ ~ X

PS F:\modulos_python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311/python.
exe f:/modulos_python/modulos.py

15

-1

56

©.875

USkoKruM2e1e

120

Suscribete

PS F:\modulos_python> I

v _ pycache__

modulos1.cpython-311.pyc

v mi_carpeta

T pgache
_init__.cpython-311.pyc
funciones_matamaticas.cpython.pyc

@ _init_.py

@ funciones_matamaticas.py

@ modulos.py

@ modulos1.py

Observamos que se ha creado una carpeta llamada __pycache__, con los siguientes archivos
__init__.py y funciones_matematicas.cpython-311.pyc, este Ultimo en la compilacion de la
funcion funciones_matematicas del archivo funciones_matematicas.py y esta compilado con la
version 3.11 de Python.

A la hora de importar podemos ponerle un alias.
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from modulosl import *

import mi_carpeta.funciones_matamaticas|as fun_mat

print(sumar(7,8))
print(resta(7,8))
print(multiplicar(7,8)) Se denomina alias
print(dividir(7,8))

print(canal)

=
=

12

print(fun_mat.calcular_factorizl(5))
print(fun_mat.frase)

Ahora veremos como podemos crear un subpaquete, es decir un paquete dentro de otro

paquete.

Vamos a crear una carpeta llamada sub _carpeta2 y un archivo dentro Ilamado
funciones_avanzadas.py, mas el archivo __init__.py.

v _ pycache__
modulos1.cpython-311.pyc
v mi_carpeta
v _ pycache
_init__.cpython-311.pyc
funciones_matamaticas.cpython-311.pyc

v sub_micarpeta

@ _init_.py

% funciones_avanzadas.py

® _init__py
® funciones_matamaticas.py
% modulos.py

® modulos1.py

Vamos a funciones_avanzadas.py.

= ow M

def contar_letras(frase):
numero_letras = ©

for 1 in frase:
if 1l 1= " ":
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5 numero_letras += 1
6 return numero_letras

Nos vamos a modulos.py

1 from modulosl import *

2 import mi_carpeta.funciones_matamaticas as fun_mat
3 #importacion de un subpaquete

4 from mi_carpeta.sub_micarpetal.funciones_avanzadas import contar_letras
5

6 print(sumar(7,8))

7 print(resta(7,8))

8 print(multiplicar(7,8))

9 print(dividir(7,8))
1@
11 print(canal)
12
13 print(fun_mat.calcular_factorial(5))
14 print(fun_mat.frase)
15
16 texto = "Graclas por apoyar mi canal”
17 print(contar_letras(texto))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION ~ TERMINAL 3] Python +~ [0 W -+ A~ X

PS F:\modulos_python> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Python311
/python.exe f:/modulos_python/modulos.py

15

-1

56

0.875

USkoKruMm2ele

120

Suscribete

PS F:\modulos_python> D

Un mddulo es un archive de Python cuyvos objetos (funciones, clases, excepciones, etc.)
pueden ser accedidos desde otro archivo. Se trata simplemente de una forma de organizar

grandss codigos.

Un paguete es una carpeta que contiens varios médulos. Siguiendo el ejemplo anterior,

podemos disefiar un pagquete matematica creando una carpeta con la siguiente estructura.

Debe contener siempre un archivo __init__.py (por el momento vacio) para que Python

entienda gue se trata de un paquete v no de una simple carpeta.

Pagina 196 | 202



Python tiene sus propios modulos, los cuales forman parte de su libreria de mddulos

estandar, que también pueden ser importados.
PEP &: importacion
La importacidn de modulos debe realizarse al comienzo del documento, en orden alfabético

de paguetes y médulos.

Primero deben importarse los modulos propios de Python. Luego, los madulos de terceros

vy finalmente, los modulos propios de la aplicacian.

Entre cada blogue de imports, debe dejarse una linea en blanco.
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Practica: Generador de Contrasefias Aleatorias en Python
Para este proyecto vamos a crear una carpeta llamada passwords.

En ella vamos a crear un archivo llamado generacidon_passwords.py.

Vamos a escribir el siguiente cédigo:

1 import random

minus="abcdefghijklmnopgrstuvwxyz"
longitud=12
muestra=random.sample(minus, longitud)
print(muestra)

o o oW M

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  TERMINAL == Bl python +~ [ W - ~ X

PS F:\passwords> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Py
thon311l/python.exe f:/passwords/generacion_passwords.py

['FpTJ PgTJ '!h'FJ TO'!J TVTJ 'Fj'!J '!k'FJ Tt'!J Td'!-, 'FlTJ '!u'FJ '!q'!]

PS F:\passwords>

Queremos que todos los elementos se junten.

import random

1

2

3 minus="abcdefghijklmnopgrstuvwxyz"

4 longitud=12

5 muestra=random.sample(minus, longitud)
6 password="".join(muestra)

7 print(password)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  TERMINAL  --- Bl python +~ (I W - ~ X

PS F:\passwords> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Py
thon311l/python.exe f:/passwords/generacion_passwords.py

| bgihgzfeldoa|
PS F:\passwords> D

1 import random
2
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3 minus="abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz"

4 mayus=minus.upper()

5 numero="0123456789"

6 simbolos="@()[]{}*,;/-_é?. | p<#>&+%="
7 base=minus+mayus+numero+simbolos

8 longitud=12

9 muestra=random.sample(base, longitud)
10 password="".join(muestra)
11 print(password)

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  TERMINAL  +-- ] python +~ [0 W - ~ X

PS F:\passwords> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Py

thon311/python.exe f:/passwords/generacion_passwords.py
)rh{<TWt_5yF

PS F:\passwords> D

Queremos que genere 10 passwords a la vez.

1 import random
2
3 minus="abcdefghijklmnopgrstuvwxyz"
4 mayus=minus.upper()
5 numero="0123456789"
6 simbolos="@()[1{}*,;/-_¢é?.$<#>&+%="
7 base=minus+mayus+numero+simbolos
8 longitud=12
9 for _ in range(10):
10 muestra=random.sample(base, longitud)
11 password="".join(muestra)
12 print(password)
Este sera el resultado:
PROBLEMAS  SALIDA  TERMINAL -+ O] python +~ [ W - ~ X

PS F:\passwords> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Programs/Python/Py
thon311/python.exe f:/passwords/generacion_passwords.py

L]-IoN#0+M2$
p.sROZTk$;@>
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jtk<{LbWIo*1
DrCx=96FIS/U
pil0¢HEvhc$C
y]ZVM=}As,5t
yhvd/v8k[UB1
Xx7{b1MoUNL$%a
Jo+F#i2B0gZb
tsxr@;ipE7z-
PS F:\passwords> I

Para la siguiente parte del tutorial necesitamos una libreria llamada werkzeug , para saber si lo
tenemos instalado haremos: pip list

PROBLEMAS  SALIDA  TERMINAL --- ] python 4+~ [0 W - ~

PS F:\passwords> pip list

Package Version
mariadb 1.1.5.post3
mysql-connector-python 8.8.32
packaging 23.9
pip 23.9
protobuf 3.28.3
PyQt5 5.15.8
PyQt5-Qt5 5.15.2
PyQt5-sip 12.11.1
setuptools 67.1.8
wheel ©.38.4

PS F:\passwords> I

En nuestro caso no lo tenemos instalado, lo vamos a instalar.
pip install werkzeug

PROBLEMAS  SALIDA  TERMINAL  ««- [>] python =+~ [IJ W - ~ X

PS F:\passwords> pip install werkzeug
Collecting werkzeug
Downloading Werkzeug-2.2.2-py3-none-any.whl (232 kB)
232.7/232.7 kB 4.7 MB/s eta ©:00:00

Collecting MarkupSafe>»=2.1.1

Downloading MarkupSafe-2.1.2-cp311l-cp31l-win_amdé4.whl (16 kB)
Installing collected packages: MarkupSafe, werkzeug
Successfully installed MarkupSafe-2.1.2 werkzeug-2.2.2
PS F:\passwords> I

Ahora volveremos a poner pip list para ver si ya la tenemos instalada.
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PROBLEMAS  SALIDA  TERMINAL --- Blpython 4+~ [MD W -+ ~

PS F:\passwords> pip list

Package Version
mariadb 1.1.5.post3
MarkupSafe 2.1.2
mysql-connector-python 8.8.32
packaging 23.0
pip 23.0
protobuf 3.20.3
PyQt5 5.15.8
PyQt5-Qt5 5.15.2
PyQt5-sip 12.11.1
setuptools 67.1.8
|WErkzeug 2.2.2
wheel 9.38.4

PS F:\passwords> I

Ya lo tenemos instalado.
Vamos a seguir con el codigo:

import random
from werkzeug.security import generate_password_hash

1

2

3

4 minus="abcdefghijklmnopgrstuvwxyz"

5 mayus=minus.upper()

6 numero="0123456789"

7 simbolos="@()[1{}*,:/-_é?. | P<#>&+%="
8 base=minus+mayus+numero+simbolos

9 longitud=12

10 for _ in range(18@):

11 muestra=random.sample(base, longitud)

12 password="".join(muestra)

13 password_encriptado=generate_password_hash(password)

14 print("{} => {}".format(password, password_encriptado))

Este sera el resultado:

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL eython +~ M @ -+ ~ X

t<%.mx-/UfrK |=>| pbkdf2:sha256:260060%Noqsq]IRVYGBLLMd$30a6a73a77089e4a2e8317Fal364785a8e6b4014322888446db2ebd@6142550F
1*8;H/y@R]%X |=>|pbkdf2:sha256:260000$1SPNanel4ri0ABr4$01e9488117F92525b5a03fc3934a459¢cfe6a63b4b564dd7daf3df3dal4647c15
vi@Q+Z#$KkFf) |=>| pbkdf2:sha256:260008$S559HheHhMPFDz9x$e5670bbldeoff4ldbde5fad49aab52d773b160d55547bdobebdocead34adbass
SMHYti=73#]] |=>| pbkdf2: sha256:26@00@%umjIn64CF8lybM3N$93fakacklaece7elf663268711807b3368412ba265aa739F25Ff64124b9c55a4a
52F1KX@&z#ws |=>| pbkdf2:sha256:26000031tWx5vXROVTP2QUT$06e3e7f72a6d473bF94F171a84b7e0698F36d3fccf60c4b5420cb635002d69d8
60(5nAgq@4t*m|=>| pbkdf2:sha256:260008$Tfbe2EOFhAsahy1n$604bcead85b42052¢a65088d842854387266d4094Fb356¢d87¢c6acl579b39bce

PS F;\passwords> ||

t t

Normal Encriptado
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