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Capitulo 1: Ventana grafica

Tkinter es una libreria que ya viene instalada en Python.

1 # Vamos a importar Tkinter
import tkinter as tk

2

3

4 root = tk.Tk()
5 root.mainloop()

En la linea 4 creamos un objeto llamado toot con la clase Tk() de Tkinter.

Enlalinea 5 el .mainloop() hace que se refresque la ventana constantemente, si no la ponemos
cuando ejecutemos esta se cerrara después de ejecutarse.

Con esto tan simple ya tenemos la primera ventana:

i tk — O ®

Aparecera con un tamafio y titulo por defecto.

1 # Vamos a importar Tkinter
from tkinter import *

2

3

4 root = Tk()

5 root.mainloop()

Si no queremos tener que hacer referencia al alias tk podemos importar de este modo, como
veras en la linea 4 ya podemos omitir tk. y escribir directamente Tk().

Ahora vamos a agregar un texto por mediacidn de una etiqueta.

1 # Vamos a importar Tkinter
2 from tkinter import *
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root = Tk()
etiqueta = Label(root, text="i{Bienvenidos a Programacion")

etiqueta.pack()
root.mainloop()

oo s

En lalinea 5 definimos un objeto llamado etiqueta, que sera de la clase tkinter el método Label,
como parametros donde tiene que ir root y el texto que tiene que tener.

En la linea 6 le estamos diciendo que se ajuste a la ventana.

Este sera el resultado:

§ - O *

iBienvenidos a Programacian
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Capitulo 2: éQué son los widgets? — El widget Frame() y el método
pack()

from tkinter import *

root = Tk()

etiqueta = Label(root, text="jBienvenidos a Programacion")
marco_principal = Frame()

marco_principal.pack()

root.mainloop()

~Noon RBw N

Cuando ejecutemos este serd el resultado:

—f O ®

Vamos a personalizar el tamafio.

[

from tkinter import *

root = Tk()

etiqueta = Label(root, text="jBienvenidos a Programacion")
marco_principal = Frame()

marco_principal.pack()

marco_principal.config(width="800", height="600") |
root.mainloop()

0O~ 1 W N

Vamos a ejecutar:

§# — m] b4
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Al dar unas dimensiones al marco la ventana se redimensiona para que pueda entrar el marco.

Vamos a poner un fondo de color rojo.

from tkinter import *

root = Tk()

etiqueta = Label(root, text=";jBienvenidos a Programacion")
marco_principal = Frame()

marco_principal.pack()

marco_principal.config(width="888", height="6ee")

marco principal.config(bg="red") |

Wi~ & v B w N

root.mainloop()

Vamos a ejecutar:

7 t - m] x

El widget Frame()

1
2
3
4
5
&
7
8

from tkinter import *
root = Tk()

marco_principal = Frame()
marco_principal.pack()

marco_principal2 = Frame()
marco_principal2.pack()
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9
10
11
12
13
14
15
16

marco_principal.config(width="4@6", height="468")
marco_principal.config(bg="red")

marco_principal2.config(width="4€0", height="468")
marco_principal2.config(bg="blue™)

root.mainloop()

Este sera el resultado:

# tk — O b
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Capftulo 3: El método grid()

1 trom tkinter import *
root = Tk()

2
3
4 marco_principal = Frame()

5 texto = Label(root, text="Capitulo 3 del curso de Tkinter")
6

7

8

9

texto.pack()
marco_principal.pack()

10 marco_principal.config(width="480", height="400")
11 marco_principal.config(bg="red")

12

13 root.mainloop()

En el momento de utilizar el método pack() el orden es importante.

# tk — O ®

Capitule 3 del curse de Tkinter

Vamos a cambiar el orden.
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1 from tkinter import *

2 root = Tk()

3

4 marco_principal = Frame()

5 texto = Label(root, text="Capitulo 3 del curso de Tkinter")
6

7 marco_principal.pack()

8 texto.pack()

9

10 marco_principal.config(width="400", height="480")
11 marco_principal.config(bg="red")

12

13 root.mainloop()

Este sera el resultado:

# tk — O %

Capitulo 3 del curse de Tkinter

Otro ejemplo:

from tkinter import *
root = Tk()

1
2
3
4 # Etiqueta (Muestra un texto)
5
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6 etiqueta = Label(root, text="Es es la primera etiqueta.")

7 etiqueta2 = Label(root, text="Esta es la segunda etiqueta.")
8 etiqueta.pack()

9 etiqueta2.pack()

10

11 # Creamos un marco

12 marco_principal = Frame()

13

14 # Empaquetamos el marco

15 marco_principal.pack()

16

17 # Redimensionamos el marco.

18 marco_principal.config(width="868", height="6060")
19

20 # Le damos color al marco

21 marco_principal.config(bg="red")

Este sera el resultado:

§ te — O x

Es s la primera etiqueta,

Esta es la sequnda etiqueta.

Vamos a ver la diferencia con grid():
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from tkinter import *
root = Tk()

etiqueta = Label(root, text="Es es la primera etiqueta.")
etiqueta2 = Label(root, text="Esta es la segunda etiqueta.")
etiqueta.grid(row=2, column=8)

S etiqueta2.grid(row=8, column=0)

10

11 # Creamos un marco

12 marco_principal = Frame()

13

14 # Empaquetamos el marco

15 marco_principal.grid(row=1, column=@ )l

16

17 # Redimensionamos el marco.

18 marco_principal.config(width="8@@", height="660")

19

20 # Le damos color al marco

21 marco_principal.config(bg="red")

1
2
3
4 # Etiqueta (Muestra un texto)
5
6
7
8

Este sera el resultado:

Esta es la sequnda etiqueta.

Es es la primera etiqueta.
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Otro ejemplo:

from tkinter import *
root = Tk()

# Marco 1

marco_principall = Frame()
marco_principall.grid(row=0, column=0)
marco_principall.config(width="100", height="100")
marco_principall.config(bg="red")

# Marco 2

marco_principal2 = Frame()
marco_principal2.grid(row=1, column=0)
marco_principal2.config(width="100", height="100")
marco_principal2.config(bg="blue")

# Marco 3

marco_principal3 = Frame()
marco_principal3.grid(row=1, column=1)
marco_principal3.config(width="100", height="100")
marco_principal3.config(bg="yellow")

# Marco 4

marco_principal4 = Frame()
marco_principal4.grid(row=2, column=0)
marco_principal4d.config(width=100, height="100")
marco_principal4.config(bg="green")

root.mainloop()

7 tk — O X
Este sera el resultado:
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Queremos que el ultimo marco sea de color naranja.

from tkinter import *

root = Tk()

# Marco 1
marco_principall

marco_principall.
marco_principall.
marco_principall.

# Marco 2
marco_principal2

marco_principal2.
marco_principal2.
marco_principal2.

# Marco 3
marco_principal3

marco_principal3.
marco_principal3.
marco_principal3.

# Marco 4
marco_principal4d

marco_principal4.
marco_principal4.
marco_principal4.

= Frame()

grid(row=0, column=0)
config(width="100", height="100")
config(bg="red")

= Frame()

grid(row=1, column=0)
config(width="100", height="100")
config(bg="blue")

= Frame()

grid(row=1, column=1)
config(width="100", height="100")
config(bg="yellow")

= Frame()

grid(row=2, column=0)
config(width=100, height="100")
config(bg="green")

# Marco 5
marco_principal5

marco_principals.
marco_principals.
marco_principal5.

= Frame()

grid(row=2, column=1)
config(width=100, height="100")
config(bg="orange")

root.mainloop()

Este sera el resultado:
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Capitulo 4: Relativas y el widget button()

from tkinter import *
root = Tk()

# Marco 1

marco_principall = Frame()
marco_principall.grid(row=0, column=0)
marco_principall.config(width="100", height="100")
marco_principall.config(bg="red")

# Marco 2

marco_principal2 = Frame()
marco_principal2.grid(row=0, column=1)
marco_principal2.config(width="100", height="100")
marco_principal2.config(bg="blue")

# Marco 3

marco_principal3 = Frame()
marco_principal3.grid(row=1, column=0)
marco_principal3.config(width="100", height="100")
marco_principal3.config(bg="yellow")

# Marco 4

marco_principal4 = Frame()
marco_principald.grid(row=1, column=1)
marco_principal4.config(width=100, height="100")
marco_principal4.config(bg="green")

# Marco 5

marco_principal5 = Frame()
marco_principal5.grid(row=2, column=0)
marco_principal5.config(width=100, height="100")
marco_principal5.config(bg="orange")

# Marco 6

marco_principalé Frame()
marco_principal6.grid(row=2, column=1)
marco_principal6.config(width=100, height="100")
marco_principal6.config(bg="black")

botonl = Button(root, text="No presiones el botén", bg="red",padx=100,
pady=25, state=DISABLED).grid(row=1, column=2)

root.mainloop()

e Text = nos permite agregar un texto en el botdn.
e bg > dar color al botdn.
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e padx = definir el ancho en pixeles.

e pady —> definir el alto en pixeles.

e state > sile asignados DISABLE no permitira presionarlo.

e grid = por mediacion de row (fila) y columna (columna) controlamos su posicion.

# tk — O p
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Capitulo 5: Llamar a funciones desde un botén

from tkinter import *
root = Tk()

def click _boton():
texto = Label(root, text="{No vuelvas a presionar el botén!").grid()

botonl = Button(root, text="No presiones el botén", bg="red", padx=100,
pady=25, [command=click_boton)|.grid(row=1, column=2)

root.mainloop()

Creamos una funcion llamada click_boton() que le asignamos a texto el objeto de tipo Label
(etiqueta) con el texto “iNo vuelvas a presionar el botén!”

En el objeto boton1 de tipo Button con la propiedad command=click_boton le estamos
diciendo que cuando presiones el botén ejecuta la funcion.

itk — O e

iMao vuelvas a presionar el botan!

iMo vuelvas a presionar el boton!

iMo vuelvas a presionar el boton!

Hemos presionado al botdn 3 veces.

botonl = Button(root, text="No presiones el botén", bg="red", padx=100,
pady=25,|command=click_boton(j).grid(row=1, column=2)

Si a la funcidn le agregamos los paréntesis, cuando ejecutemos el programa esta serda llamada
una vez, pero cuando hagamos clic en el botdn esta no respondera. Aparecerd una sola vez.

§ te — O ®

iMao vuelvas a presionar el botan!

Si queremos que se ejecute una sola vez y cuando presionemos el botdn.

def click boton():
texto = Label(root, text="iNo vuelvas a presionar el
boton!") Jgrid(row=0, column=09))
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En el texto le daremos una posicidén determinada con el grid(row=0,
columna=0).
Vamos a ejecutar y pulsar el botdn varias veces.

itk — O e

iMo vuelvas a presionar el botén!

iComo hariamos si queremos que el texto parezca por debajo del botén?

def click boton():
texto = Label(root, text="iNo vuelvas a presionar el
botén!")|grid(row=1, column=0)|

botonl = Button(root, text="No presiones el botén", bg="red", padx=100,
pady=25, command=click_boton).hrid(row=@, column=0)|

Modificando las columnas vy filas del grid tanto en el objeto texto de la funcién click_boton(),
como el objeto boton1 de tipo Button.
Cuando ejecutemos y hagamos un clic.

iMoo vuelvas a presionar el botdn!

Queremos que el texto se muestre arriba.

def click _boton():
texto = Label(root, text="iNo vuelvas a presionar el
botén!")lgrid(row=@, column=0ﬂ

botonl = Button(root, text="No presiones el botén", bg="red", padx=100,
pady=25, command=click_boton){grid(row=1, column=0ﬂ

Cambiaremos el valor de row (fila), este sera el resultado:

itk — O ®

iMo vuelvas a presionar el botdn!
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Ejercicio practico:

Ahora tu tienes que hacer quede de la siguiente forma:

i tk — O b

iMo vuelvas a presionar el botdn!

Y ahora de la siguiente forma:

i tk — O =

iMo vuelvas a presionar el boton!
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Capitulo 6: FORMULARIOS con el widget Entry() y CONTRASENAS
protegidas

from tkinter import *
root = Tk()

entrada = Entry(root)
entrada.grid(row=0, column=0)

def click_boton():
texto = Label(root, text="iSe envio correctamente!").grid(row=0,
column=0)

botonl = Button(root, text="Enviar", bg="red", padx=100, pady=25,
command=click_boton).grid(row=1, column=0)

root.mainloop()

Definimos un objeto de tipo Entry llamado entrada.
Lo posicionamos en la fila 0 columna 0.

En la funcién click:boton() el objeto texto de tipo Label que contiene el texto “iSe envio
correctamente! Y con las mismas coordenadas de fila O columna 0, al estar en las mismas
coordenadas, un texto sustituira al otro.

Vamos a ejecutar:

7 tk — O =

Hola queta'

Escribimos un texto y presionamos el botdn Enviar.

# tk — O *

i5e envio correctamente!

Si no quieres que se reemplace es cuestion de modificar las coordenadas.

Pagina 17| 88



from tkinter import *
root = Tk()

entrada = Entry(root)
entrada{grid(row=0, column=0)|

def click_boton():

texto = Label(root, text="jSe envio correctamente!")Jgrid(row=1,

column=0)

botonl = Button(root, text="Enviar", bg="red", padx=100, pady=25,
command=click_boton) i = =

root.mainloop()

Vamos a ejecutar:

Ponemos el texto.

7 tk — O *

|iHn:|Ia que talf

Presionamos el botdn.

# tk — O *

|iH|:||a que talf

15e envio correctamente!

Queremos que nos muestre como mensaje el texto que hemos introducido.

from tkinter import *
root = Tk()

entrada = Entry(root)
entrada.grid(row=0, column=0)

def click _boton():
texto = Label(root, text=f"Se almacendé '{entrada.get()}'

correctamente.").grid(row=1, column=0)
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botonl = Button(root, text="Enviar", bg="red", padx=100, pady=25,
command=click_boton).grid(row=2, column=0)

root.mainloop()

En la funcién click_boton() para mostrar en el mensaje el texto que hemos introducido
anteriormente al objeto texto de tipo Label le asignamos un texto con formato donde
recuperamos el valor con el nombre de la variable seguido de un punto y el método get,
entrada.get.

Cuando ejecutemos e introduzcamos ‘Programacion Python’.

# tk — O %

Programacién Python

Se almacend 'Pere' correctamente.

Presionamos el botdn:

# e — O X

Programacién Python

Se almacend 'Programacién Python' correctamente.

Ahora vamos a personalizarlo.

entrada = Entry(root, width=100, bg="aquamarine", fg="firebrick",
borderwidth=2)
entrada.insert(0, "Escriba aqui...")

En el objeto entrada con width controlamos el ancho, bg color de fondo, fg color de la fuente y
borderwidth su borde.

Si ademas queremos que aparezca un texto por defecto que podremos sustituir escribiremos el
nombre del objeto seguido del punto e insert con los parametros en la posicidn y el texto.
Vamos a ejecutar:

7t — O b

Escriba agqui..
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Vamos a sustituir el texto por “Programaciéon en Python y Tkinder.

i th — O x

Programacian en Python y Tkinder

Presionamos el botdn:

# th — O X

Programacién en Python y Tkinder

Se almacend 'Programacion en Python y Tkinder' correctamente.

Ahora lo vamos a cambiar por:

entrada = Entry(root, width=100, show="*")
Al ejecutar e introducir texto sera de tipo contrasefia.

# tk — O ®

I

Vamos a presionar el botdn.

# tk — O ®

—

Se almacend 'Hola como estas' correctamente.

Los asteriscos que aparecen al principio es correspondiente a la siguiente linea.

entrada.insert(9, "Escriba aqui...")

Si la eliminamos y ejecutamos de nuevo ya no apareceran los asteriscos.

Ejercicio practico:

Al ejecutar queremos mostrar el siguiente formulario:
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# tk — O ®

Introduzca su nombre de usuario y contrasefia.

Como nombre de usuario PereManel y como contrasefia 12345.

¥ - 0O X
Introduzea su nombre de usuario y contrasenia.
PereManel
wEEER

Vamos a presionar el botdn.

# tk — O Pt

Introduzea su nombre de usuario y contrasefia,

Hola 'Perefanel’, inicio sesion correctamente.

-

Solucion:

from tkinter import *
root = Tk()

textol = Label(root, text="Introduzca su nombre de usuario y
contrasena.").grid(row=0, column=0)

entradal = Entry(root, width=25)
entradal.grid(row=1, column=9)

entrada2 = Entry(root, width=25, show="*")
entrada2.grid(row=2, column=0)

def click_boton():
texto = Label(root, text=f"Hola '{entradal.get()}', inicidé sesidn
correctamente.").grid(row=1, column=0)

botonl = Button(root, text="Enviar", bg="red", padx=100, pady=15,
command=click_boton).grid(row=3, column=0)

root.mainloop()
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Capitulo 7: Con el widget Radiobutton() y VARIABLES de CONTROL

La variables de control son objetos especiales asociados a los widgets de Tkinter para almacenar
sus valores y de esta forma poder trabajar con los distintos tipos de formularios que tiene.

Tenemos variables de tipo numérico para los enteros, llamadas IntVar() para los enteros,
DoubleVar() para los Float, para los String StringVar() y también para los boléanos llamda
BooleanVar().

Las variables de control las vamos a utilizar para conectar varios widgets del mismo tipo, es decir
si tenemos varias opciones de Radiobutton() podremos relacionarla a posibles opciones,
creando asi un grupo de widget.

El widget Radiobutton.

from tkinter import *
root = Tk()

# Creamos nuestra variable de control
x = IntVar()

titulo = Label(root, text="Seleccione la respuesta
correcta.").grid(row=0)

# la variable=x nos indica que es un grupo.

opcion_1 = Radiobutton(root, text="Esta es la primera opcidén.", value=1,
variable=x).grid(row=1)

opcion_2 = Radiobutton(root, text="Esta es la segunda opcidn.", value=2,
variable=x).grid(row=2)

root.mainloop()

Si lo ejecutamos:

ft — 0O X
Seleccione la respuesta correcta.
{" Esta es la primera opcidn.

{" Esta es la segqunda opcidn.,

Podremos seleccionar una de las dos opciones.

Si seleccionamos la primera opcion la variable x tendra el valor 1y si seleccionamos la segunda
opcioén la variable x tendra el valor de 2.

Si te fijas no aparece ninguna opcién por defecto activada.

from tkinter import *
root = Tk()

# Creamos nuestra variable de control
x = IntVar()
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# Seleccionamos la primera opcidén por defecto.
x.set(value=1)

titulo = Label(root, text="Seleccione la respuesta
correcta.").grid(row=0)

# la variable=x nos indica que es un grupo.

opcion_1 = Radiobutton(root, text="Esta es la primera opcidén.", value=1,
variable=x).grid(row=1)

opcion_2 = Radiobutton(root, text="Esta es la segunda opcidén.", value=2,
variable=x).grid(row=2)

root.mainloop()

Vamos a ejecutar de nuevo:

fr - 0O X
Seleccione la respuesta correcta.
{* Esta ec la primera opcidn.

{" Esta es la segunda opcidn.

Pudiendo cambiar la opcion.

El problema es que podemos cambiar de opcidn pero el valor que nos enviara el formulario
siempre sera el de 1.

Vamos a demostrarlo con un get.

from tkinter import *
root = Tk()

# Creamos nuestra variable de control
x = IntVar()
# Seleccionamos la primera opcidn por defecto.

x.set(value=1)
opcion_set = Label(root, text=x.get()).grid(row=3)

titulo = Label(root, text="Seleccione la respuesta
correcta.").grid(row=0)

# la variable=x nos indica que es un grupo.

opcion_1 = Radiobutton(root, text="Esta es la primera opcidén.", value=1,
variable=x).grid(row=1)

opcion_2 = Radiobutton(root, text="Esta es la segunda opcidén.", value=2,
variable=x).grid(row=2)

root.mainloop()
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Vamos a ejecutar:

ftr — O X
Seleccione la respuesta correcta,
(" Esta es la primera opcidn.

{* Esta es la segunda opcin,

1

Si seleccionamos la segunda opcidn nos sigue mostrando el valor 1y tendria que demostrar el
valor 2.

Para que se pueda actualizar vamos a crear una funcion.

from tkinter import *
root = Tk()

# Creamos nuestra variable de control

x = IntVar()

# Seleccionamos la primera opcidn por defecto.
x.set(value=1)

def actualiza(value):
opcion set = Label(root, text=x.get()).grid(row=3)

titulo = Label(root, text="Seleccione la respuesta
correcta.").grid(row=0)

# la variable=x nos indica que es un grupo.

opcion_1 = Radiobutton(root, text="Esta es la primera opcién.", value=1,
variable=x,|command=lambda: actualiza(x.get()b).grid(row=1)

opcion_2 = Radiobutton(root, text="Esta es la segunda opcidn.", value=2,
variable=x, [ command=1lambda: actualiza(x.get()[)).grid(row=2)

root.mainloop()

Creamos una funcion para que se puedan actualizar los datos.

La funcién se encarga de mostrar en un “Label()” el “value” obtenido en el “get” de las funciones
lambda pasadas como evento en el “command” de los “Radiobutton()”.

Desde las opcidn_1y opcidén_2 llamamos a la funcidn actualiza(x.get() con el método lambda.

Si eliminamos la opcion lambda esta funcidn solo se ejecutar al principio y cuando cambiemos
de opcidn no se ejecutara.
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Capitulo 8: Bucle AUTOGENERADOR de Radiobuttons y botdn de

envio

Siguiendo con el capitulo anterior queremos que cambie de valor cuando presionemos al
botén enviar.

from tkinter import *
root = Tk()

# Creamos nuestra variable de control

x = IntVar()

# Seleccionamos la primera opcidn por defecto.
x.set(value=1)

def actualiza(value):
opcion_set = Label(root, text=x.get()).grid(row=3)

titulo = Label(root, text="Seleccione la respuesta
correcta.").grid(row=0)

# la variable=x nos indica que es un grupo.

opcion_1 = Radiobutton(root, text="Esta es la primera opcién.", value=1,
variable=x).grid(row=1)

opcion_2 = Radiobutton(root, text="Esta es la segunda opcidn.", value=2,
variable=x).grid(row=2)

boton_envia = Button(root, text="Enviar", command=lambda :
actualiza(x.get())).grid(row=4)

root.mainloop()

La opcidén command con el método lambda las borramos de las variables
opcion_1 y opcion_ 2.

Creamos un objeto botén:envia de tipo Button y agregamos la sentencia
command, ya que al presionar el botdén este ejecutara la funcidn
actualiza(value).

Vamos a ejecutar:

#r — O X
Seleccione la respuesta correcta.
{ Esta es la primera opcidn.
{" Esta es la segqunda opcidn.,

Enwviar

Ahora seleccionaremos la segunda opcion.
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ft — 0O X
Seleccione la respuesta correcta.
{" Esta es la primera opcidn.

{¢ Esta es la segqunda opcidn,

Enviar |
Hacemos clic en el botdn Enviar.
§r - O X §t — O X
Seleccione la respuesta correcta, Seleccione la respuesta correcta.
{" Esta es la primera opcidn, {+ Estaes la primera opcién,
{* Esta es la sequnda opcion. (" Esta es la sequnda opcidn,
2 1
Enviar Envwviar

Puedes cambiar a la opcién 1y presionar de nuevo el botdn enviar
Ahora pasa el valor de la variable x cuando presionamos el botdn Enviar.
Ahora vamos a utilizar un ciclo for para agregar varios Radiobutton().

from tkinter import *
root = Tk()

def actualiza(value):
opcion_set = Label(root, text=value).pack()

titulo = Label(root, text="Seleccione un opcidén.").pack()

Creamos una lista, que a su
vez contendra 4 listas mas
con los respectivos colores
gue seras las opciones que
tenemos que elegir.

opciones = [["Color rojo", "rojo"],
["Color azul", "azul"],
["Color verde", "verde"],
["Color amarillo”, "amarillo"]]

colores = StringVar()

"= om Definimos colores como una variable de control para
colores.set("rojo")

almacenar Strings. Le asignamos por defecto el color “rojo”.

for opcion, valor in opciones:
Radiobutton(root, text=opcion, value=valor, variable=colores).pack()

boton_envia = Button(root, text="Enviar",
command=1lambda:actualiza(colores.get())).pack()
root.mainloop()

En un ciclo for que iterara tantas veces como los elementos que tiene la lista opciones (4), ya
gue contine a su ver 4 listas mas de dos elementos.
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Utilizamos .pack() para que los vaya colocando una debajo del otro.

Definimos el botdn_envia como objeto Button con el texto de “Enviar”, cuando ahamos clic
ejecutard la funcidn Actualiza(colores.get), como parametro envia el valor de colores.get, este
puede ser rojo, azul, verde o amarillo.

Con .pack() La etiqueta obtenida con su respectivo color lo coloca en la parte inferior del
formulario.

Ahora vamos a ejejcutar:

- O X

Seleccione un cpcidn.
f« Color rojo
" Caolor azul
" Color verde
" Colar amarillo

Enwviar

Ahora selecciona cada color seguido del botdn enviar.

- O X

Seleccione un cpcidn.

£ Color rojo
" Color azul
" Color verde
* Color amarillo
Enviar
rojo
azul

verde

amarillo
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Capitulo 9: Los anclajes de Tkinter

from tkinter import *
root = Tk()

titulol = Label(root, text="Noroeste").pack(anchor=NW)
titulo2 = Label(root, text="Norte").pack(anchor=N)
titulo3 = Label(root, text="Noroeste").pack(anchor=NE)
titulod4 = Label(root, text="Oeste").pack(anchor=W)
titulo5 = Label(root, text="Centro").pack(anchor=CENTER)
titulo6 = Label(root, text="Este").pack(anchor=E)
titulo7 = Label(root, text="Sudoeste").pack(anchor=SKW)
titulo8 = Label(root, text="Sud").pack(anchor=S)

titulo9 = Label(root, text="Sudeste").pack(anchor=SE)

root.mainloop()

Si ejecutamos este sera el resultado:

# — O X
Moroeste
Morte
Moroeste
Oeste
Centro
Este
Sudoeste
Sud
Sudeste

Vamos a ver como utilizarlo.

from tkinter import *

root = Tk()

titulol = Label(root, text="Este es el primer texto.").pack()
titulo2 = Label(root, text="Segundo.").pack()

titulo3 = Label(root, text="Tercer texto.").pack()

titulo4 = Label(root, text="Este es el cuarto, ultimo texto y el mds

largo de todos.").pack()

root.mainloop()

Si lo ejecutamos:

28| 88



# tk — O *®

Este es el primer texto.
Segundo.

Tercer texta.

Este es el cuarto, dltime texto y el mas large de todos.

Vamos a modificarlo para que todos los textos estén alineados hacia la izquierda.

from tkinter import *

root = Tk()

titulol = Label(root, text="Este es el primer texto.").pack(anchor=NW)
titulo2 = Label(root, text="Segundo.").pack(anchor=NW)

titulo3 = Label(root, text="Tercer texto.").pack(anchor=NW)

titulo4 = Label(root, text="Este es el cuarto, ultimo texto y el mas

largo de todos.").pack(anchor=NW)

root.mainloop()

después de .pack(anchor=NW)

Este sera el resultado:

7 tk — O ®

Este es el primer texto.
Segundo.

Tercer texto,

Este es el cuarto, dltime texto v el mas large de todos.
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Capitulo 10: Los cuadros de didlogo (MESSAGERBOX)

En este capitulo vamos a aprender como hacer cuadros de didlogo.

Para realizar este proyecto crear una carpeta donde tienen es documento actual de Pythony
crear una carpeta llamada img, copia en ella un archivo de tipo icono en nuestro caso se llama
pc.ico.

from tkinter import *
from tkinter.messagebox import *

root = Tk()

root.title("Este es el titulo de la ventana principal™)
root.iconbitmap('img/pc.ico")

root.mainloop()

Vamos a ver como se crear un titulo en la ventana principal con el método title y agregar un
icono con el método iconbitmap.

Cuando ejecutemos este sera el resultado:

B, Ecte es el titulo de la ventana principal - O X

Ahora vamos a realizar los pasos necesarios para mostrar un cuadro de didlogo.

Vamos a crear un funcién que cuando realicemos un evento como pulsar un botdn se muestre
un cuadro de didlogo.

from tkinter import *

from tkinter.messagebox import *

root = Tk()

root.title("Este es el titulo de la ventana principal)
root.iconbitmap('img/pc.ico")

def muestra_ventana():
showinfo("Aqui va el titulo de cuadro de didlogo", "Este es el
mensaje que se muestra al usuario en el cuadro de didlogo.")
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botonl = Button(root, text="Enviar", command=muestra_ventana,
width=75).pack()

root.mainloop()

Creamos una funcién llamada muestra_ventana() llamamos a showinfo en un
tipo de cuadro de didlogo(“Titulo del cuadro de dialogo”, “Mensaje”).
Creamos un botonl objeto de Button, con su texto “Enviar” y cada vez que
hacemos clic ejecutamos la funcién muestra_ventana, con un ancho de 75
px. Y un pack para posicionarlo.

Vamos a ejecutar:

B, Ecte es el titulo de la ventana principal — O >

Enwviar

Vamos a presionar el botdn Enviar:

&, Aquiva el titulo de cuadro de didlogo x

Este es el mensaje que se muestra al usuario en el cuadro de
dialago.

Con el icono de informacién de Windows

Para cerrar esta ventana le damos al botén Aceptar.

showinfo(title="Aqui va el titulo de cuadro de didlogo", message="Este es
el mensaje que se muestra al usuario en el cuadro de didlogo.")

Podemos definir lo que es el titulo y el mensaje como se muestra en el
ejemplo, como estan identificados podemos invertir el orden, poner primero
el mensaje y a continuacidn el titulo.

Hay otros tipos de cuadros de didlogo, showwarning().

showwarning(title="Aqui va el titulo de cuadro de didlogo", message="Este
es el mensaje que se muestra al usuario en el cuadro de didlogo.")

Observaremos que lo que cambia es el icono.
Vamos a ejecutar.

{3, Este es el titulo de la ventana principal — O >

Enwviar
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Presionamos el botén Enviar.

=, Aquiva el titulo de cuadro de didlogo x

| Este es el mensaje que se muestra al usuario en el cuadro de
dialago.

Para los errores podemos utilizar un showerror().

showerror(title="Aqui va el titulo de cuadro de didlogo", message="Este
es el mensaje que se muestra al usuario en el cuadro de didlogo.")

Vamos a ejecutar:

3, Este es el titulo de la ventana principal — O *

Enwviar

Presionamos el botdén Enviar.

&, Aquiva el titulo de cuadro de didlogo >

Este es el mensaje que se muestra al usuario en el cuadro de
dialogo.

Ahora vamos a ver los cuadros de dialogo que te formula una pregunta.
askquestion, askyesno, askretrycancel, askkyesnocancel y askokcancel.
Vamos a empezar con askquestion().

askquestion(title="Una pregunta", message="Deberia dejar el programa y
salir a la calle?.")
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&, Una pregunta

o Deberfa dejar el programa y salir a la calle?,

No

Ahora vamos con askyesno().

askyesno(title="Una pregunta”, message="Deberia dejar el programa y salir
a la calle?.")

&, Una pregunta

o Deberia dejar el programa vy salir a la calle?,

No

Ahora vamos con askesnocancel().

askyesnocancel(title="Una pregunta", message="Deberia dejar el programa y
salir a la calle?.")

&, Una pregunta ot

o Deberia dejar el programa y salir a la calle?.

No Cancelar

Ahora vamos askretrycancel()

askretrycancel(title="Una pregunta", message="Deberia dejar el programa y
salir a la calle?.")
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&, Una pregunta

| Deberfa dejar el programa y salir a la calle?,

Cancelar
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Capitulo 11: Afadir codigo a las opciones de los MESSAGEBOX

from tkinter import *
from tkinter.messagebox import *

root = Tk()

root.title("Este es el titulo de la ventana principal")
root.iconbitmap('img/pc.ico")

def muestra_ventana():
respuesta = askquestion(title="Pregunta seria", message="Deberia
dejar el programa y salir a la calle?.")
if respuesta == "no":
showinfo(title="jA segujir programando!", message="Estupendo,
eligié la respuesta correcta.")
else:
askretrycancel(title="Boton equivoado",message="Haga click en

'Reintenar' para seguir programando.™)

botonl = Button(root, text="Enviar", command=muestra_ventana,
width=75).pack()
root.mainloop()

Vamos a comentar la funcién muestra_ventana:

Hay unos cuadros de didlogo que nos realiza una pregunta y tu tienes que contestar con unas
opciones que estan en botones. Segun la opcidn que elijas retorna un valor, en este ejemplo lo
almacenamos en la variable respuesta, que podra obtener los valores yes o no.

A partir de esta respuesta con un condicional comparamos si la respuesta es “no” no esnviard
un showinfo(), de lo contrario nos enviara askretrycancel()

Este serd el resultado cuando ejecutemos:

{3, Este es el titulo de la ventana principal — O >

Enwviar

Presionamos el boton Enviar.

&, Pregunta seria

o Deberia dejar el programa y salir a la calle?.

No
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Vamos a contestar que no.

=, ;A segujir programando! >

o Estupendo, eligio la respuesta correcta.

En el caso contrario si hubiéramos contestado que si este seria el resultado:

&, Botén equivoado >

| Haga click en "'Reintenar’ para seguir programando,

En este caso deberias agregar otra opcidn con su respectiva variable para controlar la respuesta
del usuario.

Otra forma de realizarlo seria:

def muestra_ventana():
respuesta = askquestion(title="Pregunta seria", message="Deberia
dejar el programa y salir a la calle?.")
if respuesta == "no":
showinfo(title="jA segujir programando!", message="Estupendo,
eligié la respuesta correcta.")
if respuesta == "yes":
askretrycancel(title="Botdén equivoado",message="Haga click en
'Reintenar' para seguir programando.")

Vamos a comprobar si funciona y ademas confirmamos que al seleccién Si retorna un yes.
Vamos a modificar la funcion def muestra_ventana():

def muestra_ventana():
respuesta = askquestion(title="Pregunta seria", message="Deberia
dejar el programa y salir a la calle?.")
if respuesta == "no":
showinfo(title="jA segujir programando!", message="Estupendo,
eligié la respuesta correcta.")
if respuesta == "yes":
respuesta_retry = askretrycancel(title="Boton
equivoado",message="Haga click en 'Reintenar' para seguir programando.")

if respuesta_retry: # Retorna un valor boleano.
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showinfo(title="jA seguir programando!", message="Estupendo,
eligié la respuesta correcta.")

Si seleccionamos el botén Reintentar: nos retornard un True.

&, Botén equivoado >

| Haga click en "'Reintenar’ para seguir programando,

Nos mostrara el siguiente cuadro de dialogo:

3, ;A seguir programando! >

o Estupendao, eligid la respuesta correcta.

Si en lugar de Reintentar seleccionamos Cancelar nos retornara un False.

if not respuesta_retry: # Compara si es False.
showinfo(title="jA seguir programando!", message="Estupendo,
eligié la respuesta correcta.")

Como ultimo ejemplo vamos a utilizar un else.

def muestra_ventana():
respuesta = askquestion(title="Pregunta seria", message="Deberia
dejar el programa y salir a la calle?.")
if respuesta == "no":
showinfo(title="jA segujir programando!", message="Estupendo,
eligidé la respuesta correcta.")
if respuesta == "yes":
respuesta_retry = askretrycancel(title="Boton
equivoado",message="Haga click en 'Reintenar' para seguir programando.")

if respuesta_retry: # Retorna un valor boleano.
showinfo(title="jA seguir programando!", message="Estupendo,
eligié la respuesta correcta.")
else:
showinfo(title="jAdios...

, message="Qué tengas un buen dia
T.T.")
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Capitulo 12: Como crear una CALCULADORA — parte grafica

from tkinter import *
root = Tk()
root.title("Calculadora basica")

root.iconbitmap("img/calculadora.ico")

mainloop()

empezamos por la estructura bdsica, este sera el resultado:

B Calculadora basica — O >

En este capitulos vamos a trabajar el entorno grafico y en el siguiente capitulo la légica.
Este serd el codigo:

from tkinter import *

root = Tk()

root.title("Calculadora basica")
root.iconbitmap("img/calculadora.ico")

# Impide que el usuario modifique el tamafo de la ventana.

# Los argumentos se refiere a la x y el segundo a la y.

# Si el primer valor lo cambiamos a un 1 nos dejard modificar en
horizontal.

# Si el segundo valor lo cambiamos a un 1 nos dejara modificar en
vertical.

# Por defecto los valores son 1 y 1.

root.resizable(9,0)

# Para dar dimensiones a la ventana.

root.geometry("296x265")

# Caja de texto

pantalla =Entry(root, width=22, bg="black", fg="white", borderwidth=0,
font=("arial', 18, 'bold'))

# Posicionamos la caja de texto en la fila © dejando un marge de 2 px. y
que ocupe 4 col.

pantalla.grid(row=0, padx=2, pady=2, columnspan=4)
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# Botones con los numeros
boton_1 = Button(root, text="1", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=1, column=0, padx=1, pady=1)

boton_2 = Button(root, text="2", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=1, column=1, padx=1, pady=1)

boton_3 = Button(root, text="3", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=1, column=2, padx=1, pady=1)

boton_4 = Button(root, text="4", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=2, column=0, padx=1, pady=1)

boton_5 = Button(root, text="5", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=2, column=1, padx=1, pady=1)

boton_6 = Button(root, text="6", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=2, column=2, padx=1, pady=1)

boton_7 = Button(root, text="7", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=3, column=0, padx=1, pady=1)

boton_8 = Button(root, text="8", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=3, column=1, padx=1, pady=1)

boton 9 = Button(root, text="9", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=3, column=2, padx=1, pady=1)

boton_© = Button(root, text="0", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=4, column=1, padx=1, pady=1)
boton_igual = Button(root, text="=", width=9, height=3, bg="red",
fg="white", borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=4, column=0, padx=1,
pady=1)

boton_punto = Button(root, text=".", width=9, height=3, bg="spring
green", fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=4, column=2,
padx=1, pady=1)

boton_mas = Button(root, text="+", width=9, height=3, bg="deep sky blue",
fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=1, column=3, padx=1,
pady=1)

boton_menos = Button(root, text="-", width=9, height=3, bg="deep sky

blue", fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=2, column=3,
padx=1, pady=1)
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boton_multiplicacion = Button(root, text="*", width=9, height=3, bg="deep
sky blue", fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=3,
column=3, padx=1, pady=1)

boton_division = Button(root, text="/", width=9, height=3, bg="deep sky
blue", fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2").grid(row=4, column=3,

padx=1, pady=1)

mainloop()

Este serd el resultado final:

B Calculadora basica — >
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Capitulo 13: Como crear una CALCULADORA — parte logica

Vamos a crear la siguiente funcidn:

def envia_boton(valor):
anterior = pantalla.get()
pantalla.delete(@, END) # Borra la pantalla
pantalla.insert(9, str(anterior) + str(valor))

Ahora vamos a ver el cdédigo del botdn_1:

boton_1 = Button(root, text="1",

width=9,

height=3,

bg="white",

fg="red",

borderwidth=0,

cursor="hand2",

command=1lambda: envia_boton(1)).grid(row=1, column=0, padx=1,
pady=1)

Llamamos a la funcién pasandole el parametro 1.

Vamos a ejecutar la calculadora y pulsar varias veces el numero 1.

B Calculadora basica - X

Hay g que poner el command=lambda: envia_boton(num) en el resto de nimeros, para num
serd el numero que tiene el boton.
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B Calculadora basica — >

12345678890

1 2
4 5
T 8

Vamos a crear las funciones, una para la suma, otra para la resta, otra para la multiplicacién y
otra para la division.

def envia_boton(valor):
anterior = pantalla.get()
pantalla.delete(9, END) # Borra la pantalla
pantalla.insert(9, str(anterior) + str(valor))

def igual():
global num2
num2 = pantalla.get()
pantalla.delete(©, END)
if operacion == "+":
pantalla.insert(@, float(numl) + float(num2))
if operacion == "-":
pantalla.insert(9, float(numl)
if operacion RN
pantalla.insert(@, float(numl) * float(num2))
if operacion == "/":
pantalla.insert(@, float(numl) / float(num2))

float(num2))

def suma():
global numl
global operacion
numl = pantalla.get()
numl = float(numl)
pantalla.delete(©, END)

operacion = "+

def resta():
global numl
global operacion
numl = pantalla.get()
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numl = float(numl)
pantalla.delete(©, END)
operacion = "-"

def multiplicacion():
global numl
global operacion
numl = pantalla.get()
numl = float(numl)
pantalla.delete(©, END)
operacion = "*"

def division():
global numl
global operacion
numl = pantalla.get()
numl = float(numl)
pantalla.delete(©, END)
operacion = "/"

Vamos a llamar a las funciones:

boton_1 = Button(root, text="1", width=9, height=3, bg="white",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(1)).grid(row=1, column=0, padx=1, pady=1)

boton_2 = Button(root, text="2", width=9, height=3, bg="white",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(2)).grid(row=1, column=1, padx=1, pady=1)

boton 3 = Button(root, text="3", width=9, height=3, bg="white",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(3)).grid(row=1, column=2, padx=1, pady=1)

boton_4 = Button(root, text="4", width=9, height=3, bg="white",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(4)).grid(row=2, column=0, padx=1, pady=1)

boton 5 = Button(root, text="5", width=9, height=3, bg="white",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(5)).grid(row=2, column=1, padx=1, pady=1)

boton_6 = Button(root, text="6", width=9, height=3, bg="white",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(6)).grid(row=2, column=2, padx=1, pady=1)

fg="red",

fg="red",

fg="red",

fg="red",

fg="red",

fg="red",
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boton_7 = Button(root, text="7", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(7)).grid(row=3, column=0, padx=1, pady=1)

boton_8 = Button(root, text="8", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(8)).grid(row=3, column=1, padx=1, pady=1)

boton_9 = Button(root, text="9", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(9)).grid(row=3, column=2, padx=1, pady=1)

boton_© = Button(root, text="0", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(9)).grid(row=4, column=1, padx=1, pady=1)

Para los botones que contienen numeros llamaremos a la funcidn
command=1ambda: enviar_boton(nimero_del_boton).

Ahora para el botdén que contiene el punto (.):

boton_punto = Button(root, text=".", width=9, height=3, bg="spring
green", fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:

envia_boton(".")).grid(row=4, column=2, padx=1, pady=1)

Ahora la funcion para el botdn igual.

boton_igual = Button(root, text="=", width=9, height=3, bg="red",
fg="white", borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
igual()).grid(row=4, column=0, padx=1, pady=1)

Llamaremos a la funcién igual()
Ahora para la funciéon de los operadores de suma, resta, multiplicacion y division:

boton_mas = Button(root, text="+", width=9, height=3, bg="deep sky blue",
fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
suma()).grid(row=1, column=3, padx=1, pady=1)

La funcién command=lambda: suma()

boton_menos = Button(root, text="-", width=9, height=3, bg="deep sky
blue", fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:

resta()).grid(row=2, column=3, padx=1, pady=1)

La funcién command=lambda: resta()
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boton_multiplicacion = Button(root, text="*", width=9, height=3, bg="deep
sky blue", fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
multiplicacion()).grid(row=3, column=3, padx=1, pady=1)

La funcién command=lambda: muiltiplicacion()

boton_division = Button(root, text="/", width=9, height=3, bg="deep sky
blue", fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
division()).grid(row=4, column=3, padx=1, pady=1)

La funcién command=lambda: division()
Nos falta un botdn para borrar la pantalla.

boton_despejar = Button(root,

width=40,

height=3,

text="Borrar",

bg="deep sky blue",

fg="black",

borderwidth=0,cursor="hand2",

command=1lambda: despejar()).grid(row=5,column=0, columnspan=4, padx=1,
pady=1)

Asi como su funcidn:
def despejar():
pantalla.delete(©, END)
También podemos ajustar las dimensiones de la ventana:

# Para dar dimensiones a la ventana.
root.geometry("292x306")

Este serd el resultado final:
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B Calculadora basica — x

Relacion de todo el codigo:

from tkinter import *

root = Tk()

root.title("Calculadora basica")

root.iconbitmap("

'img/calculadora.ico")

# Impide que el usuario modifique el tamano de la ventana.

# Los argumentos se refiere a la x y el segundo a lay.

# Si el primer valor lo cambiamos a un 1 nos dejara modificar en

horizontal.

# Si el segundo valor lo cambiamos a un 1 nos dejara modificar en

vertical.

# Por defecto los valores son 1y 1.

root.resizable(0,

9)

# Para dar dimensiones a la ventana.
root.geometry("292x306")

def envia_boton(valor):
anterior = pantalla.get()
pantalla.delete(@, END) # Borra la pantalla
pantalla.insert(9, str(anterior) + str(valor))

def igual():
global num2

num2 = pantalla.get()
pantalla.delete(©, END)

if operacion

pantalla.

if operacion

pantalla.

if operacion

== "4":
insert (9, float(numl) + float(num2))

insert (9, float(numl) - float(num2))

nmygn,
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pantalla.insert(9, float(numl) * float(num2))
if operacion == "/":
pantalla.insert(9, float(numl) / float(num2))

def suma():
global numl
global operacion
numl = pantalla.get()
numl = float(numl)
pantalla.delete(©, END)

operacion = "+

def resta():
global numl
global operacion
numl = pantalla.get()
numl = float(numl)
pantalla.delete(©, END)
operacion = "-"

def multiplicacion():
global numl
global operacion
numl = pantalla.get()
numl = float(numl)
pantalla.delete(©, END)
operacion = "*"

def division():
global numl
global operacion
numl = pantalla.get()
numl = float(numl)
pantalla.delete(©, END)
operacion = "/"

def despejar():
pantalla.delete(©, END)

# Caja de texto
pantalla =Entry(root, width=22, bg="black", fg="white", borderwidth=0,
font=("arial', 18, 'bold'))

# Posicionamos la caja de texto en la fila © dejando un marge de 2 px. y
que ocupe 4 col.
pantalla.grid(row=0, padx=2, pady=2, columnspan=4)

# Botones con los numeros
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boton_1 = Button(root, text="1", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(1l)).grid(row=1, column=0, padx=1, pady=1)

boton_2 = Button(root, text="2", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(2)).grid(row=1, column=1, padx=1, pady=1)

boton_3 = Button(root, text="3", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(3)).grid(row=1, column=2, padx=1, pady=1)

boton_4 = Button(root, text="4", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(4)).grid(row=2, column=0, padx=1, pady=1)

boton_5 = Button(root, text="5", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(5)).grid(row=2, column=1, padx=1, pady=1)

boton_6 = Button(root, text="6", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(6)).grid(row=2, column=2, padx=1, pady=1)

boton_7 = Button(root, text="7", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(7)).grid(row=3, column=0, padx=1, pady=1)

boton_8 = Button(root, text="8", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(8)).grid(row=3, column=1, padx=1, pady=1)

boton_9 = Button(root, text="9", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(9)).grid(row=3, column=2, padx=1, pady=1)

boton 0 = Button(root, text="0", width=9, height=3, bg="white", fg="red",
borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
envia_boton(©)).grid(row=4, column=1, padx=1, pady=1)

boton_igual = Button(root, text="=", width=9, height=3, bg="red",
fg="white", borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
igual()).grid(row=4, column=0, padx=1, pady=1)

boton_punto = Button(root, text=".", width=9, height=3, bg="spring
green", fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:

envia_boton(".")).grid(row=4, column=2, padx=1, pady=1)
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boton_mas = Button(root, text="+", width=9, height=3, bg="deep sky blue",
fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
suma()).grid(row=1, column=3, padx=1, pady=1)

boton_menos = Button(root, text="-", width=9, height=3, bg="deep sky
blue", fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
resta()).grid(row=2, column=3, padx=1, pady=1)

boton_multiplicacion = Button(root, text="*", width=9, height=3, bg="deep
sky blue", fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
multiplicacion()).grid(row=3, column=3, padx=1, pady=1)

boton_division = Button(root, text="/", width=9, height=3, bg="deep sky
blue", fg="black", borderwidth=0, cursor="hand2", command=lambda:
division()).grid(row=4, column=3, padx=1, pady=1)

boton_despejar = Button(root, width=40, height=3, text="Borrar", bg="deep
sky blue", fg="black", borderwidth=0,cursor="hand2", command=lambda:
despejar()).grid(row=5,column=0, columnspan=4, padx=1, pady=1)

mainloop()

Queremos controlar un error si le damos al signo igual sin no haber
realizado una operacién que muestre en pantalla jERROR!.

def igual():
try:
global num2
num2 = pantalla.get()
pantalla.delete(@, END)
if operacion == "+":
pantalla.insert(@, float(numl) + float(num2))

if operacion ="

pantalla.insert(@, float(numl) - float(num2))
if operacion == "*":

pantalla.insert(@, float(numl) * float(num2))
if operacion == "/":

pantalla.insert(9, float(numl) / float(num2))
except NameError:
pantalla.insert(@, "Error")
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Capitulo 14: El widget LabelFrame

from tkinter import *

root = Tk()
root.title("Frames")

buscador = LabelFrame(root, text="Buscador", padx=3, pady=3)
buscador.grid(row=0, column=0, padx=5, pady=5)

barra = Entry(buscador, text="iBuscas algo?").pack()

boton = Button(buscador, text="Buscar").pack()

mainloop()

Este sera el resultado:

#— O *

Buscador

Buscar

Vamos a cambiar algunos parametros:

from tkinter import *

root = Tk()
root.title("Frames")

buscador = LabelFrame(root, text="Buscador", padx=3, pady=3)
buscador.grid(row=6, column=0, [padx=25, pady=25)|

barra = Entry(buscador, text="iBuscas algo?").pack()

boton = Button(buscador, text="Buscar").pack()

mainloop()

Este sera el resultado:

§ F. — O =

Buscador

Buscar
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Los margenes los crea en el exterior.

Vamos a cambiar otros parametros:

from tkinter import *

root = Tk()
root.title("Frames")

buscador = LabelFrame(root, text="Buscador",|padx=30, pady=3@)|
buscador.grid(row=0, column=0, padx=5, pady=5)

barra = Entry(buscador, text="iBuscas algo?").pack()

boton = Button(buscador, text="Buscar").pack()

mainloop()

Este sera el resultado:

ﬁ Fra... - O X

Buscadar

Buscar

Los margenes lo crea en el interior.
Vamos a ver otro ejemplo:

from tkinter import *

root = Tk()
root.title("Frames™)

buscador = LabelFrame(root, text="Buscador", padx=100, pady=100)
buscador.grid(row=0, column=0, padx=5, pady=5)

Entry(buscador, text="iBuscas algo?").grid(row=0, column=1)
Button(buscador, text="Buscar").grid(row=0, column=0, padx=10)

barra
boton

buscador2 = LabelFrame(root, text="Buscador 2", padx=100, pady=100)
buscador2.grid(row=1, column=0, padx=5, pady=5)

barra2
boton2

Entry(buscador2, text="iBuscas algo?").grid(row=0, column=0)
Button(buscador2, text="Buscar").grid(row=0, column=1)

51|88



mainloop()

Este sera el resultado:

# Frames — >
~Buscador
Buscarl |
~Buscador 2

Buscarl
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Capitulo 15: Nuevas ventanas con Toplevel()

from tkinter import *

root = Tk()

root.title("Ventana principal™)
root.geometry("300x100")

ventana_nueva = Toplevel()

mainloop()
from tkinter import *

root = Tk()
root.title("Ventana principal")
root.geometry("300x100")

ventana_nueva = Toplevel()

mainloop()

Vamos a ejecutar:

@ vent O

# Ventana principal - O x

Se cerramos la segunda ventana la primera se mantendra abierta pero si cerramos al ventana
principal la segunda también se cerrar.

from tkinter import *

root = Tk()
root.title("Ventana principal")
root.geometry("300x100")

ventana_nueva = Toplevel()

Pagina 53| 88



ventana_nueva.title("Ventana secundaria™)
ventana_nueva.geometry("300x200")

mainloop()

Este sera el resultado:

# Ventana principal —

Vamos con otro ejemplo:

from tkinter import *

root = Tk()

root.title("Ventana principal™)
root.geometry("300x100")

ventana_nueva = Toplevel()
ventana_nueva.title("Ventana secundaria")

ventana_nueva.geometry("300x200")

entrada = Entry(root, width=20)
entrada.grid(row=0)

envia = Button(root, text="Enviar").grid(row=1)

mainloop()

Vamos a ejecutar:
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# Ventana secundaria — O x i

Enviar

Queremos que la Ventana secundaria aparezca una vez introducido el texto y pulsado el botén
enviar, es cuando se tiene que abrir la ventana secundaria con el texto.

from tkinter import *

root = Tk()
root.title("Ventana principal™)
root.geometry("300x100")

def enviar_boton():
ventana_nueva = Toplevel()
ventana_nueva.title("Ventana secundaria™)
ventana_nueva.geometry("300x200")
valor_entrada = entrada.get()
etiqueta = Label(ventana_nueva, text="El valor introducido en la
ventana principal es: " + valor_entrada).grid(row=0)

entrada = Entry(root, width=20)
entrada.grid(row=0)

envia = Button(root, text="Enviar", command=enviar_boton).grid(row=1)

mainloop()

Vamos a ejecutar:

# Ventana principal — O >

Pere Manel

Enwviar

Le damos al botén Enviar:
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# Ventana secundaria — O >

El valor intreducido en la ventana principal es: Pere Manel

Podemos ir abriendo varias ventanas.
Vamos a ver como eliminar ventanas, incluso la ventana principal rood.

from tkinter import *

root = Tk()
root.title("Ventana principal™)
root.geometry("300x100")

def enviar_boton():

ventana_nueva = Toplevel()

ventana_nueva.title("Ventana secundaria")

ventana_nueva.geometry("300x200")

valor_entrada = entrada.get()

etiqueta = Label(ventana_nueva, text="El valor introducido en la
ventana principal es: " + valor_entrada).grid(row=0)

cerrar_ventana = Button(root, text="Cerrar la ventana",
command=ventana_nueva.destroy).grid(row=2)

entrada = Entry(root, width=20)
entrada.grid(row=0)

envia = Button(root, text="Enviar", command=enviar_boton).grid(row=1)
cerrar_root = Button(root, text="Cerrar ventana principal”,
command=root.destroy).grid(row=3)

mainloop()

Vamos a ejecutar:

# Ventana principal — O >
Hold

Enviar

Cerrar ventana principal |
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Presionamos el botén enviar:

# Ventana secundaria — | X .:,"0q

El valor introducido en la ventana principal es: Hola Hela

Enviar
Cerrar la ventana

Cerrar ventana principal

Ahora aparece un nuevo botén en la ventana principal “Cerrar la ventana”
este cerrara la ventana secundaria.

Ademas aparece un mensaje con la palabra que introdujimos en la ventana
principal.

Vamos a darle a Cerrar la ventana.

# Ventana principal — O >

Hola
Enwviar

Cerrar la ventana |

Cerrar ventana principal

Ahora le vamos a dar a Cerrar ventana principal.

Pagina 57| 88



Capitulo 16: Checkbutton()

Este widget nos permite desde no coger ninguna opcién o mas de una opcién

from tkinter import *
root = Tk()
root.title("Ventana principal™)

root.geometry("250x200")

def seleccion():
etiqueta = Label(root, text=control.get()).pack()

control = IntVar()

opcion_1 = Checkbutton(root, text="Opcion 1", variable=control)
opcion_1.pack()

muestra_seleccion = Button(root, text="Mostrar seleccion",
command=seleccion).pack()

mainloop()

Este sera el resultado:

# Ventanaprinc.. — O x

v Opcion 1
Maostrar seleccion

1

from tkinter import *
root = Tk()
root.title("Ventana principal")

root.geometry("250x200")

def seleccion():
etiqueta = Label(root, text=control.get()).pack()
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control = IntVar()

opcion 1 = Checkbutton(root, text="Opcion 1", variable=control,

onvalue=5@)|

opcion_1.pack()

muestra_seleccion = Button(root, text="Mostrar seleccion",
command=seleccion).pack()

mainloop()

Podemos decirle que valor tiene que retornar si activamos la casilla.

# vVentanaprinc.. — O >

v Opcion 1
Maostrar seleccion

50

from tkinter import *

root = Tk()
root.title("Ventana principal")
root.geometry("250x200")

def seleccion():
etiqueta = Label(root, text=control.get()).pack()

control = IntVar()
opcion_1 = Checkbutton(root, text="Opcion 1", variable=control,

onvalue=50, | offvalue=35)

opcion_1.pack()

opcion_1.deselect() |

muestra_seleccion = Button(root, text="Mostrar seleccidn”,
command=seleccion).pack()
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mainloop()

Con la opcidn offvalue nos retornara el valor por defecto de 35.

Vamos a ejecutar:

# Ventanaprinc.. — O >

[ Opcion 1
Mostrar seleccion

35

También podemos trabajar con datos String.

from tkinter import *

root = Tk()
root.title("Ventana principal")
root.geometry("250x200")

def seleccion():
etiqueta = Label(root, text=control.get()).pack()

[control = StringVar()|

opcion_1 = Checkbutton(root, text="Opcion 1", variable=control,
|onvalue="OPcion 1 seleccionada", offvalue="Opcion 1 no seleccionada")|
opcion_1.pack()

opcion_1.deselect()

muestra_seleccion = Button(root, text="Mostrar seleccion",
command=seleccion).pack()

mainloop()

Si ejecutamos este sera el resultado:
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# Ventanaprinc.. — O ot

v Opcion 1

Mastrar seleccion

Opcion 1 no seleccionada

OPcion 1 seleccionada

Cuando no esta seleccionado muestra “Opciéon 1 no seleccionada” vy si estd seleccionado
“Opcidn 1 seleccionada”.

from tkinter import *

root = Tk()
root.title("Ventana principal")
root.geometry("250x200")

def seleccion():
etiquetal = Label(root, text=controll.get()).pack()
etiqueta2 = Label(root, text=control2.get()).pack()
etiqueta3 = Label(root, text=control3.get()).pack()

controll = StringVar()
control2 = StringVar()
control3 = StringVar()

opcion_1 = Checkbutton(root, text="Opcion 1", variable=controll,
onvalue="Opcion 1 seleccionada", offvalue="Opcion 1 no seleccionada™)
opcion_1.pack()

opcion_1.deselect()

opcion_2 = Checkbutton(root, text="Opcion 2", variable=control2,
onvalue="0Opcion 2 seleccionada", offvalue="Opcion 2 no seleccionada™)
opcion_2.pack()

opcion_2.deselect()

opcion_3 = Checkbutton(root, text="Opcion 3", variable=control3,
onvalue="Opcion 3 seleccionada", offvalue="Opcion 3 no seleccionada™)
opcion_3.pack()

opcion_3.deselect()
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muestra_seleccion = Button(root, text="Mostrar selecciodn”,

command=seleccion).pack()

mainloop()

Este sera el resultado:

# Ventanaprinc.. — O
v Opcion 1
[ Opcion 2
v Opcion 3

Maostrar seleccion

Opcion 1 seleccionada
Opcion 2 no seleccionada

Opcion 3 seleccionada
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Capitulo 17: Crear y conectar BASE DE DATOS con MariaDB

Para este proyecto tenemos que instalar XAMPP, para ello tenemos que acceder al siguiente
enlace:

https://www.apachefriends.org/es/download.html

© 6 Creary conecae BSESOEC. x (2] Douns

€ 5 C @ spachetriendsorg/ey/donn

Documentacion/FAQs
No hay un manual para XAMPP.

: Escribimos la documentacion en
== XAMPP para Windows 8.0.25, 8.1.12 & s 0o A ks
8.2.0 o

Versién Sema o Tamafio
comprobacién

somsimpnozs 2450 mas ahat 1w

srmear (450 mas shat .

820/PHP820 Lot mds shat 148 Mp

6 XAMPP para Linux 8.0.25, 8.1.12 & 8.2.0

Suma de
Versién s Tamaio
comprobacion

Yo me descargo la versiéon de Windows.

B Suma de ;
Versién B Tamafio
comprobacién
8025/PHP 8025 (‘YU mdE  sha Descargar (64 bit) JEREERNY
incluido?.
8112/PHP 8112 COUEESE 45 shat Descargar (64 bit) [EREEYAYL
incluido?.
820/PHP 820 cQUEESA 45 shat Descargar (64 bit) [EREET:R0
incluido?.

Una vez descargada nos vamos de descargas.

b‘
xampp-win
dows-x64-

8.0.25-0-Vs
16-install...

Y lo empezamos a instalar:
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&) Warning X

Important! Because an activated User Account Control (UAC) on your system

! some functions of XAMPP are possibly restncted, With UAC please avoid to
install XAMPP to C:\Program Files (mussing write permasssions). Or deactivate
UVAC with msconfig after this setup.

[Cox ]

Si te sale este mensaje te esta diciendo que puedes tener problemas con la configuracién del
Control de cuentas de usuario. (En configuracion)

TV

L= Configuracion de Control de cuentas de usuario - ] x

Elija cuéndo desea recibir notificaciones acerca de cambios en el equipo

Control de cuentas de usuario ayuda a impedir que programas perjudiciales realicen cambios en el equipo.
Mas informacion acerca de la configuracion de Control de cuentas de usuang

Matificarme siempre

Notificarme solamente cuando una aplicacién intente
realizar cambios en el equipo (predeterminado)

* Mo notificarme cuando realice cambios en la
- - configuracion de Windows

o Recomendado si usa aplicaciones que le son
- - familiares y visita sitios web conocidos,

Mo notificarme nunca

I QAceptar I | Cancelar

lo he cambiado:

G Configuracién de Control de cuentas de usuario — m} x

Elija cuando desea recibir notificaciones acerca de cambios en el equipo

Control de cuentas de usuario ayuda a impedir que programas perjudiciales realicen cambios en el equipo.
Més informacién acerca de la configuracién de Control de cuentas de usuarie

Notificarme siempre

No notificarme nunca cuando:

* Las aplicaciones intentan instalar software o hacer
cambios en el equipo

® Realice cambios en la configuracién de Windows

.- o Mo se recomienda.

Ne notificarme nunca

I QAceptar I | Cancelar
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Una vez terminada la instalacion déjalo como lo tenias.

2 sewp — X
Setup - XAMPP

Walcome to the XAMPF Semup Wizard.

(2 bitnami

(e | vets || concd |

Seleccionaremos next.

&) Setup - X

Select Components E

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click
Next when you are ready to continue.
& [ Server Click on a component to get a detailed description
[ Apache
b4 MySQL
[V FileZilla FTP Server
Mercury Mail Server
- [ Tomcat
&[4 Program Languages
[ PHP
- perl
&[] Program Languages k
4] phpMyAdmin
[ Webalizer

No tocaremos ninguna configuracién y seleccionaremos de nuevo next.

& sewp - X

installation folder E

Peaoe, dhoose 3 folder Lo rstal XAMPP
Sefect & fader C:\vampp

-

o | [ net> | | o |
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Dejamos la ruta que pone por defecto seguido del botdn next.

B setup

Language

&

|| XAMP2 Control Panel for Windows supoorts different languages,

XAMP? Tres .
Lader <&"\:

| Next> || Cencd

Lenguajes solo tiene inglés y aleman, dejaremos por defecto el inglés seguido el botdn next.

[ Setwp

Bendyitdanxrsiliv

X

&

Setup B now ready to bagn nstaling XANPP on your computer

Il /i

XAMEP [rustaber

fitnam: o XANFP provides free nstalers Sist can nstal
Crupa, Joomial, WordPress aad many oihe popudar open
[0drce a0as o 00 of your oxisting XAMPP nstallation,

Leam more about Bitnam for XAMFP 7]

N

(st [ vegs | [Tomalll]

Desmarcamos la casilla seguido del botén next.

B sewp

Welcome to XAMPP!

containing MySQL., PHP and Perl

Irstaling
Preparng to tnssal

XAMPP Irstafer

XAMEP is an easy to install Apache distribution
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Empieza con la instalacion.

Una vez finalizada la instalacion:

£ Setup -
Completing the XAMPP Setup Wizard
| e—
Setup has Snished instaling XAMPF on your computer.
E] Do you want to start the Control Pane! now?

\

0 bitnami

Carcd

13 2

Dejamos activa esta casilla para que se nos ejecute el programa, seguido del botén finish.

o

Modules
Service

6:38:45
6:38:45
6:38:45
6:38:45
6:39:41
6:39:42
6:39:43
6:39:43

KAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ]

XAMPP Control Panel v3.3.0

Module
Apache

MySQL
FileZilla
Mercury

Tomcat

PID{s) Port{s) Actions

12;;;'5 80, 443 Stop Admin

17332 3306 Admin
Start Admin
Start Admin
Start Admin

[main] All prerequisites found
[main] Initializing Modules
[main] Starting Check-Timer
[main] Control Panel Ready

[Apache]
[Apache]
[mysql]
[mysql]

Attempting to start Apache app...
Status change detected: running
Attempting to start MySQL app...
Status change detected: running

Config
Config
Config
Config

Config

Logs
Logs
Logs
Logs

Logs

O >
#° Config
() Netstat

B shel

|| Explorer

B Services
& Help

[1] Quit

Ejecutaremos Apache y MySQL y a continuacidn ya podemos minimizar esta ventana.

Si Apache y MySQL se muesta de color verde, significa que todo va bien.

Desde el navegador vamos a introducir la siguiente url:

http://localhost/phpmyadmin/
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http://localhost/phpmyadmin/

i lorainest / 127001 [phptyds X 4

«

3 Aplicaciones
phpMyAdmin

Qv o
Reclente  Favoritas

> C @ locahost/phpmyadmin/

a1 G

= Exportar 4 Impontsr  J* Coafiguracion | Replicacion

1 Cotejamiento d la conexidn ol servidor. g
# Was configuacianes.

uftmba_unicode_c

Configuraciones de apariencia

& \doma (Langusge) 4 Espaficl - Spanish

@Tema  prabomme v | Vertodo

v - 8 X

e % I 0M

©) Variables 8 Juegos de caracteres | Motares b Complementos

Servidor de base de datos

= Sanidor: 127,001 via TCPAP

+ Tipo de servidor. MariaDB

= Conexidn dal senvidor: No 50 esta uliizando SSL @
. 104
« Versidn del protocalo: 10
* Ususrio. root@localhost

* Apachai2 4 54 (Vin4) OpenSSLI1 1 1p PHPIB.0.25

P

« extension PHP: mysqll @ cul g mbsting &
* Version ds PHP. 8025

« Acerca de esta vessida: 5.2.0 (actualizads)

i e s
* Contribulr
* Oblener soporte
Hemos entrado al gestos de phpMyAdmin.
— & Nueva «—
information_schema
mysql
performance_schema
phpmyadmin
| test
Vamos a seleccionar Nueva.
[¢ Crear base de datos g |
pruabal ‘ utfBmbd_general_ci w
Y
|| Seleccionar todo [F Eliminar ]
A

Base de datos Cotejamiento Accién

information_schema utf8_general _ci

mysql utfBmb4_general _ci

performance_schema utf8_general _ci

phpmyadmin utfE_bin

test latinl_swedish_ci

O

Total: 5

az| Seleccionar privilegios
az| Seleccionar privilegios
az| Seleccionar privilegios
az| Seleccionar privilegios

az| Seleccionar privilegios
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Creamos una con el nombre de prueba, seguido del botén Crear.

Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: prueba

phpMyAdmin
= . 4 Estruct [} sQL B ] G It =} Export
omenEe 24 Estructura = L] 5Q -, Buscar (i Generarunaconsulta |= Exportar
Reciente  Favoritas /#, No se han encontrado tablas en la base de datos.
&

[t Nueva 1 [} Crear nueva tabla |
+—_| information_schema
+-4 mysql Nombre de la tabla Nimero de columnas
+— | performance_schema

i | ‘ ‘4 | Crear |
+H 1| phpmyadmin o ,/

| prugcha ¢————

=+ test

Ya estd creada, pero vacia, ya es suficiente para hacer una prueba de conexién con Python.

Desde la pestana SQL vamos a escribir la siguiente instruccion:

M 7 Servidor: 127.0.0.1 » [@ Base de datos: prueba

phpMyAdmin

4 Estructura ,[;J’ SaL -4 Buscar | |4 Generaruna consulta

RElel &6
Reciente Favoritas
- { Ejecutar la(s) consulta(s) SAL en la base de datos prueba: @ }7
—.& Nueva
1 DROP DATABASE prueba;
+—_ information_schema
+—3 mysql

+- 1 performance_schema
+H1 phpmyadmin

| prusba
+H 1| test

A continuacion le damos al botén Continuar.

MM ] Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: prueba

=l Exportar [& Importar = 4” Operaciones

24 Estructura 1;[’ sQL —, Buscar [ Generar una consulta

[' Mastrar ventana de consultas SQL \]
~ >

" MySQL ha devuelto un conjunto de valores vacio (es decir: cero columnas). (La consulta tards 0,0003 segundos.)

[ Editar en linea ] [ Editar ] [ Crear cédigo PHP ]

Si aparece el mensaje en verde los pasos se han realizado correctamente.
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e Mueva

'll'— information_schema
-ll-— mysql

-ll-— performance_schema
+— i phpmyadmin

-ll-— test

La base de datos ha sido eliminada.

Ahora vamos a crear la base de datos desde la pestafia SQL.

Bases de datos | | SQL iy Estado actual 17| Cuentas de usuarios

Ejecute la(s) consulta(s) SAL en el servidor "127.0.0.1": &

CREATE DATABASE prueba;

De nuevo le damos al botén Continuar.

e Mueva
'||'— information_schema
+H1 mysql

+— | parformanca_schema
+H i phpmyadmin
+— 1 prueba

+— 1| test

La base de datos ya estd creada, esta vez por el método SQL.
Conexidn a la base de datos desde Python.
Desde Visual Studio Codo en el terminal escribiremos:

Desde el cmd escribiremos. Python.exe -m pip install - -upgrade pip

EX CAWINDOWS\Systemn32\emd.exe — [} X
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Para saber los privilegios seleccionaremos nuestra base de datos y la pestaia privilegios.

& Usuarios con acceso a "prueba”

Nombre de usuaric MNombre del servidor Tipo  Privilegios Conceder Accion
[ root 127.0.01 global ALL PRIVILEGES Si £y Editar privilegios | 5] Exportar
root 1 glebal ALL PRIVILEGES Si £ Editar privilegios | =] Exportar
[ root localhost global ALL PRIVILEGES Si £y Editar privilegios 5] Exportar
1 [ Seleccionar todo Para los elementas que estdn marcados: | =] Exportar

Este sera el codigo:

from tkinter import *
import mariadb

root = Tk()
root.title("Ventana principal™)
root.geometry("300x200")

try:
conexion = mariadb.connect(
user="root",
password="",
host="127.0.0.1",
port=3306,

database="prueba"

e

Label(root, text="Se conecto correctamente a la base de datos " +
conexion.database +".").pack()

except mariadb.Error as error:
print(f"Error al conectar con la base de datos:{error}")

mainloop()

Vamos a ejecutar:

# Ventana principal — O >

Se conecto correctamente a la base de datos prueba.
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Vamos a cambiar prueba por pruebas, ya que este fichero no existe.

Ejecutamos de nuevo.

PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Tkinter\Carpetal7> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Pro

grams/Python/Python311/python.exe c¢:/Users/pmver/Desktop/Tkinter/Carpetal?7/Capi
tulol?.py

Error al conectar con la base de datos:Unknown database 'pruebas’

En la consola observamos el siguiente mensaje de error y la ventana se muestra:

# Ventana principal — O >

conexion = mariadb.connect(
user="roots",
password="",
host="127.9.08.1",
port=3306,

database="prueba”

Nos equivocamos con el nombre de usuario.
PROBLEMAS  SALIDA  CONSOLA DE DEPURACION  TERMINAL
PS C:\Users\pmver\Desktop\Tkinter\Carpetal7> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Pro

grams/Python/Python311/python.exe c:/Users/pmver/Desktop/Tkinter/Carpetal?7/Capi
tulol?.py

Error al conectar con la base de datos:Access denied for user 'roots'@'localhos
t' (using password: NO)

Sale el siguiente error: acceso denegado para el usuario roots.

Pagina 72| 88



Vamos a modificar el cédigo:

from tkinter import *
import mariadb

import sys

root = Tk()
root.title("Ventana principal™)
root.geometry("300x200")

try:
conexion = mariadb.connect(
user="root",
password="",
host="127.0.0.1",
port=3306,

database="prueba"

Label(root, text="Se conecto correctamente a la base de datos " +

conexion.database +".").pack()

except mariadb.Error as error:

print(f"Error al conectar con la base de datos:{error}")

mainloop()

En caso que se genere un error ya no se abre la ventana y finaliza el programa.
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Capitulo 18: Crear TABLAS en BASES DE DATOS con MariaDB

Vamos a seguir con el capitulo anterior, recuerda que tienes que tener en XAMPP los servicios
de Apache y MySQL activados.

[Z] XAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 — O >
=] XAMPP Control Panel v3.3.0 & conmo
= e
Service  Module PID{s) Portis) Actions
Apache S8 80,443 | Stop || Admn || Config | Logs |
MySQL 2456 3306 [ Siop ]| Admn | Config | Logs | | || Explorer |
FileZilla Admn | Config || Llogs | | ¥ Services
Mercury Admin | Config || Logs |
Tomeat Admin | Config || Logs |
9:09:27 [main] All prerequisites found ~
9:09:27 [main] Initializing Modules
9:09:27 [main] Starting Check-Timer
9:09:27 [main] Control Panel Ready
9:09:31 [Apache] Attempting to start Apache app...
9:09:31 [Apache] Status change detected: running
9:09:32 [mysql] Attempting to start MySQL app...
9:09:32 [mysql] Status change detected: running
W
Ademas del navegador con la siguiente url: http://localhost/phpmyadmin/

1 Aplicaciones

€ C O locatest/phpmyadmin/

@Tema  pmahomme v | Vertodo

pPhpMyAdmin
aNeTSe i Basesdedstos L] SOL & Estadoactusl =1 Cuentasdeususrios w Exportst ) Importsr J* Coafiguracion | Replicacidn & Variables 8 Juegos de caracteres g Motores % Complementos
Recients Favortas
. Sontoda o s o
I— 1 Nueva.
4~ information_schema 1 Cotejamiento de la conexion al servidor g utfBmbd_unicods_ci v * Servidor: 127.00.1 via TCPAP
0 mysqd * Tipo de servidor MariaDB
. performance_schama e conloutacions « Conexicn dal senvidor No 50 et uliizando SSL @
%~ phpmyadmin « Versién del servidor: 10 4 27-MariaDB - mariadb org binary dstribution
i S S e
e Configuraciones de apariencia + Ususio.coo@locaibst
+ Conpnto de caracteres del sarvidor. UTF-8 Unicode (utfBmb)
& \doma {Langusge) @ Espaficl - Spanish v

« Apacha’2 4 54 (Win64) OpenSSUI1 1 1p PHPIB.0.25

« Versin dsl cliante de base de datos: fbmysd - mysqind 8.0 25
« axtonsiin PHP mysqll g curl g mbsting 4

« Version da PHP. 8025

« Acerca de esta vessica: 5.2.0 (actualizads)

Seleccionaremos la base de datos prueba, seguido de la pestafia SQL.
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http://localhost/phpmyadmin/

Escribiremos la siguiente instruccion:

CREATE TABLE clientes (id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT, nombre VARCHAR(32) NOT NULL,
apellidos VARCHAR(64) NOT NULL, telefono VARCHAR(9) NOT NULL, direccion VARCHAR(256),

PRIMARY KEY (id))

121001 pret x 4+

< C @ locathastiphpmyadmin/indexphplroutes database /sl

¥ Aplicacicnes
phpMyAdmin
2wl ee

Reclents Favorias

-
[ Nowwa

-5 lormation_schema

- mysal

¥ parformance_schema
¥4 phpmyadmin

< prusha

# i vest

Limpiar

Delimitadr

= Consals

uns consulta =3 Exportar ) Importar g Operaciones =1 Privilegios  ff Rutinas & Evenios 5 Disparsdores %

Vincular parimetros

Guardar esia consults en favoritos

i3{5) SOL & Ia base de d @
Clientes (id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT, nosbre VARCHAR(32) MOT NULL, spellidos VARCHAR(64) WOT MULL, telefono VARCHAR(S) WOT WULL, direccion VARCHAR(256), PRIMARY KEY (id
Farmato | | Obtaner consuita akmacenada automaticaments
alfnalizar 1@ o Continuar

Mostrar ecta consula olra vez Martsner la caja da texto con la consulta

Seleccionamos el botdn continuar.

phpMyAdmin

eElelEe

Reciente Favoritas

No existen tablas recientes.

& Nueva

+—_| information_schema

+H4 mysql

+ | performance_schema

F

1) phpmyadmin

O,

1| prueba
o Nueva
é}—}[ clientes

+ test

BN 7] Servidor 127001 » (@ Base de datos: prueba
Lj saL

#° Operaciones

4 Estructura ", Buscar (] Generarunaconsulta =} Exportar [& Importar

| Mostrar ventana de consultas SQL |

" MySQL ha devuelto un conjunto de valeres vacio (es decir: cero columnas). (La consulta tards 0,0007 segundes.)

CREATE TABLE clientes (id INT NOT NULL AUTO_INCREMENT, nombre VARCHAR(32) NOT MWULL, apellidos VARCHAR(&4) NO

[ Editar en linea ] [ Editar ] [ Crear cédigo PHP ]

Ya se ha creado la tabla clientes:

— & Nueva

+—_1 information_schema
+H mysql

+— | performance_schema
+~ | phpmyadmin

[=H_i prueba

L|_E Nueva /
éﬁ-}r_ clientes
+d test
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Ahora vamos acceder a esta misma tabla de Python.

from tkinter import *

import mariadb

import sys

root = Tk()

root.title("Ventana principal™)
root.geometry("200x80")

try:
conexion = mariadb.connect(
user="root",
password="",
host="127.0.0.1",
port=3306,
database="prueba"

)

cursor = conexion.cursor()

except mariadb.Error as error:
print(f"Error al conectar con la base de datos:{error}")
sys.exit(1)

def crea_tabla():
try:
cursor.execute("CREATE TABLE clientes (id INT NOT NULL
AUTO_INCREMENT, "
"nombre VARCHAR(32) NOT NULL, apellidos VARCHAR(64) NOT NULL,"
"telefono VARCHAR(9) NOT NULL, direccion VARCHAR(256), PRIMARY
KEY (id))")
conexion.commit()
except mariadb.Error as error_tabla:
print(f"Error al crear la tabla: {error_tabla}")

# Interfaz grafica
boton = Button(root, text="Crear tabla", width=20, command=crea_tabla)
boton.place(x=25, y=10)

mainloop()

Vamos a ejecutar:

t? Vent.. — O >

Crear tabla
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Presionamos sobre el botén “Crear tabla”.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

grams/Python/Python311/python.exe c:/Users/pmver/Desktop/Tkinter/Carpetal7/Capi

tulol?7.py
Error al crear la tabla: Table 'clientes' already exists

Nos dice que la tabla ya existe.

phpMyAdmin

1 Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: prueba

4 Estructura J;J’ SaL -4 Buscar [ Generar una consulta

RElen e
Reciente Favoritas
- { Ejecutar la(s) consulta(s) SQL en la base de datos prueba: @
—.@ Nueva
1 DROP TABLE clientes|
+—_ information_schema
+H.1 mysqgl
+H | performance_schema
+-1 phpmyadmin

1 clientes

1l test

i1 prueba
o Mueva
+

Desde SQL borramos la tabla seguido del botdn continuar.

localhost dice I

;Realmente desea ejecutar "DROP TABLE clientes"?

Cancelar

Nos pedira confirmacion, seleccionaremos Aceptar.

B LIl Servidor 127.0.0.1 » @ Base de datos: prueba

phpMyAdmin
- . M Estructura ] SQL 4 Buscar [ Generaruna consulta =} Exportar = Importar Operaciones
fulelHe # g 3 S Exportar (& Importar 4 Op
Reciente Favoritas E -
- | Mostrar ventana de consultas SQL |
—. & Nueva
| s « MySQL ha devuelto un conjunto de valores vacio (es decir: cero columnas). (La consulta tardd 0,0003 segundos.)
o DROP TABLE clientes;

11l performance_schema
[ Editar en linea ] [ Editar | [ Crear cddigo PHP ]

14 phpmyadmin

Ahora si podriamos crear la base de datos, desde visual Studio Code, ejecutaremos de nuevo.
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§ vent.. — O >

Crear tabla

Pulsamos en “Crear tabla”.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Tkinter\Carpetal7> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Pro

grams/Python/Python311/python.exe c:/Users/pmver/Desktop/Tkinter/Carpetal?7/Capi
tulol?7.py

Desde la consola no ha salido ningun error.

php
HEle %G

Reciente Favoritas

(==]
e Mueva

'll' —_| information_schema

+H1 mysql

+— | performance_schema
+H 1 phpmyadmin

—— | prueba

=+l test

Actualizamos:

e Mueva
'll' —_| information_schema
'll' — .1 mysql
T —_| performance_schema
+H 1 phpmyadmin
l— — | prueba
) Nueva

+- 1 clientes

*al test

Ya hemos creado desde Python la tabla clientes.
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Capitulo 19: INSERTAR datos en TABLAS — BASE DE DATOS con
MariaDB

En este capitulo vamos a crear un formulario para que se puedan introducir registros.
Empezaremos con la interface grafica:

from tkinter import *

import mariadb

import sys

root = Tk()

root.title("Ventana principal™)
root.geometry("300x260")

try:
conexion = mariadb.connect(
user="root",
password="",
host="127.0.0.1",
port=3306,
database="prueba"

)

cursor = conexion.cursor()

except mariadb.Error as error:
print(f"Error al conectar con la base de datos:{error}")
sys.exit(1l)

def registro_cliente():
nombre = e_nombre.get()
apellidos = e_apellidos.get()
telefono = e_telefono.get()
direccion = e_direccion.get()
try:
cursor.execute("INSERT INTO clientes(nombre, apellidos, telefono,
direccion)VALUES(?,?,?,?)",(nombre, apellidos, telefono, direccion))
conexion.commit() # Para que guarde los cambios en la base de
datos
except mariadb.Error as error_registro:
print(f"Error en el registro: {error_registro}")

# Interfaz grafica

Label(root,
text="Registro para nuevos clientes",
font="calibri 18",
fg="red").grid(row=0, columnspan=2)
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Label(root,
text="Nombre").grid(row=1, column=0, pady=10)

e_nombre = Entry(root)
e_nombre.grid(row=1, column=1)

Label(root,
text="Apellidos").grid(row=2, column=0, pady=10)

e_apellidos = Entry(root)
e_apellidos.grid(row=2, column=1)

Label(root,
text="Direccién").grid(row=4, column=0, pady=10)

e _direccion = Entry(root)
e_direccion.grid(row=4, column=1)

Label(root,
text="Teléfono").grid(row=5, column=0, pady=10)

e_telefono = Entry(root)
e_telefono.grid(row=5, column=1)

boton = Button(root,
text="Registrar",
command=registro_cliente).grid(row=6, columnspan=2)

mainloop()

La parte que esta fuera del marco en la parte grafica y lo enmarcado en la parte légica.

Vamos a ejecutar:

# Ventana principal — O *

Registro para nuevos clientes

Mambre
Apellidos
Direccion

Teléfono

Registrar
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B L7 Servidor: 127.0.01 » @ Base de datos: prueba » [ Tabla: clientes

phpMyAdmin
A% e [E] Examinar 34 Estructura [ SQL 4 Buscar = #¢ Insertar = Exportar & Importar =3 Privilegios
Reciente Favoritas
= « MySQL ha devuelto un conjunto de valores vacio (es decir: cero columnas). (La consulta tardd 0,0004 segundos.)

@ Nueva SELECT * FROM “clientes®

) information_schema

14 mysql [0 Perfilando [ Editar en linea ] [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear codige PHP ] [ Actualizar ]

| petiumpancateCios id nombre apellidos telefono direccion

14l phpmyadmin
[=—J prueba { Operaciones sobre los resultados de la consulta |

LLZ Nueva

éfj’f- clientes [5] Crear vista
+-1l test

+ Guardar esta consulta en favoritos ‘

Eii: : [ Permitir que todo usuario pueda acceder a este faverito

| Guardar esta consulta en favoritos |

La base de datos con la tabla vacia.

Vamos a ejecutar el programa para agregar un registro:

# Ventana principal — O >

Registro para nuevos clientes

Meormbre |Eeatriz

Apellidos |Mart|'r1 Remero
Direccién |C.." Olivvar n® 54 3% 23
Teléfono 625768580

Registrarl

A continuacidn de daremos al botdn Registrar.

PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL

PS C:\Users\pmver\Desktop\Tkinter\Carpetal7> & C:/Users/pmver/AppData/Local/Pro
grams/Python/Python311l/python.exe c:/Users/pmver/Desktop/Tkinter/Carpetal7/Capi

tulol?.py

En la consola no habido ninglin mensaje de error.

Ahora vamos a consultar |la base de datos:
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b localhost /127.001 fprueba /¢! X +
<« C (@ localhost/phpmyadmin/indexphp?route=/sql&pos=08&db=pruebafitable=clientes

2 Aplicaciones

%
¥
m
=
<

phpMyAdmfn M8 T Servidor 127.0.0.1 » @ Base de datos: prueba » [} Tabla: clientes
fEe0He =
Reciente Favoritas
= « Mostrando filas 0 - 0 (total de 1, La consulta tardd 0,0002 segundos.)
& Nueva SELECT * FROM “clientes”
| information_schema
4 mysql [0 Perfilando [ Editar en linea ] [ Editar ] [ Explicar SQL ] [ Crear cadigo PHP ] [ Actualizar ]
11| performance_schema
{1 phpmyadmin [J Mostrar tode ‘ Nomero de filas: 25 Filtrar filas: | Buscar en esta tabla
= 1 prueba
= Nueva | Opciones extra |
é}—jﬂ_ clientes
+—T— ¥ id nombre apellidos telefono  direccion
+H1 test
[0 g7 Editar §& Copiar @ Borar 2 Beatriz Martin Romero 685768589 C/ Olivar n® 54 3° 28
+ [ Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados: g7 Editar F«c Copiar
@ Borrar =l Exportar
] Mostrar todo ‘ Namero de filas: 25 w Filirar filas- | Buscar en esta tabla
{ Operaciones sobre los resultados de la consulta |
(&) Imprimir #c Copiar al portapapeles =} Exportar illl; Mostrar grafico [%] Crear vista
H Guardar esta consulta en favoritos I
localhost/phpmyadmin/index.php?route=, ... 1 Parmifir nue todn nanaria nusda der a pate favnritn
= ¥ id nombre apellidos telefono  direccion

itar e Copiar omrar eatriz artin Homero ivar n
0O 4 Editar 3¢ Copi B 2 Beatriz  Martin R 685768589 C/ Olivar n° 54 3° 2¢

Vamos a introducir un segundo cliente:

# Ventana principal — O *

Registro para nuevos clientes

Mombre |Car|os

Apellidos |Ferna'r1dez Gomilla
Direccign |'C..'r Portugal n® 73 Bajos
Teléfono 690472067

Registrarl

Lo registramos.
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+— [ — ¥ id nombre apellidos telefono  direccion

(0 g7 Editar ¥¢ Copiar @ Borrar 2 Beatriz Martin Romero 685768589 C/ Qlivar n® 54 3° 22

(] 47 Editar %¢ Copiar @ Borrar 3 Carlos Fernandez Gomilla 890472067 Cf Portugal n® 78 Bajos

Si queremos que una vez afiadido el registro se borren todos los campos asi tiene que ser la
funcion:

def registro_cliente():
nombre = e_nombre.get()
apellidos = e_apellidos.get()
direccion = e_direccion.get()
telefono = e_telefono.get()
e_nombre.delete(0, END)
e _apellidos.delete(9, END)
e_direccion.delete(©, END)
e_telefono.delete(9, END)
try:

cursor.execute("INSERT INTO clientes (nombre, apellidos,
telefono, direccion)VALUES(?,?,?,?)",(nombre, apellidos, telefono,
direccion))

conexion.commit() # Para que guarde los cambios en la base de

datos
except mariadb.Error as error_registro:
print(f"Error en el registro: {error_registro}")
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Capitulo 20: ELIMINAR Tablas y Base de datos con MariaDB

Este ultimo proyecto vamos a realizar un programa que va a ser capaz de eliminar una tabla o
una base de datos, escribiendo solo sus nombres.

from tkinter import *
import mariadb
import sys

root = Tk()

root.title("Ventana principal™)
root.geometry("323x160")
root.resizable(0,0)

# Conexion a la base de datos

try:
conexion = mariadb.connect(
user="root",
password="",
host="127.0.0.1",
port=3306,
database="prueba"
)
# Obtiene el cursor
cursor = conexion.cursor()
except mariadb.Error as error:
print(f"Error al conectar con la base de datos {error}")
sys.exit(1l)

# Interface grafica

Label(root,
text="Eliminar tablas y base de datos",
font="calibri 18",
fg="red").grid(row=0, columnspan=2)

Label(root,
text="Tabla").grid(row=1, column=0, pady=10)

e tabla = Entry(root)
e_tabla.grid(row=1, column=1, pady=10)

Label(root,
text="Base de datos").grid(row=2, column=0, pady=10)

e base datos = Entry(root)
e_base_datos.grid(row=2, column=1, pady=10)
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botonl = Button(root,
text="Eliminar tabla",
bg="red2",
fg="white").grid(row=5, column=0)

boton2 = Button(root,
text="Eliminar Base de datos",
bg="red2",
fg="white").grid(row=5, column=1)

mainloop()

Si ejecutamos veremos el entorno grafico:

# Ventana principal — >

Eliminar tablas y base de datos

Tabla

Base de datos
Eliminar tabla Eliminar Base de datos

Vamos a crear la funcién de eliminar Tabla.

def eliminar_tabla():
tabla = e_tabla.get()
try:
cursor.execute(f"DROP TABLE {tabla}")
conexion.commit()
except mariadb.Error as error_tabla:
print(f"Error al elimiar la tabla: {error_tabla}")

Vamos a crear la funcion eliminar Base de datos:

def eliminar_base_datos():
base_datos = e base datos.get()
try:
cursor.execute(f"DROP DATABASE {base_datos}")
conexion.commit()
except mariadb.Error as error_bd:
print(f"Error al elimiar la Base de datos: {error_bd}")

Vamos a afiadir a los Button el correspondiente command
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botonl = Button(root,
text="Eliminar tabla",
bg="red2",
fg="white",
| command=eliminar_tablal).grid(row=5, column=0)

boton2 = Button(root,
text="Eliminar Base de datos",
bg="red2",
fg="white",
[ command=eliminar base datosb.grid(row=5, column=1)

Hemos creado la tabla proveedores:

e MNueva
T—JiMWmmMmjdmma
-ll-— i mysql
T—-J performance _schema
+ i phpmyadmin
l—— ‘| prueba

L—_d MNueva

+-L clientes

+- proveedores

+— 1l test

Lo vamos a ejecutar para eliminar la tabla proveedores:

# Ventana principal — x

Eliminar tablas y base de datos

Tabla proveedored

Base de datos

Eliminar tabla Eliminar Base de datos

Presionamos el botdn Eliminar tabla.

Ahora vamos a eliminar la base de datos.
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# Ventana principal — *

Eliminar tablas y base de datos

Tabla |

Base de datos |pruel;:lei

Eliminar tabla Eliminar Base de datos

Presionaremos el botén Eliminar Base de datos.

Ya hemos eliminado la base de datos:

e MNueva
+— 1 information_schema
+—1 mysql

+— | periormance schema

+- 1 phpmyadmin

+— 1 test
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