Capitulo 15 (Calentamiento)
En este capitulo no vamos a necesitar el Hub, ya que los resultados los vamos a obtener por
pantalla.

Para eso en la parte inferior derecha seleccionaremos el 0.

e

DESCARGA TRAMSMISI...

Seleccionaremos Transmision.

Vamos a afiadir dos grupos de bloques.

Esta extensicn te permite mostrar y jugar con Esta extensicn te permite mostrar S
un grafice lineal. imagenes o texto.

> MAS INFORMACION » MAS INFORMACION

Observaremos dos grupos nuevos:



GRAFICO ... ——

valor min. v de la linea de color |

bomrar grifico lineal

crondmetro del grafico lineal

restablecer cronémetro del grafico lineal

maostrar grafico ineal  a pantalla completa «

o D RO

PAMNTALLA

establecer imagen como Robot1 - dlmleom

establecer imagen como Robot1 -




Cuando se inicia el programa

Declaramos una variable llamada Calorias con un valor inicial de 0.
Borrar linea de color amarillo.

Mostrar pantalla como ventana

Mostrar grafico lineal como ventana.

Restablecer crondmetro del grafico lineal.

La grafica la trazaremos con los valores de la variable calorias con una linea amarilla.

A continuacion vamos a crear dos funciones
Exercise2

Exercisel

Crear un blogue >

|}

Exercese2|

Afadir una Afadir una Afadir una
entrada entrada etiqueta
numero o texto booleanc
CANCELAR GUARDAR




definir Exercise?

Crear un bloque

Afadir una Afadir una Afadir una
entrada entrada etiqueta
numero o texto booleano
CANCELAR GUARDAR

Estas funciones las podremos llamar las veces que sean necesarias.

La funciéon Exercisel
Bucle que se repite 3 veces.
Establecemos como imagen el robotl durante 0.5 segundos.

Para establecer otra imagen, seleccionamos el cuadro combinado y de este afiadir

imagen.

Fondos

Robot 2 Robot 3 Robot 4

Marcamos el Robot 2.

Que trace grafica con una linea de color amarillo el valor de la variable calorias.

Escribir el texto calorias mas el valor de la variable calorias durante 2 segundos.



Fuera del bucle
Sumar a la variable Calories +1

definir Exercisel

repecr )

establecer imagen como Robot1 »  durante @5&9:1{!05

establecer imagen como Fobot 2 « d.lrﬂtﬂ@ﬁeguﬂuﬁ

Calories: Calories durante o segundos

Ahora vamos a escribir la funcidn Exercise2
Un bucle que se tiene que repetir 3 veces
Mostrar robotl durante 0.5 segundos.
Mostrar robot2 durante 0.5 segundos.
Mostrar robot3 durante 0.5 segundos.
Mostrar robot2 durante 0.5 segundos.
Final de bucle
Sumar a la variable calories + 2
Trazar la variable calorias en la linea de color amarillo.
Escribir uniendo la palabra Calories: mas el valor de la variable calorias.

definir Exercise2

wepers @
establecer imagen como durante @ sequndos

establecer imagen como durante @ sequndos
establecer imagen como durante @ segundos

establecer imagen como durante @ sequndos

sumar a Calories » e

trazar Calories mlall'madecnlnre

escribir  unir (eE=TI TR Calories d.ranteo sequndos




Agregamos las funciones a la pila principal.

mostrar grafico lineal como ventana «

restablecer cronometro del grafico lineal

Vamos a ejecutar:

| Min  Prom  Max

"2 0 X
A Min.  Prom  Max

e 1 ><

iPrueba a usar estos bloques de “ejercicio™ para comenzarl

Calories:2



Calories:4

Calories:
5



