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CAJA DE HERRAMIENTAS CREATIVAS, CODIFICACION F
SET DE ROBOTICA, MODELO DE CONSTRUCCION 5 EN
INTERACTIVO CON ROBOT PROGRAMABLE.
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Acerca de estproducto.

Incluye un concentrador motorizado de Lego, un motor adicional y un sensor de color y
distancia, asi como més de 840 piezas LEGO.
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Programa a Vernie el robot para que baile, dispare a la diana, cante beatbox, use su palo de
hockey o incluso jueg a algo.

Galaxy Note9 de Pere Manel

Para programas tu robot tendras que descargarte una app para tu tableta o mévil Android o 10S.

£

LEGO® BOOST

Esta aplicacion es totalmente gratuita.

Con este kit podras realizar los siguientes montajes y mucho mas.
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Aprenderemos a programar nuestro robot para que pueda realizar muchas cosas.
Lo primero que haremos, sera seguir los pasos para el moetste es el primer montaje que
vamos a realizar. Poner las pilasugstro HUBy seguir los pasos del montaje.
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Activa el Move Hub presionando
el boton verde

Encendemos el Move Hub para poderlo conectar a nuestra Tablet o mévil.

Vamos a empezar.

& Galaxy Note9 de Pere Manel = m} X

Vamos a seleccionar nuestro primer proyecto:
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Mi primer proyecto

& Galaxy Note9 de Pere Manel = m} X

Seleccionamos el primer ejercicio, cuando termines es apartado se irdn desblogueando los
siguientes ejercicios.

Ya podemos empezar.
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Necesitamos la bolsa sin nUmero y la bolsa nimero 1, ademas del hub.

Insertamos las pilas como se muestra en la fotografia, teniendo en cuenta la polaridad de las
pilas.
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Vamos a construir la primera practica y trabajaremos con el siguiente codigo:

Cuando detecta un objeto, por ejemplo nuestra mano realizara una retirada, seguido de un
saludo.
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Aqui tenemos un ejemplo de multitarea, ya que ejecuta dos tareas simultdneamente, mientras
mueve la hélice a la vez se desplaza hacia adelante.
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En este ejemplo también realiza dos tareas simultaneamente, la primera, espera un tiempo y se
desplaza en 4 tiempos. La segunda tarea mueve el hélice.
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Practica donde tenemos que esquivar a los mufecos, cuando detecta un objeto se escapa,
mueve los hélices y realiza un sonido.
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Galaxy Note9 de Pere Manel

Ahora vamos a abrir la bolsa nimero 2.
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Abrimos la bolsa nUmero 3.

Seguimos con las instrucciones del montaje desde la app.
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Abrimos la bolsa nUmero 4.

Seguimos con @hontaje.

18



Abrimos la bolsa nimero 5.

Intentamos que ande hacia adelante, anda no puede caminar.
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Ahora vamos a abrir la bolsa 6.
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Vamos a abrir la bolsa nimero 7.
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Ahora ya podra caminar.

Ya tiene a sus amiguitos.

Ahoravamos a programar.

Con este cddigo nuestro robot rota sobre si mismo.
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Con este codigo saluda, mueve las cejas, avanza un cuadro, gira izquierda 90 grados, avanza un
cuadro, gira derecha 90 grados, mueve las cejas 3 veces, baja la cabeza y gira t&dech
grados.

Abrimos la bolsa nUmero 8.
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Ya le hemos puesto los brazos

Ahora vamos a agregar el codigo.

Cuando movemos el brazo del robot en forma de salw® contesta con un mensaje numero
1.

24



En el siguiente ejemplo cuando saludamos al robot nos contesta con un mensaje numero 1,
avanza un cuadro, nos realiza la pregurgpera 3 segundos para que contestemos, espera otro
segundo y nos saluda con el mensaje 1.

Cuando ejecutamos nos preguntancel mensaje 3, espera la respuesta durante 3 segundos,
espera de nuevo un segundo y nos contesta con el saludo nimero 7.

Cuando ejecutamos nos pregunta por el mensaje numero 6 espera 3 segundos para la respuesta,
espera un segundo mas y nos saluda danensaje niumero 9.
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Hemos terminado el primer bloque de 3 practicas con nuestro amigo el robot, vamos con
siguiente bloque del robot.

Hemos agregado un lanza proyectiles en el hombro.
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La dianadonde se lanzara el proyectil, cuando sectaml proyectil ningln nifio tiene que
encontrarse detras de la diana, para evitar que el proyectil lo toque por error.

Vamos a programar.

=y 1\
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Otro recorrido.

Ahora vamos a realizar otro ejercicio.




Cuando ejecutamos el programa empieza a moverse de izquierda a derecha y viceversa hasta
gue hagamos un ruido, a continuacion disparara.

Cuando ejecutemos , realizard un giro hacia la izquierda, avanza un cuadrado, un giro a la
derecha, avanza dos cuadrados, se empieza a mover de izquierda y derecha y viceversa hasta
gue escuche un sonido madisparar.
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Cuando ejecutemos hace unas rotaciones aleatorias y cuando termina dispara.

Al ejecutar estamos ejecutando dos tareas simultineamente, la primera avanzamos un
cuadrado y comunicamos un mensaje, mientras que la segunda realiza un sonido de sirenas de
la policia.
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En este ejemplo cuando ejecutemos el programa este realizavaala infinito en el que avanza
3 cuadrados y gira a la derecha 220 grados.

Cuando se produce un sonido superior de 10 se detiene el bucle y muestra un mensaje nidmero
8.

Cuando encontramos un obstaculo inferior a 8 de detiene el bucle y muestra un meisegen
7.

Cuando ejecutamos el cédigo Realiza una pregunta de policia nunespeta 3 segundos para

gue contestes, espera un segundo, a continuacién da un mensaje nimero 2, espera 3 segundos
para que le contestemos, espera un segundo, avanza un a@gdra continuacion da un
mensaje con un numero aleatorio entre 1y 6.

Al ejecutar este codigo se ejecutan dos tareas simultdneamente, avanza 3 cuadrados y nos da
un mensaje, mientras la segunda tarea realiza 3 sonidos de sirena de policia.

Vamos a constiir una maraca.
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Este serén los ejemplos de codigo:

Cuando ejecutemos habra un bucle con el que nuestro robot encendera sus luces, al hacer un
sonido superior a 5 nuestro robot se pondra a bailar.
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Al ejecutar este codigo que sera multitarea, poramio encendera las luces con varios colores,

en la segunda tarea se reproducira una musica, al reproducirse un sonido mayor de 5 nuestro
robot se podra a bailar.
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Al ejecutar el codigo se reproducira un bucle donde avanza un cuadrado, gira 90 grados a la
izquierda, mueve 20 a la derecha, 100 a la izquierda y 50 hacia abajo, gira 90 grados izquierda,
90 grados derecha y espera 1 segundo.

Se reproduce otro bucle donde se reproduce una musica.
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En este ejemplo se reproducen 3 tareas simultdneamente, la painne bucle reproduciendo
musica, la segunda un bucle rotaneD y 20 y la tercera un bucle moviendo la cabeza 30,
esperar un segundo, bajando la cabeza 70 y esperar un segundo.

En este nuevo proyecto le vamos a poner de nuevo las gafas.

En esteproyecto realizamos dos tareas simultaneas, la primera mueve las cejas 3 vez y en la
segunda reproduce un sonido que hemos grabado nosotros mismos.

Al reproducir este codigo nuestro robot reproduce el mensaje numero 9, a continuacion
tenemos que darla ursaludo de manos y por Ultimo nuestro robot tiene una flatulencia
aleatoria.
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Al reproducir este cédigo nuestro robot reproduce un mensaje numero 8, se escucha la
reproduccion de un tambor, a continuacion aplaudimos y nos muestra dos veces el saludo
numero 8 seguido del mensaje numero 5.

Se ejecutan dos instrucciones en paralelo, la de la izquiepladuce un audio que hemos
grabado previamente.

Mientras el cédigo de la derecha mueve las cejas tres veces.
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Al reproducir el codigo se ejecutartateas simultAineamentda primera que se encuentra en

la parte superior izquierdeeproduce una frase descarda seguido de un bucle donde se repite
una musica maquina, el siguiente codigo en la parte superior derecha ejecutamos un bucle
donde nuestro robobaila rapido.

En la parte inferior izquierda no permitira utilizar la barra deslizadora como giradiscos. Y el
codigo inferior derecha un bucle con destello de luces.

N e

Vamos a disefiar 3 conos.

Este ser4 el cédigo:
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Al ejecutar este cédigo vamos a utliZa barra de desplazamiento para guiar a nuestro robot.

Con este codigo ejecutamos dos instrucciones en paralelo, el codigo de la derecha al ejecutarlo
espera 4 segundos y empieza el juego

El cédigo de la izquierda al ejecutarlo realiza onenta atras de 10 segundos y después se
detiene el codigo que se encuentra en la derecha, al final se reproduce un sonido de gente
avisando que ha finalizado el tiempo.
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