
  

 

STAR WARS 
 

DESCRIPCIÓN BREVE 
Este tutorial está dirigido a aquellos padres que 

quien comprar a sus hijos este magnífico kit, para 

poderles ayudar tanto en el montaje como en la 

programación por iconos con una app que podrás 

descargar gratuitamente tanto en Android como en 

IOS. 

Pere Manel Verdugo Zamora 
Lego Star Wars 
 
Correo: pereverdugo@gmail.com 
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Descripción del producto. 
 

¶ Tu peque aprenderá a programar al tiempo que adquiere habilidades de 
resolución creativa de problemas mientras juega con este juguete STEM 
interactivo con 3 droides LEGO Star Wars para construir y más de 40 
misiones interactivas. 

¶ Este divertido juguete tecnológico LEGO Star Wars para niños incluye un 
sensor de color y distancia, un motor interactivo, un Move Hub y 1177 
elementos (suficientes para construir las 3 figuras LEGO del entrañable R2-
D2, el droide Gonk y el droide ratón). Recuerda que el Move Hub controlado 
por Bluetooth incluido solo puede dar vida a un robot para construir a la vez. 

¶ Accesorios para construir incluidos: propulsores a reacción, una catapulta, 
un lanzapasteles, un objetivo, un decodificador de colores, obstáculos y 
muchos más. 

¶ A los niños a partir de 8 años les encantará crear los robots de juguete para 
construir usando la app gratuita LEGO Star Wars BOOST, conectarles las 
herramientas y armas, y darles vida para resolver divertidas y desafiantes 
misiones con el entorno de programación de fácil uso. Visita 
LEGO.com/devicecheck para consultar la lista de dispositivos compatibles. 

¶ Esta extraordinaria idea para regalar en Navidad, con motivo de un 
cumpleaños o en cualquier ocasión que lo merezca contiene personajes, 
lugares, sonidos y piezas musicales inolvidables de los episodios I-VI de la 
saga cinematográfica Star Wars con los que a niños y adultos les encantará 
interactuar. 

¶ La figura LEGO para construir de R2-D2 mide más de 20 cm de altura, 10 cm 
de longitud y 14 cm de ancho. El droide Gonk LEGO mide más de 18 cm de 
altura, 16 cm de longitud y 9 cm de ancho. El droide ratón LEGO mide más 
de 14 cm de altura, 17 cm de longitud y 9 cm de ancho. 

¶ La app gratuita LEGO Star Wars BOOST para el set Comandante Droide está 
disponible para ciertos dispositivos inteligentes iOS, Android y Fire. Pide 
permiso a tus padres antes de conectarte a Internet. 
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¿Cómo instalar la App? 
 

 

Si tenemos una Tablet o móvil Android o IOS, podrás descargarte e instalar esta App totalmente 

gratuita, esta te ayudará en el montaje de nuestros robot y además aprenderemos a 

programarlo con unas instrucciones por iconos muy fáciles e intuitivas. 
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En la pantalla de presentación en la parte inferior izquierda y derecha observamos dos botones, 

el de la izquierda: 

 

Podemos agregar una cuenta y así poder tener sincronizados más de un equipo. 
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En el botón inferior derecha: 

 
Nos encontramos con un fantástico escenario donde vamos a tener una gran aventura, pero 

primero te comentaré los botones que encontramos en la parte superior izquierda y derecha. 

El botón de la parte superior izquierda (ir a la nave), nos muestra una nave que está totalmente 

averiada, por ahora no sabemos lo que tenemos que hacer. 

 
En la parte derecha (Terminal). 
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Se despliega un menú con las siguientes opciones: 

Bitácora de misión:  

 
Observamos que podemos seleccionar 4 opciones: 

Por defecto ya se muestra la primera opción, estas son las siguientes: 
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Podremos seleccionar lo que hemos desbloqueado y favoritos. 

En el apartado Logros: 

 
Podremos ver los logros que hemos conseguido. 

En el apartado LEGO LIFE: 

 

Desconectar nuestra sesión además de seleccionar el buzón. 
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Ya iremos descubriendo lo que podemos hacer desde aquí. 

En el apartado Ajustes: 

 

Podemos activar los sonidos y la música, así como configurar el idioma, restablecer el progreso, 

esto es útil cuando queremos empezar de nuevo, ten cuidado porque perderemos todos los 

objetivos conseguidos hasta el momento. 

Por último podremos desconectar el juguete. 

Instrucciones de construcción: 
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Desde preparar el Hub con los respectivos sensores y motor externo, hasta construir nuestro 

robot. 
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En el apartado Cambiar Pilas:  
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Nos pregunta ¿A qué Droide le quieres cambiar las Pilas? 

Nos explicará los pasos que tenemos que realizar para cambiarles las pilas. 

En el apartado Lista de partes:  

 

Para que en esta opción la pueda realizar un adulto nos pregunta por un pequeño cálculo, al 

resolverlo nos mostrará: 

Todo el inventario de piezas que tiene este fantástico kit. 
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Poner pilas al Hub 
 

 

Por la parte trasera de nuestro Hub observarás un tornillo, destorníllalo sin sacarlo y podrás 

extraer un contenedor donde tendrás que poner 6 pilas del tipo AAA de 1.5 v. 

Ten en cuenta la polaridad de las pilas para que este funcione correctamente. 

Nota:  

Si lo vas a guardar sin utilizarlo por un periodo largo es aconsejable extraer las pilas, para evitar 

posibles desperfectos del Hub.  
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Vamos a empezar 

 
Vamos a ver que nos dice este simpático personaje. 

 
Si tienes el set responderemos que sí de lo contrario responderemos que no para poder ver una 

pequeña demostración, como yo tengo el set contestaré que sí. 
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Seleccionamos para desbloquear. 

 
Nos están indicando que entremos a la tienda. 

 
Encontramos a un simpático personaje llamado Watto. 

 

Nos pregunta que robot queremos construir. 
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 Vamos a seleccionar R2-D2 

 
bƻǎ ƳǳŜǎǘǊŀ Ŝƭ ƳŜƴǎŀƧŜ ά9ƴǎŀƳōƭŀƴŘƻ Ŝƭ ŘǊƻƛŘŜ R2-D2έ ƭŜ ŘŀƳƻǎ ŀ ŜƳǇŜȊŀǊΦ 

 
Si queremos extraer el hub de Droide anterior, seleccionaremos esta opción, en nuestro caso le 

vamos a dar a siguiente. 
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Vamos a reparar. 
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Primero nos explica lo que tenemos que preparar. 

 

La bolsa número 1 tiene todas las piezas. 

Vamos a seguir los siguientes pasos. Una vez finalizado, vamos a construir. 
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Ten paciencia y a empezar son 365 pasos. 

En la parte superior izquierda muestra la pieza que tenemos que buscar, si la quieres ocultar 

selecciona lo que tengo seleccionado con la flecha. 

 

Dando de nuevo esta se mostrará. 

En la parte inferior izquierda observamos tres puntos. 

 

 

Bolsas que tenemos 

que utilizar. 
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Si lo seleccionamos observamos tres botones, si activamos el superior nos mostrará la pieza que 

tenemos que buscar. 

 
Y después donde tiene que ir. 

 
Si activamos el botón que se encuentra por debajo del anterior. 

 

Nos muestra la parte construida y su ubicación en la construcción final. 
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Puedes rotar las imágenes para tener una visión 3D y así ver mejor lo que estás montando, para 

ello arrastra en dedo por la zona y verás otra perspectiva. 

 

 

Este es el resultado con la bolsa número 2. 

 

 

 

 

 

Para volver a su 

posición por defecto. 

Siguiente instrucción. Anterior instrucción. 

Salir del modo de construcción. 
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Este es el resultado con la bolsa número 3. 

 

Este es el resultado con la bolsa número 4. 
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Este es el resultado con la bolsa número 5. 

 

Este es el resultado con la bolsa número 6. 

 

Nota:  
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La primera vez que queremos conectar nuestro robot vía bluetooth mantén presionado el botón 

del Hub hasta que la luz de este aparezca de color verde, luego tendrás que soltar el botón. 

Observarás como se actualiza el Hub y esté ya está conectado con nuestro dispositivo, Tablet o 

móvil. 

 
Vamos al siguiente paso: 
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Vamos a encender nuestro robot. 

 
Vamos a calibrar. 

 
Cuando ejecutemos: Activación de R2-D2, contempla cómo R2-D2 cobra vida y se prepara para 

ayudar en nuevas misiones. En la parte inferior derecha encontramos los botones de deshacer 

y de rehacer. 
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Avance de R2-D2: R2-D2 se desplaza hacia delante durante el intervalo ajustado. 

 
En este ejemplo lo ejecutaremos con el botón superior derecho. 

Cuando el detector de objetos detecte un objeto, la mano a menos de 8 cms. este emitirá unos 

sonidos muy peculiares.  

 
Con el botón rojo que se encuentra en la parte superior derecha detenemos  la ejecución del 

programa. 
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Con  la ejecución de este ejemplo al reproducir un sonido de nivel 5 o superior nuestro R2-D2 

agitará la cabeza atrás y adelante en un número de grados aleatorios una sola vez. 
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Ahora vamos a seleccionamos nuestro R2-D2. 
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Ahora encendemos nuestro R2-D2. 

 

Tenemos un control remoto. 
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Después de jugar un ratito, seleccionaremos el botón verde que se encuentra en la parte 

superior derecha. 

 

 

Ahora podrás programar cada botón. 
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Conectamos nuestro Droide. 
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Ejecutamos. 

Se desplaza hacia adelante, espera a que el sensor de distancia detecte un valor inferior o igual 

al ajustado y se marchará de su posición actual y se desplazará a la izquierda. 

 

Ejecutamos. 

Mueve a Erredós a la posición de pie, comenzará a desplazarse  hacia adelante y la franja de 

ŎƽŘƛƎƻ ǎŜƎǳƛǊł ǊŜǇǊƻŘǳŎƛŞƴŘƻǎŜΦ 9ƳǇŀǊŞƧŀƭƻ Ŏƻƴ άCǊŜƴƻǎ ŘŜ wн-5нέ ǇŀǊŀ ŘŜǘŜƴŜǊ Ŝƭ ƳƻǾƛƳƛŜƴǘƻ 

de R2-D2, espera a que el sensor de distancia detecte un valor inferior o igual al ajustado, 

detiene todos los movimientos de R2-D2 y Sonido de radar. 

Misión completada. 
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Vamos a entrar en la nave que se encuentra dañada. 
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Vamos a construir, este será el resultado con la bolsa número 7. 
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Este será el resultado con la bolsa número 8. 

 

Este será el resultado con la bolsa número 9. 
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Ya lo hemos construido, vamos a siguiente. 

 

 

Ahora lo vamos a conectar. 
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Ahora lo vamos a calibrar. 

Nuestro androide ya se ha despertado. 

 
Una vez lo hemos ejecutado quitamos los iconos. 

Con la flecha iremos realizando los siguientes ejercicios. 
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Le vamos a dar a la flecha. 

 
Nuestro robot avanzará 4 pasos. 

 
Nuestro robot al detectar nuestra mano a una distancia de 4 cms o menos este retrocederá, 

para ejecutar seleccionaremos el botón verde que se encuentra en la parte superior derecha. 
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Ejecutamos con el botón verde situado en la parte superior derecha, y podrás observar que 

cuando detecta un sonido de nivel 5 o superior nuestro robot realiza un sonido. 
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Ahora vamos a montar nuestro tercer robot (Droide Ratón). 

 

 


