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Con este tutorial vamos a disefiar paso a paso como crear esta fantastico coche con Lego Wedo.
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Please update to the latest version of Studio to continue enjoying all the features.

FEEL THE DIFFERENCE

STUDIO 2.0

Download Studio 2.0 for Windows

alternate versions:

&% 32bit & 64bit & OS X b:i Early Access

Build, render, and create instructions.

Do it all in Studio 2.0

Este programa se puede descargar de forma gratuita desde el siguiente enlace:

https://www.bricklink.com/v3/studio/download.page

Studio+2.0.
EXE

Una ver descargado el software, realiza la instalacién, los pasos son muy sencillos, te tienes que
limitar a seguir los pasos de la instalacion.

@ studo ] X

Studio

Update today.
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https://www.bricklink.com/v3/studio/download.page

Studio

WELCOME! NEW CREATION RECENTLY OPENED FILES
NEW

+ @ @

OPEN

CREATE NEW . .
IMPORT

UntitledModel_03_30_15.1dr  UntitledModel_03_08_09.1dr coche_05_11_57.Idr
LI / file L v [ ¢

& GALLERY ITEMS Search Q

12806 creations (C Refrest Popular ~ Total likes ~ Any time ~ Downloadable ~

FEATURED APP

Part Designer
Maximize your creativity

Always show on start

Para entender el funcionamiento del programa vamos a seguir un pequefio tutorial.

WELCOME TO STUDIO!

Learn about camera controls and
basic features to help you get
familiar with Studio.

Start tutorial

Mot now

Seleccionaremos el botdn “Start tutorial”.



Using the mouse wheel, try
zooming in and out.

Con la rueda del mouse, intente acercar vy alejar.

Fle  Edt  Model View Tool Brickiek  Hep




A
' + Drag mouse

Mow, right click and
drag to rotate the camera.

Arrastrar el mouse,

Ahora haga clic derecho y arrastre para rotar la camara.




0 |
I v

Holding down spacebar,
click and drag to pan the camera.

Barra espaciadora mas botdn izquierdo del mouse.
Manteniendo presionada la barra espaciadora, haga clic y arrastre para mover la cdmara.

@ sus
C




Mext, learn basic features while
building a snail

A continuacidn aprenda las funciones bdsicas mientras construye un caracol.

Click the Brick 1 x 2 to select.

Haga clic en el ladrillo 1 x 2 para seleccionar.




Using arrow keys, rotate
Brick 1x 2.

Con las teclas de flecha, gire el ladrillo 1 x 2.

& suso - o X
Fle  Edt  Model View Tool Bricklek  Hep




Select and drag the Brick 1x 2
to place on the Plate 2 x 3.

Seleccione y dibuje el Ladrillo 1 x 2 para colocarlo en la Placa 2 x 3.




MNow, place an inverted 45 2 x 2
and two 1% 3 bricks.

Ahora, coloque un 45 2 x 2 invertido y dos ladrillos de 1 x 3.




Place the Brick 1x 2
and the Slope 333 x 2.

Coloque el ladrillo 1 x 2 y la pendiente 33 3 x 3.

@ suso

Fle Edt  Model View Tool Brickimk Hep

COLOR PALETTE T

o e

antenna small Q

Type in 'antenna small’
in the search field.

Escriba ‘antena pequefia’ en el campo de busqueda.
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Seect Hinge Rander Stabity

Untited Mocel® COLOR PALETTE

Drag and drop the parts
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[———

View Tool Bricklink el

LI s a

Select Hinge Clne  Hide Comnect  Collsion Rander Stabilny

Untitied Model* COLOR PALETTE L4

W e

Drag ana drop the parts
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& Master
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Holding down Ctrl,
select all the feeler parts.

Mext

Manteniendo presionado Ctrol, seleccione todas las partes de las antenas.

@ stuso = ]
Fle  Edt  Model View Tool Brickimk  Hep

COLOR PALETTE

e
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Anl
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Choose Black
from the Colar Palette.

Change the color of the shell
into Red.

Cambia el color de la cdscara a rojo.
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Select a lever and click Hinge to
create some angle.

Selecciona una palanca y haga clic en la bisagra para crear un angulo.

& suso - o
Fle  Edt  Model View Tool Bricklek  Hep

COLOR PALETTE

W e
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COLOR PALETTE

W e

Congrats! You just finished
building a snail using Studio.

iFelicitaciones! Acabas de terminar de construir un caracol usando Studio.
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Share designs on My Studio or
Wanted List on BrickLink.

Comparta disefios en My Studio o lista de buscados en BrickLink.

START BUILDING!

We hope you enjoy creating
beautiful MOCs with Stud.io.

Finish tutorial

Esperamos que disfrutes creando hermosos modelos con Studio.
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Importar piezas de Lego WeDo

Studio

WELCOME! NEW CREATION RECENTLY OPENED FILES
NEW
+

OPEN

CREATE NEW
[ IMPORT ;

UntitledModel_03_30_15.1dr  UntitledModel_03_08_09.ldr coche_05_11_57 Idr

ol GALLERY ITEMS Search Q

12806 creations C esh Popular ~ Total likes ~ Any time ~ Downloadable ~

GIVE US FEEDBACK

Always show on start

Vamos a abrir un nuevo proyecto.

@ studo - [ x

Solo aparece Master.

Para descargar Lego Wedo nos iremos a configurar.
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Custom Palettes

45300-1 WeDo 2.0 Core Set

ADP palette - archived

Choose a way to add new palette...

Yo ya lo tengo instalado, a vosotros si no lo tenéis no saldra.

Seleccionaremos Choose a way to add new palette...
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De este Import an official LEGO Set.

Import Official LEGO Set

SET NUMEBER IMPORT

Imn Scene  As Palette

PREVIEW

Enter a valid set number

Include minifig parts

Extra Parts

Este numero lo encontraras en una etiqueta de la caja de Lego WeDo.
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Introduciremos este nimero.

Import Official LEGO Set

SET NUMBER IMPORT

In Scene

PREVIEW

45300-1
WeDo 2.0 Core Set
282 Parts, 0 Minifigs, 2016

Include minifig parts

Extra Parts

Ya te muestra el kit.

Activamos las casillas ‘Include minifig parts’ y ‘Extra Parts’ Seguido

del botén Import.

Model View Tool BrickLink

"

Clone Hide

Untitled Model

sa Master

Master

New Parts
45300-1 WeDo 2.0 ...
ADP palette - archive...

+ Add Palette...

Config...

Ya lo tenemos.

Ya lo podemos seleccionar.
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Ya tenemos todas las piezas del kit Lego WeDo.

La practica que vamos a realizar sera este fantastico coche.

Es muy importante ir paso a paso, ya que cuanto mas detallados sean estos el resultado sera
mejor.

@ studo - o X
View Tool Bricklink Help
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Por cada uno o dos piezas que montemos, deberemos agregar un paso.

En la parte derecha encontramos el modelo principal, aqui podemos trabajar con partes del
modelo, si este es muy grande y al final realizar el montaje de estas partes.

Supongamos que vamos a montar un dinosaurio, serd mas comodo montarlo por partes,
Cabeza, cuerpo, patas, etc. y finalmente encajar dichas partes a lo que sera el proyecto final.
En nuestro caso aunque el caso prdactico es muy sencillo vamos a ver el ejemplo con las ruedas
del coche.

Vamos a empezar:

Lo primero que vamos a buscar en la parte izquierda sera el Hub.

@ suso - 0 X
Fle Edt  Model View Tool Brickiek Hep
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Recuerda que en la primera parte del tutorial explicamos como voltear la figura, y era teniendo
seleccionada la pieza utilizdbamos las flechas de direccion.

@ stuso

Fle  Edt  Model View Tool Brickiek  Hep

Step 1 S

B Electric, Hub - WeDo ... Electric, Hub - WeDo ...
B Technic, Brick 1x16 .. Technic, Brick 1% 16 ...
@ Technic, Brick 1 x Technic, Brick 1 x 16 ...

Step 2

Recuerda que para poder girar el objeto mantendremos pulsado el botdn derecho del ratdn.
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Afadimos un paso.

Si por error nos hemos dejado de afiadir pasos como se muestra en la siguiente imagen.

Podemos hacer lo siguiente:

Con ayuda de la tecla Ctrol seleccionaremos lo que queremos mover.

Step 2

Step 3

Mew Step

Boton derecho del ratdn sobre la seleccion y seleccionamos el dltimo paso.
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COLOR PALETTE

M tive

Afladimos un nuevo paso.

@ suuso - 0 X
Fle  Edt  Model View Tool Brickiek  Hep

COLOR PALETTE

e
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Afadimos un nuevo paso.

@ studo - ] X
View Tool Bricklink Help

COLOR PALETTE T

RS

Afiadimos un nuevo paso.
Comentario:

Edit Model  View Tool  BrickLink  Help

[ ] Loy 3 :: g a ¥ o

Clone Hide Connect Collision Snap Grid Render Stability Instruction Mosaic

Es interesante que la opcién Collision esté activada, esto nos ayudara a ver que si la pieza se
pone transparente es porque la estamos introduciendo mas de lo adecuado, de lo contrario no
veremos este detalle.

La pieza esta mal puesta y esta no se pone transparente si desactivamos Collision.
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View  Tool Bricklnk  Heb

e

Modet COLOR PALETTE

& 453001 WeDo 20 . o U

Shapes

sTep LisT

Maia Modu

Tie 8 Tread 3

Tool Bricklink  Help
Select Hinge  Clone
Untitied Modet cocheio o COLOR PALETTE

& 453001 WeDo 2.0 - e

STEP LiST

tan Model

Tool Bricklink  Help

fonder
Untid Model cocheso ochedio* COLOR PALETTE
& 453001 WeDa2.0 . W e

Shapes Favorite

STEP LiST

Main Model




Afadimos un nuevo paso.

@ s 0 x

Afiadimos un nuevo paso.

@ suio )

COLOR PALETTE

e

B8t Model
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Afadimos un nuevo paso.

@ swde

COLORPALETTE P

a
P
e

Afiadimos un nuevo paso.

@ sude

Afladimos un nuevo paso.

@ swde

COLOR PALETTE

Afadimos un nuevo paso.
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Ahora vamos a hacer las ruedas para ello lo trabajaremos como subgrupo.

@ sudio

View Tool BrickLink  Help

® W B -

Hide Connect Collision Snap Grid Render Stability

Del menu nos iremos a instrucciones.

Switch to Instruction Maker Mode

The current Building Mode will be switched
to Instruction Maker Mode. Do you want to proceed?

Note: the render queue will resume after Instruction Mode.

[0 Don't show this again. ‘ Cancel ‘ -

Seleccionaremos OK, proceed.
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Instruction

Mosaic




16 /16 Steps

Seleccionaremos el Ultimo paso donde agregamos la llanta y la rueda, estas ya unidas.

@ suuso - o X

Con ayuda de control seleccionamos la rueda y la llanta y le damos al botén crear submodelo.

Create submodel

SUBMODEL NAME

Rueda

Damos nombre al submodelo ‘Rueda’ seguido de Okay.
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Y salimos.
Step 14
Step 15
Step 16
|

Se representa con una carpeta.

El subgrupo se puede desbloquear para poder hacer algunas modificaciones si fuere necesario.
Ahora vamos a clonar las 4 ruedas.

View Tool BrickLink  Help

Y O a ¥ [ ]

Hide Connect Collision Snap Grid Render Stahility Instruction  Mosaic

Las vamos a introducir en sus respectivos ejes.

@ studo - [ x
Fle  Edt  Model View Tool Brickiek  Hep

COLORPALETTE P 2

W e

Ya tenemos el coche finalizado.

Si desactivamos veremos los engranajes correctamente.
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View  Tool BrickLink Help

2 X A o o@E®- oBAa Tk [ n

Hide Connect Collision Snap Grid Render Stability Instruction Mosaic

& suso - o

COLOR PALETTE

W e

Tool  BrickLink  Help

@ ¥ A o#®- @a % 0

Connect Collision Snap Grid Render Stability Instruction Mosaic

Switch to Instruction Maker Mode

The current Building Mode will be switched
to Instruction Maker Mode. Do you want to proceed?

Note: the render queue will resume after Instruction Mode.

[0 Don't show this again. | Cancel ‘-

Seleccionaremos OK, proceed.
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Hay 16 pasos.

Ahora iremos al disefio de las paginas.

@ studo

Lo primero que vamos a hacer es afiadir una portada.
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File Edit Arrange View

2 c

Undo Redao

1 /17 Pages

Insert page before

Insert page after

Seleccionamos los tres puntos seguido de “insert page before”.

File Edit Arrange View

1 /18 Pages
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Como queremos poner en la portada una imagen del coche ya terminado, vamos a salir.

File

Edit Arrange View

° c

Undo R

Colocamos el coche con la posicidon que queremos que tenga el coche.

@ sude

Tool Bricklnk  Heb

Tool

"
-

Hide Connect

PREVIEW

Image size

Preset - 800 x 60C

Close this dialog on starting render

COLORPALETTE P 2

BrickLink  Help
A - h K

Collision Snap Grid Render Stability Instruction

Render Image

PHOTOREAL

~ RENDER QUALITY

Medium High Very High Custom

~ BACKGROUND & LIGHT
Default Setting
Solid Color Transparent
Floor shadow
Light Building
Left-Front
Rotation

Intensity

FORMAT  .png (8bit)
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Podemos configurar varios parametros, como fondo transparente o de color, yo he seleccionado
transparente.

El siguiente paso sera dar al botdn Render.

@ SaveFile x
o ; » Esteequipe » Descargas v | D 2 Buscar en Descargas
Organizar Nueva carpeta R - o

L)
& Creative Cloud Fil ~ ayer (1)

e Creative Cloud Fil

@ OneDrive - Persor .
construcci

Datos adjuntos on
cochepng

Documentos
=] Imagenes ~ al principio de este afio (1)

Oficce 2013 @
Papa
Videos antiguos vivial png

[ Este equipo
* Descargas

[ Dacumentas ¥

Nombre: | Coche.png »

Tipo: | PNG(*.png) v

A Ocultar carpetas Guardar | | Cancelar

Damos nombre al archivo seguido de Guardar.

Este proceso puede durar un minuto.

Fotos: Coche.png = 3 X

[l Vertodas las fotos [ TEESIICIE) @ O} T < ) " R~y 2 =
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Ya tenemos el coche de la portada.

Volvemos a instrucciones.

Tool  BrickLink  Help

Y A I a p A |

Connect Collision Snap Grid Render Stability Instruction Mosaic
Switch to Instruction Maker Mode

The current Building Mode will be switched
to Instruction Maker Mode. Do you want to proceed?

Note: the render queue will resume after Instruction Mode.

[0 Don't show this again. | Cancel ‘-

Volvemos al disefio de las pdginas.

sTe

Ya tenemos la pégina inicial que insertamos antes, donde queremos insertar el coche creado

con anterioridad.
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Lock Page Change Layout Insert

Image...
Text

Arrow

Flip

Size Guide
Color Guide

Bill of Materials

En la pestafia Insert podemos agregar Imagenes, texto, flechas, el simbolo de rotaciones,
mostrar piezas a escala 1:1, etc.

Lo primero que vamos a realizar es insertar la imagen del coche.
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Vamos a insertar una segunda imagen como logotipo, etc. Yo como no tengo logotipo insertaré
una fotografia mia.

FORMAT GLOBAL STY

Flip

Opacity

Replace Image...

Reset Image
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Ahora vamos a agregar un texto.

Bring Forward

Bring to Front
Send Backward
Send to Back
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FORMAT

sTvie

S e

Pere Manel Verdugo Zamora

FORMAT

Queremos cambiar el tamafio de la imagen ya que los materiales la tapan.

FORMAT GLOBAL STYLE

Una vez seleccionada laimagen en la parte derecha seleccionaremos el botén Change Step View.

44



MODEL SIZE

Cambiamos la escala y lo podemos mover de posicidn.

@ suso oy

FORMAT

CAMERA SETUP

] @ N cuom

STEP COMPONENTS

Como en este caso las piezas que hemos afiadido estdn en la parte inferior vamos a girarlo.

@ suso oy

FORMAT

Cancel Step View Change

MODEL ORIENTATION

CAMERA SETUP

] @ N cuom

STEP COMPONENTS

MODEL ORIENTATION

Fli
ip
&

¥ | 180
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Le tenemos que decir que hemos rotado la imagen.

CAMERA SETUP

o% e m

STEP COMPONENTS

Esto se encuentra:

Lock Page Il Change Layout

Arrow

Flip

Size Guide
Color Guide

Bill of Materials

Ahora en el siguiente paso volvemos a rotar.

CAMERA SETUP

o6 G W cuem

STEP COMPONENTS

- o
- o
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Ahora queremos agregar las piezas a escala real, seleccionaremos Siuze Guide.

Change Layout

Create Size Guide

Image Item no.

32062 Technic, Axle 2 Notched

Technic, Axle 10

Step Editor

Lock Page

47

Arrow

Flip

Size Guide
Color Guide

Bill of Materials

Color

Red

Black

FORMAT

TYie




En el paso 6 nos ayudaremos con flechas para dar mas informacion.

Change Layout

Image...
Text

Arrow

Flip

Size Guide
Color Guide

gill of Materials

FORMAT

sTvie

Ahora vamos a aiadir una pagina al final.

Insert page before

| Insert page after

Seleccionamos los tres puntos y del menu Insert page after.
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FoRmAT

sTYLE

Queremos un desglose de las piezas que van.
Change Layout
Image...
Text
Arrow
Flip
Size Guide
Color Guide

gill of Materials

FoRMAT

TYie

1
21080, 86

ax
92402,11

a
s5082,1
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Nos estd ocupando 3 paginas, para modificarlos lo vamos a escalar.

é—g =
) $ioo.34
Thsa v ! o3

N -

~
P 2 2
S .. T Feas
Borveons 2
s \

333
5%

-

"
21980, 86 W 3
32062,5 370134

2
ozt
-
- R
Fus2
o ax >
e
- 42022,34
-
=
Shor. 110

x
32059, 34

3
32001, 110

O Fil

O Border

Radius

Vamos a eliminar la ultima pagina.

Insert page before

Insert page after

Ahora para agregar el codigo nos iremos a Lego WeDo para hacer una copia de la pantalla y
grabarla como un archivo.

50



FORMAT

sTvie

3= H-H-E

‘@:@:a |

ARGAERBRARE ¥ EE@ P il (7

Si tu lo trabajas veras que puedes realizar otros cambios, como son cambiar el color de fondo,
el estilo de los bordes y mucho mas.

También podrds cambiar la escala y la orientacion.
También podemos realizar cambios que afectan a todas las paginas.

Una vez terminado el proyecto guardamos y lo vamos a exportar.

N -

SAVE AS

C:AUsers\pmver\Downloads\Construccion.pdf =
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En el apartado SAVE AS podemos dar ubicacién al archivo asi como su nombre.

Lo vamos a exportar en pdf, seleccionaremos el botén Export.

@ studo - -] x

Export successfully completed

Instructions have been succesfully exported.
Would you like to open the parent folder?

‘ Close ‘

Seleccionamos Open the folder.

; = | Descargas — O e
Arf@vo Inicio Compartir Vista %
= e Mover a X Eliminar - ar ﬂ B seleccionar todo

T 1= Mo seleccionar nada

Andaral  Copiar Pegar Copiar a Cambiar nombre =~ MNueva Propiedades ) -
Acceso rapido d| carpeta - DD Invertir seleccion
Portapapeles Organizar Muevo Abrir Seleccionar
T ‘. » Este equipo » Descargas v O Buscar en Descarg...

4 - :
%] Documentos ~ hay (6)
Lego Wedo Montajes
pi = -~ | ﬂ
robotica Construcci Cochelio CodigoJPG Fondo.jpg Pere

Jpdf Manel j
& Creative Cloud Files an.p anel)pg

Ya ha generado el archivo.
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