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Presentacion (Video 1)

éA quién va dirigido?

e Personas sin conocimientos de programacién en general y Java en particular.
e Se utilizard una jerga sencilla y se explicardn los términos mas farragosos y complejos.
e Insisto: Los primeros 20 videos no son aptos para personas con conocimientos de Java.

Entorno de desarrollo a utilizar en el curso

e Se utilizara Eclipse como entorno de desarrollo. ¢ Por qué?
o Porque es el que mas le gusta al profesor.
Porque la curva de aprendizaje no es muy pronunciada.
Porque es uno de los entornos de desarrollo Java mas utilizados hoy en dia.
Porque es gratuito.
Porque hay numerosos foros, documentacién online y tutoriales en linea sobre
él.
o Elcurso no trata sobre el aprendizaje de Eclipse. Se ira aprendiendo sobre la
marcha a medida que avance el curso.

o O O O

Otros entornos de desarrollo

e JDK

e NetBeans
e Bluel

e JBuilder
e JCreator

e JDevenloper
Temario Parte 1

e Descarga e instalacion de Eclipse

e Introduccién alva

e Estructuras principales del lenguaje

e Objetosy clases

e Herencias

e (lases internas e interfaces.

e Programacion de graficos

e Eventos

e Componentes Swing

e Aplicaciones y Applets

e Tratamiento de errores (excepciones) y depuracion
e Programacion genérica

e Colecciones

e Programacion multihilo (multihtrearding)



Temario Parte 2

e Programacién con archivos
e XML

e Programacion para redes

e Programacion para BBDD

e Programacion cliente-servidor (objetos distribuidos)
e Swing avanzado

e AWT avanzado

e JavaBeans

e Seguridad

e Programacion internacional
e Meétodo nativos

e Anotaciones

¢Y todo esto cdmo se distribuye?

e Mas de 250 videos con una duracion media de 20 minutos cada uno.
e Alolargo del curso se iran haciendo ejercicios practicos, muy sencillos al comienzo,
mdas complejos seglin vayamos avanzando.

PRESENTACION



https://www.youtube.com/embed/coK4jM5wvko?feature=oembed

Instalacion JRE y Eclipse (Video 2)
¢Qué es JRE?

e J.R.E =Java Runtime Enviroment (Entorno de ejecucion Java), También denominado en
sus inicios como J.V.M. = Java Virtual Machine (Maquina Virtual Java).
e (Por qué es necesaria su instalacion?
o Por culpa de la principal caracteristica del lenguaje Java: ser
MULTIPLATAFORMA.
o La caracteristica de ser multiplataforma implica que un programa escrito en
Java debe ser compilado para posteriormente ser interpretado por la
Maquina Virtual de Java o JRE.

¢Qué es compilar?

program prog1; 'l
var area,base,altura :r

begin (* area de captura *) - —

1110000101010101011110000
1010101001001111011111011
0101010101010110011100011

write('Dame Base :); 0001110000101010101011110

readin(base); write('Dame
Altura:’); readin(altura); (* area
de operaciones *) area := base
* altura / 2; (" area de
despliegue °) writein(El Area

Compilador

Programador

0001010101001001111011111
0110101010101010110011100
0110001110000101010101011
1100001010101001001111011
1110110101010101010110011
1000110001110000101010101
0111100001010101001001111
0111110110101010101010110
011100011000

Version 1 Version 2 Version 3 :

Ejecutable Windows Ejecutable Linux Ejecutable Mac

gt [ g
\ o4 =o LX)

Como Java es un lenguaje multiplataforma el prceso es el siguiente:



Cddigo Maquina

\

1110000101010101011110000
1010101001001111011111011
0101010101010110011100011
0001110000101010101011110
0001010101001001111011111
0110101010101010110011100

—

public class Programai{ 1110000101010101011110000
1010101001001111011111011
0101010101010110011100011
0001110000101010101011110
0001010101001001111011111
0110101010101010110011100

private float diametro;
private float altura;
o private String idDeposito;

°
0110001110000101010101011 °
1100001010101001001111011 bttt
public Programat() { //Lo $110119101010101010140011 1110110101010101010110011
Face o smaal AC00HD001410000101010101, 1000110001110000101010101
VS JNCE & VAMAL A 0111100001010101001001111 A 340000101040400100147 1
SRITLCOL, con parimetsos 0111110110101010101010110
pasandole valores vacios e 0111110110101010101010110
this(0,0,™); 1 011100011000
o

DORASINFORMATICAS

El fichero que generamos tiene una extension java, cuando lo compilamos nos genera un
fichero intermedio (fichero de Bytecodes), tendra extensidn .class, le aplicaremos la maquina
virtual de Java, el objetivo es traducir dicho fichero a cédigo maquina independientemente de
la plataforma en la que estamos trabajando, por eso se necesita JRE.

Programador Unica version.java

%
2

Bytecodes.class

JRE

r L s Ol
.\iwth =% .\iwth

Una vez tengamos el fichero con extension .class se podra ejecutar desde cualquier ordenador
que tenga instalada la maquina virtual de Java (JRE).

Write once,

run everywhere

Escribelo una vez y ejecutalo alli donde quiera.

Vamos a descargar la maquina virtual de Java, para ello accederemos al siguiente enlace:

https://www.java.com/es/



https://www.java.com/es/

Buscar f

Descargar  Ayuda

JAVAY TU,

DESCARGAR HOY

Acerca de Java (sitio en inglés)

Descarga gratuita de /

» ;Qué es Java? » ;Tengo Java? » ;Necesita ayuda?

L
2 <
w: uice & ‘
Greenfoot
L J | - = =
go.java Java + Alice Java + Greenfoot Oracle Code One Oracle Academy Java Magazine

Seleccionar idioma | Acerca de Java

Soporte

Desarrolladores

ORACLE

Privacidad | Preferencias sobre cookies | Condiciones de uso | Marcas registradas | Descargo de responsabilidad

Seleccionaremos Descarga gratuita de Java.

Buscar

Descargar

Ayuda

Recursos de ayuda

» ¢ QUé es Java?

» Eliminar versiones
anteriores de Java

» Desactivar Java

» Mensajes de error

» Solucionar problemas de
Java

» Otra ayuda

Usuarios de Windows de 64
bits

¢Utiliza exploradores de 32
y 64 bils?

» Preguntas frecuentes
sobre Java de &4 bits para
Windows

Instalacion fuera de linea

i Problemas al descargar?
Intente con el installer fuera
de linea.

Descargar Java para Windows

Recomendado Version 8 Update 261 (Tamafio de archivo: 1.99 MB)
Fecha de lanzamiento: 14 de julio de 2020

B

Actualizacion importante de la licencia de Oracle Java

La licencia de Oracle Java ha cambiado para las versiones publicadas a
partir del 16 de abril de 2019.

El nuevo acuerdo de licencia de Oracle Technology Network para Oracle Java SE es
sustancialmente diferente a las licencias de Oracle Java anteriores. La nueva licencia permite
cierios usos, come el uso personal y de desarrolle, sin coste algune (aungue podria haber otros
usos auterizados en licencias de Qracle Java anteriores que ya no estén disponibles). Revise
las condiciones con atencion antes de descargar y utilizar este producto. Pueds consultar las
preguntas frecuentes agui.

La licencia comercial y el soporte estan disponibles con una suscripcion de Java SE de bajo
coste

Cracle también ofrece la Ultima versién de OpenJDK con la licencia pdblica general de cédigo
abierto en jdicjava.net.

En Windows 10, el explorador Edge no es compatible con ningidn plugin y, por lo tanto, no gjecutara
Java. Cambie a un explorador diferente (Internet Explorer, por ejemplo) para ejecutar el plugin de
Java. Seleccione |a opcidn Més acciones situada en |a parte superior derecha del explorador Edge y
haga clic en Abrir con Intemet Explorer. Més informacién

Al descargar Java, confirma que ha leido y acepta las
condiciones del acuerdo de licencia de Oracle Technology
Network para Oracle Java SE

Seleccionaremos el botén Aceptar e iniciar descarga gratuita.



Iremos a descargas.

L d = | Administrar Descargas — [m] *
Inicio Compartir Vista Herramientas de aplicacion 0
U o(, Cortar dMovera~ ¥ Eliminar - %v IrERs Ba Seleccionar todo
w.] Copiar ruta de acceso ﬂ' 0 Mo seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar _ I5 i - i Mueva Propiedades
Acceso rapido P . El Pegar acceso directo Copiar a Eﬁ Cambiar nombre carpeta P - E‘E‘ Invertir seleccion
Portapapeles Organizar Muevo Abrir Seleccionar
<« v 4 ‘ » Este equipo * Descargas » N ] 2 Buscar en Descarg...
v
~ MNeombre Fecha de modificacion Tipo ~
7 Acceso répido
B Escritorio - ™ hoy (4)
* Descargas P | S JavaSetupBulfl.exe - — 26/08/2020 17:34 Aplicacion
o J loego, 26/08/2020 16:28 Archive JPG
Documentos @ ava_logo.jpg /08y Archivo
) OfficeSetup.exe 26/08/2020 16:19 Aplicacion
|ma
=l Imagenes B8 Office 2013,2016,2019 C2R Install +Lite 7.04 + Activador cmd.7z 26/08/2020 15:51 Archivo WinRAR
- Disco local (D) o
. v ayer
Documentos 4
@ 20200825_135130[10817].jpg 25/08,/2020 15:54 Archivo JPG

Office 2013-2016

Sublime Text ~ al principio de este mes (14)

ﬁ 50LiteDatabaseBrowserPortable_3.12.0_English.paf.exe 16/08,/2020 19:07 Aplicacion

o Creative Cloud File [ EFICT, 184022090 1742 Arrhivn WinB AR 7

LN 4

v

117 elementos 1 elemento seleccionado 1,98 MEB

Ejecutaremos para su instalacion.

Configuracién de Java - Bienvenido — X

Bienvenido a Java - Condiciones de licencia actualizadas

Condiciones que han cambiado en la licencia de esta version del software,
Acuerdo de licencia actualizado
Esta version de Java Runtime Unicamente otorga permisos para el uso de equipos portatiles y de
sobremesa (no comerciales).
El uso comercial de este software requiere una licencia independiente de Oracle o de su proveedar de
software.
Haga clic en Instalar para aceptar el acuerdo de licencia e instalar Java ahora o haga clic en Eliminar para
desinstalarlo del sistema.
En este proceso de instalacion no se registra ningun dato personal. Detalles de |3 informacion gue
recopilamos

[] cambiar la Carpeta de Destino Instalar | [ Eliminar |

Seleccionaremos el botdn Instalar.



Configuracién de Java - Progreso

Estado: Instalacion de Java

|

G
= Java
25 KX

#1 Development Platform ORACLE

Configuracién de Java - Desinstalar versiones obsoletas — X

& Versiones de Java obsoletas detectadas

Mantener versiones obsoletas de Java instaladas en su sistema puede suponer un riesgo para la seguridad.
[#] Java & Update 131

Haga clic en "Desinstalar” para desinstalar las versiones de Java seleccionadas.

Advertencia: Puede que al desinstalar |as versiones cbsoletas de Java algunas aplicaciones Java mas antiguas dejen de
funcionar. Mas informacion

| Ahora No | | Desinstalar > ||

Ha detectado un versidn anterior, seleccionaremos el botén Desintalar.

Configuracién de Java - Completar — x

Versiones de Java obsoletas desinstaladas correctamente
Java 8 Update 131

Se han detectado versiones obsoletas en su sistema
Ninguna

Seleccionaremos el botén Siguiente.



Configuracién de Java - Completar

\/ Java se ha instalado correctamente

Se le comunicarad cuando haya alguna actualizacion de Java disponible. Instale siempre las actualizaciones
para aprovechar las mejoras de rendimiento y seguridad.
Mas informacion sobre configuracion de actualizacion

La instalacion se ha realizado correctamente, seleccionaremos el botdn Cerrar.
Ahora para la instalacion de Eclipse accederemos al siguiente enlace:

https://www.eclipse.org/downloads/

#Login JManage Cookies

E C L I p S E Projects  Working Groups  Members  More~

Download Eclipse Technology
that is right for you

Tool Platforms

-~
-wr
. W
Get Eclipse IDE 2020-06 Eclpes Che G
Install your favorite desktop IDE packages Eclipse Che is a developer A modem, open source software

\ . workspace server and cloud IDE. development environment that
Download 64 bit runs in the cloud.

Seleccionaremos el botdon Download 64 bit.


https://www.eclipse.org/downloads/

* | = | Administrar Descargas — O %
Inicio Compartir Vista Herramientas de aplicacidn ~ o
S| Cort: = o = Selecci tod
L‘I o(, artar dMovera~ ¥ Eliminar - % = Ba eleccionar todo
w-] Copiar ruta de acceso ﬂ' [ 70 Mo seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar - [E| i - i Mueva Propiedades 3
Acceso rapido E Pegar acceso directo .Coplara EECamblarnombre carpeta - |:‘E‘In\rertir seleccidn
Portapapeles Organizar Muevo Abrir Seleccionar
<« v 4 ‘ » Este equipo * Descargas » N ] 2 Buscar en Descarg...
-
~ MNeombre Fecha de modificacion Tipo ~
7 Acceso répido
N
B Escritorio - hoy (5)
‘ Descargas P B eclipse-inst-winbd.exe < r— 26/08/2020 17:51 Aplicacion
o | & JavaSetupBu2l.exe 26/08/2020 17:34 Aplicacion
Documentos
@ Java_lego.jpg 26/08/2020 16:28 Archivo JPG
Imagenes -+ ] S
= g |:| OfficeSetup.exe 26/08/2020 16:19 Aplicacion
- Disco local (D) BB Aori o Andm S ARAA SR el F il TR L A af e e 1 T e snn anan 1.4 Beolto WAE_RAR
LR 4 >
=N .
118 elementos 1 elemento seleccionade 52,4 MB =2 =

Ejecutamos para su instalacion.

eCIipselnSta”er by Oomph

type filter text

o L

Eclipse IDE for Java Developers 4/

The essential tools for any Java developer, including a Java IDE, a Git client, XML
Editor, Maven and Gradle integration

Eclipse IDE for Enterprise Java Developers

Tools for developers working with Java and Web applications, including a Java IDE,
tools for Web Services, |PA and Data Tools, JSF, Mylyn, Maven and Gradle, Git, and...

Eclipse IDE for C/C++ Developers

An IDE for C/CH developers.

Eclipse IDE for Web and JavaScript Developers

The essential tools for any Javascript developer, including Javascript, TypeScript,
HTML, C55, XML, Yaml, Markdown... languages support; Kubernetes, Angular and...

Eclipse IDE for PHP Developers

The essential tools for any PHP developer, including PHP language support, Git client,
Mylyn and editors for JavaScript, TypeScript, HTML, €55 and XNL.
Click here to.. w



eclipseinstaller uom: 9

details

The essential tools for any Java developer, including 2 Java IDE, 2 Git client, XML
Editor, Maven and Gradle integration.

@ Eclipse IDE for Java Developers

Java 1.8+ VM CAProgram Files\|ava\jdk-14.0.2 {Current)

Installation Folder CAlUsers\pmverteclipse\java-2020-06

f create start menu entry

% create desktop shortcut

X Cancel Installation

BACK

Vamos a crear una carpeta porque la primera vez que se ejecute Eclipse nos pedird en que
carpeta queremos guardar nuestros proyectos.

10



File Edit Mavigate Search Project Run

@ Welcome 53 ¢

Window Help
=

%J

Review the IDE's most fiercely contested
preferences

A guided walkthrough to create the famous Hello
World in Eclipse

Create a new Java Eclipse project

Checkout Eclipse projects hosted in a Git repository

Import existing Eclipse projects from the filesystem
or archive

Enhance your IDE with additional plugins and install
your Marketplace favorites

= Curso de Java - https:/fwww.eclipse.org/setups/donate/scope=Eclipse%20IDE %20 or%20Java%20Developers%20(includes%20incubating%20components) &...

a-_— 1
EC| IpSE Welcome to the Eclipse IDE for Java Developers

Get an overview of the features

Go through tutorials

Try out the samples

Find out what is new

[l amways show Welcome at startup ¥

Cerramos la ventana de bienvenida dandole a la x.

= Curso de Java - Eclipse IDE

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help
i = RO - R G- GG L
[£ Package Explorer 52 = 0

5 &

There are no projects in your workspace.
To add a project:

% Create a Java project

ﬁ Create a project...

L2 Import projects...

[2] Problems 52 @ Javadoc @ Declaration
Ditems

Description

- m} X
- Q =@
= B  [§] TaskList 3 = 0
o~ % el
xftE|9
g
P AL P Activ..
5= Outline &3 = B8
¢ 3
There is no active editor that
provides an cutline.
v § =0
Resource Path Location Type

11




= CURSO JAVA

INSTALACION ECLIPSE + JRE
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https://www.youtube.com/embed/F0ILFYl8YgI?feature=oembed

Introduccién (Video 3)
¢De ddnde ha salido?

Caracteristicas principales.

e Afio 1991: un grupo de ingenieros de Sun Microsystems (liderados por James Gosling y
Patrick Naughton) tenia que desarrollar un lenguaje de programacién que se pudiera
utilizar en pequefios electrodomésticos.

= Cddigo pequeio
=  Cddigo compacto
= Neutro respecto arquitectura

En principio el nombre que se le puso fue OAK que significa roble ya que desde el despecho
habia una ventana en la que se divisaba un gran roble, pero este nombre ya estaba reservado y
decidieron poner JAVA porque en aquel despacho solian tomar café y esto llama tomar Java.

Fracaso comercial

e De 1991 a 1994 intentaron vender la tecnologia a diferentes empresas del ambito
tecnoldgico. No hubo éxito.

e El proyecto liderado por Gosling y Naughton queda en stand-by.

e Corria el afio 1994 e Internet se hacia mas grande... Pensaron que las caracteristicas de
Java se ajustaban como un guante a la naturaleza de Internet.

Alternativa

Hicieron un navegado llamado HotJava.

e Inventemos un navegador ligero, capaz de correr en cualquier plataforma y que pueda
ejecutar codigo en su servidor (Applets).

13



Caracteristicas de Java

e Sencillo: en el sentido de que se intentd quitar las caracteristicas mas engorrosas de
otros lenguajes de programacion (artimética de punteros, ficheros de encabezado, etc)
y sobre todo que ocupa poco.
e Orientado a objetos.
e Distribuido: buen tratamiento de redes. Buena programacién para Internet.
e Seguro: Como fue pensado para programar en red (Internet) se hizo seguro.
o Leer o escribir ficheros sin permiso.
o Desbordar la pila de ejecucion.
o Corrupcién de memoria.
e Neutro.
e Adaptable: tipo de datos primitivos iguales en todas las plataformas.
e Interpretado.
e Alto rendimiento.

Ideas erréneas

e Java no es una extension de HTML.

e Java no tiene nada que ver con JavaScript.

e Todos los programas de Java se ejecutan en una pdgina web.
e Java esinseguro.

e Java es 100% seguro.

INTRODUCCION
¢DE DONDE HA SALIDO?
CARACTERISTICAS PRINCIPALES

14


https://www.youtube.com/embed/cJEzUxkYurk?feature=oembed

Estructuras principales | (Video 4)

Tipos de programas Java

e Aplicaciones de consola.
e Aplicaciones de propdsito general
e Applets

Las aplicaciones de consola se veran en una ventana de comandos.

B Simbolo del sisterna — O w

También se sutiliza la consola de Eclipse.

Aplicaciones de propdsito general son aplicaciones realizadas con Java, el mismo Eclipse es un
programa que estd realizado con Java.

Applets: son programas realizados en Java que se ejecutar en un navegador como un plugin.

En algunas paginas web se tienen que cargar el plugin de Java para que una parte de la pagina
web pueda funcionar.

15



Vamos a empezar por las aplicaciones de consola.

public+class PrimerEjemplo {

public static void main(String args[]){

System.out.println("Hola alumnos!");

Case sensitive distingue entre mayusculas y minusculas.

Public: Modificador de acceso.

Class: clase (Todo programa tiene que estar dentro de una clase, estd delimitadas por { } llaves.
Ahora vamos a ejecutar Eclipse.

Vamos a crear un proyecto.

S Curso de Java - Eclipse IDE — O X
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run  Window Help
New Alt<Shift«N > % Java Project |2 Q i ||
Open File... [l Proje = B [ Tasklist 52 = B
[} Open Projects from File System... ) B Package F v| % 9 | P ‘

Del menu File seleccionamos New y de este Java Project.

= Mew Java Project O *

Create a Java Project r
Create a Java project in the workspace or in an external location, 4

Project name: | PrimerosPasos |

Use default location

Location: | D:\Curso de Java\PrimerozPasos Browse...
JRE
(®) Use an execution environment JRE: JavaSE-14 i
() Use a project specific JRE: jdk-14.0.2
(0 Use default JRE 'jdk-14.0.2' and workspace compiler preferences Configure JREs...

Como nombre del proyecto PrimerosPasos.

16




Project layout

() Use project folder as root for sources and class files

(®) Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets
[ Add project to working sets New...
Working sets: Select...

@ < Back

Seleccionaremos el botdn Finish.

= New module-info.java

Create module-info. java

/1y, Discouraged module name, By convention, module names usually start with a lowercase letter

Module name: | PrimerosPasos

[] Generate comments (configure termplates and default value here

Seleccionaremos el botdn Create.

S CursodeJava - PrimerosPasos/src/module-info.java - Eclipse IDE

- O X
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help
mi] 2 PHARE T i -0 -Q-G- G- B I H-F-0e-0 Q =&
[# Package Explorer 12 = B [ module-infojava 52 = O [§ Tasklist &3 = 0O
S § 1 module PrimerosPasos { o~ | e @
2}

v Lj“ PrimerosPasos

> B JRE System Library [JavaSE-14] \ m = ‘ da

v [#osre H

5> [1) module-infojava

YA P Activ..

17




Sivamos a la carpeta que creamos para los proyectos de Java.

| = | Curso de Java — O *
Inicio Compartir i :
:
* I'—'I o Cortar Mover a % Eliminar = %‘ HaSeIeccmnartodo

w.| Copiar ruta de acceso

ﬂ' 10 Mo seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar - oni i C Mueva Propiedades 3
Acceso répido E] Pegar acceso directo Copiar a 4 Cambiar nombre carpeta - DD Invertir seleccion
Portapapeles Organizar Muevo Abrir Seleccionar
<« v 4 » Esteequipo * Discolocal (D:) » Curso delava » v | D 2 Buscar en Curso d...
- - ~
B Escritorio 2 Mombre Fecha de modificacidon Tipo Tamafio
=] Imdgenes .metadata 26/08/2020 18:09 Carpeta de archivos
J‘ Musica PrimerosPasos 4——/ 26/08/2020 19:51 Carpeta de archivos
_J Objetos 3D
m Videos v
2 elementos
Ya ha creado la carpeta.
| = | PrimerosPasos — O *

Ao Io Cortir V : %
* u d Cortar Mover a X Eliminar ~ o

HaSeIeccionartodo

w.| Copiar ruta de acceso ﬂ' 10 Mo seleccionar nada
Anclaral  Copiar Pegar _ opi iar ne Nueva Propiedades
Acceso ripido P g [7] Pegar acceso directo Eopais T e carpeta E - DD Invertir seleccion
Portapapeles Organizar Muevo Abrir Seleccionar
<« v 4 » Esteequipo » Discolocal (D:) » Cursodelava » PrimerosPasos » v | D 2 Buscar en Primero...
J! Musica ~ MNeombre Fecha de modificacién Tipo Tamafio
B Objetos 3D .settings 26/08/2020 19:51 Carpeta de archivos
B videos bin 26/08/2020 12:52 Carpeta de archivos
i Windows (C:) src 26/08/2020 19 Carpeta de archivos
- Disco local (D:) D .classpath 26/08/20201 Archivo CLASSPATH 1KB
D .project 26/08/2020 19:51 Archivo PROJECT 1KB
¥ Red
h v
5 elementos
Con subcarpetas y archivos necesarios para el proyecto.
Ahora desde Eclipse
= Curso de Java - PrimerosPasos/src/module-info.java - Eclipse IDE - m} X
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project RBun  Window Help
milhs PARE T i H-O- Q- EE-ED SR MG N a im|é
[ Package Explorer 2 = 8 [J] module-infojava &2 = B [ TaskList 3 = g
E=N module PrimerosPases { nj vl %% | @ |
> [=% PrimerosPasos \ Y kB ‘ )
§

YA P Activ..

Hacemos un clic en el proyecto y ahora del mend File seleccionaremos New y de este Class.

18



= MNew Java Class O >

Java Class

{1, The use of the default package is discouraged.

Source folder: | PrimerosPasos/src | Browse...

Package: | | (default) Browse...

[ Enclosing type: Browse...

Mame: | PrimeraClasd <——— |

Modifiers: (®) public () package private protected

[ ]abstract [ ]final ctatic

Superclass: | java.lang.Object | Browse...

Interfaces: Add...
Eemove

Which method stubs would you like to create?
] public static void main(5tring[] args)
[ ] Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

|:| iGenerate comments

@

Como nombre de la clase PrimeraClase, seguido del botén Finish.

S Curso de Java - PrimerosPasos/src/PrimeraClasejava - Eclipse IDE - O x

File Edit Source Refactor Navigate Segrch Project RBun  Window Help

i 52 PARE T v HF -0 - Q- Q- WO~ ®E V- H-Fl- 0o Q ig|@
[# Package Explorer 12 = B [ module-infojava &l PrimeraClasejava &3 = O [§ Tasklist &3 = 0O
BES § 81| || e

V{:p'] PrimerosPasos 2 public class PrimeraClase {

3
5 B JRE System Library [JavaSE-14] P xfE=|a
W src 5 §
v i (default package) " .
Find b Al ¢ Activ..
> f] PrimeraClase java v

> [1] module-info.java \

Ya se ha creado la clase.
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= Curso de Java - PrimerosPasos/src/PrimeraClase java - Eclipse IDE - m} X

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

milhe PAME 1%~ 0 @ -Q-H G- BBV H-F oDt Q g8
[# Package Explorer 12 = B [ module-infojava &l PrimeraClasejava &3 = O [§ Tasklist &3 = 0O
RN 1 lublic class PrimeraClase { | v| T %§| =
=
J 2
~ 7 PrimerosPasos . . : . :
i . 3= public static void main(String args[]) { x B ‘ E5 |
» B JRE System Library [JavaSE-14] 4 System.out.print("Hola alumnos");
w8 src 5 } g
v i (default package) 5
Find b AL P Activ..
> &) PrimeraClase java ; } .

5> [1) module-infojava

Ahora del menu File seleccionamos Save.

Si vamos a la carpeta de nuestros proyectos y entramos a la carpeta PrimerosPasos.

= | PrimerosPasos — O *

Inicio Compartir Vista _ 0
‘ Cort, . ) eccionartod
* U oé o « Movera~ X Eliminar = % " Hﬂ eleccionar todo

w.| Copiar ruta de acceso ﬂ' 1o Mo seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar - [E| i - i Mueva Propiedades 3
Acceso rapido [ﬂ Pegar acceso directo .Coplara EECamblarnombre carpeta - |jE“In\rertir seleccion
Portapapeles Organizar Muevo Abrir Seleccionar
“ v 4 » Esteequipo » Discolocal (D:) » Cursodelava » PrimerosPasos v | D 2 Buscar en Primero...
) ~
J’! Musica ~ MNeombre Fecha de modificacién Tipo Tamafio
3 Objetos 3D .settings 26/08/2020 19:51 Carpeta de archivos
@ videos bin 26,/08/2020 20:08 Carpeta de archivos

i Windows (C:) src 3,/2020 20:08 Carpeta de archivos
— Disco local (D7) D .classpath 8/20201 Archivo CLASSPATH 1KB
D .project 6,/08/2020 19:5 Archivo PROJECT 1KB
¥ Red
v
Selementos 1 elemento seleccionado
Vamos a ver el contenido de las carpetas src y bin.
Ensrc
| = | src — O *
ivo Inicio Compartir Vista . o
* u o Cortar Mover a % Eliminar - %v Ba Seleccionar todo
w.| Copiar ruta de acceso ) ﬂ' 1o Mo seleccionar nada
Anclar al Copiar Pegar _ i i Mueva Propiedades
Acceso répido ? . E] Pegar acceso directo Copiar a 4 Cambiar nombre carpeta P - I:ID Invertir seleccion
Portapapeles Organizar Muevo Abrir Seleccionar
« v 4 » Esteequipo * Discolocal (D:) » Cursodelava * PrimerosPasos » src v | D 2 Buscar en src
J! Musica 2 MNeombre Fecha de modificacién Tipo Tamafio
B Objetos 3D [ module-info java 26/08/2020 19:52 Archivo JAVA 1KB
& videos [] PrimeraClase,java 26/08/2020 20:17 Archivo JAVA 1KB

e Windows (C:)

__ Disco local (D ¥

2 elementos

El proyecto con extensién java.
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En bin

| 9 = | bin
Inicio Compartir Vista
* u o Cortar

Mover a X Eliminar + N v
w.| Copiar ruta de acceso fj'

Anclar al Copiar Pegar X Copiar a Cambiar nombre ~ MNueva Propiedades

Acceso rapido [7] Pegar acceso directo carpeta -
Portapapeles Organizar Muevo Abrir
< v 4 » Esteequipo * Discolocal (:) » Cursodelava » PrimerosPasos » bin v
) ~

J‘! Musica ~ MNeombre Fecha de modificacion Tipo

B Objetos 3D [ module-info.class 26/08/2020 19:52 Archivo CLASS

& videos [] PrimeraClase.class 26/08/2020 20:17 Archivo CLASS

i Windows (C:)

__ Disco local (D ¥

2 elementos

Ya nos ha creado el archivo compilado, recuerda que es multiplataforma.

V] L

O

HaSeIeccionartodo
Mo seleccionar nada
DDInvertirseIeccién

Seleccionar
Buscar en bin
Tamafic

1KB

1KB

*

Desde Elipse vamos a habilitar la consola, para ello del mend Windows seleccionamos Show
View y de este console.

[J] PrimeraClase java

System.out.print("Hola alumnocs"});

|: Problems @ Javadoc @ Declaration Bl Console &3

= Curso de Java - PrimerosPasos/src/PrimeraClasejava - Eclipse IDE - m} X
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help
i & F-0-Q-Q- G- F-PARE T i H-Fl-o e Q iz
[# Package Explorer 2 = B8  [J] PrimeraClasejava i = B  [§] TaskList &3 = 0
BS § 1 ) . o~ e
w (2 PrimerosPasos 2 public class PrimeraClase {
\ . *ElD
B JRE System Library [JavaSE-14] public static void main{String args[]) {
v [ src 2
~ 3 (default package)

&

YA P Activ..

(D Connect Mylyn
Connect to your task and ALM
or create a local task.

0= Outline 3
C 13 % ' e w
1

&

=

[m]

v @, PrimeraClase

@ ° main(String[]) : void

<terminated> PrimeraClase [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-14.0.2\bin\javaw.exe (26 ago. 2020 20:56:48 — 20:56:49)
[T Lo

EX% BEEEE r2-8-=08

‘ Writable ‘ Smart Insert

| 7:1:18

Es donde se vera el resultado de nuestros proyectos

Ejecutamos el proyecto.

= Curso de Java - PrimerosPasos/src/PrimeraClase.java - Eclipse IDE - m] X
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help
i =2 F-0-QR-Q-HWE-E0 /- P ARE T R H-F o Q &
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Este sera el resultado:

‘S Curso de Java - PrimerosPasos/src/PrimeraClasejava - Eclipse IDE

- O X
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help
mi = H-0 "L -AU-HEG- B V-PHARE IV H-F e e Q s|@
[# Package Explorer 2 = 8 [J] PrimeraClasejava & = B [ TaskList 3 = g
CE d-IEEl el
VLjJPHITIEVDSPESOS ; public class PrimeraClase { \ ﬂ = ‘ dg;'
=\ JRE System Library [JavaSE-14]

public static void main(String args[]) {
v B sic

~ 3 (default package)

i
g

System.out.print("Hola alumnocs"});

48
5
6
7
8
a
a
1

- : b AL P Activ..
[J) PrimeraClase java )
}
(D Connect Mylyn
Connect to your task and ALM
or create a local task,
EE Qutline 3 = 0
. Bw e w
§
i G, PrimeraClase
@ ° main(String[]) : void
[:' Problems @ Javadoc @ Declaration ) Console 332 = X Sﬁ‘ S Eﬁ = Iﬁ @| ~ 0 Fﬁ =8

<terminated> PrimeraClase [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-14.0.2\bin\javaw.exe (26 ago. 2020 20:56:48 — 20:56:49)
Hola alumnos
——

Writable Smart Insert 7:1:118

OR»A0

ESTRUCTURAS PRIN
DEL LENGUAJE
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https://www.youtube.com/embed/Lj97ujkeUXc?feature=oembed

Estructuras principales Il (Video 5)

Tipos de datos en Java (Tipos primitivos)

e Enteros
o Int: 4 bytes de espacio para almacenamiento. Desde -2.147.483.648 hasta

2.147.483.647.
o Short: 2 bytes de espacio para almacenamiento. Desde -32.768 hasta 32.767.
o Long: 8 bytes de espacio para almacenamiento. Una barbaridad. Sufijo L.
o Byte: 1 byte de espacio para almacenamiento. Desde -128 hasta 127.
e Coma flotante (decimales)
o Float: 4 bytes de espacio para almacenamiento. Aproximadamente 6 a7 difras
decimales significativas. Sufijo F.
o Double: 8 bytes de espacio para almacenamiento. Aproximadamente 15 cifras
decimales negativas.
e Char: Para representar caracteres.
e Boolean: True o False.

Variables en Java

e (Qué es una variable? Espacio en la memoria del ordenador donde se almacenard un
valor que podra cambiar durante la ejecucion del programa.

e (Por qué hay que utilizar variables? Porque a la hora de crear un programa surge la
necesidad de guardar datos temporalmente que necesitaras utilizar en el futuro en ese
mismo programa.

e (iComo se crea una variable en Java? Especificando el tipo de dato que almacenara en
su interior + el nombre de la variable. P. ej: int salario;

e (Qué es iniciar una variable? Es darle valor. Nombre_variable=valor. P. ej:
salario=2000; Java no permite utilizar variables que no se hayan iniciado.

RAM 4GB

[ = | — e = | ) »
sas —— PILDORASINFORMATICAS
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int num=>5;

Long num=5L;

Tipos de variables que se utilizan con mayor frecuencia:

e Int, Double, Char y Boolean

ESTRUCTURAS PRINCIPALES
DEL LENGUAJE I1.

Almacenando informacion
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https://www.youtube.com/embed/OS1F6VNA6hs?feature=oembed

Estructuras principales Ill. Declaracion variables Eclipse (Video 6)

Vamos a crear una nueva clase.

= Curso de Java - Eclipse IDE — O X

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

| & CRE-S A RAU R AU - MRSl NI A SRR S TR SRR AR d e Q ®|&

[# PackageExplo.. 32 = O \ = 0 [ETask. 2 = O
BES § v e

X i =9
5= Qutline 22 = O
2

There is nn artive editor

[:__ Problems @ Javadoc @ Declaration [ Console 53 il = I rﬁ > = 0

Mo consoles to display at this time.

Seleccionaremos el correspondiente botoén.

= Mew Java Class O *
Java Class _
(1, The use of the default package is discouraged.
Source folder: | PrimerosPasos/src | Browse...
Package: | | (default) Browse...
(] Enclosing type: Browse...
MName: |‘u‘ariah|es<— |

Meodifiers: (® public () package private protected

[Jabstract [final static
Superclass: | javalang.Object | Browse...
Interfaces: Add...
Remove

Which method stubs would you like to create?
EApublic static void main(String[] args}: |

[] Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure temnplates and default value here

|:| Generate comments

@

A esta clase lavamos a llamar Variables, activamos la casilla public static void main(String[] args).

Seguido del botdn Finish.
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- O X

‘& Curso de Java - PrimerosPasos/src/Variables,java - Eclipse IDE

5 [J] Variablesjava

File Edit 5ource Refactor Navigate Search  Project Bun Window Help
HrHQ e %0 R B G- O I P ARE Y e
Q g
[ Package Explo.. 2 = O  [J] Variablesjava 52 = O [ETask. 2 = O
BS § _ - 8% @l
+ 2 PrimerosPasos 2 public class Variables {
i JRE 5 Liky JavaSt . \ﬁE”@
> B ystem Library [Java 42 public static void main{String[] args) {
v [ src 5 // TODO Auto-generated method stub =|( 8
w 3 (default package) 6 -
Find FOADL R
> [J] PrimeraClase.java 7 b
. . a
5 [J] Variablesjava a }
18
o= Outline 2 = O
& BEwwe
w
§
~v @, Variables
@ ° main(String[])
£ >
|_:: Problems @ Javadoc @, Declaration & Console &3 mE~--= 8
Mo consoles to display at this time.
£ >
| Writable | Smart Insert Tz 1z :'l
Vamos a declara e inicializar una variable.
S Curso de Java - PrimerosPasos/src/Variables java - Eclipse IDE - O X
File Edit 5ource Refactor MNavigate Search  Project Bun Window Help
D-HR e %-0Q- Q- # G- ®S I P S v e
Q iw| @
[ PackageExplo.. 22 = B  [J] *Varablesjava &3 = 8 [ETsk. 2 = 8
BS 3 1 ) ) %% &
+ 12 PrimerasPasos 2 public class Variables {
¢ JRE 5 Liky JavaSt . \ﬁE”@
> B ystem Library [Java 42 public static void main(5tring[] args) {
v @B src 5 // TODO Autc-generated method stub = g
w i} (default package) 6 byte edad; -
Find kAL R
5> [J] PrimeraClase.java 7
8 edad=35;
9
e

System.out.println(edad);

E_ Froblems @ Javadoc @ Declaration & Console 532

No censoles to display at this time.

8= Outline 32 = O
sERAWRS e
w

§
v (@, Variables
@ ° main(String[])

Lal
W

# B[y = 8
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Le vamos a dar al Play sin haber guardado la clase.

= Save and Launch O >

Select resources to save;

Select All Deszelect All

] Always save resources before launching

@

Nos preguntara si queremos guardar la clase a lo que contestaremos OK.

= Curso de Java - PrimerosPasos/src/Variables,java - Eclipse IDE - O X
File Edit Source Refactor Navigate Search Project RBun  Window Help
ke WO R U WG ®E I P ARE T F OO
Q ®| &
[# PackageExplo.. 32 = O  [J] Varablesjava &2 = 0 [ETsk. 2 = O
B® & 1 ot ol el e
VL%J' PrimerosPasas 2 public class Variables {
3, JRE 5 Lib JavaSt 3 \ﬁE”@
> B ystem Library [Java 4= public static void main(5String[] args) {
w [ e 5 /f TODO Aute-generated method stub =| &
v {3 (default package) 6 byte edad; -
Find oAl K
» [4] PrimeraClasejava 7
: . 8 edad=35;
5 [J] Variables.java ;
18 System.out.println(edad);
11 }
12 - =
13 } o= Outline 73 ]
14 & AR W e
w
§
w ariables
@, Variabl
® ° main(String(])
< 3
[ Problems @ Javadoc [EL Declaration B Console i3 = 0

EXR| EEEESE 228

<terminated> Variables [Java Application] C:\Pregram Files\Java'jdk-14.0.2\bin'\javaw.exe (27 ago. 2020 7:41:09

35\

!

£ >
| Writable | Smart Insert | 7..127
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En la consola ya obtenemos el resultado.

1
2 public class Variables {

public static void main(string[] args) {
J/ TODD Auto-generated method stub

byte edad=35; —

System.out.println(edad);

}

En la misma linea declaramos e inicializamos la variable edad.

public class Variables {

public static void main(String[] args) {
J/# TODO Auto-generated method stub

[T I O FYR R
1

7 int edad=35;

8

9 edad=75;]|

8

1 System.out.println(edad);
2 }

13

14 }

Cambio el valor de la variable edad durante la ejecucién del proyecto.

Variablesjava 52 = 8
J

1
2 public class Variables {

[# Package Explo.. 2 = 8
B 3
w 'bd PrimerosPasos
> = JRE System Library [JavaSt
v [ src
v 3 (default package)
» [J] PrimeraClasejava

public static wvoid main(String[] args) {

int edad=35;
> [1] Variablesjava
System.out.println(edad);

edad=75;

System.out.println(edad);

|_:: Problems @ Javadoc @, Declaration [E] Console 53

&% @

// TODO Auto-generated method stub =

& Curso de Java - PrimerosPasos/src/Variables.java - Eclipse IDE — [m| X
File Edit 5Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help
B-BR%-0-Q-Q-#O- O/ PHURET:H-F-CC-2- |

Q |
B Task.. 22 = O

x i 5]9
§

[Find | » an».

C= Qutline 32 = O
AW e
w

§

v @, Variables

@ ° main(String[])

< >

= g

XK BEERSE g

<terminated> Variables [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-14.0.2\bin\javaw.exe (27 ago. 2020 7:50:40

35
75
< >
Writable Smart Insert | 8:.133
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Java es un lenguaje orientado a objetos POO.

Los objetos tienen propiedades y métodos.

1
2 public class Variables m

public static void main(S5tring[] args) {
// TODD Auto-generated method stub

[ R N, QN -y T
1

7 int edad=35; // Comentario
8

1

2

3

4 System.out.println(edad);
5

] edad=75;

7

8 System.out.println{edad);
: }

@

A

Ejemplo de comentario de una y de varias lineas.

[=]:", 3y [=]

ESTRUCTURAS PRINCIPALES
DEL LENGUAJE I11.

Declaracion de variables en Eclipse
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https://www.youtube.com/embed/bq6nJRJq27A?feature=oembed

Estructuras principales IV. Constantes y Operadores (Video 7)

e Declaraciéon de constantes
e Operadores

Constantes en Java

e (iQué es una constante? Espacio en la memoria del ordenador donde se almacenard un

valor que no podra cambiar durante la ejecucion del programa.

e (Por qué hay que utilizar constantes? Porque a la hora de crear un programa a veces
surge la necesidad de guardar datos temporalmente que necesitaras utilizar en el futuro

en ese mismo programa. Dichos datos deberan ser fijos.

e iComo se crea una constante en Java? Utilizando la palabra clave final y a continuacién
especificando el tipo de dato que almacenara en su interior + el nombre de la consante

=valor. P. ej: final double a_pulgadas=2,54;

e Recuerda: El valor de una constante no podra cambiar.

Operadores en Java

e Aritméticos
o +:suma
o ~-:.resta
o *:multiplicacion
o /:division
e Ldgicos, relacionales y booleanos
o >:mayorque
o <:menorque
O <>:mayor o menor que

o I=:distinto que
o ==:igual que

o &&:yldgico

o || :oldgico

e Incremento y decremento
o ++:Incremento
o --:Decremento
o +=n2:incremento
o -=n2:decremento
e Concatenacion
o +:une o concatena.

Ejecutamos Eclipse para crear una clase nueva.

= Curso de Java - PrimerosPasos/src/Variables,java - Eclipse IDE
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run  Window Help

] 7 LR R TR N gy iR =R
Mew Java Class

[ Package Explo.. 32 = B [J] Variablesjava &2

public class Variables m

30
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Q E|§
= B ElTask... =2
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= Mew Java Class O >
Java Class
(1, The use of the default package is discouraged.
Source folder: | PrimerosPasos/src | Browse...
Package: | | (default) Browse...
[ Enclosing type: Browse...
Mame: |Declaraciones_0peadores L |
Modifiers: (®) public () pagkage private protected
[]abstract [ ]final static
Superclass: | javalang.Object | Browse...
Interfaces: Add...
Remowve
[] Censtructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want te add comments? (Configure templates and default value here
|:| Generate comments
®
Seleccionaremos el boton Finish.
= Curso de Java - PrimerosPasos/src/Declaraciones_Opeadores,java - Eclipse IDE — O X
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run  Window Help
Bl %-0-Q- Q- @G- O /- PARPE T H-F-CC-D- |
Q |
[ PackageExplo.. 3% = B  [J] Varablesjava [J] Declaraciones_Opeadoresjava &3 = 8 [ETsk. 2 = 8
BES § 1 _ ) orlEEl e
« (& PrimerosPasos 2 public class Declaraciones_Opeadores {
i . 5 X i =9
» B JRE System Library [JavaSt 4 public static void main(String[] args) {
v [ src = // TODO Auto-generated method stub =| §
B
v {1 (default pac.kage] : Find YA Y
> |J] Declaraciones_Ope: ¥
> [I] PrimeraClase.java g } 8= Qutline 2 = B
> [1] Variablesjava 18 C] 3w e

|:: Problems @ Javadoc @, Declaration &) Console &3

No conseles to display at this time.

w

v B Neclaraciones
£ >

#BE-8-=0

< >
| Writable | Smart Insert | 1:1:0
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& Curso de Java - PrimerosPasos/src/Declaraciones_Opeadores.java - Eclipse IDE - m} X

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Bun Window Help

H-ERiei%-0-LQ-Q-®O- B+ PHARET H-F-vC-2- Q i@
[# Package Explorer 2 E § = O [ Variablesjava [J] Declaracionss_Opeadoresjava &2 = O [E Tasklist 3 = 0

vLj‘J PrimerosPasos 1 j " Eé_: CE—:| (3
5 ) JRE System Library [JavaSE-14] 2 public class Declaraciones_Opeadores m

3 x =49
M 48 public static woid main(String[] args) {
~ B (default package) 5 // TODO Auto-generated method stub =8
> [J] Declaraciones_Opeadores.java 6 int a=5;
> [J] PrimeraClasejava 7 int b
> [J] Variablesjava g '?=:5 5, 5= Qutline &3 [m]
int c=b+a; a s &
@ System.out.println(c); L W w e
1 1 g
2
13 ki w G, Declaraciones_Ope

2 5 mmainfGrinalT. Y

<

[#] Problems @ Javadoc @, Declaration & Console 53 m X %| [ BE & E| #E-rf=0
<terminated> Declaraciones_Opeadores [Java Application] C:\Program Files'Java'jdk-14.0.2\bin\javaw.exe (27 ago. 2020 9:58:04 - 5!
12

| writable | Smart Insert | 12:2:200

Si este punto esta en rojo nos esta diciendo que estd compilando el programa.

& Curso de Java - PrimerosPasos/src/Declaraciones_Opeadores.java - Eclipse IDE - m} X
Eile Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help

BRIt -0-Q- Q- HE- SO V- P AME 1 H-F-CE-2- 2 Q&

ackage Explorer S=N fariables.java eclaraciones_Opeadores.java ask List
[# Package Explorer 53 BE%S § = 8 Variables.j Declaraci Opeadoresjava 3 = 8 Tack List 23 = 8
v (22 PrimerosPasos 1 j " %? ?:?| i
> B JRE System Library [JavaSE-14] 2 public class Declaracicnes_Opeadores {
w [ src N . . . : : i B | 49
4 public static wvoid main(String[] args) { O
V{BE#EURWCKEQE] 5 // TODO Auto-generated method stub H
¥ Declaraciones_Opeadores.java 6 int a=5; -
» [J) PrimeraClase.java 7 int b; Find b AL P Act.
5 [J) Variablesjava g '?=:5 b 95 Qutline 33 =0
int c=b+aj
8 s dEE®R W e u
1 System.out.println(c); g
2 ¥
13 } v @, Declaraciones_Ope ~
14

ef main(String[) : v
< >

[ Problems @ Javadoc @, Declaration & Console 2 m X &| E™ Eﬁ &= [E'| B~ = 3
<terminated > Declaraciones_Opeadores [Java Application] C:\Program Files\Javajdk-14.0.2\bin\javaw.exe (27 ago. 2020 10:01:35 -1

13
Writable Smart Insert 10:13:175 §
Incremento en 1.
& Curso de Java - PrimerosPasos/src/Declaraciones_Opeadores.java - Eclipse IDE - O X

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help

D-BRIiHF-0-Q- Q- W E- @/ PARE T H-F-CE-2- | Q iE|d

[# Package Explorer &2 E § = O [ Variablesjava [J] Declaraciones Opeadoresjava 53 = O [E Tasklist & = 0
v 22 PrimerosPasos 1 j v‘ eé—: = | ¥
> i JRE System Library [JavaSE-14] 2 public class Declaraciones_Opeadores {
w [ src 3 x ik B | 4
4= public static woid main(String[] args) { O
v i (default package) 5 // TODD Auto-generated method stub §
> m Declaraciones_Opeadores.java 6 int a=5; -
» [J] PrimeraClasejava 7 int b; Find b AL b Act.
» Variables.java 8 b=7; Oz Qutli = 5
@ ! 9 int c=bta; o= Outline &%
@ c+=6; FEEA®R Y e W
1 System.out.println(c);
ER g
13 I] ~ e, Declaraciones_Ope A
14

et main(String[]) : v
< >
[ Problems @ Javadoc @, Declaration & Console &2 m X 5*| [E Eﬁ = E @| [ma 2~ l'ﬁ =04

<terminated> Declaraciones_Opeadores [Java Application] C\Program Files'Java\jdk-14.0.2\bin\javaw.exe (27 ago. 2020 10:04:533 - 1
18

| writable Smart Insert 14:1:211

Le incrementamos en 6.
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S Curso de Java - PrimeresPasos/src/Declaraciones_Opeadores,java - Eclipse IDE — O *

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Bun Window Help

N-HRe%-0-Q-Q-#E- S/ PARET H-FH-CE-2-|

Cuando le damos al play y no hemos guardado el programa aparece una ventana para que
confirmemos que nos guarde los cambios.

= Saveand Launch | x

Select resources to save:

[4] Declaracicnes_Opeadores.java

Select All Deselect All

iﬁ'-lways save resources before launching

©

Si activamos “Always save resources before launching” ya no nos lo preguntara mas.

S Curso de Java - PrimerosPasos/src/Declaraciones_Opeadores.java - Eclipse IDE - O X
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help
MR eit-0- Q- Q- B O~ ®s s P ARE 1 H-F-0e~2- 2
Q s|@
[# Package Explorer i3 = B [ Variablesjava [J] *Declaraciones_Opeadoresjava &1 = 0 [ETasklistzs = O
BES §| 1 . A~ O-|E%El el
v & PrimerosPasos g public class Declaraciones_Opeadores o @B | 9
=\ JRE System Library [JavaSE-14] 4= public static void main(String[] args) [ 2
v [ src 5 // TODO Auto-generated method stub =8
v £ (default package) 6 int a=5; —.
[J] Declaraciones_Opeadores.jay 7 int b; .
. - 8 b=7; 5= Qutline 52 = O
[J] PrimeraClasejava 9 int cebta: oL = o
[J] Variables.java 18 /1 cr=6; p = %R % e
11 system.out.println(c); ¢
12 3 3
13 } w :
< >
[#] Problems @ Javadoc [E) Declaration & Console 32 = 8
X% GERES 00
<terminated> Declaraciones_Opeadores [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-14.0.2\bin"\javaw.exe (27 ago
£ >
| Writable | Smart Insert | 12:6:200 q

Con // podemos comentar una linea de cddigo para que esta no se ejecute, asi no la tenemos
que borrar y en un futuro quitando las // vuelve a estar en el codigo.
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S Curso de Java - PrimeresPasos/src/Declaraciones_Opeadores,java - Eclipse IDE — O *

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

Cik O R AUV H GO VP ARE T YOOy
Q s @
[# Package Explorer i3 = B  [J] Variablesjava [J] Declaraciones_Opeadores.java 5% = 0 [ETasklistzz = O
B % & . ) ||| &
v & PrimerosPasos 2 public class Declaracicnes Opeadores [ |
. X it =49
=i\ JRE System Library [JavaSE-14] public static void main(String[] args) { -
v [ sre // TODO Auto-generated method stub =3
v i (default package) double ==5; -
. Find P AL KA
[J] Declaraciones_Opeadores.jay g?;llﬂe b;
] PrlmeraC!ase.Java double cb/az; . - =
[J] Variables.java System.out.println{c); o= Qutline &3 |
b e 2w s e
L
8
W Gb Declaraciones_ »
@ © main(String ¥
< >
[#] Problems @ Javadoc [E Declaration & Console 32 = 8

X% GERE® a0
<terminated> Declaraciones_Opeadores [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-14.0.2\bin"\javaw.exe (27 ago
1.4

£ >
| Writable | Smart Insert | 12:2:200

Como esta divisidn va a tener decimales esta tiene que ser de tipo double, pero ademas todas
las variables que intervienen en el calculo también tienen que ser de tipo double.

QEAD

ESTRUCTURAS PRI!
DEL LENGUAJE 1IV.

Declaracion de constantes

Operadores

34


https://www.youtube.com/embed/qdxwWkTxcmc?feature=oembed

Estructuras principales V. Constantes y Operadores Il (Video 8)

En el siguiente ejemplo vamos a definir una constante esta se declara poniendo al principio la
clave final, si en el transcurso del programa intentamos cambiar su valor este nos dara error.

S Curso de Java - PrimeresPasos/src/Declaraciones_Opeadores,java - Eclipse IDE — O *

File Edit 5Source Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

B-BRw -0 Q@ -QU- W OBV P ARE T H-FH-OEro

Q ®|@
[# Package Explorer i3 = B  [J] Variables.java [J] *Declaraciones_Opeadoresjava &1 = 0 [ETasklist 33 = O
BS e . o EE| e
J o public class Declaraciones_Opeadores
PrimerosPasos
= : X i B9
public static void main(String[] args) { g
\..f'_.f' TODO Auto-generated method stub = 8
final int c=5;
e £=73 I = )
0= Outline 2 = O
) system.out.println(c); 13 W ) ‘Q"|
} -
g
2 5 pnainlShinn
<
[:__ Problems @& Javadoc @ Declaration B Console 53 =~ 8 - ﬁ * = O
No conscles to display at this time.
Writable Smart Insert 9:9:157 g
Si ejecutamos.
r_ % H
= Errorsin Workspace >
Ao Errors exist in required project(s):
3 4

PrimerosPasos

Proceed with launch?

[ ] Always launch without asking

Proceed Cancel

Nos avisa de que hay un error.

12 } D’_‘ wume Ly ()
= LW e W e §
v @, Declaraciones_Opeadores

= ° main(Stringl]) : void

[#] Problems @ Javadoc [E) Declaration B Console 2 = X &‘ S bR B (& @| #B~-f-=0

<terminated> Declaraciones_Opeadores [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-14.0.2\bin\javaw.exe (27 ago. 2020 11:04:52 - 11:05:31)
Exception in thread "main" java.lang.Error: Unresolved compilation problem:
The final lecal variable c cannot be assigned. It must be blank and not using a compound assignment

at Declaraciones_Opeadores.main(Declaraciones Opeadores.java:8)

Writable Smart Insert | 9:9:157
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Ejemplo de constante.

S Curso de Java - PrimerosPasos/src/Declaraciones_Opeadores.java - Eclipse IDE - m} X

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help

o~ O TR LW EISE AP Brif-fl-oero-|m Q =g

[EPac. 32 = 08 Variables.java [¥] Declaraciones_Opeadoresjava 52 = B  [E] TaskList 3 = g
E% 3 o-lEEl el x i B|

(22 PrimerosPasos public class Declaraciones_Opeadores {

3 2
4= public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub =

final double apulgadas = 2.54; p
inal double apulgadas P AL b Activat.. (

double cm=6;

000

< Qutline &3 =
B R e w|s

v @, Declaraciones_Opeadores

double resultado= cm/apulgadas;

o O

System.out.println("En " + cm + " cm hay " + resultado + " pulgadas.");

: 1
14 } e main(String[]} : void
15
I_:; Problems @ Javadoc @, Declaration &) Console 2 " X B*‘ 15 Eﬁ & @l ~ =08

<terminated> Declaraciones_Cpeadores [Java Application] C:\Pregram Files\Java\jdk-14.0.2\bin\javaw.exe (27 ago. 2020 11:11:30 - 11:11:32)
En 6.8 cm hay 2.3622847244894486 pulgadas.

Declaraciones_Opeadores.main(String[] args) : void - PrimerosPasos/src 2

Definimos una constante con la conversion de pulgadas a cms. Que es 2,54 en una constante de
tipo double llamada apulgadas.

Definimos una variable de tipo double con el nombre cm para almacenar el valor 6.

En la variable de tipo double llamada resultado calculamos la divisién del valor que tiene la
variable cm con el valor de la constante apulgadas.

Por ultimo enviamos a la consola la concatenacidon de texto y el valor de las variables.

Se pueden declarar varias varaibles en una misma linea.

‘= Curso de Java - PrimerosPasos/src/Declaraciones_Opeadores,java - Eclipse IDE — O X
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help
i &7 -0 - G- G- SIS VP ARE T H 0G| aQ w8
Eprp 2 = 8 [ Varablesjava [7] Declaraciones_Opeadores.java 52 = B & TasklList i3 = 0
Be & 1 . dores ¢ ~ O-%%l el
J oo public class Declaracicnes_Opeadores
'Lgd PrimerosPasos
* i B[ 9
public static void main(String[] args) { -
// TODO Auto-generated method stub =i
int operadorl, operador2, resultado; h
operadorl=8; 82 Outli = 8
operador2=7; m= Outline 32
resultado=operadorl+operador2; LW s e n‘| o
System.out.println(resultado); 3
1 g
} W v e, Declaraciones_Opeado c
< >
|_:: Problems @ Javadoc @ Declaration [ Console 32 = X &| 5N EE 5 IEI @| [ - ﬁ =0
<terminated> Declaraciones_Opeadores [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-14.0.2\bin\javaw.exe (27 ago. 2020 11:23:10 - 11:23:12)
15 -
v
£ >
Writable Smart Insert 10:39: 263 ¥
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https://www.youtube.com/embed/MoJxxPgCBcg?feature=oembed

Estructuras principales IV Clase Math (Video 9)

Otros calculos numéricos.

Clase Math

E Clases en Java

Hay clase propias y clases predefinidas.

Clase propia

public class Declaraciones_Operadores {

public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub

int operadorl,operador2, resultado;
operadorl=8;

operador2=7;
resultado=operadorl+operador2;

System.out.println(resultado);

j!
Este es un ejemplo de clase propia.

Ejemplos de predefinidas: String, Array, Math, Thread, etc.

38



APl Java es una biblioteca donde vienen todas las clases de programacion, muy util para realizar
consultas.

Accederemos al siguiente enlace:

https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/

O (166) Cursa Jove Estructirms e % [B] Gvenviw fsus Plasicem £ 7
€ C @ docsoraclecom/javase/7/docs/ap

dava™ Platioam

Standord Ed. 7

Prev Next  Frames NoFrames

Packages

Java™ Platform, Standard Edition 7
API Specification

This dacument & he AP1 speciicafion far the Java™ Fiattorm, Standard Edion

15 A TENon BANVBEN B BENES Sy TSNS W

i Sl anthemati (9igbecissl

G O ODACEons. Such 55 S1ES BNG S0CKAIS, 04SN4S SElBCtors, for MUILDIEed, NorDIOCKING IO Gperations

Con el tiempo tendremos las clases, segln las necesidades que surjan, para ello habra que
actualizar la version de JRE.

Se puede descargar para tenerla en tu disco duro local, pero si tienen internet siempre la tendrds
actualizada.

Clase Math

e La clase Math contiene un muestrario de métodos que nos permitiran realizar calculos
matematicos.
o Math.sgrt(n): raiz cuadrada de un numero.
o Math.pow(base, exponente): potencia de un nimero. Base y exponentes son
doubles.
o Math.sin(angulo). Math.cos(angulo). Math.tan(angulo). Math.atan(/angulo)
o Math.round(decimal): redondeo de un nimero.
o Math.PI: contante de clase con el nimero PI

Vamos a Eclipse.

Vamos crear una nueva clase llamada Calculos_conMath
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https://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/

= Mew Java Class O x
Java Class
€3 Type nameis not valid. A Java type name must not start or end with a blank
Source folder: | PrimerosPasos/src | Browse...
Package: | | (default) Browse...
[JEnclosing type: Browse...
MName: | Calculos_conMath |
Modifiers: ® public (O package private protected
[Jabstract [ final static
Superclass: | java.lang.Object | Browse...
Interfaces: Add
Remove
Which method stubs would you like to create?
= [Apublic static void main(String[] args)
[[] Constructors from superclass
p
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here
|:| Generate comments
@ Finizh Cancel
Seleccionamos el botdn Finish.
e Curso de Java - PrimerosPases/src/Calcules_conMath java - Eclipse IDE - m} x
File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help
[mi] = Q- -G FO-Ee V- P ARE T H-FH oy Q g g
t§ Package Explorer 52 S § = B [ Calculos_conMathjava 53 = 8  [F Tasklist &2 = 08
v 122 PrimerosPasos 1 o~ ||| o
5 m JRE System Library [JavaSE-14] 2 public class Calcules_conMath {
v [ src 3 x i F= | 4
public static void main(String[] args) {
v i (default package) e // TODO Auto-generated method stub =| &

ity

49
5

» 4] Caleulos_conMath.java 5

» [J] Declaraciones_Opeadores,java 7 T

» [4] PrimeraClasejava 8

> [J] Variables java g

}
1

[#] Problems @ Javadoc @, Declaration &) Console 33

Mo conseles to display at this time.

POAIL K Acti.

8= Qutline 12 = 0
] 1w s e W
8

~ @, Calculos_conMath
ef main(String[]] : voic

#E-H-= b

| Writable Sart Insert 1:1:0

Ejemplo con

la clase Math.
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e Curso de Java - PrimerosPases/src/Calcules_conMath java - Eclipse IDE - m} x

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run Window Help

[wi] RO Q-G H GBS P ARE T e Q &
t§ Package Explorer 52 S § = B [ Calculos_conMathjava 53 = 8  [F Tasklist &2 = 08
« 122 PrimerosPasos 1 g v| % ‘ L |
=, IRE System Library [JavasE-14] 2 public class Calcules_conMath {
v (# src K . . . . R * i E | 4
4 public static void main(String[] args) { "
v # (default package) 5 /# TODD Auto-generated method stub = i
m Calculos_conMath,java 6 i
[J] Declaraciones Opeadores.java 7 double raiz = Math.sgrt(9.8); kAL F Acti..
[4] PrimeraClasejava 8 . .
[J] Variables,java g System.out.println(raiz); B2 Qutline 52 =g
1 e B s e W
2 } 2
13 ©
14 } ~ @, Calculos_conMath
15 © ° main(String[]) : voic

< >

[¥] Problems @ Javadoc @, Declaration & Console 52 =X %l = BA B4 |& d,El‘ ) ~B-=08

<terminated> Calculos_conMath [Java Application] C\Program Files\Java\jdk-14.0.2\bin\javaw.exe (27 ago. 2020 12:36:40 - 12:36:42)
3.8

Writable Srart Insert 10:9:190

Tanto el pardametro que le pasamos como en que retorna es de tipo double.

CURSO JAVA

ESTRUCTURAS PRINCIPALES
DEL LENGUAJE VL.

Otros calculos numéricos.

Clase Math
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https://www.youtube.com/embed/Xl7PeHFoR60?feature=oembed

Estructuras principales VII. Clase Math II. (Video 10)

S Curso de Java - PrimerosPasos/sre/Calculos_conMath java - Eclipse IDE - [m} *

File Edit 5Source Refactor MNavigaste Search Project Run Window Help

(il &2 Vi O R - E- B P ARE TN e Q ®||&
[# Package Explorer £2 = 8 Calculos_conMath.java 52 = B [ Tasklist 52 = 08
B® & ! a - ot O-lEEl el xitB
ol 2 public class Calculos_conMatl
=% PrimerosPasos 3 "Q
g 4= public static wvoid main(String[] args) { 3
= 5 // TODO Auto-generated method stub =8

float numl = 5.85F; b AL P Activa.. !

int resultade = Math.round(numl);

5= Outline 53 = 0
System.out.println(resultado); ~
Bwosl e w| e ¢
~ @, Calculos_conMath
} ef main(String[]) : void
15
16 }
17
[8] Problems @ Javadoc @, Declaration ) Console &3 = X &‘ B BE B |& I@| = B~-f-=08
<terminated> Calculos_conMath [Java Application] C\Program Files\Java'jdk-14.0.2\bin\javaw.exe (27 ago. 2020 13:03:55 - 13:03:57)
6
| Writable | Smart Insert | 10:13:189

En este ejemplo vamos a utilizar Math.round(float), para ello hemos de pasarle un parametro
de tipo Float y retorna un valor de tipo int.

Para asignar una variable de tipo float hemos de pasar el pardmetro F.

float num1 = 5.85F; <« I

Refundiciones

int raiz = (int)Math.round(num1);

Cuando la clase Math.round retorna un valor de tipo long y lo queremos asignar a una variable
de tipo int.

& Curso deJava - PrimerosPasos/src/Calculos_conMath.java - Eclipse IDE - [m} *

File Edit 5Source Refactor MNavigaste Search Project Run Window Help

il &2 VO R-G-REG-EE VP ARE T Q &
[# Package Explorer &2 = 8 Calculos_conMath.java 52 = B [ TaskList 2 = 08

ES § 1 ) O-EEl e % i B
1 PrimerosPasos ; public class Calculos_conMath { 9

public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub

double numl = 5.85; kAP Activa.. |

int resultado = (int)Math.round(numl);

= g

5= Outline 53 = 0
Bwowl e w|§ 3
v @, Calculos_conMath

System.out.println(resultado);

} ef main(String[]) : void
16 }
17
[8] Problems @ Javadoc @, Declaration ) Console &3 = X &‘ B BE B |& I@| = B~-f-=08
<terminated> Calculos_conMath [Java Application] C\Program Files\Java'jdk-14.0.2\bin\javaw.exe (27 ago. 2020 13:15:51 - 13:15:53)
6
Writable | Smart Insert | 12:5:231
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Nos ha retornado un 6.

‘S Curso delava- PrimerosPasos/sre/Calculos_cenMath.java - Eclipse IDE - m] x
File Edit Source Refactor MNavigate Search  Project Run Window Help
m Wik-0-Q-Q-WG-iSe - PARE T IY-F -6 Q@
[# Package Explorer &2 = 8 Calculos_conMath.java 52 = B [ Tasklist 52 = 08
E® § 1 ~ d-lfEslelxiB
12 PrimerosPasos ; public class Calculos_conMath { 2
g 4= public static void main(String[] args) { =l g
8

// TODO Auto-generated method stub
double base = 5; b AL b Activa., !

double exponente = 3; o- -
5= Outline 3 = B8
§

int resultado=(int)Math.pos{(base, exponente); 13, W w e \I.| &
v G, Calculos_conMath

System.out.println(resultado); o main(Stringl): void

¥ v
[:: Problems @ Javadoc @ Declaration & Console 3 [C 4 &‘ =N EE =& @| #BE-fr= 08
<terminated> Calculos_conMath [Java Application] C\Program Files\Java'jdk-14.0.2\bin'\javaw.exe (27 age. 2020 13:20:03 — 13:20:04)
125

| Writable | Smart Insert | 11:53:221 .

Con Math.pow(a,b) se calcula del nimero a elevado a la b, retorna un valor double, con lo cual
haremos como en el ejemplo anterior.

int resultado=(int)Math.pow(base, exponente);
Otro ejemplo de refundiciédn.

Vamos a concatenar el mensaje de consola.

1
2 public class Calcules_conMath {

public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub

double base = 5;
double exponente = 3;
int resultado=(int)Math.pew(base, exponente);

+ exponente + " es " + resultado);

System.out.println("El rersultadec " + " de " + base + " elevado a

Este sera el resultado:

El rersultado de 5.8 elevado a 3.8 es 125

En la biblioteca de APl podremos consultar que tipo de valores hay que poner y que tipo de valor
retorna.
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https://www.youtube.com/embed/tt-4YxLYMjQ?feature=oembed

Manipulacion de cadenas. Clase String | (Video 11)
Clase String

e String no es un tipo primitivo.
e iCébmo almacenar una cadena de caracteres?

o String mi_nombre="Juan”; donde mi_nombre es un objeto (instancia,
ejemplar) de la clase String

e Métodos (mas usado) de la clase String para manipulacion de cadena de textos:

o Lenght(): devuelve la longitud de una cadena de caracteres.

o CharAt(n): devuelve la posicidn de un caracter dentro de una cadena. (Las
posiciones empiezan a contar de 0)

o Substring(x,y): devuelve una subcadena dentro de la cadena, siendo x el
caracter a partir del cudl se extrae e y e n2 de caracteres que se quieren
extraer.

o Equals(cadena): devuelve true si dos cadenas que se comparan son iguales y
false si no lo son. Distingue mayusculas y minusculas.

o equalslgnoreCase(cadena): igual que el anterior pero sin tener en cuenta
mayusculas y mminudsculas.

Vamos a crear una nueva clase llamada manipula_cadena.

= New Java Class O x

Java Class —

1, The use of the default package is discouraged. KE_—*

Source folder: | PrimerosPasos/src | Browse...

Package: | | (default) Browse...

[JEnclosing type: Browse...

MName: | manipula_cadena |

Meodifiers: (®) public () package private protected

[labstract [ |final static

Superclass: |ja\ra.lang.0bject | Browse...

Interfaces: Add...
Remove

Which methed stubs would you like to create?
Epublic static woid main(String[] args):
1 Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)

I:| Generate comments

@
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& Curso deJava - PrimerosPasos/src/manipula_cadena java - Eclipse IDE - [m| X

File Edit Source Refactor MNavigate Search Project Run  Window Help

B-HR e H-0-Q-QG-H G- V- PARE T H-F -0 Q |
[# PackageExpl.. 2 = O  [J] Calculos_conMath.java [¥] manipula_cadenajava &% = O  [g TaskList &2 = 0
BES § 1 o -l[EE%E e

2 public class manipula_cadena {

v 'b‘J PrimerosPasos

, X % = |9
» B JRE System Library [Java® public static void main(String[] args) {
v [ src // TODO Auto-generated method stub =g
v ff (default package) :

s [0 Calculos_conMath String nombre="Juan"; P AP RE
> 0 DECI?'ECIOHES-OPE_ System.out.println("Mi nombre es " + nombre); EE Qutline 3 = b
4] manipula_cadena, a 5 .
» [1] PrimeraClasejava Bwl e w 3
» [] Variablesjava ¥ v ©, manipula_cadena

ef main(String(]) : void

[2] Problems @ Javadoc [E) Declaration &) Console 32 X Sﬁ| S BH B0 |& @| = E->= 0

<terminated> manipula_cadena [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-14.0.2\bin\javaw.exe (27 ago. 2020 16:06:35 - 16:06:36)
Mi nombre es Juan

| writable | smart Insert | 9:54:197

En el objeto nombre almacenamos la cadena “Juan” que concatenamos para imprimirlo por la
consola.

1
2 public class manipula_cadena {

3

4= public static wvoid main(String[] args) {

5 J/f TODO Auto-generated method stub

B

7 String nombre="Juan";

8

e System.out.println{"Mi nombre es " + nombre);
@

1 System.out.println("Mi nombre tine " + nombre.length{)+ " letras.")j]
2

3

4 ¥

5

16 }

17

Este sera el resultado:

ML nombre es Juan
Mi nombre tine 4 letras.
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1
2 public class manipula_cadena {

3
4= public static woid main(String[] args) {
= J// TODO Auto-generated method stub
&
7 String nombre="Juan";
8
9 System.out.println({"Mi nombre es " + nombre);
@
1 System.out.println{"Mi nombre tine " + nombre.length({}+ " letras."”);
2
3 System.owt.println{"Mi nombre empieza por " + nombre.charAt(@));|
4
5
6 ¥
17
18 }
19

Este sera el resultado:

Mi nombre es Juan
Mi nombre tine 4 letras.
Mi nombre empieza por J

1

2 public class manipula_cadena {

3

4= public static woid main(String[] args) {

5 J// TODO Auto-generated method stub

6

7 String nombre="Juan";

8

9 System.ouwt.println("Mi nombre es ™ + nombre};

18
11 system.out.println("Mi nombre tine " + nombre.length()+ " letras.”);
12
13 System.ouwt.println{"Mi nombre empieza por " + nombre.char&t(@));
14
15 System.owt.println("Mi nombre termia por " + nombre.charAt(nombre.length()-1));]
16
17
18 }
19
28 }

Este sera el resultado:

Mi nombre es Juan

Mi nombre tine 4 letras.
Mi nombre empieza por J
Mi nombre termia por n
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MANIPULACION DE CADENAS
Clase String
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https://www.youtube.com/embed/YMyJLs22uY4?feature=oembed

Manipulacion de cadenas. Clase String Il (Video 12)

= Mew Java Class O *
Java Class _
(1, The use of the default package is discouraged. @
Source folder; | PrimerosPasos/src | Browse...
Package: | | (default) Browse...
[[]Enclosing type: Browse...
Mame: | manipula_Cadena_ll |

Modifiers: @ public (O package private protected

[ abstract [|final static
Superclass: | javalang.Object | Browse...
Interfaces: Add...
Remove

Which methed stubs would you like to create?
?public static void main(string[] args):

] Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here

[] Generate comments

®

Creamos un nuevo proyecto llamado manipula_Cadena_|IlI.

Queremos extraer de una cadena parte de ella.

1

2 public class manipula Cadena_IT [

3

4= public static void main(String[] args) {

5 // TODO Auto-generated method stub

&

7 String frase ="Hoy es un estupendo dia para aprender a programar en Java";
8 String frase_resumen =frase.substring(29, 57);
9 system.out.println(frase_resumen);

@

1l )

2

El

14

Este sera el resultado:

aprender a progamar en Java
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Ahora en el siguiente ejemplo hacemos ademas una concatenacién.

1
2 public class manipula_Cadena_II m

3

4= public static void main(String[] args) {
5 Jf TODD Auto-generated method stub

&

Sstring frase ="Hoy es un estupendoc dia para aprender a programar en Java“;
string frase_resumen =frase.substring(®, 28} + " irnos a la playa";
System.out.println(frase_resumen);

Este sera el resultado:

Hoy es un estupendo dia para irnos a la playa

Para hacer un salto de linea solo hay que hacer intro.

1
2 public class manipula_Cadena_II m
3
4= public static woid main(String[] args) {
5 J/ TODD Auto-generated method stub
B
7 String frase ="Hoy es un estupendo dia para aprender a programar en Java";
8 String frase_resumen =frase.substring(@, 28) + " irnos a la playa... " +
a "y " + frase.substring(29, 57);
@ system.out.println(frase_resumen);
1
2 ¥
3
4 i
15
Este serd el resultado:
Hoy es un estupendo dia para irnos a la playa... y aprender a programar en Java

Vamos a crear otra clase llamada manipula_cadena_lll.

1
2 public class manipula_cadena_III {

public static void main(5tring[] args) {
J// TODO Auto-generated method stub

String alumncl, alumno2;
alumnol="David";

alumno2="David";

system.out.println{alumnol.equals(alumno2));
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En este ejemplo queremos comparar si las variables alumosl1 y alumno2 contienen la misma
informacidn, si es afirmativo retornara true y sino false.

Este sera el resultado:
True

Si queremos que no distinga entre mayusculas y minusculas, este sera el ejemplo:

1
2 public class manipula_cadena III [f

3

4= public static wvoid main{String[] args) {
= £/ TODOD Auto-generated method stub

6

String alumncl, alumno2;

alumnol="DAVID";

alumno2="david";

System.owt.println(alumncl.equalsIgnoreCase(alumnc2));

Este sera el resultado:

true

= CURSO JAVA

MANIPULACION DE CADENAS 11
Clase String
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Acercamiento a la APl Paquetes (Video 13)

Las API de Java son las bibliotecas de clase que vienen de forma predefinida, para que las
podamos utilizar en nuestros programas.

En Java tenemos las clases predefinidas y las propias.

Las clases de Java a las carpetas se les denomina paquetes.

O (170 G e it < - 8 x

B DR

« C @ docseraciecomjvase

Standard Ed. 7
) Cassas
Packages

Java™ Platform, Standard Edition 7
API Specification

This dacument & the AP specificadon for the Java™ Flatform, Standard Edison

Ses: Description

Package Description

fava.applet Prowoes e cssses nacessary 1o creals an S0pist o
fava.awt

inledlaces and Kr paining praghics and images
java.awt.color

fava.awt datatranster ring data betweer

ot within appd
eag and Grop s a direct manipulation gasturd found i many Graphical Uses Inarface systems fhal peavides 3 machanism o wanstar sformation batwasn twa antiies logicaly associatad v

fava awtim.spi
va.awtimage
[ava.awtimage.renderable

fava.awt peint

fava.beans

ava.beans beancontext
n ana e 8 systam

18 Java DroGramTIg 1anGUI0S.

1508 SNGTaton faci

a0¢ agent g on e SVM.

v e Gt a8 Wl machine.

Javi otation
Java langnsirument

fava.lang.invoke

lch are containers for data, and peowides an overvew of he ofmer NIO packages.
represent connections 1o entiles inal are capabie of perlomming L0 operstions, such s lles and sockes; for multiplexed,

for the Java . nio. channels package.

La parte superior izquierda se denomina panel de paquetes.

APl Java (primer acercamiento)

java.awt java.util java.io javax.activity javax.annotation

Java.util.regex

e (Por qué son necesarios los paquetes? éPor qué se inventaron?
o Paraorganizar las clases
o Para evitar conflictos de nombres
o Para controlar la visibilidad de las clases
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Java.lang

round() sqrt()

Java.lang: Es el paquete principal que a su vez por este motivos hemos tenido acceso a las
clases String, System, Math, Thread, asi como a sus métodos sin ningun problema.

Si quieres utilizar otro paquete, por ejemplo Java.util que no se encuentre en Java.lang tendras
que indicarselo previamente.

Vamos a ejecutar Eclipse.

S Curso de Java - Eclipse IDE — [m] X

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run  Window Help

H-HRF-0-Q~-Q-iW - BV - - -2 Q s|&

[# Package Explorer 31 = g8 = B [ Tasklist &2 = 08
BS § g-lEslexmala

v I PrimerosPasos VAL b Acivate. @
> B JRE Systemn Library [JavaSE-14]
v [ src
~ B3 (default package) /
> [4] Calculos_conMath java
5 [J] Declaraciones_Opeadores,java
> [1] manipula_Cadena_lljava
> [4] manipula_cadena_llljava
> [4] manipula_cadenajava

= f - =
> [J] PrimeraClasejava g DiHines st ¢ 8 =
> [3] Variables.java There is no active editor that provides an outline.
|:: Problems @ Javadoc @, Declaration &) Console 37 =B~y = 8

No conseles to display at this time.

Lo que seflalamos con una flecha en un paquete.

Cuando tengamos que utilizar una clase que no pertenece al paquete principal, habra que
importarla.
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1 import java.util.*®; C——————
2 public class Prueba {

3

4= public static void main(S5tring[] args) {
= 5 ff TODD Auto-generated method stub

6
i 7 Scanner michjeto;]

8
E }

1e

11 }

12

Al agregar un * al final, le estamos diciendo que importe todas las clases del paquete java.util.
Si del paquete java.util solo utilizaras la clase Scanner

1 import java.util.Scanner; @—
2 public class Prueba [

3

4= public static void main{String[] args) {
| 5 J/ TODD Auto-generated method stub

6
i 7 Scanner michjeto;

&

9 ¥

@

1}

12

Si utilizar el * consumes mas recursos porque le estas diciendo que te importe todas las clases
en la memoria que si le dices que te importe solo ana clase.

1 import java.util.*;
2 public class Prueba m

public static wvoid main{String[] args) {
// TODD Auto-generated method stub

—» Scanner micbjeto;

—» Locale micbjeto2;

¥

=

A TR S I S o N o T o RS [ R Wy R =S WY

Al utilizar el * podemos utilizar todas las clases del paquete java.util.
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1= import java.util.Scanner;
2 dimport java.util.locale;

o

4 public class Prueba [

= public static void main{String[] args) {
7 J/ TODD Auto-generated method stub

Scanner michjeto;

Locale michjeto2;
A

“
3
a
5
B

Importamos las clases Scanner y Locate del paquete java.util, es mucho mds practico importar
con el * y ahorramos cédigo.

Supongamos que estamos trabajando con dos clases y no sabemos a que paquete pertenece.

L
2
3 public class Prueba {
4
1= public static wvoid main(String[] args) {
=l // TODO Auto-generated method stub
7
nE +— Scanner micbjeto;
9
Hle <— Locale micbjeto2;
11
12 1
13
14 }
15

Observamos dos errores porque no las reconoce, pero ademas no sabemos a que paquete
pertenece, para ello vamos a realizar los siguientes pasos:
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‘& Curso de Java - PrimerosPasos/src/Prueba.java - Eclipse IDE - m} X

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

- B Toggle Comment 7 Rl ARE T F oo v| i Q '\ ‘ &
% Package Add Block Cemment Ctrl+Shift+/ = B [ Tasklist 32 = "
Remove Block Comment Ctrl+Shift+4,

B O e e A #

Jp Generate Element Comment Alt+Shift+) _
v e Prin { AP Adivate.. (D
> B Add Text Block Ctrl+Shift+'
v 3 5| Shift Right oid main(String[] args) {
v i jo-generated method stub =
N Shift Left
» Correct Indentation Cirlel  PIetos Il
> Format Ctrl+Shift+F Heto2; =
» Format Element
» .
. AddImport Ctrl+Shift=M o= Outline 32 = B
5
> Organize Impaorts Ctrl+Shift+ O @ laz w®owl e w E
2 Sort Mermbers... hd G» Prueba

g . . .
Clean Up... @ ° main(String[]) : void

Override/Implement Methods...
Generate Getters and Setters...
Generate Delegate Methods...
Generate hashCode() and equals()...

Generate toString()...
2 Declaration ] Console 52 = EB-Nr= 08

=

Generate Constructor using Fields...

Generate Constructors from Superclass...
Surround With Alt+Shift+Z »

Externalize Strings...

Find Broken Externalized Strings

| Writable ‘ Smart Insert | 1:1:0

Del menu Source seleccionaremos Organize Imports.

= Organize Imports O et

Choose type to import: Page 1 of 1

@Fjava.util.ﬁcanner

@ comusun Java_cup.internal.runtime.Scanner

©@ com.sun.toal s javac.parser.5canner
C jdk.nashorn.internal.parser.5canner

C] sun.tocls.java.Scanner

Cancel

@ Skip < Back Next >

Seguido del botdn Finish.
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il import java.util.locale;
pAllimport java.util.Scanner;
3
4 public class Prueba {
5
BE public static void main(String[] args) {
=) ff TODD Auto-generated method stub
a
ain 9 Scanner michjeto;
18
a1l Locale michjeto2;
12
13 }
14
15 }
16

Ya hemos importado las clases Locale y Scanner del paquete java.util.

= CURSO JAVA

API JAVA.
PRIMER ACERCAMIENTO
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https://www.youtube.com/embed/0M6qHYdlqpc?feature=oembed

Entrada Salida datos | (Video 14)

Clase Scanner

Scanner

nextLine() nextint()

Clase JOptionPane

Entrada
Introduce nombre
-

JOptionPane

iOjo! Método
estatico

showlInputDialog()

Un método es estatico cuando delante del método hay que poner la clase separada por punto.

Los métodos que no son estaticos no vamos a utilizar el nombre de la clase, para ello hemos de
crear un objeto de la clase Scanner.

Vamos a Eclipse.

Vamos a crear una nueva clase llamada Entrada_ejemplol.
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& New Java Class O

Java Class

The use of the default package is discouraged.

Which method stubs would you like to create?

‘public static void main(String[] args}

[] Constructars from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here

|:| Generate comments

Source folder | PrimerosPasos/src | Browse...

Package: | | (default) Browse...

[[]Enclosing type: Browse...

MName: | Entrada_gjemplol |

Maodifiers: ® public () package private protected

[]abstract [ ]final static

Superclass: | Java.lang.Object | Browse...

Interfaces: Add...
Remove

@

= Curso de Java - PrimerosPasos/src/Entrada_gjernple.java - Eclipse IDE - m} X

Eile Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

M-HEwi%-0-Q-Q- @G- ®0 /- PHARET H-F-Cc-2- | Q E|@

£ Package Explorer 33 = B  [J Entrada_gjemplojava 32 = B  [g Tasklist 52 = 8
BEe & 1l O - o X 39 &

« 2 PrimerosPasos 2 public class Entrada_sjemplol {

» Bh JRE Systern Library [JavaSE-14]
v [ src
~ B3 (default package)

> [4] Calculos_conMath java
> [J] Declaraciones_Opeadoresjava
> [4] Entrada_gjemplol.java 1
> [4] manipula_Cadena_lljava
> [4] manipula_cadena_llljava
> [4] manipula_cadenajava

= public static void main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub =

W moun B
—

5= Outline 53

POAI P Adivate. @)

= 08

> [J] PrimeraClase.java = 13 W W oe w §
5 [1] Variables.java £ @, Entrada_ejemplol
® 5 main(String[]) : void

[:: Problems @ Javadoc @, Declaration &) Consale i3

No conseles to display at this time.

=B~~~ = 0

Writable Smart Insert 1:1:0
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Constructor: Tiene el mismo nombre que a la clase que pertenece.

Vamos a escribir el siguiente cédigo:

import java.util.®;
public class Entrada_sejemplol [

public static woid main(String[] args) {
Iy Auto-generated method stub
Scanner entrada=new Scanner(System.in);
system.out.println("Intreduce tu nombre, por favor: ");
String nombre_usuarioc = entrada.nextLine();
Ssystem.out.println("Intreduce edad, por favor: ");
int edad = entrada.nextInt();
System.out.println("Hola " + nombre_usuvaric +
(edad + 1) + " afios.");

el afic que wviene tendras " +

En la linea 1 importamos el paquete java.util, con el * todas sus clases.

En la linea 6 definimos un objeto llamado entrada de tipo Scanner, que nos permite realizar
entradas por la consola.

En la linea 8 definimos una variable de tipo String asigndndole el objeto entrada que es de la
clase Scanner para que la consola se detenga esperando que introduzcamos un datos de tipo
string.

En la linea 10 definimos una variable de tipo int asigndndole el objeto entrada para que la
consola se detenga en espera que introduzcas un valor de tipo int.

Si ejecutamos este sera el resultado:

Introduce tu nombre, por fawvor:

Dadra
LR

Introduce edad, por favor:

hula Pedro el afic que wviene tendrds 61 afios.

Observards que durante la ejecucién del programa observamos el siguiente cuadrado en rojo.

S Curso de Java - PrimerosPasos/stc/Entrada_gjemplo.java - Eclipse IDE - o X

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

(| &2 i O Q- A H G B i F R TR ACRER AR gl | Q ig|&
[# Package Explorer 53 [F % § = B [J Entrada_ejemploljava 53 = B8 Task List 32 = 8
ge Expl =1 i jemplo
v 1= PrimerosPasos 1 import java.util.*; F-fEE el x e A
B JRE System Library [Javast-14] 2 public class Entrada_sjemplol [ .
v B sic N . °
& 25 public static void main(String[] args) { _
v i (defaut package) 2] 1" Auto-generated method stub = D &l D s (@

5

[3] Calculos_conMath.java 56 Scanner entrads=new Scanner(System.in);
[J] Declaraciones_Opeadores.java 7 System.out.println("Introduce tu nombre, por favor: *);
| Eriri ooz o'y e String nmrhre_us;ar(‘in E E;tradaanzxtuneg); )

System.out.println("Introduce edad, por faver: "); on o
[4] manipula_Cadena lljava o zntkada.nexu“()) P 9= Outline 52 g
[3] manipula_cadena_l java System.out.println("Hola " + nombre_usuaric + " el afio que viene tendrds " + PEZR W e W 3
(edad + 1) + " afios.");

[J] manipula_cadenajava
[J] PrimeraClase java
[J] Variablesjava

v (I, Entrada_ejemplol
@ ° main(String[]) : void

[ Problems @ Javadoc [} Declaration &) Console 53 = [ BxEREE re-8-r=8
Entrada_ejemplo [Java Application] C:\Program Files\Java\jdi-14.0.2\bin\javaw.exe (28 ago. 2020 12:07:39)
Introduce tu nombre, por favor:

Introduce edad, por favor:

Nos indica que el programa esta en ejecucion, cuando termine se volvera de color gris.
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https://www.youtube.com/embed/Ng0_7uZyIoA?feature=oembed

Entrada Salida datos Il. (Video 15)

Vamos a ejecutar Eclipse y vamos a crear otra clase llama Entrada_ejemplo2.

import javax.swing.*;

2 public class Entrada_ejemplo2 {
a2
§ 4= public static woid main(String[] args) {
|15 J{ TODO Auto-generated method stub
6 String Mombre_usuario=JlOptionPane.showInputDialeog("Introduce tu nombre, per favor™);
7 System.out.println("Tu nombre es " + Nombre_usuarioc + ".");
8 }
9
1@ }

En la linea 1 importamos todas las clases del paquete javax.swing.

En lalinea 6 declaramos una variable de tipo String Ilamada Nombre_usuario que le asignaremos
el dato introducido en la ventana de didlogo que se abrira, que nos preguntara “Introduce tu
nombre, por favor”.

En la linea 7 imprimiremos por consola tu nombre es + el nombre introducido en la ventana de
didlogo.

Input >

L] Introduce tu nombre, por favor

|F'ere Manel |

OK Cancel

Le damos al botdén Ok, y este serd el resultado:

ffu nombre es Pere Manel.
Ahora ademas que nos pregunte por la edad.

import javax.swing.*;

2 public class Entrada_ejemplo2 {

3

4= public static void main(String[] args) {

5 J/ TODO Auto-generated method stub

B String Nombre_usuaric=J0ptionPane.showInputDialog(”Introduce tu nombre, por favor”™);
7 ’///)' String edad =_h0ptionPane.showInputDiaLog("Introduce tu edad, por favor");
8

g System.out.println("Tu nombre es " + MNombre_usuaric + " y tienes " +

1@ edad + " afios");

11 1

12

13 }

Creamos variable de tipo String que retorna un valor de este tipo.
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import javax.swing.JOptionPane;
public class Entrada_ejemplo2 {

-
£
3

public static wvoid main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub
String Nombre_usuario=JOptienPane.showInputDialog("Introduce tu nombre, per fawvor™);
String edad = JOptionPane.showInputDialog("Introduce tu edad, por favor™);
int edadl = Integer.parseInt(edad);

System.out.println("Tu nombre es el afic que viene tendras |" +

(edadl + 1) + " afics™);

+ Nombre_usuario +

En la linea 8 hacemos que la variable edadl asuma el valor como un dato int, ya que en su
momento en que introdujéramos una edad esta era almacenada de tipo String.

El método parselnt y observamos que es estatico tendré que utilizar el nombre de la clase como
argumento: Integer.parselnt(edad);

El resultado sera:

Tu nombre es Pere Manel el afic que viene tendrds 61 afios

Vamos a utilizar el operador incremento.

import javax.swing.JOptionPane;
public class Entrada_ejemplo2 {

Rl

public static woid main(String[] args) {
// TODO Auto-generated method stub
String Mombre_usuario=J0ptionPane.showInputDiglog("Introduce tu nombre, por faver™);
string edad = JOptionPane.showInputDialog("Introduce tu edad, por favor™);
int edadl = Integer.parselnt(edad);

S s R Y

edadl+; @——

System.out.println("Tu nombre es
edadl + " afies™);

+ Mombre_usuaric + " el afic que viene tendras " +

16 }
Lo que hace es incrementar su valor en 1.

¢Cémo formatear los resultados?

public class Entrada_Numeros {

= public static wvoid main(String[] args) {
[/ TODO Autc-generated method stub

(W, [ -V NY R

=l

double x=18660.8;

[N e

System.out.printf({"%1.2f", %/3);

(=]
bt

12 _}
En la linea 9 hacemos un printf de format y en comillas le decimos con el “%1.2f”, que al nimero
gue viene a continuacién le asignemos un formato de 2 decimales, este sera el resultado:

3333,33
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import javax.swing.®
public class Entrada_Numeros {

£

puhllc static void main(String[] args) {
/ Auto-generated method stub

String numl=JlOptionPane.showInputDiglog("Introduce un ndmerc: ");
Double num2=Double.parseDouble(numl);

System.out.print("La raiz del nimerc " + numl + " es |');

System.out.printf("¥1.2f", Math.sgrt{num2});

En el siguiente ejemplo en la linea 9 hacemos que un valor de tipo string pase a ser de tipo
Double.

En la linea 11 hacemos un print este no hace salto de linea, con lo cual el siguiente print lo hard
en la misma linea.

En la linea 13 hacemos un printf para darle formato de 2 decimales.

Si introducimos el valor 25 este sera el resultado:

Input *

L] Introduce un nimero:
25 |

OK Cancel

La raiz del nuimeroc 25 es 5,88

OfA0
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https://www.youtube.com/embed/F_48qh3BcDs?feature=oembed

Condicionales I. (Video 16)

Control de flujo.

Condicionales y bucles.

Flujo de ejecucion

» Public static void main (String args[]){
* Linea codigo 1
* Linea codigo 2
* Linea codigo 3
* Linea codigo 4
* Linea codigo 5
3

Para el salto usamos el condicional y para repetir unas lineas de cédigo x veces utilizamos el
bucle.

Condicionales

e Condicional if
o If(condicion){
= (CAdigo a ejecutar si la condicién es verdadera (true);
o }
e Condicional switch
o Switch (valor a evaluar){
= Casevalorl:
e (Cddigo a ejecutar;
e Break;
= Casevalor 2:
e (Cddigo a ejecutar;
e Break;

El condicional if puede llevar otra estructura que es else.
El condicional switch puede llevar otra estructura que es default.

Vamos a ejecutar Eclipse con una nueva clase llamada Evalua_edad.
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import java.util.®*;
public class Evalua_edad m

J/ TODO Auto-generated method stub
Scanner entrada=new Scanner{System.in);
System.out.println{"Introduce tu edad, por faver™);

1
3
4i= public static void main{5tring[] args) {
5
B

8 int edad=entrada.nextInt();

9

@ if(edad>=18) {

1 System.out.println{"Eres mayor de edad™);

2 b

3 else {

4 System.out.println("Nc eres mayor de edad");
5 }

B

4]

(1]

1

En la linea 10 estamos comparando si la variable edad es mayor o igual a 18, si es asi ejecutara
el cédigo que se encuentra entre llaves después del if, de lo contrario si no eres mayor o igual
a 18 se ejecutara lo que viene después del else que se encuentra entre llaves.

Vamos a ver ahora la instruccion else if.

1 import java.util.*;
2 public class Evalua_edad {
2
% 4= public static wvoid main(String[] args) {
§ 5 J/ TODOD Auto-generated method stub
i 6 Scanner entrada=new Scanner({System.in);
7 System.owt.println("Introeduce tu edad, por favor");
8 int edad=entrada.nextInt(};
9
18 if(edad<18) {
11 system.out.println{"Eres un adolescente™);
12
13 else if(edad«<4@){
14 System.out.println("Eres jowven");
15
16 else if(edad<e5){
17 System.out.println{"Eres madurc™);
}
19 elseq
28 System.out.println{“Cuidate™);
21 }
22 1

En la linea 10 compara si edad es menor de 18 si es asi ejecuta lo que se encuentra entre llaves,
si no es asi compara si edad es menor de 40 si es asi ejecuta lo siguiente que encuentra entre
llaves, si no es asi compara si edad es menor de 65 ejecuta el codigo siguiente pero else (si no
se cumple nada de lo anterior, ejecuta la siguiente linea.

Ejecuta el programa con diferentes edades.
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Condicionales Il (Video 17)

Vamos a aprender como funciona la estructura Switch.
Abrimos Eclipse.

Vamos a crear un nuevo proyecto para que nos calcule el drea de un cuadrado, rectangulo,
triangulo y circulo.

Vamos a crear una clase nueva llamada Areas.

1= import java.util.*;
import javax.swing.*;

[T

4 public class Areas {

62 publlc static void main(String[] args) {
7 Autc-generated method stub
3 Scanner entrada=new Scanner(System.in);
a System.out.println("Elige una cpcidn: ‘\nl: Cuadradoe "
18 + "\n2: Rectdngule “n3: Triangule ‘n4: Circulo”);

11 int figura=entrada.nextInt();

13 switch(figura) {

14 case 1:

int lado=Integer.parseInt(JOpticnPane.showInputDialog("Introduce el lade:"));
System.out.println("€l drea del cuadrac es " + Math.pow(lado, 2));

break;
18 case 2:
19 int base=Integer.parseInt(JOptionPane.showInputDialog("Introduce la base del rectangule:"));
2@ int altura=Integer.parseInt(JOptionPane.showInputDialog("Introduce la altura del rectdngulo:™));
21 System.out.println("El drea del rectdngulc es " + base * altura);
22 break;
23 case 3:
24 base=Integer.parseInt(JOpticnPane.showInputDialog("Introduce la base del rectdngulo:"));
25 altura=Integer.parseInt(JOptionPane. showInputDialog("Introduce la altura del rectdangule:™));
26 System.out.println("El drea del triangulc es " + (base * altura)/2);
27 break;
28 case 4:
29 double radio=Double.parseDouble(JOptionPane.showInputDialog("Introduce el radic de un circule:™));
3@ System.out.print("El area del circulo es ");

System.out.printf("%1.2f", (Math.PI * Math.pow(radic, 2)));

break;

default:

System.eut.println({"El ndimerc intreoducide es erréneo")ﬂ

Ahora lo ejecutas y pruebas todas las opciones de calculo.
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Bucles | (Video 18)

e Bucles indeterminados
o While
o Do -while

e Bucles determinados
o For
o For-each

Bucle while
e Sintaxis:

o While (condicidn){
= Lineal
= Linea2
= Linea3
= Linead

o }

Vamos a realizar un proyecto en el que va a pedir una contrasefia al usuario y mientras no la
acierte la ird preguntado.

Vamos a crear una clase nueva llamada Acceso_aplicacion.

import javax.swing.®

2 public class Acceso aplicacion {
)
g 4= publlc static void main(String[] args) {
] 5 Auto-generated method stub
6 Strlng clave="Juan";
7 string pass="";
8 while(clave.equals(pass)==false) {
g pass=J0ptionPane.showInputDialeg("Introduce la contasefia, por favor:");

if(clave.equals(pass)==false) {
system.out.println("Contrasefia incorecta.™);
b

I
S = ]

¥

System.out.println("Contrasefia correcta, acceso permitido.");

R S T W5 B R R S

;
oo

b

En la linea 8 mientras clave sea distinto a pass el bucle que llega hasta la linea 13 se ira
repitiendo.

En la linea 9 hacemos que nos pregunte con una contrasefa en una ventana emergente, si
introducimos una contrasefia distinta a Juan en la linea 11 con una condicion nos dird que la
contrasefia es incorrecta y no saldremos del bucle, cundo introduzcamos la contrasefia correcta
imprimird “Contrasefia correcta, acceso permitido” y saldremos del bucle.

Vamos a ejecutar el programa:
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Input *

L] Introduce la contasefia, por favor:
|F'edrn| |

OK Cancel

Pulsamos OK.

Nos dird Clave incorrecta.

Input >

] Introduce la contasefia, por favor:

|Juan| |

OK Cancel

Pulsamos OK.
Nos dird Contrasefia correcta, acceso permitido.

Y terminara el programa.
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Bucles Il. (Video 19)

En este ejemplo vamos elaborar una especie de juego en que el programa generara un numero
aleatorio entre 0y 100 y en la que tendremos que adivinar el nUmero, mientras no lo acertemos
nos lo ira preguntando.

Vamos a crear una nueva clase llamada Adivina_numero.

En este programa vamos a introducir la consola tanto para introducir los nimeros como para
ver el resultado.

import java.util.*;
public class Adivina_numerc m

= publlc static void main(String[] args) {
Auto- gene ated method stub
1nt aleatoric = (int)(Math.random()*16@);
Scanner Ent’ada=new Scanner(System.in);

B T TR L
J oW e L R

8 int numero=8;

9 int intentos=8;

18 = while(numerc!=aleatorioc)} {

11 System.out.println{"Introduce un ndmerc, por favor:");
12 intentos++;

13 numerc=entrada.nextInt();

14 if(aleatoric<numero)} {

15 - System.out.println{"Mas bajo");

17 else if (aleatorio:numero)} {

18 System.out.println{"Mas altc");

19 }

20 L}

21 System.owut.println{"Correcte has acertade al intento " + intentos + ".");
22 }

23

22 Y

En la linea 6 en la variable aleatorio almacenamos un valor entero aleatorio entre 0 y 100.

En la linea 7 creamos un objeto de tipo Scanner para decirle que los datos los introduciremos
por la consola.

Declaramos las variables numero e intentos de tipo int y las inicializamos a 0.
Linea 10 Mientras las variables numero y aleatorio sean distintas j=
Linea 11 Pregunta por un nimero.

Linea 12 intentos++ es un contador que incrementard en 1 cada vez que introduzcamos un
numero.

Linea 13 el valor introducido por teclado se almacena en la variable nimero.

Linea 14 comparamos si el valor que hemos introducido es mayor al valor de la variable
aleatorio, si es asi dira “Mas bajo”.

Linea 17 comparamos si el valor que hemos introducido es menor al valor de la variable
aleatorio, si es asi dira “Mas alto”.

Este bucle se repetira hasta que las variables numero y aleatorio sean iguales, como la condicidn
mientras deja de cumplirse vamos directamente a la linea 21 donde nos dice “Correcto has
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acertado al intento x, donde x es el valor de intentos variable que hemos utilizado como
contador.

FLUJO DE CONTROL.
CONDICIONALES Y BUCLES WY
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Bucles IlI. (Video 20)

Bucle Do — while
e Sintaxis:
o Dof{
= Lineal
= Linea2
= Linea3
= Linead
o }while(condicion);
El bucle do-while se asegura que aun siendo la condicidn falsa, por lo menos se ejecuta una
vez.
1 import java.util.*;
2 public class Adivina_numero [
. public static wvoid main(String[] args) {

4_

5 Jf TODD Autc-generated method stub

6 int aleatoric = (int)(Math.random()*18@);
7
8
9

AR

Scanner entrada=new Scanner(System.in);
int numero=e;
int intentos=8;

18 g o |

11 system.out.println{"Introduce un nimerc, por faver:");
12 intentos++;

13 numerc=entrada.nextInt();

14 if(aleatorio<numera) {

15 — system.out.println("Mas bajo™);
16
17 else if (aleatoriornumerc) {

18 System.out.println({"Mas alto"});

19 }

20 g JWhile(numerol=aleatorio);

21 System.out.println("Correctc has acertado al intento
22 3

23

24 }

+ intentos + ".");

En este ejemplo garantizamos que al menos una vez entre en el bucle do-while ya que la
comparacion la realiza al final. Si lo ejecutamos este sera el resultado:

S Curso de Java - PrimerosPasos/sre/Adivina_numero java - Eclipse IDE - o X
Fle Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
[mif 2 R0 QU EGISS VP g B-fl-ee-2- Q e @
[2 Package Explorer 53 % 8§ = O [@ Adivinanumerojava 5 = O [ Tasklist &8 =g
122 PrimerosPasos 1 import java.util.*; Al g-EEleIxB2|D §
2 public class Adivina_numero f] B -
3 b All b Activate. @
20
5 =
5
7
8
9 int intentos=e;
10 do {
11 System.out. println("Introduce un nimero, por favor:®);
12 intentostt; 92 Outline =
13 numeroentrada. nextInt(); GE Outline 2 =l
14 if (aleatorio<numerc)
15 System.out. println("hds baje");
16 }
17 else if (aleatorio>nunero) {
15 System.out. println("hds alte™);
19
20 Juhile(numero! =aleatorio);
21 System.out.println("Correcto has acertado al intento ” + dntentos + ".");
TR v
[£1 Problems @ Javadoc [} Declaration 1B Console 5 EX%|EERESE rE-8-=0
<terminated> Adivina_numero [Java Application] C:\Program Files\Javajdk-140.2\bin\javaw.exe (20 ago. 2020 9:21:15 - 9:21:34)
Introduce un ninero, por faver:
nds alto
Introduce un nimero, por faver:
B8
n
Introduce un nimero, por faver:
nds baje
Introduce un nimero, por favor
nds alto
Introduce un nimero, por favor
Correcto has acertado al intento 5.
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Introduce un ndmeroc, por favor:

Mas alto
Introduce un ndmerc, por favor:

Mas bajo
Introduce un ndmerc, por favor:

Lo

Mas bajo
Introduce un ndmero, por favor:

)

Mas alte
Introduce un ndmerc, por favor:

tnrrectu has acertadoc al intento 5.

Vamos a realizar un programa para que calcule el peso ideal de un hombre y de una mujer, para
el peso del hombre se mide la altura en cm y se resta 110 y para una mujer se mide la altura en
centimetros y se resta 120.

Vamos a crear una clase nueva con el nombre peso_ideal.

import javax.swing.®
public class peso_ideal [J

= publlc static void main{String[] args) {
Auto-generated method stub
Strlng genero="";
do {
genero=J0pticnPane.showInputDialog("Introduce tu génerc (H/M):™);
jwhile(generc.equalsIgnoreCase("H" )==false && generc.equalsIgnoreCase("M")==false);

L [ TN, I SR T W

[i=l ]

[x2]

int altura=Integer.parselnt(J]OptionPane.showInputDialog("Intreduce altura en cm. "));

int pesoideal=0;

if(generoc.equalsIgnoreCase("H")){
pesoideal=altura-118;

O s L Ra

else if(generc.equalsIgnoreCase("M")){
pesoideal=altura-128;
}

System.out.println{"Te pesc ideal es

ka =

+ pesoideal);

hJIhJ R R =
Falld ko = @ W0 0O =

¥

i
Linea 8 a la variable genero le asignamos un valor por teclado.

Entre las 7 y 9 controlamos que solo puedes contestar H o M indistinto mayusculas o minusculas,
mientras no se asi no saldremos de bucle.

La linea 11 asignamos a la variable altura de tipo int un valor por teclado.
La linea 13 a la variables pesoideal la definimos como int y un valor inicial de O.

En la linea 15 comparamos que el valor de genero sea H o h para pasar el valor
pesoideal=altuallo.

En la linea 18 comparamos que el valor de genero sea M o m para pasar el valor
pesoideal=altura-120.

En la linea 22 te dice cual es tu peso ideal.
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Vamos a ejecutarlo.

Input x

- Introduce tu género (HIM):

il |
OK Cancel
Pulsamos Ok.
Input >
] Introduce altura en cm.
[190] |
OK Cancel

Pulsamos Ok.
El resultado sera:

Te peso ideal es 80

FLUJO DE CONTROL.
CONDICIONALES Y BUCLES' Y
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Bucles IV (Video 21)

El bucle For
e Sintaxis
o For(inicio bucle, condicién, contador bucle){
= Lineal
= Linea2
= Linea3
= Linead
o }

Vamos a ejecutar Eclipse.

Vamos a crear una clase nueva llamada Uso_Bucle_For.

2 public class Usoc_Bucle For m

3

4= public static woid main(5tring[] args) {
5 // Auto-generated method stub
6

7 for{int i=8;i<l@;i++) {

8 System.owt.println("Juan™);

9 }

18

11 }

12

13 }

En el bucle for declaramos s una variable entera iniciando su valor a 0; la condicién que ha de
cumplir que i sea menor de 10; y el incremento sea de 1. I++

Vamos a ejecutar.

Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan

Para ver los valores que adquiere en cada vuelta vamos a realizar los siguente.
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public class Uso_Bucle For {

(MR U I ]

= public static wvoid main(5tring[] args) {
'y Autc-generated method stub

[y LY I

for{int i=8;i<le;iH+) {
System.out.println("Juan " + 1i); G —
¥

2
13 ﬁ
Cuando ejecutemos este sera el resultado:

Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan

L /N I I W R O R W i S

for(int i=1@;i»@;i--} {
System.out.println{"Juan

+ 1);

h

Ahora cambiamos el valor inicial i igual 10 condiciédn i mayor a 0 y como incremento i --
decrecera en -1, este sera el resultado:

=
e

Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan

S o I VR S ¥y B TN s I e

for{int i=08;i<28;i+=2) {
System.owt.println("Juan
b

+1);

Inicializamos la variable i a 0, como condicién i menor a vente y como incremente le suma cada
vez 2, este serd el resultado:
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Juan
Juan
Juan
Juan
Juan
Juan 1@
Juan 12
Juan 14
Juan 16
Juan 18

o= D0 e b @

Vamos a realizar una nueva clase llamada comprueba_mail que evalue si una direccién de
correo electrdnica es correcta, para ello solo vamos a controlar si lleva una “@” arroba.

import javax.swing.JlOptionPane;

public class comprueba mail [

Wofa Ll pa

= puhllc static void main(5tring[] args) {
/ Auto-generated method stub
hunlean arroha=false;
String mail=J0pticnPane.showInputligleg("Introduce mail: ");
for{int i=8; i<mail.length();i++) {
18 if(mail.char&t(i)=="@") {

11 arroba=true; T
- ; Va con comillas simples

13 }
if(arroba==true} {
1 system.out.println("El correc intrducide es correctoc.”);

[aq]

.

WoCa

16 }

17 else{

13 System.out.println("El correc introducide es incorrecto.™);
19 }

20 }

L L

22 i

En la linea 7 definimos una variable de tipo boolean su valor puede ser true o false.
En la linea 8 asignamos el valor de la variable mail desde una ventana de didlogo.

En la linea 9 hacemos un ciclo for donde i empieza por cero has que sea menor a la longitud de
la palabra que hemos introducido para ello es mail.length(), con un incremento de 1. De este
modo en el interior de bucle comprueba caracter por caracter si encuentra la @, en caso
afirmativo la variable arroba pasara a valer true, si en todo el bucle no ha encontrado la arroba
la variable arroba seguira valiendo false.

En la linea 14 cuando ya hemos salido del bucle comparamos si vale true para decirnos que “El
correo introducido es correcto”, de lo contrario nos dird “El correo introducido es incorrecto”.
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Bucles V (Video 22)

Siguiendo con el ejemplo anterior queremos controlar que al introducir la direccidn de correo
electrénico este solo contenga una @ es decir que si tiene 0 0 mas de 1 que nos diga que el
correo electrénico no es correcto.

import javax.swing.JlOptionPane;

£

3 public class comprueba_mail m

= public static wvoid main(String[] args) {

6 I/ Auto-generated method stub

7 int arrcbha=8; —

8 String mail=JOptionPane.showInputDialeg("Introduce mail: ");
9 for(int i=B; i<mail.length();i++) {
16 if(mail.charAt(i)=="@") {
11 arrohatt; G —
12 }
13 T
14 if(arroba==1) {
15 System.out.println("El correc intrducide es correcto.™);
16 }
17 else{
18 system.out.println({"El correc introducide es incorrecto.™);
19 }
20 }
21
2

En la linea 7 hemos cambiado el tipo de variable a int con un valor inicial de 0.

En la linea 11 hemos puesto un contador para saber cuantas @ tiene el correo electrdnico que
hemos introducido.

En la linea 14 controlamos que si solo ha encontrado 1 @ de nuestro correo electronico como
correcto de lo contrario en la linea 17 nos dird que lo contrario nos diga que el correo electrénico
no es correcto.

Ejecuta el proyecto poniendo mas de una arroba.

Input x

- Introduce mail:

|Pere@@pere.cum |

OK Cancel

Este sera el resultado:

El correo introducido es incorrecto.

Ahora queremos controlar que nuestra direccién de correo por lo menos tenga un punto.
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1 import javax.swing.JOptionPane;

2

3 public class comprueba_mail {

4

= public static void main(String[] args) [

& // TODOD Auto-generated method stub

7 int arroba=8;

8 boolean punto = false;

9 String mail=J0ptionPane.showInputDialog("Introduce mail: ");
18 for{int i=8; i<mail.length();i++) {

11 if(mail.charAt(i)=="@") {

12 arroba++;

13 }

14 if(mail.charAt(i)==".") {

15 punto=true;

16 }

17 1 /

18 if(arroba==1 && punto==true) {

19 System.out.println({"El correc intrducido es correcte.");
20 }

21 elsef

22 System.out.println("El correc introducide es incorrecto.™);
23 1

24 }

En la linea 8 hemos creado una variable llamada punto de tipo boolean con un valor inicial de
false.

En la linea 14 controlamos que si encontramos un cardcter que sea “.” La variable punto pase a
valer true.

En la linea 18 con un condicionante con el operador Y && queremos comprobar y ha
encontrado una @ y por lo menos un . ya que una direccion de correo electrénico puede tener
mas de un punto.

Prueba una direccién de correo electrénica que no tenga punto.

Input x
- Introduce mail:
|pere@perees |
OK Cancel

Este sera el resultado:

El correo introducido es incorrecto.

Vamos a probar con una correo que tenga mas de un punto.

Input *

e ] Introduce mail:

|pere.manel@gmail.cnm |

OK Cancel
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El resultado sera:

El correo intrducido es correcto.

Vamos a realizar un nuevo proyecto para calcular el factorial de un niumero este se representa
de la siguiente forma 6! Y estoesiguala6*5* 4 *3 * 2 * 1 es 720.

Vamos a crear una nueva clase llamado Factorial.

import javax.swing.*;

2 public class Factorial [
3
4= public static void main{String[] args) {
5 I Auto-generated method stub
7 int resultado=1;
8 int numero=Integer.parselInt(JOptionPane.showInputDialog("Introduce un nimerc™));
a for (int i=numeroc; i»@®;i--) {
16 resultado=resultado®i;
11 1
12
13 System.out.println("El factorial de "+ numerc + " es " + resultado);
14 b
15
16 3}

En la linea 7 definimos una variable de tipo int lamada resultado con el valor inicial de 1, esto
se hace porque en la linea 10 acumularemos el producto de resultado por el valor de i que
tenemos en el bucle for, si fuera 0 multiplicaria por 0 siempre su resultado seria 0.

En la linea 10 resultado en multiplicado por el valor de i, luego por i-1 y asi hasta llegar al final
del bucle.

En la linea 13 fuera del ciclo for imprimimos el valor de la variable resultado que tiene el valor
del factorial del nimero introducido desde la ventana de didlogo.

Vamos a ejecutarlo:

Input >

] Introduce un nimero
E |

OK Cancel

Este sera el resultado:

El factorial de 6 es 728

Si al introducir valores estos se desbordan es porque la variable no puede almacenar dicho valor
es decir en lugar de declararla int la podemos declarar long.

Long resultado=1L;

Recuerda poner la letra L después del valor de la variable.
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Arrays | (Video 23)

Matrices (Arrays, Arreglos)

e (iQué es? Estructura de datos que contiene una coleccidn de valores del mismo tipo.
e (Para qué? Para almacenar valores que normalmente tienen alguna relacién entre si.
e Sintaxis:

o Declaracién: int[] mi_matriz=new int[10];

Hipotética representacion grafica

Variable de tipo
35 entero

Matriz de tipo entero

Declaracion y tipo

Matriz de tipo entero

Declaracion: int [] mi_matriz=new int[5];

4N

Tipo de la matriz Nombre de la matriz .
N° de valores que almacena la matriz
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ﬁ Dar valores inciales

Pos 0

l

mi_matriz [0] = 15;
mi_matriz [1] = 25;
mi_matriz [2] = 8;

mi_matriz [3] = -7;
mi_matriz [4] = 92;

Int [] mi_matriz= new int [5];

Para declarar la matriz e inicializarla en la misma linea:
Int [] mi_matriz = {15, 25,8,-7,92 };

Vamos a crear una nueva clase llamada Uso_Arrays.

1
. 2 public class Uso Arrays [f
3
4= public static void main(5tring[] args) {
= 5 J/ TODOD Auto-generated method stub
. 6 int [] mi_matriz=new int[5];
7 //También es correcte (int mi:matriz[]=new int[51;)
g mi matriz[@]=5;
g9 mi matriz[1]=38;
a8 mi matriz[2]=-15;
1 mi_matriz[3]=02;
2 mi_matriz[4]=71;
3
4 system.out.println{mi_matriz[3]);
5
5 }
7
as )
19

En la linea 6 declaramos la matriz para almacenar 5 valores.
De la linea 8 hasta 12 vamos asignando los valores de la matriz.

En la linea 14 imprimimos por consola el valor de la matriz almacenado en la posicién 4 que es
el tres, ya que las matrices empiezan por 0.

Ejecutamos y observamos el resultado:

92
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1
2 public class Uso Arrays [

3

4= public static wvoid main(String[] args) {
5 // TODOD Auto-generated method stub

6 int [] mi_matriz=new int[5];

7 //También es correcto (int mi:matriz[]=new int[51;)
8 mi _matriz[@]=5;

4 mi matriz[1]=38;

1@ mi matriz[2]=-15;

11 mi_matriz[3]=02;

12 mi_matriz[4]=71;

13

14 System.out.println{mi_matriz[@]);

15 system.out.println{mi_matriz[1]);

16 System.out.println(mi_matriz[2]);

17 System.out.println{mi_matriz[3]);

18 System.out.println(mi_matriz[4]);

19 }

28

21 Y

Si queremos ver todos los valores que tiene almacenada la matriz, este sera el resultado:

5
38
-15
92
71

Para imprimir todos los valores de una matriz lo mejor es un bucle for.

1

2 public class Uso_Arrays {

3

4= public static wvoid main(String[] args) {

5 // TODO Auto-generated method stub

6 int [] mi_matriz=new int[5];

7 //También es correcte (int mi:matriz[]=new int[5];)
8 mi_matriz[@]=5;

9 mi_matriz[1]=38;

1@ mi_matriz[2]=-15;

11 mi_matriz[3]=92;

12 mi_matriz[4]=71;

13

14 for({int i=8; i<5;i++) {

15 System.out.println("Valor del indice " + i + " =" + mi_matriz[i]);
16 1

17 1

138

15 }

La variable i dentro del bucle for asumira los valores de 0 hasta 4, de este modo podemos
consultar toda la matriz, este serd el resultado:

Valor del
Valor del
Valor del
Valor del
Valor del

indice
indice
indice
indice
indice

o T N R L™

5
38
-15
az
71

Ahora vamos a ver otra forma de declarar una matriz.
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2 public class Uso Arrays {

3

4= public static wvoid main(String[] args) {

5 fH Auto-generated method stub

6 int[] mi_matriz= {5, 38, -15, 92, 71};
8 for(int i=8; i<S;i++) {

9 System.out.println{"Valor del indice " + i + " =" + mi_matriz[i]);
18 1
11 }
12
13}

En la linea 6 declaramos una matriz y ademads le asignamos los valores, esto se llama
declaracion simplificada o implicita.

Si ejecutamos, este serd el resultado:

Valor del indice @ = 5

Valor del indice 1 = 38
WValor del indice 2 = -15
Valor del indice 3 = 92
Valor del indice 4 = 71

2 public class Usoc_Arrays {
3
é 4= public static woid main(String[] args) {
| 5 ff Auto-generated method stub
‘6 int[] mi matriz= {5, 38, -15, 92, 71, 95, 85, G5, 25, 14, 78};
E 8 for(int i=8; i<mi matriz.length;i++) |
(o System.out.println("Valor del indice " + i + " = " + mi_matriz[i]);
10 ;
11 }
12
13}

Si queremos saber la longitud de una matriz, es decir cuantos valores almacena podemos
utilizar la funcidn lenght, tal como se muestra en el codigo, este sera el resultado:

Valor del indice @ = 5
Valor del indice 1 = 38
WValor del indice 2 = -15
Valor del indice 3 = 92
Valor del indice 4 = 71
Valor del indice 5 = 95
Valor del indice & = 85
Valor del indice 7 = 65
Valor del indice 8 = 25
Valor del indice 9 = 14
Valor del indice 18 = 78

89



= CURSO JAVA

MATRICES.
CONCEPTO Y SINTAXIS

90


https://www.youtube.com/embed/UID_EKKfpcE?feature=oembed

Arrays Il (Video 24)

Bucle for each (por cada).
Vamos a crear una clase nueva llamada Uso_Arrays_|I.

1
2 public class Uso_Arrays II [f
3
4= public static void main(5tring[] args) {
5 Jf TODD Auto-generated method stub
6 String []paises=new String[8];
7 paises[@]="Espafa";
g paises[1]="Mejico";
a paises[2]="Coclombia"™;
1@ paises[3]="Perd";
11 paises[4]="Chile";
12 paises[5]="Argentina™;
13 paises[B]="Ecuador";
14 paises[7]="venezuela";
15
16 for{int i=8;1<8;1i++) {
17 System.owt.println("Pais "+ (i+l) +" " +paises[i]);
18 1
19 }
28
21 |
Este sera el resultado:
Pais 1 Espafia
Pais 2 Mejico
Pais 3 Colombia
Pais 4 Perd
Pais 5 Chile
Pais & Argentina
Pais 7 Ecuador
Pais & Venezuela

Ahora vamos a modificar el bucle for con each.
1
2 public class Usc_Arrays II [
3
LS public static void main(5tring[] args) {
5 ff TODD Auto-generated method stub
6 String []paises=new String[8];
7 paises[@]="Espafia";
8 paises[1]="Mejico";

9 paises[2]="Coclombia";
1@ paises[3]="Perd";
11 paises[4]="Chile";
12 paises[5]="Argentina™;
13 paises[B]="Ecuador";
14 paises[7]="Venezuela";
15
16 for(String elemento:paises) {
17 System.out.println(elemento);
18 }
19
20

El nuevo for sabe el nimero de elementos que tiene la matriz.
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Para inicializar la matriz y declarar los valores en una sola linea seria de la siguiente forma:
String [] paises={“Espafia”, “Méjico”, “Colombia”, “Peru”, “Chile”, “Argentina”, “Ecuador”,
“Venezuela”};

Ahora vamos a rellenar una matriz por mediacién de una ventana de didlogo:
import jawvax.swing.™;
public class Uso_Arrays_IT {

[EEI S o)

= public static void main({String[] args) [
I Auto-generated method stub
String [] paises=new String[8];
for (int i=8; 1<8; i++){
paises[i]=J0pticnPane.showInputDialog("Introduce pais (" + (i+1)+") :");
¥

for(String elemento:paises) {
system.out.println(elementa);

o W

b
b

Ejecuta el programa y una vez introducidos los 8 paises estos se verdn por la consola.
Vamos a crear una matriz que se rellenara con valores aleatorios.

2 public class Uso Arrays II [f

o

4= public static void main(String[] args) {

5 I Auto-generated method stub

3 int contador=6;

7 int[] matriz_sleatorics=new int[158];

g for(int i=8; i<matriz_aleatorios.lengthj;i++) {

9 matriz_aleatorics[i]=(int)Math.round(Math.random()*188);
18 1
11 for(int numeros:matriz_aleatorios){
12 System.out.print(numeros+" "};
13 contador++;
14 if(contador==15) {
15 System.out.println{™"};
16 system.out.printlpn("---------------------"----"--- B
17 contador=0;
18 1
19 1
28 1
21 o

Este sera el resultado:
6l 8 88 72 58 95 73 73 94 15 9 34 97 68 53
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https://www.youtube.com/embed/NwztwM_xGgU?feature=oembed

Arrays lll. Arrays bidimensionales |. (Video 25)

Matrices bidimensionales

Vamos a crear una clase nueva llamada Arrays_bidimensionales.

1 public class Arrays_bidimensionales m

2
32 public static wvoid main{String[] args) {
4 J// TODD Auto-generated method stub
= int[ ][] matrix=new int[4][5];
&
7 matrix[@][@]=15
8 matrix[@][1]=21
9 matrix[@][2]=18;
18 matrix[@8][3]=9;
11 matrix[@][4]=15
12
13 matrix[1l][@]=1@&
14 matrix[1][1]=52
15 matrix[1][2]=17;
16 matrix[1][3]=19
17 matrix[1][4]=7;
13
19 matrix[2][@]=19
28 matrix[2][1]=2;
21 matrix[2][2]=19;
22 matrix[2][3]=17; C—————
23 matrix[2][4]=7;
24
25 matrix[3][@]=92
2B matrix[3][1]=13
27 matrix[3][2]=13;
23 matrix[3][3]=32
29 matrix[3][4]=41
38
31 System.out.println(matrix[2][3]);
2}
33 }
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En la linea 5 definimos la matriz bidimensional y desde la linea 7 hasta la linea 29 le asignamos
los valores.

En la linea 31 queremos ver en consola el valor que se guarda en la matriz en la posicién 2-3
matrix[2][3].

public class Arrays_bidimensionales {

public static void main(String[] args) {
// Auto-generated method stub
int[][] matrix=new int[4][5];

matrix[@][0]=15;
matrix[@][1]=21;
matrix[0][2]=18;
matrix[@][3]=9;

matrix[@][4]=15;

matrix[1][0]=10;
matrix[1][1]=52;
matrix[1][2]=17;
matrix[1][3]=19;
matrix[1][4]=7;

matrix[2][0]=19;
matrix[2][1]=2;
matrix[2][2]=19;
matrix[2][3]=17;
matrix[2][4]=7;

matrix[3][0]=92;
matrix[3][1]=13;
matrix[3][2]=13;
matrix[3][3]=32;
matrix[3][4]=41;

for(int i=0;i<4;i++) {
for(int j=0;7j<5;j++) {
System.out.print(matrix[i][j]+ " ");

}
System.out.println();

}
}

Este seria el resultado:

15 21 18 9 15
18 52 17 19 7
19 2 19 17 7

92 13 13 32 41
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https://www.youtube.com/embed/_tUncS0AsNE?feature=oembed

Arrays V. Arrays bidimensionales II. (Video 26)

Otra forma de declarar una matriz bidimensional.

1 public class Arrays_bidimensionales {

2
3= public static void main(String[] args) {
4 [/ TODOD Auto-generated method stub
5 int[][] matrix= {
& {1e,15,18,19,21},
7 {5,25,37,41,15},
8 {7,19,32,14,98},
9 {85,2,7,40,27}
1@ b
11
12
13
14 for(int i=8;i<4;i++) 1
15 for{int j=8;7j<5;j++) {
16 System.out.print(matrix[i][{j]+ " ");
17 1
18 System.out.println();
19 }
20 }
21 }

Si ejecutamos este sera el resultado:

1g 15 18 19 21
5 25 37 41 15
719 32 14 9@
83 2 7 48 27

Si nosotros a la hora de leer una matriz por error intentamos leer valores que no tiene.

for({int i=@;ica;i++) {
for(int j=0;<6;7++) {
system.out.print(matrix[i][j]+ " ");
¥

System.out.println();

Observaremos el siguiente error.

Exception in thread "main" java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: Index 5
out of bounds for length 5
at Arrays_bidimensionales.main(Arrays bidimensionales.java:16)

Vamos a leer la matriz bidimensional con el método for con each.
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1 public class Arrays_bidimensionales {

98

Vamos a crear una nueva case llamada Ejemplo_Array_2D.

Vamos a realizar un ejercicio para poder almacenar esta array en Java.

2
3= public static woid main(5tring[] args) {
4 J// TODO Auto-generated method stub
5 int[][] matrix= {
3 {1@,15,18,19,21},
7 {5,25,37,41,15},
8 {7,19,32,14,98},
g {85,2,7,48,27}
le 1s
11
12 for(int[]fila:matrix) {
13 System.out.println(™");
14 for(int z: fila) {
15 System.out.print(z + " ");
16 }
17 1
18
19 1
20 }
Si ejecutamos este sera el resultado:
1@ 15 18 19 21
5 25 37 41 15
719 32 14 98
83 2 7 48 27
10% 11% 12% 13% 14% 15%
10.000,00 € 10.000,00€ 10.000,00€ 10.000,00€ 10.000,00€ 10.000,00€
11.000,00€ 11.100,00€ 11.200,00€ 11.300,00€ 11.400,00€ 11.500,00€
12.100,00 € 12.321,00€ 12.544,00€ 12.769,00€ 12.996,00€ 13.225,00€
13.310,00 € 13.676,31€ 14.049,28€ 14.428,97€ 14.81544€ 15.208,75€
14.641,00 € 15.180,70€ 15.735,19€ 16.304,74€ 16.889,60€ 17.490,06 €



public class Ejemplo_Array 2D [

4= puhllc static void main(5tring[] args) {
5 Auto-generated method stub

& duuhle acumulado;

7 double interes=0.18;

9 double[][] saldo=new double[&][5];
1@ for{int i=8; i<B;i++) {
11 saldo[i][@]=100a ;
12 acumulado=10666;
13 for(int j=1;j<5;j++) {
14 acumulado=acumulado+(acumulado®*interes);
15 saldo[i][j]=acumulado;
16 }
18 interes=interes+8.81;
19 }
20 for(int i=@;i<B;i++) {
21 system.out.println();
22 for(int j=8;j<5;j++) {
23 System.out.printf("%1.2f",salde[1][1]);
24 System.out.print(" € "V;
25 }
26 }
27 }
29§l

Este sera el resultado:

laaea, 8 € llaea, 88 € 12166,88 £ 1331e,88 £ 14541 ,88 €
leaea, 8 € 1116a,88 € 12321 ,88 € 13676,31 £ 15186,78 €
laaea, 88 € 11266,88 € 12544 .88 £ 14849 ,28 £ 15735,19 €
laaea, s € 1156a,88 € 12769,88 £ 14428,97 £ 16384,74 €
laaea,es € 114aa,88 € 12996,88 € 14515,44 £ 16889,68 €
laaea,es € 1156a,88 € 13225,88 € 152838,75 € 17496,86 €

EIEe"
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https://www.youtube.com/embed/xEHkuRApCno?feature=oembed
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