Sensor de video con Scratch
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Caodigo que tiene que ir en el
apartado de fondo. —) é —)
Adelante Derecha lzquierda

Vamos a insertar cuatro objetos.

Atras




Caodigo para el objeto Adelante

cuando movimiento de video > Q

s fiar polenciade molor » a@

fjar direccinde molorA~* a unlado

fijar direccibnde motorB v a obolado

== encender molorB v duraieomgndos




Caodigo para el objeto Atras

y= encender molorB v duraieoseglms

fjar dweccibnde moltorA* a otolado

jar direccionde molor B+ a wunlado »




Caodigo para el objeto Derecha

cuando movimiento de video > o

s far polencade molor « a@

fjar direccionde molorA v a unlado v




Caodigo para el objeto Izquierda

s fhar direccionde molorA v a obolado »

I fjardiweccionde molorB + a olrolado »
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Ahora con las manos puedes ir seleccionando las fechas y podras observar como reacciona
tu robot.



