Introduccién Lego WeDo 2.0

Para introducir al mundo de la robdtica para nifios y nifias a partir de 7 afios existe un kit
educativo llamado

LEGO Education WeDo 2.0

Con este kit podras realizar un montdén de construcciones que ademas le podras dar movimiento
gracias a la programacion.

Este kit ademds de un montén de piezas (280 p.) hay unos componentes que nos permitiran
programarlos para que nuestro robot realice determinadas acciones.

Smarthub:

Nos permitira conectar los motores y sensores para poder programarlos, tiene dos entradas que
nos permitird conectar motores y sensores, dichas entradas nos permiten conectar sensores y
motores indistintamente.

Si en algun proyecto tenemos que utilizar mas sensores o motores habremos de utilizar mas de
un Smarthub.

Puede ir con dos pilas AA LR6 o bien una Bateria que no va incluida en el Kit.



Motor mediano:
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Con el motor mediano podremos dotar de movimiento a nuestros proyectos.

Sensor de movimiento:

Con el sensor de movimiento podremos comprobar si nos estamos acercando a alejando de un
objeto.

Sensor de inclinacién:

El sensor de inclinacidn detecta siete posiciones diferentes.

Un consejo es que ademds compres un segundo Smarthub y un motor mediano para poder
realizar proyectos de mayor envergadura.

Cuando recibas el kit organiza bien los componentes, ya que de esta forma serd mucho mas facil
su localizacidn cuando realices los proyectos.

Esta version 2.0 ya se puede conectar via Bluetooth.



Para ello necesitaras un ordenador con Bluetooth, un portdtil o bien una tableta, esta puede
ser con |0S o Android.

El siguiente paso sera instalar el programa que vamos a utilizar para poder programar nuestros
proyectos.

Para ello nos iremos a la siguiente direccidn desde tu navegador:

https://education.lego.com/en-us/downloads/wedo-2/software
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Download your WeDo 2.0
software v. 1.9.385

‘ Windows 10 v

Windows 10 ‘Fall Creators Update” and Bluetooth connectivity issues
With the newly released “Fall Cr rs Update” for Microsoft Windows 10 we have experienced Bluetooth
connectivity issues with WeDo 2.0. Microsoft h rolled out a fix for this issue on the 16th of December as
part of a Windows update. Please ensure that your Microsoft Windews 10 Fall Creators Update is updated.
Details on the specific update that resolves the issue can be found here:
https://support.microsoft.com /en-us /help/L054517/windows-10-update-kb4054517

View System Requirements 4

GET THE APP

DOWNLOAD INSTALLER

444 MB

f you have WeDo 2.0 then you need to dewnload this software. Includes science and coding curriculum
content, teacher resources, a documentation tool, building instructions and tutorials.

Windows 10 e
Mac OS
Windows 10

Windows 7
Chromebook
Android

iPad

Lo podrds descargar para Mac Os, Windows 7 y 10 ademas para Chromebook.
Para Android o iPad te aconsejo de lo descargues de sus respectivas AppStore.

En mi caso como yo dispongo de un PC con Windows 10 he realizado la correspondiente
descarga y su instalacion.
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https://education.lego.com/en-us/downloads/wedo-2/software

La ejecutamos y observaremos la informaciéon de bienvenida.

Te damos la bienvenida a la introduccion
de LEGO® Education WeDo 2.0.

LEGD Educabion WeDo 2.0
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Construye el modelo LEGO®
y conéctalo a tu dispositivo.
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Desarrolla tu propio cadigo
juntando bloques de programacion.

Presiona el bloque de reproduccion
para que el modelo LEGO® cobre vida.




Empieza con cuatro actividades
rapidas y sencillas.

__
Primeros pasos

Seleccionamos el botén de primeros pasos.

77 education

Recursos para el
profesor

Haz clic aqui para acceder a
consejos y enlaces Gtiles

Nuevo en WeDo 2.0

Tu primer proyecto [ Lo~

Proyectos de clase

Mis proyectos

Donde podremos realizar nuestro primer proyecto.
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El caracol brillante

C al
En esta leccion aprenderds a
= Construir un modelo LEGO®

« Conectar el modelo a tu dispositivo
« Programar el caracol para que emita un destello de luz

Seleccionaremos el boton Ir.

Max y Mia visitan un acuario. Ven un caracol raro.
Emite destellos de luz verde para comunicarse.

Quieren construir un modelo del caracol.

iMax y Mia necesitan tu ayuda!

Usa los ladrillos LEGO para construir tu modelo. ¢Estds listo?




Seleccionaremos Comienza a construir.
G} ) | O 7 D

Nos explicara paso a paso la fase de construccién, hasta que finalicemos nuestro proyecto.

El siguiente paso sera programar nuestro robot.
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Lo primero que haremos serd conectar nuestro robot via Bluetooth.



Tipos de bloques:

Con este bloque definimos la potencia del motor.

Tiempo de espera del motor para cambiar el giro o
detener el motor.

Parar motor




La rotacién del motor inversa a las agujas del reloj.

La rotacién del motor en direccién agujas del reloj.

Cambiar el color del led que lleva el Smarthub.

Cada numero significa un color.

1 2 3 4 5 8 9

Reproducir un sonido, cada nimero significa un sonido.
Por defecto hay 28, podemos agregar sonidos
personalizados.

6 7 10
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Mostrar una imagen en pantalla, por defecto hay 28
imagenes.

Mostrar un valor numérico por pantalla.

Se pueden hacer operaciones matematicas con el valor
gue observamos por pantalla.
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Inicio de programa.

Ejecutar por mediacion del teclado, si ponemos dos
teclas con la misma letra, al ejecutarla se ejecutan dos
codigos en paralelo.

Inicio de un nuevo bloque de cddigo que serd llamado
con el siguiente bloque.

Este bloque llama a un bloque que contiene el mismo
texto o numero.

Este bloque se detiene el cédigo por un tiempo
determinado o por determinado valor de un sensor, con
el valor mostrado en pantalla, valor aleatorio, etc.
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Agregar comentarios a la programacién, estos no
alterardn el proceso de ejecucion del programa.

Bucles, son ciclos repetitivos indefinidamente o por un
valor determinado.

Si el bucle es infinito no se puede agregar mas bloques
a continuacién de este.

Este bucle que se repite 5 veces permite agregar mas
bloques a continuacién de este ya que este bloque
finaliza en plano y no en curvo que en el ejemplo
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Al final de cada capitulo observaras un cddigo QR con un pequeiio video del movimiento que
tiene que tener nuestro proyecto.

El siguiente cédigo QR te llevara a mi canal de YouTube.

En el siguiente capitulo vamos a construir y programar nuestro primer robot.
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